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Titulo: Uso de Mapas Geogréficos con Tecnologia Avrtificial en la Escuela de Ciencias
Sociales de la UTECO.
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Diaz, Rosmery Rosario Cabeza, Yasmina Arias de la Cruz, Lilian Maria Delgado Vicente
Juan Inocencio Garcia Reynoso, Roanmery Mercedes Sosa Rosario.

Asesor: Lic. Danilo Regalado.

La presente investigacion tuvo como propdésito general Integrar la inteligencia
artificial y los mapas digitales en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO, para que
el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas efectivo; esta se desarroll6 en el periodo
septiembre 2025 hasta enero del 2026. Fue realizado en base a un disefio no

experimental, con un enfoque cuantitativo y de tipo bibliogréafica.

Los informantes claves de este proyecto estuvieron compuesta por 19 docentes
de Ciencias Sociales de la UTECO y 46 alumnos. Como muestra se escogi6 el 100% de
la poblacién (19 docentes y 46 estudiantes), ya que es muy pequefia. Aunque cabe sefialar
que los cuestionarios solo se aplicaron a 17 docentes y 37 alumnos, ya que esa fue la
cantidad disponible. EI método empleado en la investigacion es de tipo analitico y
deductivo. Se utiliz6 como técnica la encuesta y como instrumento el cuestionario; el
cual fue validado por el asesor del proyecto, quien hizo las sugerencias necesarias, Como

una forma de tener mayor confiabilidad en los resultados.

Los hallazgos més relevantes del estudio muestran que la utilizacion de la
tecnologia artificial, en la creacion de mapas geogréaficos, puede provocar un impacto
positivo en el rendimiento académico, debido que ayudan a comprender mejor los
conceptos geoespaciales, facilitan entender procesos geograficos complejos, ayuda a
desarrollar mejores competencias en los estudiantes y hacen que el aprendizaje de la

asignatura de geografia, sea mas significativo.
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CAPITULO I: DESCRIPCION DEL ESCENARIO

1.1 Descripcion del contexto del proyecto
Provincia Sdnchez Ramirez

Almonte (2019), plantea que la provincia de Sanchez Ramirez, situada en el
Cibao Central, posee abundantes recursos naturales, como oro, diversas especies
vegetales y aguas. Aungue fue establecida como provincia en mil novecientos cincuenta
y dos, su historia se remonta a la época de los indigenas, evidenciada por las cuevas que
contienen petroglifos que han mantenido su legado a través del tiempo. Con un area de
cerca de mil doscientos kilémetros cuadrados, la provincia se divide en los municipios
de Cotui, Cevicos, Fantino y Villa La Mata. Esta region, que alberga aproximadamente
a ciento cincuenta mil habitantes, lleva el nombre del brigadier Juan Sanchez Ramirez,

quien fue un héroe en la batalla de Palo Hincado.

De acuerdo con Rey (2025), las actividades econémicas predominantes en la
provincia de Sdnchez Ramirez incluyen la agricultura de arroz, cacao, tabaco y citricos,
asi como la ganaderia para la produccién de carne, la industria lactea y la mineria.
Ademas, la provincia cuenta con la Presa de Hatillo, que es una de las mas grandes
reservas de agua dulce de la isla y ha sido fundamental para la economia local,

especialmente en relacion con la industria del arroz.
Municipio de Cotui

Rincon (2018), establece que Cotui fue establecida en 1505 por Rodrigo Trujillo
de Mejia. Esta fundacion se origind por la gran cantidad de oro descubierto en las minas
cercanas al rio Yuna. Cotui fue la décima de las 17 villas que el comendador Fray Nicolas
de Ovando ordend establecer mientras se desempefiaba como gobernador de la colonia
entre los afos 1502 y 1509.

El municipio de Cotui se distingue por sus montafias, una significativa
disponibilidad de fuentes hidricas como la represa de Hatillo y un clima caracterizado
por su humedad tropical. Sus recursos minerales han hecho que Cotui sea un lugar clave
en la economia gracias a sus depdsitos de oro, plata, silice, caolin, feldespato, cobre y

zinc.



Cotui es el municipio principal y tiene una poblacion de 76,554 habitantes. Su
clima es hiumedo, con una temperatura media anual de 24. 6 grados Celsius y una altitud
de 120 metros sobre el nivel del mar. La vegetacion de la zona corresponde a un bosque

himedo subtropical.

La economia de Cotui se fundamenta en la agricultura, destacando la produccion
de arroz; actualmente se cultivan 240,000 hectareas de arroz en la region, de las cuales
mas del 80% es cosechado. También se producen frutas como la pifia y los citricos, con
aproximadamente 38,000 tareas dedicadas a naranjales, 2,200 hectéreas de limdn agrio,
8,500 tareas de chinola y 7,000 de maiz, ademas de algunos cultivos menores como

yautia, iame y auyama.

Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO

Segln el Portal de la UTECO (2025), al comenzar su labor educativa, se
denomina Instituto Tecnologico del Cibao Oriental (ITECO), instituido por el patronato
que busca el desarrollo de la Provincia Sdnchez Ramirez el 10 de febrero de 1982. Con
financiamiento de la actividad minera, se establece como una entidad publica de
educacion superior, ubicada en el kilometro 01 de la avenida universitaria, en el
municipio de Cotui de la provincia Sanchez Ramirez. Surge con el propoésito de
contribuir al avance econdmico y social del Cibao Oriental y del pais, asi como mejorar

la calidad de vida de sus pobladores.

Es oficialmente reconocido por el Poder Ejecutivo Nacional mediante el decreto
numero 820 del 25 de febrero de 1983. Comienza su actividad docente el 11 de octubre
de 1982, con un programa académico que abarca 10 opciones y empleando diversos
espacios repartidos en diferentes areas de la ciudad de Cotui como aulas y oficinas.

En el afio 2014, se promulga la Ley 236-14, que designa al Instituto Tecnoldgico
del Cibao Oriental (ITECO) como la Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental
(UTECO) v la clasifica como Universidad Estatal, otorgandole todas las prerrogativas
que corresponden a una institucion puablica de educacion superior en la Republica

Dominicana.



En este contexto, todas las acciones de la UTECO estdn basadas en la
Constitucion de la Republica Dominicana; la ley 236-14 del 16 de julio de 2014, que
establece la Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental; los Estatutos Organicos de la

UTECO,; y la resolucion del Consejo de Regencia que crea el Decanato de Investigacion.

Asimismo, la Ley 139-01 del 24 de julio de 2001 establece la Secretaria de Estado
(hoy Ministerio) de Educacion Superior, Ciencias y Tecnologia, que fomenta el Fondo
Nacional de Innovacién y Desarrollo Cientifico y Tecnologico (FONDOCYT), con el fin
de desarrollar y financiar actividades, programas y proyectos de innovacion e
investigacién cientifica y tecnoldgica, asi como implantar un sistema de promocion

constante para la investigacion cientifica y tecnoldgica en el pais.

La Ley 251-12 instituyo el Sistema Nacional de Investigaciones Agropecuarias y
Forestales (SINIAF), cuyo objetivo es fortalecer las capacidades nacionales en ciencia,
tecnologia e innovacidn para alcanzar un desarrollo econdémico sostenible, competitivo,
equitativo y seguro alimentariamente, coordinando los esfuerzos y acciones de todas las
instituciones y organizaciones que se dedican a la produccion de conocimientos y
tecnologias en el ambito agropecuario y forestal del pais. En concordancia con esta
legislacién, la UTECO establece que las investigaciones se desarrollan primordialmente
en equipos de investigadores y departamentos, sin afectar la libertad de investigacion

individual ni la creacion de las estructuras necesarias para su desarrollo.

Misién

La Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO) es una entidad publica
sin animo de lucro, establecida para contribuir al avance econémico, social y cultural del
pais, mejorar la calidad de vida de los dominicanos y conservar el patrimonio espiritual,
cultural, material e histérico de la nacion, mediante la educacién superior, la

investigacion y la creacion y difusién del conocimiento cientifico y tecnologico.

Vision

Aspiramos a ser una institucion educativa de Nivel Superior con impacto tanto
nacional como internacional, en busca constante de la excelencia. Ofrecemos un
curriculo actualizado y relevante que incluye nuevos programas y modalidades

pedagdgicas. Nos caracterizamos por una gestion eficiente que promueve el talento



humano, fomenta la investigacion e innovacion tecnoldgica, y se compromete con la
responsabilidad social y ambiental. Mantenemos una estrecha colaboracion con el
Estado, el sector productivo y la comunidad. Somos un espacio para el dialogo, el anélisis
y la busqueda de soluciones a los desafios locales y nacionales.

Valores

La Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO) se concibe como una
comunidad académica que basa sus actividades en una serie de principios y valores
esenciales para el trabajo cientifico, tecnoldgico y el desarrollo humano. Estos principios

y valores son:

a) Objetividad en el trabajo, rigor y sistematizacion en la ciencia;

b) Excelencia en la labor académica y generosidad en el servicio a la sociedad:;

c) Pluralidad en ideologias, politica y creencias religiosas, dentro de un marco de
imparcialidad y diversidad;

d) Solidaridad, tolerancia y respeto por los derechos humanos;

e) Justicia, libertad y fraternidad;

f) Insercidn critica del trabajo académico en la realidad social.

Objetivos

La Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO), en su compromiso con
el pueblo dominicano y la comunidad local e internacional, establece los siguientes

objetivos:

a) Mantener su lealtad a los ideales de una sociedad plenamente democratica,
garantizando la méaxima libertad en la ensefianza y la investigaciéon cientifica y
tecnoldgica;

b) Fomentar el desarrollo integral de sus miembros, inculcando un sentido de
responsabilidad, rigor cientifico, objetividad en cada accién, ética, honestidad, verdad,
aprecio por el trabajo colaborativo, respeto por el didlogo constructivo y un espiritu
innovador;

¢) Transmitir y expandir el conocimiento a través de las ciencias y las artes,
poniendo al servicio de la comunidad los esfuerzos de profesores, investigadores,

estudiantes y egresados;



d) Conservar, enriquecer y compartir los valores culturales del pueblo
dominicano y fortalecer la conciencia de unidad territorial y espiritual para abordar
democraticamente sus problemas;

e) Asegurar la formacién integral del estudiante, enfatizando su papel como
servidor de las comunidades local, nacional e internacional y atendiendo las necesidades

del desarrollo integral de la sociedad dominicana.

Competencias

Las cinco (5) Competencias Institucionales son:

1. Utiliza destrezas en investigacion y un manejo correcto de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién para gestionar datos, demostrando la capacidad de
analizar, sintetizar, organizar y planificar, con un enfoque critico y de autoevaluacion en

las tareas académicas.

2. Presenta aptitudes para solucionar inconvenientes y hacer elecciones de manera

oportuna, innovadora, emprendedora y creativa, en varios contextos y realidades.

3. Gestiona su habilidad de comunicar tanto de forma oral como escrita, asi como
su facultad de aprender y mejorar continuamente, avanzando en el conocimiento
fundamental, tanto general como especifico de su campo, manteniendo actualizados sus

saberes y competencias profesionales.

4. Implementa los saberes adquiridos en la practica, mostrando un compromiso
ético, preocupacion por la calidad y la conservacion del medio ambiente, fundamentado

en una conciencia critica y responsabilidad social.

5. Fomenta la capacidad de colaborar en equipo de manera autbnoma y
multidisciplinaria, promoviendo el aprendizaje de un segundo idioma y habilidades para
desenvolverse en un entorno internacional, relacionando conocimientos de diversas
culturas y tradiciones, respetando y valorando la diversidad y la multiculturalidad (Portal
de la UTECO, 2025).



1.2 Diagnostico del estado actual

En la actualidad, los docentes de Ciencias Sociales enfrentan un desafio
considerable al momento de crear y llevar a cabo actividades didacticas que capten el
interés de los estudiantes y los lleven a alcanzar un desempefio académico 6ptimo,
beneficiando a los alumnos, instructores y padres de familia. Los educadores tienen la
oportunidad de entender las ventajas y posibilidades que ofrecen las tecnologias, y su

aplicacion ha generado un cambio notable en el sistema educativo.

La carencia en la apropiacion de la tecnologia y su uso eficaz por parte de los
docentes, asi como la falta de competencia en este ambito, pone de manifiesto la
necesidad de establecer un proyecto sobre la utilizacion de mapas geograficos mediante
tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO. Esto los ayudara a
integrarse en la era digital contemporanea y a mejorar sus habilidades utilizando las

diversas herramientas tecnoldgicas disponibles hoy en dia.

La comprensién y el uso de tecnologias en el aula se convierten para los docentes
de Ciencias Sociales en una herramienta valiosa para la investigacion didactica,
facilitando una mayor interaccion con otros docentes y escuelas, ademas de servir como
fuente de material educativo para la ensefianza. Por esta razon, es crucial que los
educadores desarrollen una cultura digital a través de la alfabetizacién para que tanto
ellos como los estudiantes se beneficien del uso de mapas geograficos equipados con

tecnologia artificial.

1.2.1 Objetivos del diagnostico

El objetivo de esta investigacion consiste en analizar la efectividad y las
implicaciones pedagogicas del uso de mapas geograficos generados con tecnologia
artificial en la ensefianza de la Escuela de Ciencias Sociales de UTECO, con el fin de
proponer practicas y herramientas que mejoren el aprendizaje, en las competencias

geografica de los alumnos de la universidad.

1. Hacer un levantamiento sobre el uso que tienen docentes y estudiantes de
los mapas geograficos generados con tecnologia artificial en la Escuela de
Ciencias Sociales de la UTECO.



2. Verificar el Nivel de dominio de las competencias cartograficas que tienen los
docentes sobre el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela
de Ciencias Sociales de la UTECO.

3. Identificar las dificultades que muestran los profesores en el uso de mapas
geogréficos con tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias Sociales de la
UTECO.

4. Evaluar el impacto del uso de mapas geograficos con tecnologia artificial en el
rendimiento académico y en la comprensién de conceptos geoespaciales entre los

estudiantes. en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

1.2.2 Metodologia

A continuacidn se describe la metodologia que se utilizd para la realizacién del
presente proyecto, donde se esboza todo lo concerniente al aspecto metodolégico de la
investigacion, tales como: enfoque, disefio, tipo de investigacion, métodos, técnicas e
instrumentos, informantes claves, procedimiento para la recoleccion, procedimiento para
el analisis de los datos, validez y confiabilidad, a los fines de analizar una propuesta para
el uso de mapas geogréaficos con tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias Sociales
de la UTECO.

Enfoque metodologico

Acosta (2023), establece que el enfoque metodoldgico permite la definicion
tedrica en la elaboracién de la investigacion, los cuales pueden ser el enfoque

cuantitativo, cualitativo o mixto.

En el presente proyecto se aplico el enfoque cuantitativo ya que las variables
fueron evaluadas y verificadas, las cuales demandan el analisis de informacion utilizando
numeros y fundamentadas en conceptos matematicos, junto con el uso de técnicas
estadisticas, con el fin de determinar el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial
en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO. En ese mismo orden, Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2018), categoriza el enfoque investigativo en tres categorias

cualitativo, cuantitativo y mixto, segun la definicién de cada categoria.



Disefio y tipo de estudio

La presente investigacion es no experimental. Jiménez (2023), indica que en esta
se observan los fendbmenos tal como se presentan en su entorno natural; es de campo
porque se recogieron datos directamente de la realidad donde ocurren los fendmenos para
el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias Sociales
de la UTECO.

Del mismo modo, también, es bibliogréfica; ya que la misma se realiza con fuente
de caracter documental de informacion bibliogréafica. Es documental, porque se auxilia
de la teoria a través del uso de textos y documentos escrito sobre el tema. Se recopilan

los criterios expuestos por algunos autores que han escrito sobre el tema.
Informantes claves o poblacion

Para Martinez y Gémez (2019), los informantes claves o poblacion se refiere a un
grupo completo de individuos, elementos o partes que comparten una O mMmas
caracteristicas similares y que son relevantes para un analisis particular; forma el
conjunto del cual el investigador busca obtener conclusiones a través del recoleccion y
el estudio de informacion. Los informantes claves de este proyecto estuvieron compuesta
por 19 docentes de Ciencias Sociales de la UTECO y 46 alumnos. Como muestra se
escogid el 100% de la poblacién (19 docentes y 46 estudiantes), ya que es muy pequefia.
Aunque cabe sefialar que los cuestionarios solo se aplicaron a 17 docentes y 37 alumnos,

ya que esa fue la cantidad disponible.

Meétodos y técnicas de recoleccion de datos

El método empleado en la investigacion fue de tipo analitico y deductivo, Acosta
(2023), manifiesta que el enfoque deductivo representa un tipo de razonamiento que se
usa para obtener conclusiones concretas basadas en principios o teorias amplias, mientras
que el enfoque analitico es un procedimiento de estudio que se aplica para investigar y
descomponer un fendmeno o desafio en profundidad. El primero otorga una vision
general del asunto de estudio, ayudando a formular los objetivos como un recurso para
planificar las acciones de cada uno de estos, que se llevan a cabo de manera coordinada,

y el segundo se utilizd con el proposito de identificar las razones y efectos del problema.



Garcia (2017), sefiala que las técnicas son el conjunto de procedimientos,
herramientas o recursos utilizados para reunir, guardar, examinar y comunicar la
informacidn sobre los fendmenos que se estan estudiando. En este proyecto se utilizo
como técnica la encuesta y como instrumento el cuestionario el cual fue aplicado a 17

docentes y 37 alumnos de la escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Por consiguiente, los métodos utilizados permitieron acumular datos, recoger
ideas para, posteriormente, organizarlos de acuerdo con las diversas tematicas tratadas.
Se utilizo la ficha de resumen, de sintesis y la de parafrasis. Las fichas de contenido
ayudaron a manejar los datos de autores y los del equipo investigador. Ademas, este tipo
de estudio se basa en técnicas de localizacion, fijacion de datos, anélisis de documentos

y de contenidos.
Instrumentos de validez

Segun Hernandez, et al. (2018), la validez, en términos generales, se relaciona
con el nivel en que la herramienta realmente evalua la variable que busca evaluar. En la
presente investigacion se utilizo el cuestionario y el analisis de los datos; el cual fue
validado por el asesor del proyecto, quien dio las sugerencias necesarias, como una forma

de tener mayor confiabilidad en los resultados.
Procedimientos

Para llevar a cabo la presente investigacion se realizd el siguiente proceso: Se
realiz6 la solicitud de titulo de investigacion al Comité Investigacion, luego se procedio
a la formulacion de propuesta de investigacion; y, mas adelante se inici6 con la revisién
de fuentes de informacion, del material bibliografico relacionado con la investigacion y

de estudios anteriores.

Luego de realizar la identificacion y descripcién del objeto de estudio
seleccionado para desarrollar el proyecto, se ubico, discrimind, seleccionaron las fuentes
de informacidn, tanto documentales como bibliogréficas, las cuales fueron consultadas,
analizadas, para de esa manera poder obtener el marco teorico que fundamenta el estudio.
En base a las informaciones recolectadas, los antecedentes y marco tedrico se presento
un analisis critico y analitico de la autoria de los sustentantes reforzados con citas de
fuentes consultadas. Finalmente, se procedidé a las conclusiones pertinentes, tomando

como referencia los objetivos del estudio y las recomendaciones de lugar.



10

Métodos y técnicas de anélisis de datos

El método utilizado en el presente proyecto se baso en las diferentes busquedas
de informaciones, las cuales se obtuvieron en un tiempo especifico y como técnica se usé
la encuesta. La encuesta se la define como un método de estudio numérico que puede
incluir breves interrogantes cualitativos. Este proceso implica una recopilacion ordenada
de datos de una muestra representativa de un grupo mas amplio, utilizando un formulario
que presenta preguntas uniformes para evaluar la distribucion de ese grupo en funcion

de diversas caracteristicas (Medina y Verdejo, 2020).

La encuesta que fue llevada a cabo estuvo fundamentada en la técnica de
investigacién denominada cuestionario, el cual conté de preguntas que fueron

direccionadas hacia los docentes y estudiantes de Ciencias Sociales de la UTECO.

La importancia de esta encuesta radica en su habilidad para ofrecer datos
significativos sobre los temas analizados y su impacto en el ambito investigativo. Al
examinar la forma en que cada individuo contestd y represento su realidad, se evidencian
diversas oportunidades para el desarrollo del saber (Acosta, 2023).

1.2.3 Presentacioén de los resultados

Resultados segun los docentes
Seccion 1: Uso y frecuencia de los mapas geograficos con tecnologia artificial

Cuadro No. 1. Distribucion de frecuencia y porciento segun el uso de mapas
geograficos generados con tecnologia artificial en clases de Ciencias Sociales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 1 5.9%

Casi siempre 1 5.9%

A veces 9 52.9%

Nunca 6 35.3%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.
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El cuadro No. 1 revela que el 52.9% de los docentes de Ciencias Sociales de la
UTECO utiliza mapas geograficos con tecnologia artificial, el 35.3% respondio que

nunca y el 5.9% siempre o casi siempre.

Cuadro No. 2. Distribucion de frecuencia y porciento en relacion al uso de los mapas
con tecnologia artificial para localizar lugares o regiones especificas.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 1 5.9%

Casi siempre 2 11.8%

A veces 13 76.5%

Nunca 1 5.9%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 2, el 76.5% de los docentes respondid que a veces utiliza los

mapas con tecnologia artificial para localizar lugares o regiones especificas, el 11.8%

sefiald que casi siempre, el 5.9% siempre o0 nunca.

Cuadro No. 3. Distribucién de frecuencia y porciento en relacion al uso de los mapas

con tecnologia artificial para analizar patrones geograficos.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 0 0.0%

Casi siempre 3 17.6%

A veces 9 52.9%

Nunca 5 29.4%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 3, el 52.9% de los encuestados a veces usa los mapas con

tecnologia artificial para analizar patrones geogréaficos, el 29.4% dijo que nunca y el

17.6% casi siempre.
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Cuadro No. 4. Distribucién de frecuencia y porciento en relacion al uso de los mapas

con tecnologia artificial para complementar los recursos didacticos.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 0 0.0%

Casi siempre 4 23.5%

A veces 8 47.1%

Nunca 5 29.4%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

El cuadro No. 4, muestra que, el 47.1% respondid que a veces utiliza estos mapas

para complementar los recursos didacticos, el 29.4% contest6 que nunca los usa para este

fin, y el 23.5% casi siempre.

Seccion 2: Dominio de competencias cartogréaficas con tecnologia artificial

Cuadro No. 5. Distribucién de frecuencia y porciento en relacion al conocimiento

de diversas herramientas sobre inteligencia artificial para la creacion de mapas

digitales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 1 5.9%

Casi siempre 3 17.6%

A veces 10 58.8%

Nunca 4 23.5%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

De acuerdo al cuadro No. 5, el 58.8% respondid que a veces conoces las diversas

herramientas sobre la inteligencia artificial para la creacion de mapas digitales, el 23.5%

respondié que nunca, el 17.6 casi siempre y el 5.9% nunca.
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Cuadro No. 6. Distribucion de frecuencia y porciento segun el nivel de seguridad al

integrar mapas con tecnologia artificial en el desarrollo de las clases.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 2 11.7%

Casi siempre 4 23.5%

A veces 7 41.1%

Nunca 4 23.5%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Se muestra en el cuadro No. 6, el 41.1% de los docentes contesto que a veces se
siente seguro al integrar mapas con tecnologia artificial en el desarrollo de las clases, el

23.5% dijo que nunca o casi siempre y el 11.7% siempre.

Cuadro No. 7. Distribucién de frecuencia y porciento en relacion a la consideracion
de que su nivel de habilidades es necesario para el uso y manejo de mapas aplicados

con tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 4 23.5%

Casi siempre 3 17.6%

A veces 7 41.2%

Nunca 3 17.6%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 7, el 41.2% de los docentes considera a veces considera que
su nivel de habilidades es necesario para el uso y manejo de mapas aplicados con

tecnologia artificial, el 23.% sefial6 que siempre, y el 17.6% casi siempre y nunca.
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Cuadro No. 8. Distribucion de frecuencia y porciento segun la frecuencia que recibe

capacitacion sobre tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 0 0.0%

Casi siempre 5 29.4%

A veces 6 35.3%

Nunca 6 35.3%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro 8, el 35.3% de los docentes respondid que a veces 0 nunca recibe
capacitacion sobre tecnologia artificial y el 29.4% contest6 que casi siempre.
Seccion 3: Dificultades en el uso de los mapas con tecnologia artificial

Tabla No. 9. Distribucion de frecuencia y porciento de acuerdo si la falta de

capacitacion puede ser una barrera en el logro de mejores resultados.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 7 41.2%

Casi siempre 3 17.6%

A veces 5 29.4%

Nunca 2 11.8%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

El cuadro No. 9 muestra que el 41.2% de los docentes del area de Ciencias
Sociales de la UTECO considera que siempre que la falta de capacitacion es una barrera

para mejores resultados, el 29.4% a veces, el 17.6% casi siempre y el 11.8% nunca.
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Cuadro No. 10. Distribucion de frecuencia y porciento segun la consideracion de la

tecnologia con inteligencia artificial al organizar y planificar las clases.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 1 5.9%

Casi siempre 1 5.9%

A veces 11 64.7%

Nunca 4 23.5%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

De acuerdo al cuadro No. 10, el 64.7% de los docentes a veces toma en cuenta la
tecnologia con inteligencia artificial, al planificar sus clases, el 23.5% que nunca lo hace

y el 5.9% siempre o casi siempre.

Cuadro No. 11. Distribucién de frecuencia y porciento segin la revision de
veracidad y confiabilidad de las informaciones al crear mapas con inteligencia

artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 8 47.1%

Casi siempre 4 23.5%

A veces 2 11.8%

Nunca 3 17.6%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

En el cuadro No. 11 se muestra que el 47.1% de los docentes respondié que
siempre revisa la veracidad y confiabilidad de la informacion al crear mapas, el 23.5%

lo hace casi siempre, el 17.6% nunca y el 11.8% a veces.
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Cuadro No. 12. Distribucién de frecuencia y porciento segun la consideracion sobre
la complejidad de la ensefianza en los estudiantes usando la tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 1 5.9%

Casi siempre 1 5.9%

A veces 10 58.8%

Nunca 5 29.4%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segln el cuadro No. 12, el 58.8% de los docentes considera que a veces la
ensefianza con tecnologia artificial es compleja para los estudiantes, el 29.4% respondid

nunca, y el 5.9% siempre o casi siempre.

Seccidn 4: Impacto en el rendimiento y la comprension

Cuadro No. 13. Distribucién de frecuencia y porciento en relacion a la creencia de
gue el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial ayuda a los estudiantes a

comprender mejor los conceptos geoespaciales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 3 17.6%

Casi siempre 5 29.4%

A veces 7 41.2%

Nunca 2 11.8%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

En relacion al cuadro No. 13, el 41.2% de los docentes cree a veces los mapas
ayudan a la comprensién de conceptos geoespaciales, un 29.4% respondid casi siempre,

el 17.6% siempre y el 11.8% nunca.
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Cuadro No. 14. Distribucién de frecuencia y porciento segun la consideracion de
que el uso de mapas con tecnologia artificial mejora el rendimiento académico en

Ciencias Sociales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 4 23.5%

Casi siempre 8 47.1%

A veces 2 11.8%

Nunca 3 17.6%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 14, el 47.1%, considera que el uso de estos mapas casi
siempre mejora el rendimiento académico, el 23.5%dijo que siempre, el 17.5% nunca y

el 11.8 a veces.

Cuadro No. 15. Distribucion de frecuencia y porciento segun la consideracion de

gue los alumnos muestran mayor rendimiento académico con el uso de tecnologia

artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 6 35.3%

Casi siempre 8 47.1%

A veces 2 11.8%

Nunca 1 5.9%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Se refleja en el cuadro No. 15, el 47.1% de los docentes respondié que casi
siempre cree que los alumnos muestran mayor rendimiento académico con el uso de

tecnologia artificial, el 35.3% siempre, el 11.8% a veces y el 5.9% nunca.
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Cuadro No. 16. Distribucion de frecuencia y porciento segun la creencia de que los
mapas con tecnologia artificial hacen el aprendizaje de la geografia mas atractivo y

dinamico.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 6 35.3%

Casi siempre 8 47.1%

A veces 2 11.8%

Nunca 1 5.9%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 16, el 47.1% de los docentes manifestd que siempre cree que
los mapas con tecnologia artificial hacen el aprendizaje de la geografia més atractivo y

dinamico, el 35.3% siempre, el 11.8% a veces y el 5.9% nunca.

Cuadro No. 17. Distribucién de frecuencia y porciento segun la consideracion de
gue el uso de la tecnologia artificial ayuda a desarrollar mejores competencias en

los estudiantes en la ensefianza de la geografia.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 7 41.2%

Casi siempre 6 35.3%

A veces 3 17.6%

Nunca 1 5.9%

Total 17 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

En el cuadro No. 17, se muestra que el 41.2% de los docentes contestd que
siempre considera que el uso de esta tecnologia artificial ayuda a desarrollar mejores
competencias en la ensefianza de la geografia, el 35.3% respondid que casi siempre, el

17.6% a veces y el 5.9% nunca.
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Resultados segun los alumnos
Seccion 1: Uso y frecuencia de los mapas geograficos con tecnologia artificial

Cuadro No. 18. Distribucion de frecuencia y porciento segun la frecuencia con que
los docentes utilizan mapas geograficos generados con tecnologia artificial en sus
clases de Ciencias Sociales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 3 8.1%

Casi siempre 8 21.6%

A veces 12 32.4%

Nunca 14 37.8%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

El cuadro No. 18 revela que el 37.8% de los alumnos del &rea de Ciencias Sociales
de la UTECO percibe que los docentes nunca utilizan mapas geograficos con tecnologia
artificial en sus clases, un 32.4% respondid que los docentes los usan a veces, sélo una

minoria, el 8.1%, afirma que se usan siempre.

Cuadro No. 19. Distribucion de frecuencia y porciento segun la frecuencia con que

se utilizan los mapas con tecnologia artificial para complementar los recursos

didacticos.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 10 27.0%

Casi siempre 1 2.7%

A veces 13 35.1%

Nunca 13 35.1%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 19, tanto la opcién a veces como la opcién nunca obtuvieron

el mismo porcentaje (35.1%), el 27.0% siempre y el 2.7% casi siempre.
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Cuadro No. 20. Distribucion de frecuencia y porciento segun la frecuencia con que se
utilizan herramientas de mapas con tecnologia artificial en los proyectos académicos.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 8 21.6%

Casi siempre 9 24.3%

A veces 10 27.0%

Nunca 10 27.0%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 4, el 27.0% de los estudiantes indica que los mapas con
tecnologia artificial se usan a veces o nunca en los proyectos académicos, 24.3% siempre

y el 21.6% casi siempre.

Seccidon 2: Dominio de competencias cartograficas con tecnologia artificial

Cuadro No. 21. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si los docentes se sienten

seguros al integrar mapas con tecnologia artificial en sus clases.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 11 29.7%

Casi siempre 8 21.6%

A veces 14 37.8%

Nunca 4 10.8%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

De acuerdo con el cuadro No. 21, el 37.8% de los alumnos considera que los
docentes se sienten seguros a veces al integrar estos mapas, un 29.7% respondié que se

sienten seguros siempre, el 10.8% nunca.
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Cuadro No. 22. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si los docentes tienen las
habilidades necesarias para interpretar datos complejos presentados en mapas con

tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 5 13.5%

Casi siempre 13 35.1%

A veces 14 37.8%

Nunca 5 13.5%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 22, la mayoria de los estudiantes (37.8%) cree que los
docentes a veces tienen las habilidades para interpretar datos complejos en mapas con
tecnologia artificial, seguida de cerca por un 35.1% que piensa que es casi siempre, un

13.5% considera que nunca.

Cuadro No. 23. Distribucién de frecuencia y porciento sobre si los docentes de Ciencias
Sociales se capacitan de forma continua para mantenerse al dia con las nuevas

tecnologias de cartografia con tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 7 18.9%

Casi siempre 8 21.6%

A veces 12 32.4%

Nunca 10 27.0%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

El cuadro No. 23 refleja que el 32.4% de los alumnos considera que los docentes

se capacitan a veces, el 27.0% nunca, el 21.6% casi siempre y el 18.9% siempre.
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Cuadro No. 24. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si el uso de mapas con
tecnologia artificial ha mejorado las habilidades de los docentes para ensefiar conceptos

geoespaciales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 8 21.6%

Casi siempre 8 21.6%

A veces 11 29.7%

Nunca 10 27.0%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 24, el 29.7% de los encuestados opina que esta mejora ha
ocurrido a veces, mientras que el 27.0% cree que nunca ha mejorado, el 21.6% siempre

y casi siempre.

Seccion 3: Dificultades en el uso de los mapas con tecnologia artificial

Cuadro No. 25. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si los docentes encuentran

dificultades técnicas al usar herramientas de mapas con tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 11 29.7%

Casi siempre 11 29.7%

A veces 11 29.7%

Nunca 4 10.8%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

De acuerdo al cuadro No. 25, existe un consenso en la percepcion de que los
docentes encuentran dificultades técnicas, pues las opciones siempre, casi siempre, y a
veces obtuvieron el mismo porcentaje (29.7%), mientras que el 10.8% considera que

nunca encuentran dificultades.
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Cuadro No. 26. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si la falta de capacitacion

de los docentes sobre estas herramientas tecnoldgicas es una barrera para su uso.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 12 32.4%

Casi siempre 7 18.9%

A veces 9 24.3%

Nunca 9 24.3%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

De acuerdo al cuadro No. 26, el 32.4% de los estudiantes afirma siempre que la
falta de capacitacion es una barrera para el uso de estos mapas, para el 24.3% es a veces

o nunca y 18.9% que respondio casi siempre.

Cuadro No. 27. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si los docentes encuentran

dificil la integracion de los mapas con tecnologia artificial en la planificacion de Ciencias

Sociales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 12 32.4%

Casi siempre 9 24.3%

A veces 11 29.7%

Nunca 5 13.5%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

El cuadro No. 27, muestra que el 32.4% considera que siempre a los docentes les

resulta dificil la integracion, el 29.7% a veces, el 24.3% casi siempre y el 13.5% nunca.
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Cuadro No. 28. Distribucion de frecuencia y porciento sobre la preocupacion por la

precision de los datos presentados en los mapas generados por tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 7 18.9%

Casi siempre 9 24.3%

A veces 12 32.4%

Nunca 9 24.3%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 28, el 32.4% de los encuestados se preocupa por la precision

de los datos a veces, el 24.3% casi siempre y el 18.9% siempre.

Cuadro No. 29. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si a los docentes les resulta

complejo ensefiar a los estudiantes a usar de manera critica los mapas con tecnologia

artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 9 24.3%

Casi siempre 9 24.3%

A veces 10 27.0%

Nunca 9 24.3%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

El cuadro No. 29, 27.0% de los alumnos respondio que a veces a los docentes les
resulta complejo ensefiar a usar de manera critica los mapas con tecnologia artificial, el

24.3% contestd que siempre, casi siempre y nunca.
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Seccion 4: Impacto en el rendimiento y la comprension

Cuadro No. 30. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si el uso de mapas
geogréficos con tecnologia artificial ayuda a comprender mejor los conceptos

geoespaciales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 12 32.4%

Casi siempre 12 32.4%

A veces 8 21.6%

Nunca 5 13.5%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

De acuerdo al cuadro No. 30, el 32.4% cree que estos mapas siempre 0 casi
siempre ayudan a comprender mejor los conceptos geoespaciales, el 21.6% a veces y el

13.5% nunca.

Cuadro No. 31. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si el uso de mapas con

tecnologia artificial ha mejorado el rendimiento académico en el area de Ciencias

Sociales.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 10 27.0%

Casi siempre 8 21.6%

A veces 7 18.9%

Nunca 12 32.4%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 31, el 32.4% de los alumnos considera que nunca ha
mejorado su rendimiento académico en Ciencias Sociales con el uso de estos mapas, el

27.0% siempre, el 21.6% casi siempre y el 18.9% a veces.
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Cuadro No. 32. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si resulta mas facil entender

procesos geograficos complejos al usar mapas con tecnologia artificial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 10 27.0%

Casi siempre 15 40.5%

A veces 8 21.6%

Nunca 4 10.8%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Se refleja en el cuadro No. 32, el 40.5% de los estudiantes opina que casi siempre
les resulta més facil entender procesos geograficos complejos, un 27.0% respondi6 que

siempre, el 21.6% a veces y el 10.8% nunca.

Cuadro No. 33. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si los mapas con tecnologia

artificial hacen el aprendizaje de la geografia mas atractivo.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 14 37.8%

Casi siempre 17 45.9%

A veces 5 13.5%

Nunca 1 2.7%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Segun el cuadro No. 33, el 45.9% de los estudiantes considera que casi siempre
los mapas con tecnologia artificial hacen el aprendizaje de la geografia mas atractivo, el

37.8% siempre, el 13.8% a veces y el 2.7% nunca lo hacen.
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Cuadro No. 34. Distribucion de frecuencia y porciento sobre si el uso de mapas con
tecnologia artificial ha ayudado a desarrollar un pensamiento critico sobre la informacion

espacial.

Alternativa Frecuencia (Frec.) Porcentaje (%)
Siempre 7 18.9%

Casi siempre 8 21.6%

A veces 14 37.8%

Nunca 8 21.6%

Total 37 100.0%

Fuente: Encuesta aplicada a los participantes en el estudio, 2025.

Se refleja en el cuadro No. 34, el 37.8% de los alumnos indica que el desarrollo
del pensamiento critico ocurre a veces con el uso de estos mapas, casi siempre y nunca

obtuvieron el mismo porcentaje (21.6%), mientras que el 21.6% dijo que nunca.

1.2.4 Anadlisis de los resultados.

A continuacion se presenta un anélisis de los resultados en funcion de los objetivos

establecidos en el estudio:

Objetivo 1. Hacer un levantamiento sobre el uso que tienen docentes Yy
estudiantes de los mapas geogréaficos generados con tecnologia artificial en la
Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

En el estudio se evidenci6 que existe una diferencia notable en la percepcion de
la frecuencia de uso de los mapas con IA. El 52.9% de los docentes afirma usar estos
mapas a veces en sus clases, mientras que el 35.3% dice que nunca los utiliza, lo que
indica que mas de un tercio no usa la herramienta en absoluto. Sin embargo, los alumnos
perciben que sus docentes "nunca™ los usan en un 37.8%, y sélo el 8.1% afirma que se

usan siempre.

Esta discrepancia puede deberse a que el uso de los mapas con IA es restringido
y pasa desapercibido para los estudiantes, o se limita a tareas muy concretas, como la
localizacion de lugares, lo cual no se considera una incorporacion esencial. Para

complementar recursos didacticamente, el 47.1% de los docentes dice que los usa a
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veces, pero una proporcion igual de estudiantes (35.1%) dice que se usan a veces y que

nunca" se usan para complementar recursos didacticos.

Objetivo 2. Verificar el Nivel de dominio de las competencias cartograficas
que tienen los docentes sobre el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial
en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

En relacion al dominio de competencias, los hallazgos evidenciaron que tanto los
docentes como los estudiantes coinciden en sefialar un dominio moderado en los
profesores. EI 58.8% de los docentes reconoce que a veces conoce las diversas
herramientas de IA para crear mapas digitales , y el 41.1% se siente a veces seguro al

integrarlos en clases.

Los alumnos reflejan esta percepcion: el 37.8% cree que los docentes a veces se
sienten seguros, y la misma proporcion (37.8%) cree que los docentes a veces tienen las
habilidades para interpretar datos complejos. En cuanto a la capacitacion, el 35.3% de
los docentes respondio que a veces 0 nunca recibe capacitacion, y una proporcion similar

de estudiantes (32.4%) considera que los docentes se capacitan a veces.

Como una forma de sustentar y corroborar los datos Moreno (2019), sostiene
que la falta de un uso efectivo de la tecnologia por los docentes, junto a su escasa
preparacion, hace necesario desarrollar un programa de capacitacion en linea que los
incorpore en esta época conocida como digital. Del mismo modo, se pretende mejorar su
nivel de habilidad mediante el uso de diversas herramientas tecnoldgicas accesibles en
la actualidad, ofreciendo la oportunidad de convertir la experiencia educativa en un

concepto de avance y transformacion.

Objetivo 3. Identificar las dificultades que muestran los profesores en el uso
de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias Sociales de
la UTECO.

Se identificd que existe un consenso importante en que la falta de capacitacion es
un obstaculo. El 41.2% de los docentes considera que la falta de capacitacion siempre es
una barrera para mejores resultados. Los estudiantes validan esta preocupacion, con el
32.4% que afirma que la falta de capacitacion siempre es una barrera. En cuanto a la
planificacion, el 64.7% de los docentes a veces toma en cuenta la tecnologia IA al
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planificar , mientras que el 32.4% de los alumnos considera que siempre a los docentes

les resulta dificil integrarla en la planificacion.

Una diferencia clave se encuentra en la veracidad de la informacion: el 47.1% de
los docentes dice que "siempre" revisa la veracidad de la informacion al crear mapas con
IA, pero el 32.4% de los alumnos se preocupa por la precision de los datos a veces. Por
otro lado, un consenso en la dificultad técnica percibida por los alumnos muestra que las
opciones siempre, casi siempre, y a veces obtuvieron el mismo porcentaje (29.7%) sobre

si los docentes encuentran dificultades técnicas.

Segun estos resultados se pueden sustentar en los expresado por Carrion (2021),
cuando sefiala que hoy en dia, los docentes pueden apreciar los beneficios y las
posibilidades que brinda el uso de la tecnologia. Su uso implica un cambio significativo
en el ambito educativo, ganando considerable relevancia y atrayendo interés en todo el
mundo. Estas herramientas hacen posible realizar actividades de forma mucho mas agil
y eficiente; una adecuada implementacion promueve la innovacién de métodos y

destrezas, lo que se traduce en un aprendizaje mas eficaz dentro de la educacion.

Obijetivo. 4 Evaluar el impacto del uso de mapas geogréaficos con tecnologia
artificial en el rendimiento académico y en la comprensién de conceptos

geoespaciales entre los estudiantes. en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Se comprobd que ambos grupos encuestados estdn de acuerdo en que la
tecnologia IA hace que el aprendizaje sea mas interesante y activo y ayuda a entender
mejor los conceptos geoespaciales, aunque los alumnos se muestran mas optimistas en
este sentido. Especificamente, el 47.1% de los alumnos opina que los mapas con IA casi
siempre hacen el aprendizaje de la geografia mas atractivo, una cifra similar al 47.1% de

docentes que manifiesta que siempre o casi siempre lo hace.

Ademas, la mayoria de los estudiantes (40.5%) opina que casi siempre les resulta
maés facil entender procesos geograficos complejos. Sin embargo, la diferencia mas
inquietante es en el efecto sobre el rendimiento académico. Los profesores son
optimistas, con el 47.1% que cree que casi siempre mejora el rendimiento, mientras que
los alumnos son mas reservados, con el 32.4% que considera que nunca ha mejorado su

rendimiento académico.
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Segun los resultados se puede resaltar lo expresado por Victorino y Mary
Berdugo, 2024), cunado afirman que en la actualidad, la aplicacion de la inteligencia
artificial se ha realizado en areas como la computacion, los juegos de rol, la educacién
inmersiva y la gamificacion. También se indica que las tendencias abarcan el internet de

las cosas, la inteligencia artificial avanzada y la neurociencia.

Existen numerosas ventajas que se pueden destacar, sin embargo, también surgen
nuevos retos relacionados con el uso inapropiado de la IA, el cambio en las dindmicas
entre maestro y estudiante, asi como las cuestiones éticas y sociales que emergen de su
utilizacion, entre otros. De esta manera, estamos ante una transformacion de paradigma
en el ambito educativo a todos los niveles, donde coexisten métodos convencionales y
soluciones alternativas que podrian adaptarse a los nuevos avances tecnoldgicos y

proporcionar herramientas mas eficaces para los alumnos.

1.3 Descripcidon del problema especifico a solucionar con el proyecto

La aparicion de la inteligencia artificial (1A) en el ambito académico marca una
de las més grandes transformaciones del siglo XXI. Este fendmeno ha provocado una
revision profunda acerca del papel que juega la tecnologia en la creacién de

conocimiento.

En ese sentido, Hernandez, et al. (2024), plantean la forma en que los estudiantes
perciben la 1A es un elemento clave del problema de investigacion. Algunos estudiantes
expresan una gran emocién por la efectividad que aporta esta tecnologia, como la
creacion instantanea de contenido, la automatizacion de tareas y el acceso a recursos
adaptados, mientras que otros manifiestan dudas, preocupacion o incluso rechazo, al
pensar que la inteligencia artificial podria deshumanizar el proceso educativo o disminuir

el valor de la interaccion pedagdgica tradicional.

La implementacién de estas nuevas tecnologias en las instituciones universitarias
ha sido escasa y se ha quedado atras en comparacién con las tendencias globales. Existe
una clara falta de conocimiento y perspectivas tanto entre los docentes como los alumnos
sobre como la IA puede fomentar nuevos modelos educativos en la formacion
universitaria. Con frecuencia, se presentan actitudes de resistencia, desconfianza y

temores basados en mitos o informacion parcial sobre estas herramientas.
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Gomez, Recio y Amador (2019), argumentan que el uso de mapas es el método
ideal para la ensefianza y aprendizaje de la Geografia. Sin embargo, muchos docentes
que ensefian esta materia carecen del conocimiento y la orientacion didactica necesaria
para utilizarlo en sus lecciones, especialmente en la educacion ambiental de sus
estudiantes. Esta informacion territorial, que es dindmicamente cambiante, debe ir
acompafada de representaciones cartograficas para estudiar fendmenos geograficos que
reflejen los elementos reales del territorio, lo que implica abandonar métodos de
ensefianza que se basan en la memorizacion y repeticion de conceptos que a menudo son

irrelevantes para los alumnos.

Podria ser que los docentes del &rea de Geografia de la UTECO presenten
deficiencias respecto a la utilizacion de los mapas geogréaficos con tecnologia artificial;
en el proceso de ensefianza de esta asignatura. Al parecer la ensefianza es afectada por
una serie de dificultades que traen como consecuencia que los estudiantes posean una
educacion geogréfica insuficiente e ineficiente, manifestando un desconocimiento de los
espacios, ademas de presentar apatia por la participacion en la solucion de los problemas

socio ambientales que enfrenta la sociedad en la actualidad.

Las clases se tornan en aburridas y pocos alumnos participan, no hay motivacion
ni desarrollo de habilidades, habitos y destrezas acerca del aprendizaje de la Geografia
de una manera independiente por parte del estudiante. Las dificultades presentadas en la
ensefianza de las Ciencias Sociales guardan relacion con problemas que atafien al sistema
educativo. El docente debe abatir el paradigma tradicional de ensefianza, para poder
practicar distintos enfoques didacticos que mejoren el modelo ancestral de la ensefianza.
Situacién que de continuar podria impedir el logro de los objetivos educativos.

Para que haya cambios significativos en la ensefianza de las Ciencias Sociales, es
necesario que la transformacion se inicie con los maestros, quienes deben transformar
sus actitudes respecto a la concepcion de persona que se pretende formar. La
incorporacion de los recursos tecnologicos, su uso efectivo, constituye un reto para los

profesores que imparten dicha asignatura.

Asi, la formacion de maestros constituye un campo de intervencion en el cual se
pretende la mediacion de estas tecnologias, donde es necesario una fundamentacion en

el uso y las técnicas basicas que estas requieren, con el fin de dar orientaciones para el
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empleo de estas herramientas tanto con un fin educativo ya sea desde su ensefianza, uso
como herramienta didactica , generacion de material didéctico propio del docente o como
posible elemento de ayuda que apoye la generacion de investigacion en el campo

educativo y cientifico.

1.4 Analisis del problema

El uso de los mapas geogréficos como recurso didactico en la ensefianza de la
Geografia es fundamental, ya que no se trata solo de observar colores y lineas, sino que
conlleva ensefiar y aprender a descifrar, analizar y entender el lenguaje de los mapas, lo
cual acompafiara al estudiante a lo largo de toda su vida. También permite una conexion
con la realidad, al entender los avances y desafios que pueden ser evaluados de manera
critica para encontrar soluciones, fomentando asi habilidades cognitivas y valores que se

pueden aplicar en su dia a dia.

Nufez et al. (2024), establecen que para aprovechar adecuadamente la
inteligencia artificial, es fundamental desarrollar habilidades digitales avanzadas que
capaciten a los estudiantes para utilizar estas herramientas, entender sus procesos,
evaluar su fiabilidad y tomar decisiones informadas acerca de su utilizacion. Estas
competencias deben abarcar desde aspectos técnicos hasta habilidades criticas y éticas;

de lo contrario, su empleo podria tornarse mecanico y limitar el crecimiento intelectual.

Por ende, la inteligencia artificial no se opone a este modelo educativo, sino que,
en efecto, ofrece nuevas y poderosas herramientas digitales que permiten acceder a mas
recursos para el aprendizaje, en adicion a otros mas establecidos en el ambito de las
tecnologias de la informacién y comunicacién. La IA puede ser vista como un aliado en
la educacién, pero es esencial que las actividades de ensefianza, especialmente las
evaluativas, se modifiquen, ya que son precisamente estas las que mas han provocado

temor y aversion ante el poder creativo de dichas aplicaciones.

Segun Ortiz (2020), el uso de mapas geograficos que incorporan tecnologia
artificial como recurso educativo tiene como objetivo facilitar la comprension del
entorno, ensefiando a los estudiantes como funcionan los espacios que ocupan las

sociedades humanas, asi como fomentar el razonamiento geografico y la reflexion
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espacial, entre otras capacidades. Actualmente, existen numerosos recursos didacticos
valiosos que permiten a los docentes impartir la asignatura de Geografia de manera

eficaz.

Entre estos recursos, uno de los més relevantes es el uso de mapas geograficos
que incorporan tecnologia artificial, sirviendo como herramienta didéctica para la
conceptualizacién del espacio. Los mapas actian como un sistema grafico simbolico que
representa el espacio real, por ende, podemos considerar a los mapas como
representaciones geograficas, geoldgicas o geopoliticas de la tierra, las cuales tratan de

capturar los elementos més significativos, intrigantes o relevantes de la misma.

Por esta razén, De Lazaro (2024), discute la utilidad de ChatGPT en la
preparacion, disefio y evaluacion de situaciones de aprendizaje enfocadas en
geoinformacion para las clases de geografia. Su impacto en el aprendizaje es positivo,
siempre y cuando haya una supervision que valide la veracidad de la informacion
recopilada, abordando aspectos éticos y de reutilizacion de datos. El aprendizaje activo
e interdisciplinario del espacio geografico, caracteristico de la sociedad que maneja la
informacion y el conocimiento, exige un cambio de enfoque en la ensefianza sobre el

espacio.

La incorporacion de mapas geograficos con tecnologia artificial resulta
fundamental en el desarrollo de contenidos, ya que este medio, ya sea en formato impreso
o digital, mantiene a los estudiantes activos y en constante blsqueda de informacidn para
identificar ubicaciones espaciales, coordenadas y recursos materiales y naturales tanto
en el ambito nacional como internacional. EI mapa es una herramienta que facilita la
visualizacion y localizacion de aspectos como el relieve, el clima, fendmenos naturales

y la fijacion de tiempo y espacio.
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1.6 Justificacion del proyecto

La integracion de las tecnologias en la ensefianza y aprendizaje de Ciencias
Sociales, asi como la utilizacion de la inteligencia artificial por parte de estudiantes y
docentes, esta generando una rapida transformacion en el ambito educativo, con la
inclusiéon de diversos recursos tecnoldgicos. Es fundamental establecer un sistema
educativo ajustado a la era digital, enfrentando diversos desafios como la preparacion de
los docentes y el desarrollo de habilidades digitales entre los participantes en el proceso

educativo.

En ese sentido Benavides, et. al. (2025), sefialan que la llegada y el crecimiento
de herramientas que utilizan inteligencia artificial han generado una transformacion
fundamental en como los alumnos se relacionan con el saber, los educadores y el ambito
académico en general. Investigar el impacto de la IA no es solo relevante, sino que se ha
vuelto esencial, puesto que esta tecnologia estd configurando de manera discreta
novedosas maneras de aprender, de instruir y de evaluar, mientras la comunidad
educativa aun no ha logrado un acuerdo significativo sobre sus consecuencias educativas,

morales y sociales.

El uso efectivo de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela de
Ciencias Sociales de la UTECO, podria mejorar la préctica tanto de docentes como
estudiantes. Particularmente, estas tecnologias permitirian automatizar ciertos
procesos, brindar retroalimentacion personalizada a los alumnos, identificar
brechas en el aprendizaje, recomendar recursos educativos relevantes, entre otros

beneficios.

Los mapas son resultado de la necesidad de los seres humanos de indagar la
ubicacion de objetos y hechos en la superficie terrestre, esta circunstancia hizo que
surgiera la Cartografia como una Ciencia y disciplina entendida en su elaboracion. Del
mismo modo, los mapas resultan ser una herramienta de sumo interés para el quehacer
geografico, resultando esta como la Ciencia que mejor utiliza este lenguaje de la

comunicacion, debido a que lo percibe, considera y elabora partiendo de datos espaciales.
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El presente proyecto servird como objeto de investigaciones mas amplias al
respecto, en un futuro. Podrdn usarlo como punto de referencia, para nuevas
investigaciones, de igual manera, los docentes podran aprovechar las ideas aqui

expuestas para enriquecer sus clases y hacerlas mas relevantes.

Los beneficiarios directos del presente proyecto seran los estudiantes y docentes
del &rea de Ciencia Sociales de la UTECO, ya que podran mejorar las estrategias de
ensefianza aprendizaje en relacion a las dificultades en el uso de mapas geogréaficos con
tecnologia artificial. Los estudiantes podran superar las dificultades, mejoraran sus

aprendizajes y por ende su rendimiento académico.

1.7 Andlisis de involucrados

Involucrado | Intereses Problemas Estrategias Recursos
Autoridades | Mejorar la Falta de un plan | Comunicacion Recursos
de la asignacion de | de clara de los humanos.
UTECO recurso. implementacién. | objetivos
estratégico.
Docentes de | Motivar a los | Resistencia al Capacitacion Material de
Ciencias estudiantes, cambio. profesional en el apoyo
Sociales integrar la Escasez de uso de pedagdgico.
tecnologia en | recursos. herramientas de
el curriculo. IA.
Alumnos de | Mejorar la Materiales Retroalimentacion | Motivacion
Ciencias comprension | didacticos sobre el uso de las | para
Sociales geografica. desactualizados. | herramientas. aprender
nuevas
tecnologias.
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CAPITULO II: REVISION DE LITERATURA O MARCO REFERENCIAL

2.1 Antecedentes

En la revisién de la literatura profesional, respecto a lo escrito o investigado por
otros autores sobre la “Uso de Mapas Geogréaficos con Tecnologia Artificial en la Escuela
de Ciencias Sociales de la UTECO”. En el presente estudio, precisamente en esta fase,
se puede decir que existen diversos trabajos realizados en diferentes universidades
nacionales e internacionales que estan relacionados con las variables del estudio, sobre

los mismos se menciona continuacion.

Internacionales

Arroyo, Rodriguez y Salas (2015), en una tesis realizada en Venezuela titulada “El
uso, de la cartografia (mapas) y el globo terrdqueo como estrategia de ensefianza -
aprendizaje para la geografia”. Los hallazgos indican que la presentacion informativa es
valiosa, pero necesita ser manejada con precaucion para lograr resultados positivos. Es
fundamental permitir a los alumnos desarrollar su propio proceso educativo. Esta se
fomenta un ambiente amigable entre los estudiantes, lo que los anima a involucrarse de

manera efectiva, alegre y natural en el desarrollo de la actividad.

Castillo (2022), en un trabajo de investigacion presentado en México titulado
“Uso y empleo de la cartografia y las tecnologias de la informacién geografica en la
formacion de docentes en Ciencias Sociales”. Concluye que la expansion de internet y el
creciente acceso a la tecnologia en la actualidad deben ser considerados en las reflexiones
de los educadores. Esto permite que las clases experimenten una nueva forma de
interaccion, donde se pueden reconsiderar los métodos tradicionales de ensefianza que
normalmente van del profesor al estudiante. Las tecnologias, debido a su alcance y
diversas oportunidades, facilitan un enfoque autodidacta en este entorno digital. Aqui, el
aprendizaje colaborativo, basado en la informacion en la nube, los datos digitales y el
trabajo en linea, promueve un aprendizaje colectivo que involucra a diferentes

participantes.
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Zambrano (2024), en una investigacion desarrollada en el Salvador titulada
“Beneficios y limitaciones en docentes y estudiantes universitarios salvadorefios sobre
el uso de IA en procesos de ensefianza-aprendizaje. Concluye que existe una recepcion
mayormente favorable hacia la implementacion de la inteligencia artificial en el &ambito
educativo. Tanto los profesores como los alumnos reconocieron las oportunidades que
brinda la 1A para individualizar la ensefianza y enriquecer la experiencia de aprendizaje.
Se enfatizaron particularmente las ventajas de la inteligencia artificial en la adecuacion
de materiales y estrategias pedagogicas a las necesidades particulares de los estudiantes,
asi como en la promocidn de espacios de aprendizaje mas cooperativos y dindmicos. No
obstante, también aparecieron inquietudes y obstaculos. Entre ellos, se subrayo la
importancia de asegurar el acceso equitativo a la tecnologia y proporcionar la formacion

necesaria a todos los alumnos y educadores.

Martinez (2025), en un estudio realizado en Espafia titulado “Evaluacion de
competencias geograficas permitiendo el uso discente de la IA generativa”. Se llega a la
conclusion de que las geotecnologias tienen un enorme potencial, ya que se pueden
utilizar para ensefiar tanto contenidos como habilidades relacionadas con el territorio.
Estas tecnologias ofrecen herramientas que permiten combinar diversas variables de
informacidn geoespacial, creando una representacion visual e interactiva que ayuda a
entender mejor las complejas relaciones territoriales. La inteligencia artificial ofrece
nuevas herramientas digitales efectivas que permiten gestionar una mayor cantidad de

recursos educativos.

Nacionales

Marte (2020), en una tesis de maestria presentada en la UASD titulada “Uso y
Manejo del Globo Terraqueo como Recurso de Ensefianza-Aprendizaje de la Geografia,
en un Curriculo por Competencias, en el Tercer Grado del Primer Ciclo de Secundaria
del Politécnico Dr. Miguel Angel Garcia Viloria, Distrito Educativo 16-07 de Villa La
Mata, Afo Escolar 2019-2020”. En el estudio se verificé que la institucion educativa
posee tres 0 mas mapas del mundo como herramienta para la ensefianza de la Geografia,
los maestros utilizan y manejan estos globos en las lecciones que dan a sus estudiantes,

también evidencian un adecuado uso y control del globo terrdqueo en su ensefianza e
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integran a los alumnos en su uso en las clases que imparten, lo que resulta en un efecto

beneficioso en los estudiantes.

Ramirez (2021), en wuna investigacion realizada en la UASD titulada
“Limitaciones en el uso y manejo de mapas y el globo terraqueo en el proceso ensefianza-
aprendizaje que presentan los maestros del 2do ciclo del nivel secundario. Caso Liceo
Maria Antonia Gomez, Distrito Educativo 18-02, Municipio de Tamayo, Provincia
Bahoruco, Rep. Dom. Afio escolar 2020-2021”. Concluye que los datos mostrados en el
gréafico indican diferencias entre estudiantes y profesores, ya que, segun lo comentado
por los alumnos, estas herramientas no estan siendo empleadas por los docentes para el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, tanto los profesores como los estudiantes
sefialaron que en el centro educativo hay una escasez de mapas y globos terraqueos, lo
cual representa una limitacion para el aprendizaje. En lo que respecta a los recursos
tecnoldgicos, los alumnos indican que raramente o nunca han utilizado herramientas
como Google Maps, Google Earth y recursos de juegos geograficos, los cuales son
esenciales para que los estudiantes adquieran habilidades y conocimientos sobre el

mundo geografico y su entorno.

Espinal (2022), en una tesis presentada en el Centro UASD Mao titulada
“Influencia del uso de mapas en el proceso de ensefianza de la geografia, en el segundo
ciclo del nivel secundario, en los liceos del Distrito Escolar 09-03, San Ignacio de
Sabaneta, Santiago Rodriguez, afio 2021-2022”. Concluye que la mayoria de los
educadores y alumnos reconoce que la implementacion de estrategias favorece
considerablemente el proceso de ensefianza de Geografia en los estudiantes. Por otro
lado, una gran cantidad de educadores involucran a los alumnos durante la fase de
planificacion de los contenidos. Las principales acciones empleadas por los docentes para
facilitar el aprendizaje de Geografia son: tareas individuales y en grupo, conversaciones
orales, mapas conceptuales, discusiones, redacciones, mapas mentales, resolucion de

problemas, casos para analizar, entrevistas y esquemas.

Locales

Rojas, Rondon y Lopez (2019), realizaron una tesis realizada en la Universidad
Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO) titulada “Recursos Tecnoldgicos Para la

Ensefianza de la Ciencias Sociales, Distrito Educativo 16-07”.
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Concluye que el centro educativo dispone de laboratorio de informatica, hay TV-
plasma y Data Show; pero s6lo a veces la infraestructura tecnoldgica que posee el centro
educativo esta adecuada a los nuevos tiempos; también es regular la condicion de la
misma. En cuanto a la tecnologia que utilizan los docentes de Ciencias Sociales, se
comprobd que los mismos utilizan con mas frecuencia en el proceso de ensefianza —

aprendizajes, el internet, el video y You Tube.

Suero et al (2021), en un estudio llevado a cabo en la UTECO titulado “El Juego
como Estrategia en la Educacion en Entornos Virtuales de Aprendizaje”. Concluye que
la aplicacion del juego como estrategia en la educacion en entornos virtuales de
aprendizaje provee flexibilidad para la planeacién de actividades, pero no puede
considerarse a estas como una solucion definitiva; al contrario, su uso es enriquecedor si
se complementa de forma coherente con las actividades tradicionales, ademas de que
debe existir un control constante para que se mantenga como un recurso de trabajo

efectivo y no como un distractor en clase.

Tejada, Mejia y Martinez (2022), en una investigacion presentada en UTECO
titulada “Incidencia del Uso de los Recursos Geograficos en el Aprendizaje de las
Ciencias Sociales, Distrito Educativo 16-01”. Se concluye que los recursos geograficos
mas utilizados por los docentes de Ciencias Sociales en el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje Liceo Francisco Henriquez y Carvajal son los mapas, globos,
televisor y data show y los que propician un mayor nivel de aprendizaje son los mapas,
globos y el Google Maps. Las actividades més implementadas por los docentes de
Ciencias Sociales para el uso de los recursos geograficos en el proceso de ensefianza

aprendizaje, son los trabajos de investigacion, el debate y las excursiones.

2.2 Marco teorico

El marco tedrico constituye la base fundamental que respalda el estudio
investigativo. En esta seccion, se mencionan las teorias que dan forma al analisis del

problema que se esta explorando, lo que refuerza el propdésito de esta iniciativa.
2.2.1 Dominio de competencias cartograficas con tecnologia artificial
El avance en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la actualidad esta orientado

hacia el uso de herramientas tecnoldgicas, que facilitan el proceso en cierta medida,

gracias a diversos elementos, entre los que se destacan una mayor captacion y atencion
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de los alumnos, asi como las explicaciones del docente, quien, actuando como mediador,

dirige y evalua las actividades implementadas.

Ramirez (2021), sostiene que los estandares educativos en el &mbito de las
Ciencias Sociales tienen como objetivo fomentar habilidades geogréficas que permitan a
los estudiantes de secundaria identificar nuevos fendmenos sociales vinculados a su
entorno y promover cambios actitudinales en su desarrollo como ciudadanos. En las
instituciones educativas se busca, mediante la exploracion del espacio, el anélisis, la
observacion, la recoleccidn y organizacion de datos, el uso de métodos cientificos y de
evaluacion, y la comparacién de diferentes practicas educativas, que el alumno sea el

protagonista del proceso.

Suérez (2020), menciona que las escuelas deben proporcionar a cada estudiante
un conjunto de herramientas que les permitan adaptarse y alcanzar el éxito en sus vidas.
No es suficiente con ofrecer una educacion que solo se enfoque en memorizar
informacidn y que realice examenes periddicos para evaluar lo que recuerdan o han
olvidado. Es responsabilidad de los sistemas educativos facilitar procesos que permitan

a los individuos alcanzar niveles de calidad alta, es decir, actuar de manera competente.

Ramirez (2021), sefiala que el desarrollo de la habilidad de utilizar y manejar
mapas contribuye a la adquisicién de competencias clave en los estudiantes del segundo
ciclo, aunque a menudo la falta de actualizacion y la escasa formacion que tienen algunos
docentes en Geografia impide que estas herramientas se utilicen de manera efectiva, lo

que podria potenciar el aprendizaje en los alumnos.

En ese orden de ideas, Casas (2020), establece que la ensefianza de las ciencias
es una tarea compleja, que requiere incorporar elementos conceptuales, procedimentales
y epistemologicos mediante un enfoque didactico adecuado, lo cual no ha sido la realidad
histdrica, como se vera a continuacion. Una funcidn esencial de la educacion es fomentar

habilidades que permitan a las personas acceder al conocimiento y establecer relaciones.

En cambio, Alvarez (2020) indica que hay maltiples factores que explican la falta
de inclusion de estas herramientas en el ambito educativo. A menudo, se debe a la falta

de conocimiento sobre estrategias didacticas en entornos virtuales, al escaso interés por
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transformar la educacion tradicional e integrar la tecnologia en el proceso de ensefianza.
Todavia hay instituciones educativas que no cuentan con computadoras ni acceso a
internet, lo que dificulta la implementacién de la ensefianza en tales condiciones, sin
contar el asunto de la vivienda que dificulta disponer de un espacio adecuado para que

los estudiantes puedan estudiar sin complicaciones.

Segun Diaz y Picon (2019), la competencia digital consiste en utilizar
estratégicamente las tecnologias, aprovechando los conocimientos, habilidades y
actitudes que se poseen. El estudiante puede acceder a informacion y contenido,
adoptarlos y adaptarlos, asi como crear algo nuevo y finalmente innovar y compartirlo.
Esta competencia no debe ser limitada al uso practico de herramientas y programas
informaticos, sino que debe abarcar también el uso educativo de los recursos

tecnoldgicos.

Martinez (2025), menciona que la creacion de entornos de aprendizaje que
incorporan herramientas tecnoldgicas permite que la integracion de estas tecnologias sea
un proceso gradual. Este proceso, en realidad, requiere tiempo y practica para lograr que
los docentes integren adecuadamente y de manera satisfactoria las tecnologias en el aula.

2.2.3 Dificultades en el uso de los mapas con tecnologia artificial

Generalmente, el método educativo convencional en la ensefianza superior se
fundamenta en herramientas dialogadas como conferencias, clases formales y
presentaciones donde los alumnos realizan tareas, analizan casos y toman pruebas, lo que
puede resultar repetitivo y no cumplir con las verdaderas necesidades de cada estudiante.
No obstante, a pesar de las dificultades en la adopcion de la inteligencia artificial, se

destacan varias ventajas.

La IA tiene la capacidad de comprender los intereses y el estilo de aprendizaje
del usuario, lo que posibilita moldear el contenido para alinearse con la motivacion, el
interés y ofrecer retroalimentacion instantanea. Si estas son las posibles ventajas, la IA
podria asistir a los educadores y administradores en la evaluacion del aprendizaje

estudiantil y proporcionar orientaciones mas adecuadas sobre la planificacién
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profesional. Pero inicialmente serd esencial la formacidn, el entrenamiento y un mayor

avance en la inteligencia artificial (Victorino y Mary Berdugo, 2024).

Gomez Recio y Amador (2019) definen el mapa geografico como un producto
cartogréfico, ya sea en forma impresa o digital, que de manera limitada, generalizada y
cuantificada muestra la distribucion, el estado y las conexiones de objetos, fenémenos y
procesos en la superficie terrestre sobre un plano. Para ello, se emplean diversas

proyecciones cartograficas, escalas y convenciones de simbolos, formas y colores.

Espinal (2022), sefiala que el mapa actia como un recurso que favorece el
aprendizaje y la ensefianza, ayudando a desarrollar habilidades de orientacion espacial
en las personas y a entender el conocimiento geogréafico para abordar problemas sociales

y ambientales en la educacion secundaria.

Gonzélez (2021), explica que los mapas surgen del deseo humano de ubicar
hechos y elementos en el territorio, lo que da origen a la cartografia como una ciencia y
disciplina especializada en su elaboracion. Asimismo, los mapas son herramientas
fundamentales para la geografia, disciplina que frecuentemente utiliza este medio de

comunicacion para comprender, analizar y mejorar la informacién espacial.

De acuerdo con Portillo (2020), los mapas son representaciones planas,
simplificadas y a escala de la superficie. El marco del mapa proporciona una imagen
geografica de la informacion, mientras que otros elementos ubicados en sus margenes,
como leyendas de simbolos, barras de escala, flechas que indican el norte, textos
descriptivos y titulos, son utiles para entender, leer e interpretar la informacién
presentada. A pesar de su relevancia global, muchas personas no valoran adecuadamente

los mapas y los consideran un simple pasatiempo aburrido.

Gonzaélez (2017), afirma que la utilizacion de mapas es crucial para el desarrollo
del contenido educativo, ya que este recurso, ya sea en formato papel o digital, mantiene
a los estudiantes activos en la bdsqueda de informacion, permitiéndoles localizar
ubicaciones geogréficas, coordenadas y recursos naturales y materiales en niveles locales

e internacionales. Un mapa es una herramienta que ayuda a visualizar y orientarse sobre
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aspectos de relieve, clima, hechos y fendbmenos naturales, incluyendo la ubicacion en

términos de tiempo y espacio.

Llancavil y Gonzalez (2013), sostienen que el manejo de informacion geogréafica
concede a los estudiantes la capacidad de analizar, representar e interpretar datos,
especialmente a través de planos y mapas, para desarrollar una comprension del espacio
geografico. Gracias a su formacion, los estudiantes pueden orientarse, identificar sitios
relevantes, conocer nuevos lugares y representar e interpretar informacién proveniente
de tablas, gréaficos, planos, mapas, entre otros. Esto les ayuda a continuar aprendiendo y

a manejar informacidn en escalas locales, estatales, nacionales, continentales y globales.

En ese sentido, Gonzélez (2017), sugiere que la accion de examinar un mapa,
aunque parezca sencilla, es en realidad bastante compleja, implicando una serie de
procesos Yy tareas que requieren una comprension adecuada. La ensefianza sobre cémo
interpretar mapas cartograficos involucra diversas variables que complican su adecuada
comprension, lo que plantea un desafio para los educadores al intentar que los alumnos
comprendan plenamente los fendmenos geograficos que afectan el desarrollo en
diferentes sectores sociales.

Por su lado, Cozar (2013), sefiala que las dificultades que se presentan en la
comprension y manejo de mapas estan en gran parte ligadas al modelo educativo que se
utilice. En algunos enfoques, el mapa se ve como una herramienta para la identificacion
y localizacién (modelo tradicional), mientras que en otros se exige un enfoque mas

detallado y conceptual (modelo critico).

Segun Gonzalez (2017), el mapa geografico actia como un medio comunicativo
de informacion cominmente utilizado en diversas areas de la vida social, como el
turismo, el transporte, la educacion y el periodismo, entre otros. Los mapas, al igual que

otros tipos de representaciones de la realidad, son modelos simplificados.

Portillo (2020), indica que los mapas representan en dos dimensiones la superficie
terrestre, o partes de ella, en un plano con una escala especifica. Para corregir la curvatura
del planeta, se emplean proyecciones cartograficas que convierten las dimensiones de las

masas de agua y de tierra de un espacio curvo a uno plano. Ademas, en los mapas suelen
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aparecer otros elementos geograficos como puntos, lineas y circulos imaginarios. Hay
una amplia variedad de mapas dependiendo de lo que se desee mostrar; por ejemplo, el

mapa fisico ilustra la geologia de un area.

Arroyo, Rodriguez y Salas (2015), destacan que los mapas son representaciones
graficas que muestran ciertos aspectos de la realidad que se desea destacar y ubicar sobre
la superficie terrestre. Se pueden crear distintos tipos de mapas segun la informacion que
se quiera transmitir. Los mapas geograficos no solo se encuentran en pizarras de aulas
de instituciones de educacion superior, sino también en revistas, periodicos, en el cine y

en las transmisiones televisivas, entre otros.

A nivel global, los mapas son fundamentales; sin embargo, la mayoria de las
personas no les da la consideracion adecuada y los perciben simplemente como un
entretenimiento aburrido. Esta falta de aprecio es un problema global, ya que muchas
personas viven en su pais, estado o region pero no saben como interpretar un mapa ni

orientarse en diferentes lugares del mundo segun sus necesidades.

Santana y Moronta (2023), apuntan que los alumnos son participantes activos y
observadores astutos, ya que en las ultimas décadas han empezado a desempefiar un papel
central en el proceso de ensefianza-aprendizaje, o que ha llevado a los docentes a
convertirse en facilitadores o guias en este ambito. Diversos factores han influido en esto,
como las estrategias de aprendizaje empleadas por los estudiantes y las tacticas de
ensefianza utilizadas por los profesores. Por lo tanto, es importante definir la metodologia
del aprendizaje autbnomo como un conjunto de elementos cognitivos que los estudiantes
organizan y administran para lograr sus objetivos de aprendizaje en momentos

especificos.

De acuerdo con Gonzalez (2021), los mapas han surgido debido a la necesidad
humana de comprender la posicion de eventos y elementos dentro de un terreno o
espacio. Asi fue como la cartografia se estableci6 como una disciplina cientifica
especializada en su creacion. Igualmente, los mapas constituyen una herramienta
fundamental en el ambito geogréafico, y la geografia es la ciencia que con mayor
frecuencia emplea este tipo de expresion para analizar, interpretar y enriquecer la

informacién relativa al espacio.
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Segun Mantilla (2022), el aprendizaje autodirigido se refiere a la capacidad de un
individuo para gestionar, monitorizar, regular y valorar su proceso de aprendizaje de
manera consciente y deliberada. Esto implica utilizar técnicas de aprendizaje para
alcanzar los objetivos deseados. En otras palabras, el estudiante asume la responsabilidad
de organizar todas las actividades relacionadas con el estudio, abarcando nuevos
contenidos y conocimientos que le permitan reorganizar su estructura mental y avanzar

profesionalmente, asegurando el cumplimiento eficaz de sus metas educativas.

Garcia (2020), sefiala que un aprendiz auténomo se distingue por su capacidad de
autodirigir, autorregular y autoevaluar su trayectoria de aprendizaje. La autodireccion se
alinea con sus intereses, necesidades 0 metas, la autorregulacion implica elegir las
estrategias o acciones que emprender y la autoevaluacion es para identificar la calidad
de su aprendizaje, las dificultades que enfrenta y sugerir mejoras al proceso.

Collado (2006), argumenta que el aprendizaje autodirigido o asistido requiere
establecer los objetivos y necesidades de los estudiantes, asi como capacitarlos para
aprender a utilizar sus propias habilidades y los recursos que consideren necesarios. Se
busca motivar a los alumnos a tomar el mando de su proceso de aprendizaje y llevar a
cabo autoevaluaciones. Inicialmente, este tipo de ensefianza fue catalogada como
individual, pero al no ajustarse a sus metas, se decidié adoptar el término autonomia para

describir este nuevo enfoque educativo.

Mazzeo y Ledn (2017), afirman que, bajo una perspectiva constructivista, es
esencial realizar una ensefianza estratégica. Este enfoque docente se basa en el
aprendizaje significativo, propiciando una actitud o motivacion favorable hacia el
aprendizaje profundo. El rol del educador se centra en establecer condiciones propicias
para que se desarrolle una actividad mental constructiva, utilizando métodos que faciliten
este tipo de aprendizaje. Para que el estudiante actle de manera estratégica, es
indispensable un significativo esfuerzo en su formacion inicial en diversos métodos de

estudio que sean relevantes, abiertos y adaptables a distintas experiencias de aprendizaje.
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2.2.4 Impacto en el rendimiento y la comprensién

Hernandez (2021), sostiene que el entorno mundial del siglo XXI revela la
complejidad de la educacion, destacando las dificultades en el proceso de ensefianza y
aprendizaje dentro del aula. Esto indica que es fundamental considerar habilidades y
competencias que trascienden lo estrictamente académico e intelectual, enfatizando la
conexion y el desarrollo integral de estas habilidades junto con la inteligencia emocional.
Esto no solo resalta la relevancia de la inteligencia emocional en la comprension,
percepcion y regulacion de las emociones, sino que también hace hincapié en su relacion
con aspectos de la personalidad de una persona, tales como la autoestima, la identidad y

el comportamiento.

Zambrano (2024), menciona que la inteligencia artificial (IA) ha influido en
varios sectores en las Gltimas décadas. Sus aplicaciones incluyen desde sistemas de
tutoria inteligentes hasta la evaluacion automatizada y el aprendizaje adaptado, asi como
la gamificacion, entre otros. La incorporacion efectiva de la IA en contextos educativos
tiene el potencial de enriquecer la experiencia tanto de maestros como de alumnos.
Especificamente, estas tecnologias podrian permitir la automatizacion de ciertos
procedimientos, ofrecer retroalimentacién personalizada a los estudiantes, detectar
deficiencias en el aprendizaje, y sugerir recursos educativos apropiados, entre otros

beneficios.

Albarracin (2023), indica que la 1A forma parte de una transformacion mas
extensa en la educacién que desafia las estructuras convencionales del aprendizaje
superior. Esta transformacion conlleva la adopcién de nuevas herramientas, la revision
de métodos pedagdgicos, roles institucionales y objetivos educativos. Asi, es crucial
considerar la inteligencia artificial como un elemento que altera las dinamicas del
aprendizaje, la creacion del conocimiento, y la relacién entre la humanidad y la

tecnologia.

Martinez (2025), sostiene que la ensefianza activa e interdisciplinaria del entorno
geografico, caracteristica de la sociedad de la informacion y el conocimiento, demanda
un cambio de enfoque en la educacion "del” espacio (acumulacion de hechos y conceptos
geograficos) hacia la ensefianza "sobre™ el espacio: andlisis de relaciones espaciales que

promueven la resolucion de problemas espaciales, intelectuales y sociales, necesarios
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para la vida civica, que van méas alla del simple conocimiento cultural tradicional,

meramente abstracto y memoristico.

Gonzalez y Silveira (2022), caracterizan la 1A como la tecnologia que facilita la
automatizacion de tareas que normalmente requieren de la inteligencia humana. En este
contexto, el objetivo de la inteligencia artificial generativa es que las méquinas sean
capaces de aprender a razonar e interpretar como lo harian los humanos mediante
experiencias previas. En el ambito educativo, esta posee un gran potencial para innovar

y mejorar.

Gonzélez y Silveira (2022), subrayan las oportunidades que la IA generativa
ofrece para enfrentar los retos educativos a través de la innovacion en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. A pesar de la innegable capacidad de estas nuevas herramientas
en el ambito educativo, las instituciones académicas estan respondiendo de maneras

diversas; algunas fomentan su uso, mientras que otras optan por prohibirlo.

La Inteligencia Artificial (IA) generativa, como una tecnologia emergente y
transformadora, ha provocado un cambio radical en la comunicacion entre humanos y
méaquinas. Esta nueva manera de interactuar con dispositivos tecnologicos abre

oportunidades fascinantes en el campo educativo.

De acuerdo con Sanchez y otros (2025), la utilizacion de la inteligencia artificial
puede mejorar este tipo de aprendizaje al proporcionar espacios personalizados y
recursos adaptados; no obstante, también se presenta el riesgo de que las soluciones
automatizadas puedan crear una dependencia tecnoldgica y disminuir el esfuerzo mental,

lo que podria desalentar el pensamiento critico y la capacidad de auto control.

Segun lo indicado por Gonzélez y Silveira (2022), aungue la inteligencia artificial
generativa puede traer significativos beneficios en términos de innovacion y
contribuciones a la sociedad digital, también surgen preocupaciones respecto al potencial
aumento de las brechas en el acceso a la tecnologia y la educacion, que podrian
incrementar las desigualdades, asi como la posibilidad de que se desarrollen practicas
poco éticas en la elaboracion de documentos académicos y las evaluaciones. Ademas,

hay otros desafios importantes, como la proteccion de la privacidad de los usuarios, el
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rol de los educadores y la pedagogia, el plagio, la explotacion de los datos recolectados,
los sesgos en las respuestas, y el crecimiento de las desigualdades sociales.

Gonzalez y Silveira (2022), también mencionan que plataformas como ChatGPT
pueden facilitar la ensefianza mediante sugerencias, lo que mejora la calidad educativa y
la comunicacion con los diversos actores en la educacion, asi como apoyar 10s procesos
de evaluacion; para los alumnos, se generan oportunidades para establecer ambientes de
aprendizaje individualizado, que fomenten la creatividad, la lectura y la escritura, o la
evaluacion; respecto a la evaluacion, el uso adecuado de la inteligencia artificial
generativa puede incentivar la autoevaluacion, permitiendo que los estudiantes examinen

criticamente la tecnologia, promoviendo asi la autorreflexion y el autorregulacion.

De acuerdo con Villegas y Delgado (2024), la inteligencia artificial impulsa una
educacion que sea inclusiva, justa y de alta calidad, preparandose para afrontar las
demandas presentes y futuras de la comunidad. Facilita la personalizacion de las
vivencias educativas y tiene un impacto notable en lo relacionado con la ensefianza y la
innovacion en el ambito educativo. Se pueden observar précticas educativas que
favorecen el aprendizaje y la ensefianza, tales como: la personalizacion del aprendizaje,
la modificaciéon del contenido y las técnicas pedagogicas para mejorar los logros

académicos, el acompafiamiento inteligente y el uso de analisis de datos.

Ramos (2024), menciona que la gamificacion es una herramienta que proporciona
métodos pedagdgicos novedosos y de gran impacto en el aprendizaje de las Ciencias
Sociales, incentivando a los alumnos a profundizar en conceptos cientificos complejos
mediante actividades practicas que se consideran como una forma de aprender de manera
divertida, al tiempo que promueve un aprendizaje significativo. Ademas, estimula el
trabajo en equipo entre los estudiantes, ayudando al desarrollo de competencias
emocionales y sociales y, por ende, contribuyendo a la formacion completa de los

alumnos.

Aguilera, Santos y Delgado (2020), indican que la gamificacion se presenta como
un enfoque didactico que puede ser aplicado en las aulas para atraer la atencién de los
estudiantes de forma sutil, logrando aprendizajes duraderos mediante la integracion de

elementos ludicos con un proposito educativo, practica que ha sido parte de la sociedad
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desde tiempos inmemoriales, transmitiéndose de generacion en generacion en funcion de

usos y tradiciones que han avanzado al compas de la evolucion social.

Garcia (2019), destaca que la gamificacion en el &mbito educativo ha sido bien
recibida por los docentes, dado el impulso y la implicacion que provoca. Las
caracteristicas de los estudiantes han evolucionado recientemente y "ya no se sienten tan
atraidos por las presentaciones habituales”. Este enfoque busca satisfacer las necesidades
de aprendizaje de los alumnos, ademés de mantener su interés en que encuentren en este
método un recurso para facilitar su aprendizaje y la comprension efectiva de los

contenidos abordados en clase.

Delgado y Lema (2024), afirman que la gamificacion es una de las estrategias
pedagdgicas innovadoras que ha ganado relevancia en la era digital, considerandose un
proceso que busca transformar areas de aprendizaje donde los alumnos enfrentan
dificultades, mediante un enfoque que aprovecha la motivacion, la competitividad y los
conocimientos previos para asegurar un aprendizaje continuo y efectivo. Esto significa
que la auténtica transformacion educativa se logra a través de la inclusion de
componentes ludicos y tecnoldgicos, reconfigurando el entorno de aprendizaje como un
espacio de entretenimiento donde la dinamica del juego se emplea como un valioso

recurso para crear un ambiente participativo y ameno.

Segun Pérez, Arias y Garcia (2024), la utilizacion de la gamificacion tiene como
objetivo transformar las aulas en espacios mas entretenidos, donde los estudiantes no se
centran en los puntos, sino que pueden absorber conocimientos de manera natural gracias
a las dinamicas del juego. Esto se logra mediante recompensas como reconocimientos,
medallas o insignias, incentivando asi a los alumnos a tener un interés por aprender mas
alla de simplemente obtener buenas calificaciones. Por lo tanto, creemos que una correcta
implementacién de la gamificacion beneficiara a los docentes al mejorar la conexién con
los estudiantes, lo que a su vez fomentara la motivacion, el rendimiento académico y el
aprendizaje, ya que los elementos del juego haran que se sientan mas involucrados y

interesados en el proceso de aprendizaje.

Zambrano, Mendoza y Garcia (2022), sugieren que es esencial establecer

estrategias que faciliten la comprensién de los contenidos de Biologia de modo creativo
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e interactivo. Para alcanzar este objetivo, las instituciones educativas deben fomentar
metodologias participativas en el area, siendo ain méas impactante si se potencia la
interaccion en ambientes virtuales. Los educadores deben incluir y hacer uso de estas

plataformas de aprendizaje en su ensefianza para modernizar el proceso educativo.

Hernandez (2021), sefiala que el término gamificacion representa un cambio
significativo en las estrategias de motivacion en el ambito educativo, donde el alumno
pasa a ser un participante activo en su aprendizaje en vez de un simple espectador. Con
esta metodologia, el docente debe disefiar experiencias educativas que fomenten la
implicacion de los estudiantes en la creacion de su conocimiento, desvinculandose de la

idea de que aprender es una tarea tediosa y sin emocion.

Aguilera, Santos y Delgado (2020), afirman que la gamificacion, al igual que
cualquier otra técnica pedagdgica, no producira resultados significativos por si sola, por
lo que es fundamental que el docente incorpore energia y creatividad al enfrentar el
desafio cognitivo, volviéndose atractivo para la participacion activa de los alumnos en
su aprendizaje, no solo como receptores de informacion, sino como generadores del
mismo, gracias a las dinamicas de juego que fomentan nuevas experiencias y desarrollan
habilidades.

2.3 Definicion de Términos

Aprendizaje autonomo: se trata de un proceso en el que el alumno se transforma
en un participante activo de su educacién, asumiendo el control sobre su ritmo, métodos

y metas (Sanchez et al., 2025).

Desarrollo de competencias: implica alcanzar aprendizajes significativos que
permitan abordar con éxito diversas situaciones, facilitando un aprendizaje continuo y

gradual de manera independiente (Campos, 2021).

Calidad educativa: consiste en satisfacer las necesidades educativas de
individuos, comunidades y la sociedad en general, a través de un proceso que promueva
de manera equitativa el desarrollo humano, la identidad nacional en cada persona y las
habilidades necesarias para interactuar de manera efectiva en la sociedad del

conocimiento (Garcia, 2019).
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Capacidades pedagogicas: se refiere a acciones destinadas a modificar la
personalidad de los estudiantes, en linea con las metas establecidas por la sociedad para

la educacion de las futuras generaciones (Carrion, 2021).

Cartografia: es la disciplina encargada de reunir, elaborar y examinar datos y
mediciones de diversas areas del planeta (Gonzalez, 2021).

Ciencias Sociales: es el campo que se enfoca en ofrecer a los alumnos la
oportunidad de entender mejor los elementos culturales, geograficos, sociales y naturales
de su nacién, con el propdsito de que asuman responsabilidades por su bienestar.
(Campos, 2021).

Curriculo: es el conjunto de saberes que debe adquirir un estudiante para obtener

un titulo académico especifico (Ayala, 2022).

Educacion: se refiere al proceso mediante el cual las personas son socializadas y
culturalmente integradas, desarrollando asi habilidades fisicas y mentales, competencias,
técnicas de aprendizaje y modos de conducta orientados hacia un fin social (Salcedo,
2017).

Ensefianza: implica presentar y facilitar la adquisicion de conocimientos que los

estudiantes aun no tienen (Rojas, 2017).

Estrategias de ensefianza: son la serie de actividades que se planifican y
organizan de manera sistematica, permitiendo la creacion de conocimientos en el &ambito

escolar y, en particular, se conectan con la comunidad (Benegas, 2017).

Gamificacidn: es una estrategia didactica que se basa en el concepto de emplear
mecanicas y técnicas del disefio de juegos para atraer y motivar a las personas a alcanzar
sus objetivos, en contextos que no lo son (Morera 'y Mora, 2019).

Herramientas Tecnologicas: son herramientas que ayudan al manejo, a la
busqueda e intercambio de la informacidn, pueden ayudar en el dia a dia, ya que ayudan

y facilitan muchos quehaceres (Cruz, 2019).
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Inteligencia artificial: es el conjunto de sistemas o algoritmos disefiados para
replicar funciones cognitivas humanas, tales como el razonamiento, la toma de

decisiones, el aprendizaje y la resolucién de problemas (Villegas y Delgado, 2024).

Mapa: es una representacion plana de una parte o del total de la superficie
terrestre que contempla una relacion proporcionada entre las dimensiones del espacio

real y el representado (Gonzélez, 2017).

Nivel Secundario: se trata del grado educativo que tiene una duracion de seis
afios y esta dirigido a estudiantes de entre 12 y 18 afios, promoviendo asi un desarrollo
educativo integral (MINERD, 2016).

Recursos Tecnologicos: son herramientas que incorporan las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, las cuales han logrado enlazar al mundo a través del

internet, contribuyendo a la educacién gracias a sus caracteristicas (Quinaucho, 2020).

Rendimiento académico: se refiere al grado de conocimiento en una materia o
area, evidenciado a través de medidas cuantitativas que se expresan en calificaciones en
el sistema vigesimal, asumiendo que es un grupo social quien establece los criterios de

aprobacion (Palomino, 2018).

Tecnologia: se relaciona con la ciencia que investiga los métodos técnicos y
procedimientos utilizados en diversas areas de la industria y los negocios (Zevallos,
2018).



55

CAPITULO 111: PROPUESTA DE SOLUCION DEL PROBLEMA
SELECCIONADO

3.1 Descripcidn de la Propuesta

La presente propuesta tiene como objetivo fundamental analizar la efectividad y
las implicaciones pedagdgicas del uso de mapas geogréaficos generados con tecnologia
artificial en la ensefianza de la Escuela de Ciencias Sociales de UTECO, con el fin de
proponer practicas y herramientas que mejoren el aprendizaje, en las competencias
geografica de los alumnos de la universidad. El uso de mapas es de vital importancia en
el desarrollo de contenidos, hace que el estudiantado permanezca activado y en constate
busqueda de datos para presentar ubicaciones espaciales, coordenadas y recursos
materiales y naturales dentro del territorio nacional e Internacional. EI mapa es una
herramienta que permite visualizar y orientar sobre aspectos de relieve, clima, hechos y

fendmenos naturales, y de la ubicacion de tiempo y espacio.

El uso de mapas con tecnologia artificial constituye el medio indispensable para
la localizacién y la orientacion, permite conocer donde vive, los lugares donde se mueve
y aporta informaciones esenciales de las acciones que un pais realiza dentro de su
territorio y esta entrelazada a una serie de elementos que precisan la vida de las ciudades,
ayuda al alumno conocer todo el ambiente natural y social.

La propuesta pretende proponer un plan de mejora que incluyan alternativas
innovadoras que impliquen recursos Yy estrategias didacticas que promuevan la
participacion activa del estudiante, presentar actividades dirigidas a asociar la teoria con
la practica, con la finalidad de lograr la formacién de ciudadanos con pensamiento
creativo, critico e investigativo que lo conduzca al conocimiento de la dinamica

geografica del entorno en el cual se desenvuelve.

En el mismo orden, como propuestas de solucion también se sugiere que se
impartan el taller a docentes y estudiantes sobre el uso y manejo de las inteligencias
artificiales, Evaluar el estado actual del hardware y software en el laboratorio, Poner a
prueba la red de internet y el equipo del laboratorio. Limpiar y georreferenciar los datos
recopilados. Crear y mantener el repositorio digital. Definir los criterios e indicadores de
evaluacion. Aplicar la evaluacion a los estudiantes. Mantener actualizados a docentes y

estudiantes sobre el buen uso adecuando de la 1A, promover la ética en el uso académico
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y la importancia de esta brecha tecnoldgica y beneficio para el conocimiento.

Finalmente, es Util sefialar que este trabajo de investigacion no trata de agotar la

tematica, sino de aportar a la discusion de un problema que se da en muchos centros

educativos del pais y por lo tanto que sirva de base para que se siga profundizando la

misma por parte de otros investigadores.

Anélisis FODA del proyecto.

Fortalezas

Oportunidades

* Innovacién curricular den el area de
Ciencias Sociales.

» Integracion de IA y cartografia por
parte de los docentes de la UTECO.

* Mejora en la investigacion educativa.

» Uso de herramientas tecnoldgicas
innovadora.

= Comprensiéon de los contenidos de

Disponibilidad de plataformas de 1A
en el area de Ciencias Sociales
Acceso a programas gratuito para la
UTECO.

Crear una linea de investigacion que
utilice vision por computadora.
Ofrecer consultoria geoespacial.

Implementar plataformas.

Ciencias Sociales. = Mejorar los conocimientos
» Aprendizajes significativos en los geograficos.

alumnos.

Debilidades Amenazas

= Falta de falta de equipos tecnoldgicos.

= Resistencia al cambio por parte de los
docentes.

= Escasa capacitacion del personal.

= (Carencia de personal docente de la
Escuela de Ciencias Sociales.

= [Escaso interés por parte de los

alumnos.

Limitaciones en la conectividad a

Internet.

= Dependencia de licencia de
software educativo

Escasa disposicion de los estudiantes

Escasa colaboracion por parte de los

docentes.
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3.2 Alcances y limite

Delimitacion espacial:

El presente proyecto se efectu6 en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Delimitacion temporal:

Se realiz6 durante el periodo septiembre 2025 hasta enero del 2026.

Alcance investigativo:

Uso de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias
Sociales de la UTECO.

Objetivo general

Integrar la inteligencia artificial y los mapas digitales en la Escuela de Ciencias

Sociales de la UTECO, para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas efectivo.

Objetivos especificos

Implementar un programa de capacitacion docente, tendente a aprender a usar
herramientas de inteligencia artificial y de esta manera puedan aplicar sus conocimientos

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales.

Acondicionar un laboratorio de tecnologia moderno para la Escuela de Ciencias
Sociales, que contenga los programas necesarios para el tratamiento de datos

geograficos.

Crear un archivo digital con datos importantes para el analisis de la realidad social
dominicana, haciendo mas facil que los estudiantes del area de Ciencias Sociales accedan

aellos.

Evaluar el uso que se les da a la inteligencia artificial y el mapeo geogréafico para

que los estudiantes entiendan y resuelvan problemas sociales.
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Objetivo Actividades Estrategias Recursos Responsables
Implementar un | - Seleccionar y | -Convocar a -Material Coordinacion
programa de | convocar alos | los didacticoy | Académica.
capacitacion  docente, | participantes. | participantes. | tecnologico.
tendente a aprender a ]
usar herramientas de | - Impartir el -Dar clases - Plataforma - q
. . . e At -Docentes de
inteligencia artificial y | taller a teoricas de Cienci
de esta manera puedan | docentes y virtuales y comunicaci 1encias
aplicar sus | estudiantes. practicas en el | 6n. Sociales.
conocimientos en el laboratorio.
proceso de ensefianza-
aprendizaje de las
Ciencias Sociales.
Acondicionar un | - Evaluar el -Realizar un - - Direccion de
laboratorio de | estado actual inventario Presupuesto | la Escuela.
tecnologia moderno | del hardware y | detallado de para la
para la Escuela de | softwareenel | especificacion | compra de
Ciencias Sociales, que | laboratorio es técnicas licencias.
-Docentes de
contenga los programas Cienci
) _Poner a 3 iencias
necesarios  para el | Social
tratamiento de datos | Prueba lared Priorizar el Mantenimie | SOC1a1es.
. . riorizar e
geograficos. de 1ptemet yel N q nto '
equipo del soltware de preventivo.
laboratorio. codigo abierto
Crear un archivo digital | -Limpiar y -Crear -Personal -Equipo
con datos importantes | georreferenciar | protocolos de | técnico con | investigador
para el analisis de la | los datos estandarizacid | experiencia.
realidad social | recopilados n.
dominicana, haciendo L Docentes de
méas facil que los -Visualizacion ) Cloncias
estudiantes del area de | _ Crear y descarga de Computador | Sociales
Ciencias Sociales mantene}:]r ol los datos para a5 con '
accedan a ellos. . la comunidad
repositorio UTECO acceso a
digital internet.
Evaluar el uso que se les | - Definir los -Comparar los | -Software -Equipo
da a la inteligencia | criterios e resultados. de analisis investigador
artificial 'y el mapeo | indicadores de estadistico.
geografico para que los | evaluacion.
estudiantes entiendan y Aplicar la -Analizar los -Docentes de
resuelvan  problemas p .
! evaluacién a datos -Informe Ciencias
sociales. oy . .
cuantitativos | escrito. Sociales.

los estudiantes.

y cualitativos
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3.5 Cronograma de implementacion

Resumen narrativo Septiembre 2025- Enero 2026

Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre | Enero

- Seleccionar y convocar a los
participantes.

- Impartir el taller a docentes y

estudiantes.

- Evaluar el estado actual del
hardware y software en el
laboratorio.

-Poner a prueba la red de
internet y el equipo del

laboratorio.

-Limpiar y georreferenciar los
datos recopilados

- Crear y mantener el repositorio

digital.

- Definir los criterios e
indicadores de evaluacion.

-Aplicar la evaluacion a los

estudiantes.

-Redaccion del informe final

-Presentacion de los hallazgos
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3.6 Presupuestos

Productos Costo

Disefio conceptual y elaboracion del plan de proyecto RD$18, 000.00
- Impartir el taller a docentes y estudiantes RD$30,000.00
-Crear y mantener el repositorio digital RD$ 25,000.00
-Evaluar el estado actual del hardware y software en el RD$20,000.00
laboratorio

-Aplicar la evaluacion a los estudiantes RD$5,000.00
-Formalizacion de la propuesta RD$7,000.00
-Presentacion de la propuesta a la comunidad educativa RD$6,000.00
Redaccion del informe final RD$7,000.00
Presentacion de los hallazgos RD$5,000.00
Imprevistos RD$5,000.00
Total RD$128,000.00

3.7 Andlisis de factibilidad

El presente proyecto acerca del uso de mapas geograficos con tecnologia artificial
en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO, es altamente factible, porque cuenta
con el apoyo de la Universidad, para desembolsar los recursos necesarios para su
ejecucidn, también serd muy beneficioso para toda la comunidad educativa, debido que
el mismo se alinea con los objetivos académicos de la alta casa de estudio de modernizar

su curriculo y promover la investigacion aplicada en las Ciencias Sociales, siendo
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esencial el compromiso de la direccion de la Escuela para integrar la tecnologia en los

planes de estudio.

3.8 Sostenibilidad

El proyecto es sostenible en el tiempo, porque mejorard significativamente la
calidad de la investigacion y la docencia, por su caracter innovador, al implementar un
plan de mantenimiento y actualizacion a largo plazo para el software de inteligencia
artificial y los mapas geograficos; garantizada mediante la capacitacion continua de los

docentes y alumnos del area de Ciencias Sociales de la UTECO.

3.9 Monitoreo y seguimiento

En este proyecto se establecerd un monitoreo de manera sistematica para
garantizar el cumplimiento de cada accion planificada. Se estableceran mecanismos de
evaluacion periddicos que permitiran medir el impacto de la propuesta e identificar areas
de mejora, realizando los ajustes necesarios para optimizar los resultados. El seguimiento
sera continuo, con la participacion activa de toda la comunidad educativa; la Escuela de
Ciencias Sociales de la UTECO se encargara de supervisar la correcta instalacion y

configuracidn de las plataformas de mapas geograficos y la tecnologia de 1A.



62

CAPITULO 4: PROPUESTA DE SOLUCION

4.1 La propuesta

Gobmez, Recio y Amador (2019), sefialan que fomentar un tipo de razonamiento
geogréfico ayuda a que los estudiantes fortalezcan su capacidad de comprensién y
andlisis espacial. Esto facilita su habilidad para entender, imaginar, diferenciar y
visualizar las caracteristicas de los objetos. Este enfoque ha despertado en muchos
alumnos la inquietud de explorar lo que trasciende los hechos cientificamente
confirmados, ya que se aborda no solo la geografia, sino diversos campos en general. El
uso del mapa como herramienta establece el modo en que los docentes, junto con sus
alumnos, llevan a cabo acciones y funciones de manera logica y coherente, facilitando la
asimilacion de contenidos tedricos y practicos en el &mbito del mapa geografico, con el
fin de alcanzar las metas y objetivos establecidos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Geografia.

En la actualidad, la educacion estd experimentando cambios significativos, lo que
abarca las maneras en que los educadores acceden a informacion, haciendo indispensable
considerar el uso completo de herramientas tecnoldgicas como un aspecto clave en la

formacion de los educadores que ensefian en el campo de las Ciencias Sociales.

La adopcion de la tecnologia en la educacién desempefia un papel novedoso en
la ensefianza de las Ciencias Sociales. En estos ambientes, los alumnos estan conectados
entre si, lo que les permite apropiarse de nuevos conocimientos a través de procesos de
andlisis y reflexién en grupo, dejando atrés el papel pasivo de simples oyentes del
mensaje. El uso de estos entornos permite desarrollar estrategias que establecen un nuevo

enfoque educativo.

Espinal (2022), menciona algunos objetivos que podrian ser relevantes al
incorporar en los curriculos de geografia y, en términos amplios, de Ciencias Sociales,
cuando se utiliza el mapa como un recurso didactico, técnico y educativo, tales como:

1) Desarrollar habilidades de orientacion espacial
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2) Fomentar la curiosidad y el interés en los estudiantes sobre temas sociales y
ambientales que afectan su entorno cercano y a largo plazo, asi como formular
soluciones alternativas.

3) Mejorar la capacidad critica

4) Reconocer los propdsitos y metas del mapa.

Castillo (2022), sostiene que la utilizacion y aplicacion de tecnologias de geo
informaticas para resolver problemas de caracter geografico potencia las capacidades
intelectuales a través de beneficios como:

1) Pensamiento critico, gracias a la practica de habilidades de anélisis, sintesis y

evaluacion.

2) Loagica e inteligencia matematica: ya que requiere la habilidad para interpretar y
emplear variables numéricas y utilizar la tecnologia para su obtencion,
procesamiento y transmision.

3) Lenguaje e inteligencia verbal: necesaria para comunicar o difundir informacion.

4) Inteligencia espacial: ya que se debe transformar la realidad en iméagenes
mentales o visuales y viceversa, asi como a diferentes escalas.

5) Habilidad comunicativa: competencia para transmitir informacién de manera

efectiva utilizando diversos métodos de representacion.

Gonzélez y Silveira (2022), destacan que la inteligencia artificial se refiere a la
habilidad de las maquinas para ejecutar funciones que requieren capacidades similares a
las humanas, tales como aprender, resolver problemas y tomar decisiones, entre otros.
Esta tecnologia puede aplicarse en diversas areas educativas, abarcando desde la
automatizacion de procesos administrativos hasta la personalizacion del aprendizaje, la
prediccion del rendimiento académico y la deteccion de aspectos a mejorar en las

estrategias de ensefianza.

Estos sistemas emplean algoritmos de aprendizaje automatico para examinar el
rendimiento de los estudiantes y ofrecer retroalimentacion personalizada en tiempo real.
Ademaés, pueden ajustar el contenido del curso para alinearse con las necesidades
individuales del alumno y potenciar su aprendizaje. Los datos generados por los
estudiantes, que incluyen su rendimiento académico, sus interacciones en linea y otras

actividades de busqueda, pueden ser procesados por estos algoritmos de aprendizaje
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automatico para extraer informacion valiosa sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta informacion puede ser utilizada para reconocer patrones en el aprendizaje y

optimizar la efectividad de las técnicas de ensefianza.

De acuerdo con Gonzélez y Silveira (2022), algunos de los desafios més relevantes

que se deben enfrentar para maximizar las posibilidades que brinda la inteligencia

artificial son:

1)

2)

3)

Acceso tecnologico. En este contexto, uno de los obstaculos a superar es asegurar
que tanto estudiantes como educadores cuenten con el acceso a las herramientas
tecnoldgicas requeridas para utilizar recursos de IA en su ensefianza y
aprendizaje. Esta situacion puede ser especialmente complicada en areas mas
empobrecidas y desiguales de los paises, donde la infraestructura de internet y de
tecnologias de informacion es insuficiente 0 no se han implementado politicas

publicas que atiendan estas carencias en el &mbito educativo.

Habilidades digitales. Otro aspecto crucial es que tanto los alumnos como los
docentes deben estar al tanto de las tecnologias digitales y mantenerse
actualizados respecto a los instrumentos de inteligencia artificial para utilizarlos
eficientemente. Esto implica la necesidad de una capacitacién adecuada para
aprovechar al maximo las potencialidades que ofrece la 1A, lo que también
implica que las universidades deben asumir un papel en la actualizacion de

competencia digitales.

Calidad informativa. Los resultados obtenidos por la inteligencia artificial
dependen significativamente de la calidad de los datos de entrada. En la
educacion superior, estos datos pueden originarse de diversas fuentes, tales como
sistemas de gestion estudiantil, plataformas de aprendizaje, registros academicos
y otros elementos educativos. Es esencial que la informacion sea exacta,
pertinente y esté al dia para prevenir errores, sesgos, inequidades y, en

consecuencia, decisiones incorrectas.
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4) Etica y proteccion de datos. La integracion de la inteligencia artificial en la
educacion plantea importantes dilemas éticos y de proteccion de la informacion.
Por ejemplo, ¢qué ocurre con la informacion de los estudiantes recopilada
mediante herramientas de 1A? ;De qué manera se utilizan esos datos y quién
puede acceder a ellos? ¢Qué impacto generan en las politicas institucionales
relacionadas con el uso de esa informacion? Es fundamental establecer politicas
y directrices claras para asegurar el respeto de los derechos de los estudiantes y

proteger su informacion personal.

5) Transformacion cultural y resistencia al cambio. La incorporacién de la
inteligencia artificial en el ambito educativo podria exigir transformaciones
significativas en los métodos de ensefianza y aprendizaje. Esto representaria un
desafio tanto de formacién profesional como cultural para ciertos educadores y
estudiantes, quienes podrian mostrarse reacios a modificar sus enfoques

tradicionales.

Ante estas dificultades, es importante reconocer que la inteligencia artificial
proporciona multiples oportunidades para optimizar los métodos relacionados con la
ensefianza y el aprendizaje. No obstante, también existen desafios significativos que
deben ser enfrentados para asegurar un uso de la IA que sea efectivo, ético y responsable.
En este sentido, hay elementos tanto positivos como negativos, en la educacion que

requieren consideracion.

Aspectos positivos

1. Personalizacidn del proceso educativo. La inteligencia artificial puede facilitar
la personalizacion de la experiencia educativa de cada alumno, brindando
recomendaciones y orientaciones basadas en su avance, rendimiento individual,
rasgos individuales, requerimientos de aprendizaje, obstaculos, metas,
trayectorias profesionales, edad, entre otros factores que se pueden definir de

antemano.
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2. Aprendizaje flexible. Las tecnologias de inteligencia artificial tienen la
capacidad de ajustarse a lo que cada estudiante necesita, proporcionando material
y recursos que se alinean con su nivel, estilo y ritmo de aprendizaje. Este tipo de
aprendizaje adaptable no solo beneficia a los estudiantes convencionales en su
trayectoria académica, sino también a aquellos no convencionales que acceden a
la educacion superior a través de métodos alternativos cada afio. Ademas, esta
habilidad de adaptacion permite un uso variado de esta herramienta con

propdsitos educativos: lograr que todos los estudiantes aprendan.

3. Automatizacion de funciones administrativas. La inteligencia artificial puede
facilitar la automatizacién de responsabilidades administrativas como la
evaluacion y el monitoreo del desempefio de los alumnos, lo cual puede liberar
tiempo para que los docentes se concentren en la ensefianza y la interaccién con
los estudiantes, permitiendo realizar otras tareas que anteriormente requerian mas
tiempo debido a la falta de automatizacion. Este proceso incluye la formulacion
de estrategias que posibiliten la creacién de nuevos métodos de evaluacion,
retroalimentacion y seguimiento, adaptados a los distintos trayectos educativos

de cada alumno.

4. Analisis de informacidn. La inteligencia artificial tiene la capacidad de procesar
grandes volumenes de datos relativos a los estudiantes para descubrir patrones y
tendencias en su aprendizaje, lo que ayuda a mejorar su calidad. Desde esta
Optica, la integracion de datos y su uso para fines de mejora contribuyen
significativamente a delinear estrategias y retos que permitan abordar puntos
criticos relacionados con las metas de eficiencia interna institucional y formacion
profesional de alta calidad, dando lugar a modelos educativos fundamentados en
IA y ajustados a las circunstancias (Gonzalez y Silveira, 2022).
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Desafios negativos

1. Prejuicios en los datos. Los sistemas de IA pueden reflejar sesgos si los datos
de entrada contienen prejuicios o discriminacion, lo que podria resultar en
resultados injustos o inexactos. Este tema ha sido explorado en la literatura
especializada de diversas maneras: la UNESCO, en particular, han realizado
investigaciones y emitido recomendaciones sobre la relevancia de la proteccion

de la informacion, la transparencia y precauciones en su manejo.

2. Escasez de interaccion personal. La inteligencia artificial puede disminuir la
comunicacion entre alumnos y docentes, lo que a su vez restringe el avance de
habilidades sociales y emocionales cruciales para la interaccién humana. Este
factor también puede estar ligado a problemas de salud mental y bienestar, cuyas
consecuencias afectan especialmente a los nifios en su infancia, influyendo en sus

comportamientos.

3. Confidencialidad de la informacion. La implementacion de la IA en el ambito
educativo puede conllevar la recoleccion de vastas cantidades de informacion
personal de los estudiantes, lo cual puede generar preocupaciones respecto a la
privacidad, el sesgo y la seguridad. Un gran nimero de estos datos se han reunido
desde que los estudiantes comienzan su formacion: informacion financiera,
trayectoria educativa, caracteristicas sociales, condiciones de salud, entre otros.
Por ello, se anticipa que las Instituciones de Educacion deben contar con el
cuidado y manejo adecuado de esta informacion.

4. Dependencia tecnoldgica. La necesidad de tecnologia y sistemas de 1A puede
obstaculizar la habilidad de los estudiantes para identificar, proponer y abordar
problemas de forma independiente y creativa, desarrollando asi tanto su
pensamiento critico como sus habilidades para colaborar y trabajar en equipo.
Algunos paises estdn abordando estas cuestiones de dependencia desde los
niveles iniciales de la educacion, ya que sus efectos son inmediatos y no solo a

largo plazo.
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En la propuesta de uso, se sugiere que un alumno consulte a una IA, por ejemplo,
acerca de los componentes de un sistema hidrico, lo que le permitird organizar su
pensamiento para realizar un diagrama jerarquico de flujos de manera mas efectiva. El
chatbot no esta disefiado para responder el examen en nombre del alumno ante tal
interrogante, sino que puede asistirlo en el proceso que implica un examen: garantizar

que el alumno comprenda el contenido evaluado.

La evaluacion basada en competencias es fundamental en la actual era de la
informacion y el conocimiento, y su importancia se incrementa a medida que las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se vuelven mas influyentes,
accesibles, utilizables y capaces de generar informacion. Un ejemplo emblematico de
esta perspectiva en la actualidad es, sin duda, la inteligencia artificial, que en el ambito

de la educacion geografica refuerza la funcién de las geotecnologias.

Es fundamental recordar que el aprendizaje de las ciencias se lleva a cabo a través
de la préctica; por ello, el alumno debe asumir un papel activo participando en el proceso
completo del proyecto en busca de soluciones, gracias a observar, investigar y analizar
problemas, generando aprendizajes duraderos que puedan aplicarse en su vida. Hoy en
dia, existen diversos recursos que pueden incorporarse para facilitar el aprendizaje de los
estudiantes de Ciencias Sociales en el nivel secundario, por parte de quienes tienen la
responsabilidad de guiar y dirigir los procesos educativos. Entre esos recursos, sobresale
el uso del celular y las computadoras con acceso a internet, que apoyan el aprendizaje de

los alumnos.

Las nuevas tecnologias han invadido las aulas, transformando las clases mediante
el uso de dispositivos moviles como herramientas educativas, con el objetivo de
incentivar la busqueda de alternativas pedagogicas innovadoras entre docentes y
alumnos. Los profesores de Ciencias Sociales deben estar en posicién de comprender
cdémo integrar la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje para obtener

resultados efectivos y significativos en la obtencion del verdadero conocimiento.

El proceso de ensefianza y aprendizaje enfocado en la formacion basada en
competencias ofrece la ventaja de desarrollar y reforzar las dimensiones humanas,

creando contextos y situaciones para aplicar lo aprendido y convirtiendo al docente en
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un estratega en la comprension de conocimientos, habilidades y actitudes humanas, en el

desarrollo integral de sus estudiantes.

Los maestros de Ciencias Sociales necesitan implementar la evaluacion formativa
de forma maés eficiente, empleandola a lo largo de toda la experiencia educativa. Su
proposito debe ser comunicar los avances logrados y, al mismo tiempo, sefialar las areas
y niveles donde se presentan retos de aprendizaje, facilitando asi la exploracion de
métodos educativos innovadores y mas efectivos. En el presente, los sistemas educativos
en la Educacion requieren un cambio de enfoque en relacion a como los alumnos
obtienen el conocimiento para desenvolverse en una sociedad competitiva, debido al

impacto de las nuevas tecnologias en el ambito educativo.

Propuesta para el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela
de Ciencias Sociales de la UTECO.

Esta propuesta de solucion se fundamenta en la necesidad de cerrar la brecha entre
la percepcion del potencial de la Inteligencia Artificial (IA) y su aplicacion en las aulas
de Ciencias Sociales. El enfoque estratégico busca transformar el laboratorio de
tecnologia en un centro de innovacién geografica, donde la teoria se convierta en practica
mediante la creacidn de repositorios digitales y protocolos de estandarizacion de datos.
Al fortalecer las competencias cartograficas digitales, no solo se facilita la localizacion
de regiones, sino que se dota a la comunidad educativa de habilidades criticas para
verificar la veracidad de la informacion generada por I1A. A continuacion, se presenta la

siguiente propuesta de solucion:

1) Ejecutar talleres practicos de capacitacion docente centrados especificamente en
el uso de herramientas de inteligencia artificial aplicadas a la ensefianza de las
Ciencias Sociales.

2) Renovar el hardware y software del laboratorio de la Escuela de Ciencias
Sociales, priorizando herramientas de cddigo abierto para el tratamiento de datos
geograficos.

3) Crear un archivo digital georreferenciado que centralice datos sobre la realidad

social dominicana, facilitando el acceso a estudiantes e investigadores.
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5)

6)

7)

8)

9)
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Implementar guias €ticas y técnicas para que docentes y alumnos validen la
veracidad y confiabilidad de los mapas generados por IA.

Integrar formalmente el uso de mapas con tecnologia artificial en la planificacion
académica para que dejen de ser un recurso ocasional.

Establecer un calendario de mantenimiento preventivo y soporte técnico continuo
para evitar que las dificultades técnicas interrumpan el proceso educativo.
Realizar practicas semanales donde los estudiantes aprendan a localizar regiones
y analizar patrones geograficos complejos mediante software especializado.
Crear protocolos claros para la limpieza y organizacion de datos, asegurando que
el archivo digital sea compatible con diversas plataformas de IA.

Organizar sesiones de debate sobre la interpretacion critica de informacion

espacial para desarrollar competencias analiticas superiores en los estudiantes.

10) Reconocer a través de la Coordinacion Académica a los docentes que integren

exitosamente herramientas de IA en sus recursos didacticos.

11) Habilitar un espacio digital comun para que docentes y estudiantes compartan

proyectos académicos basados en cartografia inteligente.

12) Publicar manuales con estrategias especificas para usar mapas de IA como

complemento a los libros de texto tradicionales.

13) Incorporar personal técnico con experiencia en analisis de datos para asesorar al

equipo investigador en la creacion de herramientas de visualizacion de datos.
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CAPITULO 5: CONSIDERACIONES FINALES

5.1 Conclusiones

A continuacion, se detallara las conclusiones mas relevantes a las que se ha
Ilegado después de haber realizado la investigacion y desarrollo del presente proyecto.

Dichas conclusiones estan primordialmente en funcién de los objetivos.

Objetivo 1. Hacer un levantamiento sobre el uso que tienen docentes vy
estudiantes de los mapas geogréaficos generados con tecnologia artificial en la
Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

En la investigacion se comprobd que existe una percepcion de bajo uso de los mapas
geogréficos generados con tecnologia artificial por parte de los docentes en las clases de
Ciencias Sociales, ya que la mayor parte de los alumnos indica que casi hunca se usan.
Esta tendencia también se refleja en la frecuencia con que se utilizan como complemento
de los recursos didacticos y en proyectos académicos, donde las respuestas de a veces y

nunca también predominan o alcanzan porcentajes significativos.

Objetivo 2. Verificar el Nivel de dominio de las competencias cartogréaficas
gue tienen los docentes sobre el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial

en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Se verificd que el nivel de dominio de las competencias cartograficas por parte
de los docentes es percibido como moderado por los estudiantes. La mayoria de los
alumnos considera que los profesores no se sienten seguros al integrar estos mapas. De
manera similar, una gran parte de los encuestados cree que los docentes tienen las
habilidades necesarias para interpretar datos complejos. Ademas, hace falta la
capacitacion continua de los docentes para mantenerse actualizados con estas

tecnologias.



72

Objetivo 3. Identificar las dificultades que muestran los profesores en el uso
de mapas geograficos con tecnologia artificial en la Escuela de Ciencias Sociales de
laUTECO.

Se identificd que los alumnos del area de Ciencias Sociales perciben que los
docentes de la UTECO enfrentan diversas dificultades al utilizar mapas con tecnologia
artificial, esto se debe a la falta de capacitacion, la cual se considera una barrera
importante para el uso de estas herramientas. También les resulta dificil la integracion de

los mapas en la planificacion de la asignatura.

Objetivo. 4 Evaluar el impacto del uso de mapas geograficos con tecnologia
artificial en el rendimiento académico y en la comprensién de conceptos

geoespaciales entre los estudiantes. en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Los hallazgos del estudio muestran que la utilizacién de la tecnologia artificial,
en la creacion de mapas geograficos, puede provocar un impacto positivo en el
rendimiento académico, debido que ayudan a comprender mejor los conceptos
geoespaciales, facilitan entender procesos geograficos complejos, ayuda a desarrollar
mejores competencias en los estudiantes y hacen que el aprendizaje de la asignatura de

geografia, sea mas significativo.

5.2 Recomendaciones

Con la finalidad de buscar solucion a las carencias detectadas, gracias a los
resultados obtenidos en esta investigacion, de los resultados anteriores se plantean las

siguientes recomendaciones:

A los directivos de la UTECO

Que dispongan de los recursos econdmicos necesarios para establecer un
programa de capacitacion en el uso de la inteligencia artificial aplicada a las Ciencias

Sociales.
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Que inviertan en la adquisicién de licencias de software especializadas y en la
actualizacion del hardware de los laboratorios para asegurar un acceso equitativo y sin

interrupciones a las tecnologias.

Que establezcan un marco normativo que regule la adopcion de herramientas de

IA en la docencia, asegurando la transparencia y la proteccion de datos personales.
A los docentes del area de Ciencias Sociales de la UTECO

Que aumenten la frecuencia de uso de los mapas con tecnologia artificial, para

desarrollar un aprendizaje de calidad.

Que participen activamente en la capacitacion sobre inteligencia artificial para la

creacion de mapas digitales.

Disefar actividades de aula que promuevan el cuestionamiento de los resultados

generados por la inteligencia artificial.
A los alumnos del area de Ciencias Sociales de la UTECO

Que utilicen la tecnologia artificial en la creacion de mapas, para desarrollar la

indagacion de procesos geograficos.

Que se capaciten en la formulacion de instrucciones precisas al interactuar con la

inteligencia artificial.

Que busquen de forma proactiva recursos de autoaprendizaje sobre el manejo de

la inteligencia artificial, utilizandola en elaboracion de proyectos educativos.
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Cuestionario para ser aplicado a los docentes de Ciencias Sociales de UTECO.

El presente cuestionario se refiere al uso de mapas geograficos con tecnologia

artificial en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Los resultados de éste servirdn de base de datos para la investigacion que se
presentara en UTECO como tesis para optar por el titulo de Licenciado en Educacion,
Mencién Ciencias Sociales. Es preciso sefialar, que la informacion que suministre sera
utilizada a los unicos fines de la investigacion y tratada en forma absolutamente
confidencial, siendo indispensable que conteste la totalidad de los items con total
sinceridad.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracién.
Las sustentantes.
Instrucciones:

Lea atentamente el enunciado de cada item, tdmese el tiempo que estime
necesario para meditar cada una de las respuestas, marque con una X la opcién de
respuesta elegida en cada item, sus respuestas son de caracter anénimo, no existen

respuestas correctas e incorrectas.
Seccidn 1: Uso y frecuencia de los mapas geograficos con tecnologia artificial

1. ;Con qué frecuencia utiliza mapas geograficos generados con tecnologia artificial en

las clases de Ciencias Sociales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
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2. ¢Con qué frecuencia utiliza usted los mapas con tecnologia artificial para localizar

lugares o regiones especificas?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

3. ¢Con qué frecuencia usa los mapas con tecnologia artificial para analizar patrones

geogréficos?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

4. ¢ Con que frecuencia utiliza los mapas con tecnologia artificial para complementar los

recursos didacticos?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

Seccion 2: Dominio de competencias cartograficas con tecnologia artificial

5. ¢Conoces las diversas herramientas sobre la inteligencia artificial para la creacién de

mapas digitales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

6. ¢ Usted se siente seguro al integrar mapas con tecnologia artificial en el desarrollo de

las clases?

a) Siempre
b) Casi siempre

c) A veces
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d) Nunca

7. ¢Considera que su nivel de habilidades es necesario para el uso y manejo de mapas

aplicados con tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

8. ¢Con que frecuencia recibe capacitacion sobre tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

Seccion 3: Dificultades en el uso de los mapas con tecnologia artificial

9. ¢La falta de capacitacion con las herramientas artificiales puede ser una barrera en el

logro de mejores resultados?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

10. ¢ Al momento de organizar y planificar sus clases toma en cuenta la tecnologia con

inteligencias artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

11. ¢ Al momento de crear mapas con inteligencia artificial revisa que las informaciones

sean veridicas y confiables?

a) Siempre
b) Casi siempre

c) A veces
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d) Nunca

12. ;Considera que es muy complejo la ensefianza en los estudiantes usando la tecnologia

artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

Seccion 4: Impacto en el rendimiento y la comprension

13. ¢Cree usted que el uso de mapas geograficos con tecnologia artificial ayuda a los

estudiantes a comprender mejor los conceptos geoespaciales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

14. ;Considera usted que el uso de mapas con tecnologia artificial mejora el rendimiento

académico de los alumnos en el area de Ciencias Sociales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

15. ¢Considera que los alumnos muestran en los aprendizajes mayor rendimiento

académico con el uso de tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

16. ¢Cree que los mapas con tecnologia artificial hacen el aprendizaje de la geografia

mas atractivo y dindmico?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
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d) Nunca
17. ¢Considera que el uso de la tecnologia artificial ayuda a desarrollar mejores

competencias en los estudiantes en la ensefianza de la geografia?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
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Cuestionario para ser aplicado a los alumnos de Ciencias Sociales de UTECO.

El presente cuestionario se refiere al uso de mapas geograficos con tecnologia

artificial en la Escuela de Ciencias Sociales de la UTECO.

Los resultados de éste servirdn de base de datos para la investigacion que se
presentara en UTECO como tesis para optar por el titulo de Licenciado en Educacion,
Mencién Ciencias Sociales. Es preciso sefialar, que la informacion que suministre sera
utilizada a los unicos fines de la investigacion y tratada en forma absolutamente
confidencial, siendo indispensable que conteste la totalidad de los items con total
sinceridad.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracién.
Las sustentantes.
Instrucciones:

Lea atentamente el enunciado de cada item, tdmese el tiempo que estime
necesario para meditar cada una de las respuestas, marque con una X la opcién de
respuesta elegida en cada item, sus respuestas son de caracter anénimo, no existen

respuestas correctas e incorrectas.
Seccion 1: Uso y frecuencia de los mapas geograficos con tecnologia artificial

1. ;Con qué frecuencia utilizan los docentes mapas geograficos generados con tecnologia
artificial en sus clases de Ciencias Sociales?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca
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2. ¢Con qué frecuencia utilizan los mapas con tecnologia artificial para complementar
los recursos didacticos?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca
3. ¢Con qué frecuencia utilizan herramientas de mapas con tecnologia artificial en los
proyectos académicos?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

Seccidon 2: Dominio de competencias cartograficas con tecnologia artificial

4. ;Consideras que los docentes se sienten seguros al integrar mapas con tecnologia
artificial en el desarrollo de sus clases?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca
5. ¢Consideras que los docentes tienen las habilidades necesarias para interpretar datos

complejos presentados en mapas con tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
6. ¢ Consideras que los docentes de Ciencias Sociales se capacitan de forma continua para

mantenerse al dia con las nuevas tecnologias de cartografia con tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre

c) A veces
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d) Nunca

7. ¢Consideras que el uso de mapas con tecnologia artificial ha mejorado las habilidades

de los docentes para ensefiar conceptos geoespaciales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

Seccion 3: Dificultades en el uso de los mapas con tecnologia artificial

8. ¢Consideras que los docentes encuentran dificultades técnicas al usar herramientas de

mapas con tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

9. ¢Consideras que la falta de capacitacion de los docentes sobre estas herramientas

tecnoldgicas es una barrera para su uso?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

10. ¢Consideras que los docentes encuentran dificil la integracion de los mapas con

tecnologia artificial en la planificacion de Ciencias Sociales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

11. ;Te preocupa la precision de los datos presentados en los mapas generados por

tecnologia artificial?

a) Siempre

b) Casi siempre
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c) A veces
d) Nunca

12. ;Consideras que a los docentes les resulta complejo ensefiar a los estudiantes a usar

de manera critica los mapas con tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

Seccion 4: Impacto en el rendimiento y la comprension

13. {Cree que el uso de mapas geogréficos con tecnologia artificial ayudado te ayuda a

comprender mejor los conceptos geoespaciales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

14. ; Considera que el uso de mapas con tecnologia artificial ha mejorado ta rendimiento

académico en el area de Ciencias Sociales?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

15. ¢ Cree que te resulta mas facil entender procesos geograficos complejos al usar mapas

con tecnologia artificial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

16. ¢Cree que los mapas con tecnologia artificial hacen el aprendizaje de la geografia

mas atractivo?

a) Siempre
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b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
17. ¢;Considera que el uso de mapas con tecnologia artificial te ha ayudado a desarrollar

un pensamiento critico sobre la informacion espacial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca



