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Resumen

Titulo: Las Incidencias en las Zona de Juegos en el Nivel Inicial del Distrito Educativo
16-01.

Sustentado por: Maria J. Jerez Rondon, Maricela Frias Belén y Selenia Martinez

Belén.

Asesor: Licda. Ana Hilda Reyes

Las zonas de juegos son espacios donde se organizan los materiales con
determinados criterios, con la intencion de provocar una necesidad de juego en los
nifios/as, lo cual conlleva el logro de diferentes propdsitos educativos.

El objetivo de la investigacion consistio en Indagar las incidencias de las Zona
de Juegos en el Nivel Inicial para el aprendizaje de los estudiantes en los Centros
Educativos Taira M. Maria Rodriguez, Escuela Las Flores, Sabana Al Medio “Manuel

Emilio Acosta Reyes” y Centro Modelo Juan Sénchez Ramirez del Distrito Educativo
16-01 de Cotui.

La metodologia utilizada, se utiliz6 fue el disefio no experimental, el tipo de
estudio es de corte transaccional o transversal y descriptivo, con un enfoque
cuantitativo.

A continuacién, se presentan las conclusiones de la investigacion las cuales
fueron realizadas tomando en cuentas los objetivos de la misma.

Se verificd que siempre las zonas de juego inciden en el aprendizaje de sus
estudiantes; las docentes siempre cumplen con lo establecido en el trabajo diario del
Nivel Inicial; que la zona de juego se encuentra organizada acorde a lo establecido en
el Trabajo Diario del Nivel Inicial; como son: la zona de biblioteca, de juego légico, de
arte, construccién y de dramatizacién; y que la zona de juego logicos, de arte y de
construccidn, son las zonas donde sus alumnos muestran mayor interés.

Se describio que las docentes siempre desarrollan actividades a traves de las
zonas de juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial y que las
actividades que desarrolla para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial
son: la espontaneas, estructuradas, individuales y grupales.

Se contact6 que se cumplen con los momentos en el horario de actividades del
Nivel Inicial, estos son: el recibimiento de los nifios, ceremonia de entrada, encuentro
de grupo, actividad grupal, higiene y merienda, el juego al aire libre (recreo), higiene y
descaso, experiencias grupales, higiene, almuerzo, descanso, talleres curriculares,
merienda, juego y actividades al aire libre, evaluacién del dia y organizacion y
despedida; que las acciones que se ejecutan en el momento encuentro de recibimiento
y entrada son: el saludo a los nifios, dar informaciones a las familias y motivarlo a
utilizar normas de cortesia y convivencia para garantizar los aprendizajes en el horario
de actividades en el Nivel Inicial.

xii



CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1 Antecedentes
Visitadas varias paginas web y las universidades de la region se presentan los
estudios realizados en torno a la tematica Las Incidencias en las Zona de Juegos en el Nivel

Inicial, los cuales se estructuran en Internacionales, Nacionales y Locales.

1.1. Internacionales

Valerio, (2018) implementd un proyecto que permitié la tarea de investigar las
diferentes variables, miradas, perspectivas que son fundamentales e influyentes en este
proceso. Por tal razén la finalidad de este trabajo fue lograr desarrollar y poner en practica
nuestro objetivo general el cual era aplicar estrategias pedagogicas mediante el juego como
herramienta didactica, para fortalecer y mejorar el aprendizaje significativo en los nifios y

nifias de 5 a 6 afios de edad, de la institucion educativa John F. Kennedy.

También el proyecto contribuy6 a suministrar todos esos conocimientos nuevos
adquiridos durante nuestra preparacioén que para esta docente servirdn de base para su
buena labor que realiza desde sus conocimientos y que pueda fortalecer con todas las

actividades que se llevaron a cabo durante este proceso.

Jerez, (2020) realizé un estudio sobre los juegos verbales como estrategia didactica
para mejorar la expresién oral la investigaciéon tuvo el objetivo de determinar en qué
medida los juegos verbales como estrategia didactica mejora la expresion oral asi mismo,
tuvo un enfoque cuantitativo experimental, con disefio pre experimental tuvo el propdsito
de recoger informacion de las acciones de los estudiantes a través de la observacion

realizada en cada uno de los items de la prueba.

Los resultados respecto a los juegos verbales como estrategia didactica, mejoro
significativamente la expresion oral de los estudiantes del 3er grado de la Institucion
Adventista Maranatha, Pucallpa, debido a la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para
muestras relacionadas muestra un valor Z= -3.467 y un nivel de significancia p = 0.001 <
0.05. Es decir, en la prueba, el 33,3% de los estudiantes se encontraban en inicio y el 66,7%

se ubicaron en proceso, este resultado cambid después de la aplicaciéon de la estrategia

1



didactica juegos verbales, debido a que en la evaluacion de la prueba el 33,3% de los
estudiantes se ubicaron en proceso y el 66,7% en logro.

Cusi & Azcona, (2020) realizaron un trabajo académico tiene como proposito
determinar la importancia de los juegos pedagdgicos como estrategia en el desarrollo de
las habilidades personales de los nifios de 04 afios de la Institucion Educativa N° 22240 del
distrito de Chincha Alta. Se tomd en cuenta diversos aportes realizados por investigadores
quienes apoyan la premisa que el desarrollo de los juegos pedagdgicos influye en el
desarrollo de las habilidades personales. La investigacion realizada fue de nivel descriptivo
simple, se trabajé con una poblacion muestra de 60 nifios y nifias. Para la recoleccion de
datos se aplico la técnica de observacion y como instrumento una ficha de observacion con

indicadores sobre los juegos pedagdgicos.

Los resultados permitieron determinar que, con la aplicacion de los juegos
pedagogicos en las sesiones de clase, la mayoria de los estudiantes se muestran con mas
accesibilidad para transmitir sus emociones en forma verbal o espontanea, llegando a la
conclusion que la utilizacion de los juegos pedagdgicos como estrategia, en las sesiones de
aprendizaje es importante en el desarrollo de las habilidades personales de los nifios y nifias
de 04 afios de edad de educacion inicial. Palabras clave: juegos pedagdgicos, estrategias,

habilidades personales.

Villa, Fernando, & Tene, (2020) el presente trabajo de investigacion tiene como
objetivo general determinar la incidencia del juego simbolico como estrategia de ensefianza
- aprendizaje para el desarrollo del pensamiento creativo mismo que fue realizado con
nifios y nifias de 3 y 4 afos, Comprende un disefio cuasi experimental con dos grupos de
trabajo; uno de control y otro experimental con similares caracteristicas, en los dos grupos
se aplico un pre-test y un post test con el objetivo de comprobar los cambios evidenciados
en el pensamiento creativo a través de la ejecucion de estrategias de ensefianza- aprendizaje
fundadas en el juego simbdlico; EIl estudio tomo un tipo cuantitativo de investigacion

cientifica destinada a la investigacion socioeducativa.

Soloaga, (2020) realiza su tesis sobre el juego libre en el lenguaje oral del de los

nifios del Nivel Inicial, la investigacion tuvo como objetivo Determinar la influencia del



juego Libre en la expresion oral de los estudiantes del Nivel Inicial en las instituciones
educativas de Quispicanchi, 2020. EIl tipo de investigacion es basica con el método
hipotético deductivo, el disefio utilizado es no experimental de corte transversal, de
enfoque cuantitativo con nivel explicativa en la cual no se tuvo participacion en la

manipulacion de las variables de estudio,

Se trabajé con una poblacion y muestra conformada por 30 estudiantes de Nivel
Inicial de las instituciones educativas de Quispicanchi, se aplico prueba de normalidad para
determinar la distribucion adecuada de los datos, encontrdndose que no se tuvo una
distribucion normal en los datos, motivo por el cual se utilizd los resultados de la prueba
Shapiro - Wilk para cada variable de estudio, para la contratacion de las hipotesis se utilizo
la prueba estadistica de Chi cuadrado de Pearson, a fin de otorgarle mayor confiabilidad y

validez a los resultados,

La principal conclusion afirma que no existe influencia del juego libre en la

expresion oral de los nifios del Nivel Inicial de las instituciones educativas de Quispicanchi.

Saavedra, (2021) desarroll6 un estudio titulado juego en familia y pensamiento
critico de estudiantes del Nivel Inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de
Piura, 2020, presentado ante la Universidad César Vallejo, tuvo como objetivo el
determinar la relacion que existia entre el juego en familia y el pensamiento critico, de
disefio correlacional causal, una muestra compuesta por 28 estudiantes, para la recoleccion

de datos se utilizd la técnica de la observacion y como instrumentos dos listas de cotejo.

Los resultados muestran que representan el 67,9% se ubicaron en nivel logrado, 8
nifios que equivalen al 28,6% en el nivel de proceso y 1 estudiante que hace el 3,6% que
se encuentra en nivel inicio, para el juego en familia, mientras que para el pensamiento
critico, fueron 20 estudiantes que representan el 71,4% los que obtuvieron el nivel logrado
y 8 nifios que equivalen al 28,6%, en nivel de proceso, y en cuanto a la correlacion de las
variables de estudio del juego en familia y el pensamiento critico, se obtuvo valor
significante en el nivel 0,01 (bilateral), del coeficiente de Rho de Spearman, por tanto, se

aprobo la hipotesis general.



1.1.2. Nacionales

Lépez (2015) realizo su tesis de grado en la Universidad Catolica Nordestana
(UCNE) titulada actividades ludicas en el proceso de pasantia en el grado pre primero de
la escuela Los Hoyos, Distrito Educativo 06-05 La Vega. En esta concluyd que el
desarrollo de las actividades se evidencia bajo el uso de actividades ludicas. Los docentes
muy pocas veces incluyen actividades ladicas en su planificacion. La docente del Nivel
Inicial no parece mostrar disposicion en implementar estas estrategias inclindndose mas
bien por estrategias tradicionales. Sin embargo, los estudiantes prefieren actividades de

juego y no del tipo rutinaria.

Inoa, Mufioz & Gonzalez (2017) investigan sobre El juego de exploracion activa
como estrategia de dinamismo Yy creatividad en la ensefianza del Nivel Inicial, con un
enfoque cuantitativo y un método deductivo, concluyen que la ensefianza del Nivel Inicial,
las actividades que favorecen la educacion exploracion en el Nivel Inicial en la observacion
directa manipulacion de objetos espontaneo, estructurada, individuales grupales y etapa del
desarrollo y el contextos y que supervisas el equipo de gestion y el coordinador pedagdgico
de exploracion activa que desarrollo en el Nivel Inicial la profesoras en el Nivel Inicial
ejecuta las actividades plasmada en sus planificacion y nunca tiene la profesoras dificulta

para ejecutar las actividades.

Hernandez (2017) escribe un articulo encuentros Psico-Afectivos: estrategia ludica
y creativa en favor de una experiencia escolar integral, describe lo acontecido en los talleres
organizados para producir una practica, por medio del juego y el arte, alrededor del tema

“cuerpo” en estudiantes de primaria.

El estudio corresponde a la intervencidon ejecutada dentro del marco de la
investigacion “Arte y afectividad: desarrollo de actitudes positivas y de una expresividad
creativa en una experiencia escolar inclusiva”, cuyo propdsito implico la descripcion de la
vivencia educativa de nifios y nifias de 10 a 40 grados en interaccion con sus docentes para
producir una estrategia lidica y creativa que aportara al desarrollo de las potencialidades

de todos los actores involucrados. Igualmente, analiza las manifestaciones producidas en



un promedio de 320 estudiantes del primer ciclo del Nivel Basico en cuatro escuelas del
sector publico del municipio de Yamasa, Republica Dominicana.

Los Encuentros Psico-Afectivos se estructuraron con un nivel de complejidad
creciente en el uso del cuerpo. Los ejercicios y dindmicas desarrollados en los talleres EPA
mostraron tener un efecto positivo en la expresion de sentimientos y manifestaciones
creativas de los estudiantes participantes, lo que permite concluir que, por medio del arte,
es posible canalizar las conductas disruptivas abriendo espacios para una experiencia

educativa integral e inclusiva.

Vargas (2017) realizaron su trabajo de grado sobre el juego como estrategia ludica
para los nifios de 5 afios, con un enfoque cuantitativo, disefio no experimental y método
deductivo, las sustentantes concluyen que el uso de las estrategia ludicas propicia el
desarrollo socio emocional de los nifios del Nivel Inicial y que construyen al desarrollo del
area de comunicacion expresivas y corporal y al desarrollo del lenguajes oral en los nifios
se comprob6 que muchos docente usan esta estrategia para propiciar el desarrollo de los
aspectos creativo de las personalidad infantil y fomentar el desarrollo fisico y los valores

emocionales.

Mejia, Garcia & Rivas (2017) desarrollaron su trabajo de grado titulado El juego
como estrategia de aprendizaje en el centro modelo, se trabajo el disefio no experimental
de enfoque cuantitativo y estudio descriptivo, las conclusiones arrivadas afirman que Se
verificd que con el uso del juego como estrategia de aprendizajes. Los docentes aseguran
que propician en los nifios que aprenda con mayores entusiasmos Yy se interesan mas por
aprender ademas propicia el desarrollo socio emocional de los nifios, también siempre el

uso las estrategias ludicas en el area de comunicacién expresivas y corporal.

Ademas, la implementacion del juego los docentes contribuyen al desarrollo del
lenguaje oral de los nifios. En relacion los propdsitos para lo que sirve los docentes se
considerd que el trabajo diario con el uso del juego como estrategia de aprendizaje fomenta
el desarrollo fisico el desarrollo intelectual. Desarrollo social los valores emocionales. El

desarrollo integral de los nifios.



La OEI (2018) en un magistral conferencia expresa los resultados de un estudio a
importancia del Juego en la Primera Infancia, en donde se enfatizd que a los nifios y a las
nifias debe presentarseles todo de forma divertida, a través de juegos y actividades ludicas

lo que les permitira el logro, en mejores condiciones, de aprendizajes significativos.

Asimismo, se reiter6 que, los nifios y las nifias en los Centros juegan de forma libre
y en zonas de juegos las cuales estimulan y desarrollan competencias y habilidades en ellos
y ellas. También exhorto a los presentes a aprovechar los conocimientos para enriquecer
y mejorar la calidad con la cual le ofertamos el juego a nuestros nifios y nifias de la primera

infancia.

Martinez, (2018) la presente investigacion giré en torno a la implementacion de
estrategias pedagogicas para estimular el pensamiento l6gico, creativo y critico en los nifios
del pre primario del Nivel Inicial del Hogar Escuela la Milagrosa, con la intencion de
estimular en ellos la resolucién de problemas y el crecimiento intelectual en situaciones
diversas. Este proyecto fue realizado tomando como base el paradigma cualitativo que sirve

como plataforma en la sustentacion de esta investigacion.

Con la finalidad de obtener los resultados esperados, se realiz6 un analisis profundo
de las problematicas que més afectaban el avance educativo de los nifios de pre primario
del Hogar Escuela la Milagrosa. Dicho analisis evidencié la necesidad de dar prioridad a
la estimulacion de la competencia del pensamiento I8gico, creativo y critico. Para ello, se
procedio a elegir las estrategias pedagogicas a partir de las cuales se pudieron desarrollar

y ejecutar actividades que aportaran soluciones a la misma.

Lora, Pefia, & Mena (2019) realizan su trabajo de grado sobre las estrategias
utilizadas por los docentes del Nivel Inicial para el logro de competencias, demostrando
que el total de las docentes de pre-primario de la escuela Isabel La Cat6lica integra las
estrategias dramatizacion, insercion en el entorno, juego, socializacién centrada en
actividades grupales e indagacion dialogica o cuestionamiento para favorecer el desarrollo
del Pensamiento l8gico, creativo y critico. Sin embargo, el centro Padre Cipriano Ibafiez
utiliza con més énfasis la estrategia socializacién centrada en actividades grupales y la

Indagacion dialogica o cuestionamiento, aunque es recomendada integrar la mayor



cantidad de estrategias para favorecer el desarrollo del Pensamiento l6gico, creativo y

critico.

Ademas, encontraron que las estrategias utilizadas por las docentes del Nivel
Inicial, comprobandose que se utilizaron la dramatizacion, socializacion centrada en
actividades grupales, indagacion dialdgica o0 cuestionamiento, expositivas de
conocimientos elaborados, el juego, insercion en el entorno, la musica en el centro Isabel
La Catolica. Mientas que en el centro Padre Cipriano Ibafiez se utilizaron la dramatizacion,
el juego, insercién en el entorno, Sin embargo, tomando en consideracién el nivel de
competencias obtenido por los estudiantes evaluados, se valida que son poco eficaces,

puesto que no estan favoreciendo su desarrollo en relacion al segundo centro.

1.1.3. Locales

Bautista, Rosario & De la Cruz (2018) realizaron su tesis de grado en la Universidad
Tecnologica del Cibao Oriental (UTECO), titulado: “El Juego Trabajo en el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje de Nivel Inicial. siendo su objetivo general evaluar el juego trabajo
en el proceso de ensefianza aprendizaje de nivel inicial de la escuela urbanas del Distrito
Educativo 16-01. Este se enfocd en el disefio no experimental transversal de tipo
descriptiva, el método de investigacion a utilizar es el cualitativo. Concluyeron que la
estrategia mas empleada por los docentes del nivel inicial en el desarrollo del juego trabajo
zona de socializacion centrada en actividades grupales, e indagacion dialdgica, la
dramatizacién y el juego trabajo. Los juegos que se implementan con mas frecuencia son
los de exploratorios, de habilidades, dramatizacion, los cooperativos y los juegos de reglas.
Los materiales utilizados con mas frecuencia en la implementacién del juego son aquellos
que para el desarrollo cognitivo, para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico y
para el desarrollo del conocimiento del mundo natural y social.

De La Cruz, Garcia, & Brown (2019) realizaron su tesis de grado en la Universidad
Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO), titulado: Nivel de Implementacién del Juego
para el Desarrollo Integral de los Nifios, cuyo objetivo fue determinar el nivel de

implementacion del juego para el desarrollo intelectual de los nifios, en el centro educativo



Taira Maria Rodriguez y el centro modelo Juan Sdnchez Ramirez, Distrito 18-01. Esta
investigacion correspondio al disefio no experimental, y de tipo descriptivo. Concluyeron
que los docentes siempre cuentan con materiales o recursos didacticos para lograr con el
juego el desarrollo intelectual de los nifios en el centro; estos son: blogues, plastilina, abaco,
rompecabezas y pelota; Si también, a veces la variedad de recursos existentes En el centro
hace posible que los nifios a través del juego logren el desarrollo intelectual.

Pérez, Tineo & Rojas (2019) realizaron su tesis de grado para optar por el titulo de
Licenciadas en Educacion, mencién Inicial en la Universidad Tecnoldgica del Cibao
Oriental (UTECO), cuyo objetivo fue analizar el juego y su influencia en las habilidades y
destrezas de los centros educativos la mata, Martin Matias Suazo, la paloma y amor y paz,
del nivel inicial, del Distrito Educativo 16-07 de Villa la Mata. Se concluy6 que los tipos
de actividades que realizan las maestras del nivel inicial con mayor frecuencia los nifios,
son: El canto, bailes, juegos tradicionales, juegos ludicos, juegos de béisbol, competencias
con sacos, juego de tricamelo, artes plasticas, modelado con masilla, coloreado, recortado,
rasgado y punzado. Las actividades motrices que realiza para potenciar el desarrollo y
aprendizaje del nifio, son actividades con el aro; disponen de espacios apropiados y

recursos para llevar a cabo actividades con los infantes.

Tavéarez, Mejia, & Ventura, (2020) realizaron su tesis de grado para optar por el
titulo de Licenciadas en Educacion, mencion Inicial en la Universidad Tecnoldgica del
Cibao Oriental (UTECO), cuyo objetivo fue analizar la influencia del juego en el proceso
ensefianza aprendizaje de los nifios de los centros educativos Juan Ricardo Hernandez, Ana
Martinez José, Salomé Urefia Pedro Maria Paulino y Los Mineros, del Nivel Inicial del
Distrito Educativo 18 - 01 de Cotui. Se utilizd el disefio no experimental, de tipo
descriptivo.

Concluyen que las estrategia que utilizan las docentes para favorecer el juego en el
proceso de ensefianza aprendizaje es el juego de la maquetacion juego de exploracion
activa e insercion en el entorno tipo de estrategias se utilizan con mayor frecuencia la

docente nivel inicial es el huevo de dramatizacion e insercion en el entorno, en el momento



que se implemente el juego del horario de actividades grupales son la expresion corporal

psicomotricidad, el teatro expresion corporal literatura y masica.

1.2 Definicion y Planteamiento del problema

Las zonas de juegos son espacios donde se organizan los materiales con
determinados criterios, con la intencion de provocar una necesidad de juego en los nifios/as,
lo cual conlleva el logro de diferentes propositos educativos. (Trabajo Diario en el Nivel
Inicial, 2016)

Segln Ruiz, (2017) considera que las zonas de juego motivan a los nifios a jugar y
adquieren mayor aprendizaje, por lo que debera darse a todas las areas un aire nuevo y
atractivo al comienzo del dia. En la que las docentes hacen la distribucion de cada uno de
los espacios fijos del aula y la convierten en "zonas", y en la que se van ofreciendo
propuestas que dan el nombre de zonas de juegos o de aprendizaje. Esta distribucion
espacial proporciona una mejor estructuracion de los materiales, una mayor organizacion
y variedad de las propuestas, asi como un entorno fisico rico en estimulos, oportunidades
y posibilidades de accién. Las zonas asi entendidas, como un contenido, un tiempo, un
espacio y unos recursos que le confieren una categoria tan primordial como la de cualquier

otra actividad que se realice a lo largo de la jornada escolar.

Por lo que el disefio curricular del Nivel Inicial (2016) plantea principios que
orientan toda practica pedagdgica, principios como el juego, el bienestar, la participacion
activa y la integracion con los demas son fundamentos para el desarrollo pleno y
aprendizaje de los nifios y las nifias. En ese sentido se debe tomar en cuenta las zonas de
juegos, para el desarrollo de las actividades propias del Nivel y sacar mayor provecho al
espacio general del aula, logrando ambientarlas de forma agradable, estética y equilibrada

en la distribucion del mobiliario y los recursos.

Por lo que se presume, que en los Centros Educativos del Nivel Inicial del Distrito
Educativo 16-01, las docentes al parecer no estén desarrollando las zonas de juego que
estable el trabajo diario del Nivel Inicial, limitando el desarrollo de actividades a través de

las distintas zonas, ademas, podria ser que las aulas carecen de los recursos requeridos,
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limitando a los nifios/as al logro de los conocimientos, habilidades y destrezas que se
desarrollan en las zonas de juego, poniendo de manifiesto la falta de aplicacion de los

principios pedagogicos, como establece el trabajo diario del Nivel Inicial.

Por tanto, los periodos de actividades curriculares se organizan considerando una
secuencia que, sin ser rigida, contribuyan a facilitar a los nifios y las nifias la interiorizacion
de unos marcos de referencia en el tiempo y el espacio que posibiliten el desarrollo

adecuado de sus actividades y sus relaciones.

Por lo que si las zonas de juego en la practica docente, no se maneja acorde con lo
establecido en el trabajo diario del Nivel Inicial, afectaria las actividades pedagogicas, los
procesos cognitivos, actividades fisicas, fisiologicas, de alimentacion, aseo, descanso,
relajacion, de expresion y comunicacion, asi como con las experiencias directas con el
entorno natural y social. Por lo que es necesario conocer de qué manera inciden las zonas
de juego en el Nivel Inicial para el aprendizaje de los estudiantes, ante esta situacién las

sustentantes del estudio se preparan a responder las siguientes interrogantes:

Formulacion del Problema

¢Como inciden las Zonas de Juego en el Nivel Inicial para el aprendizaje de los
estudiantes del Distrito Educativo 16-01 de Cotui?

Sistematizacion del problema

1) ¢Cuantas las aulas del Nivel Inicial con las distintas zonas de juego que establece
el trabajo diario del Nivel Inicial en el distrito 16- 01 de Cotui?

2) ¢Cuales actividades desarrollan las docentes del Nivel Inicial a través de las zonas
de juego en el Distrito 16-01 de Cotui?

3) ¢Cuéntan las zonas de juego con los recursos requerido como lo establece el trabajo
diario del Nivel Inicial en el Distrito Educativo 16-01 de Cotui?

4) ¢Se esta utilizando las zonas de juego en el momento que indica el horario de
actividades del Nivel Inicial del Distrito Educativo 16-01 de Cotui?

5) ¢Cuadles conocimientos, habilidades y destrezas desarrollan los nifios a través de las

zonas juego en el Nivel Inicial del Distrito Educativo 16-01 de Cotui?

10
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1.3 Justificacion e importancia de la investigacion

La educacion a nivel mundial estd cambiando y cada dia surgen nuevos retos y
desafios a nivel educativo, demandando de las organizaciones educativas la puesta en
marcha de competencias adquiridas por los docentes, para asi mejorar el desarrollo humano
integral, para la construccion de una ciudadania activa y responsable, con mejor calidad de
vida. Esto se relaciona con saber manifestar y poner en marcha, las habilidades, creatividad,
la calidad y eficiencia de todos los actores del sistema educativo que estan involucrados en

las acciones y decisiones.

Las zonas de juego son necesario para el desarrollo y aprendizaje de los nifios, pues
las misma son fundamentales para aprender asi las tareas basicas necesarias para subsistir
y desarrollarse en la comunidad, lo que permite afirmar la relevancia de este estudio.
(Rodriguez, 2016)

Con la realizacidon de este estudio aportard grandes beneficios a los docentes del
Nivel Inicial, pues les servira de fuente de consulta para organizar Sus procesos
pedagdgicos y atender a que estos sean pertinentes a las necesidades que se reflejan, a los
fines de desarrollar actividades oportunas que generen el aprendizaje de formas diversas.
A través de esta investigacion se busca que sea de interés para todos los gestores que se
motiven en el proceso de ensefianza y aprendizaje para que puedan obtener escuela
efectiva, derivadas de la organizacion adecuada de las distintas zonas de juego que
permiten a los nifios explorar y dar sentido al mundo que les rodea, ademas de utilizar y
desarrollar su imaginacion y su creatividad. donde las practicas de ensefianza de los
docentes apunten a la realizacién de dichos fines, de ahi radica la relevancia de presentar

este trabajo.

Este trabajo es importante, ademas, ya que ofrece la posibilidad presentar teorias y
resultados en torno a las zonas de juegos. Esta distribucion espacial proporcionara una
mejor estructuracion de los materiales, una mayor organizacion y variedad de las
propuestas, asi como un entorno fisico rico en estimulos, oportunidades y posibilidades de
accion, los cuales podrian ser considerarlo para identificar puntos débiles y construir

fortalezas en beneficios de los nifios del Nivel Inicial.
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Por estas razones resulta necesario indagar las incidencias de las Zona de Juegos en
el Nivel Inicial para el aprendizaje de los estudiantes en los Centros Educativos Taira M.
Maria Rodriguez, Escuela Las Flores y Sabana Al Medio “Manuel Emilio Acosta Reyes”
del Distrito Educativo 16-01 de Cotui, con la finalidad en relacion a los resultados que se
obtengan sugerir medidas que contribuyan al mejoramiento de las précticas docentes en
dichas aulas. Por lo que esta investigacion serd de gran beneficio para los docentes,

estudiantes, las familias y la comunidad en general.

1.4 Objetivos de la investigacion
1.4.1 Objetivo general

Indagar las incidencias de las Zona de Juegos en el Nivel Inicial para el aprendizaje
de los estudiantes en los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, Escuela Las
Flores, Sabana Al Medio “Manuel Emilio Acosta Reyes” y Centro Modelo Juan Sanchez
Ramirez del Distrito Educativo 16-01 de Cotui.

1.4.2 Objetivos especificos

1) Verificar si cuentan las aulas del Nivel Inicial con las distintas zonas de juego que
establece el trabajo diario del Nivel Inicial en el distrito 16- 01 de Cotui.

2) Describir las actividades que desarrollan las docentes del Nivel Inicial a través de
las zonas de juego en el Distrito 16-01 de Cotui.

3) Contactar si cuéntas las zonas de juego con los recursos requerido como lo establece
el trabajo diario del Nivel Inicial en el Distrito Educativo 16-01 de Cotui.

4) Contactar si las zonas de juego se utilizan en el momento que indica el horario de
actividades del Nivel Inicial en el Distrito Educativo 16-01 de Cotui.

5) ldentificar los conocimientos, habilidades y destrezas desarrollan los nifios a través
de las zonas juego en el Nivel Inicial del Distrito Educativo 16-01 de Cotui.

12



1.5 Variables e indicadores
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Objetivos Preguntas Variables Indicadores
Verificar si cuéntan las aulas | ¢Cuéntan las aulas del | Las zonas de |- Zona de Biblioteca
del Nivel Inicial con las Nivel Inicial con las zonas | juego que |- zona de Ciencia

zonas de juego que estable el
trabajo diario del Nivel
Inicial en el distrito 16- 01
de Cotui.

de juego que estable el
trabajo diario del Nivel
Inicial en el distrito 16- 01
de Cotui?

estable el trabajo
diario del Nivel
Inicial

- Zona de Juegos Logicos
- Zonade Arte

- Zona de Construccion

- Zona de Dramatizacion
- Zona Tecnolbgica

Describir las actividades que | ¢Cuales actividades | Actividades - Espontaneas
desarrollan las docentes del | desarrollan las docentes del | desarrollanlas |- Estructuradas
Nivel Inicial a través de las Nivel Inicial a través de las | docentes del _ Individuales
zonas de juego en el Distrito | zonas de juego en el | Nivel Inicial - Grupales
16-01 de Cotui. Distrito 16-01 de Cotui? o

- Al aire libre
Contactar si cuentas las ¢Cuéntan las zonas de | Recursos - Medios tecnologicos
zonas de juego con los juego con los recursos | requeridos para | -Medios Audiovisuales
recursos requerido como lo requerido como lo | las zonas de -Radio
establece el trabajo diario establece el trabajo diario | juego -Television
del Nivel Inicial en el del Nivel |Inicial en el -Rincones tecnolégicos
Distrito Educativo 16-01 de | Distrito Educativo 16-01 de -Pre tecnoldgicos:
Cotui. Cotui? -Rotafolio

-Tarjeteros

-Materiales didacticos

-Bloques

-Laminas

-Mobiliario

-Abaco
Contactar si las zonas de ¢Se estd utilizando las | Los momento | Recibimiento de los nifios.
juego se utilizan en el zonas de juego en el | que indica el | Ceremonia de entrada.
momento que indica el momento que indica el | horario de | Encuentro de Grupo.
horario de actividades del horario de actividades del | actividades del | Actividad Grupal.
Nivel Inicial del Distrito Nivel Inicial del Distrito | Nivel Inicial Higiene y merienda.

Educativo 16-01 de Cotui.

Educativo 16-01 de Cotui?

El juego al Aire Libre (recreo).
Higiene y Descaso.
Experiencias Grupales.
Higiene.

Almuerzo.

Descanso.

Talleres curriculares.

Merienda

Juego y actividades al aire libre.
Evaluacion del Dia. Organizacion
y despedida.

Identificar los
conocimientos, habilidades y
destrezas que desarrollan los
nifios a través de las zonas
juego en el Nivel Inicial del
Distrito Educativo 16-01 de
Cotui.

¢Cuales conocimientos,
habilidades y destrezas
desarrollan los nifios a
través de las zonas juego
en el Nivel Inicial del
Distrito Educativo 16-01
de Cotui?

Conocimientos,

habilidades vy
destrezas  que
desarrollan  los
nifios

Habilidad motora fina y gruesa
Coordinacién motora

Motrices

Cognoscitiva

Creatividad

Social

Aurtistico

Memoristicos

Imaginativa

13
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1.6 Alcance y limite

Espacio
Este estudio se realizé en las aulas del grado pre-Primario del Nivel Inicial de los

Centro Educativo Taira M. Maria Rodriguez, Escuela Las Flores, Manuel Emilio Acosta

Reyes y Centro Modelo Juan Sdnchez Ramirez, del Distrito Educativo 16-01 de Cotui.
Tiempo

Esta investigacion se realizd en el periodo marzo a agosto 2023, por ser el tiempo

correspondiente al transcurso del afio escolar 2022/2023.

Persona

Se tom0 en cuenta una poblacién compuesta por (13) docentes y (04) coordinadora,

que formaron parte de la poblacion en los Centros Educativos objeto de estudio.

Limitaciones

Para la realizacion de este estudio de investigacion se presentaron una serie de
dificultades entre ellas estan la dificultad para buscar los antecedentes, debido a que en
algunos lugares ponen obstéaculos para ofrecer las informaciones, la falta de tiempo debido
a las multiples ocupaciones, pocos recursos economicos y carencia de fuentes
bibliogréaficas. Asi también, quedaran excluidos los demas Centros Educativos del Distrito
Educativos 16-01.

1.7 Definicion de Términos
Aprendizaje: El aprendizaje es la adquisicion de nuevas conductas de un ser vivo
a partir de experiencias previas, con el fin de conseguir una mejor adaptacién al medio

fisico y social en el que se desenvuelve. (Castilla, 2019)

Calidad de educacion: Es el marco de referencia del sistema educativo que tiene

como funcion garantizar la eficacia y eficiencia (Ley de educacion 66-97 R.D).

Competencias docentes: Las competencias en educacion, son un enfoque para la

educacion y no un modelo pedagogico, (Castilla, 2019).
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Docentes: Es quien se dedica profesionalmente a la ensefianza, bien con carécter
general, bien especializado en una determinada &rea de conocimiento, asignatura,

disciplina académica, ciencia o arte etc. (Imbernén, 2017)

Justificacion: Consiste en indicar por qué de la investigacion exponiendo sus
razones, por medio de ella debemos demostrar que el estudio es necesario e importante.

(Guzméan & Concepcidn, 2017)

Recursos Didéacticos: Son todos los medios que tienen relacion con una situacion
de ensefianza aprendizaje. Asi la organizacion del espacio y del tiempo, las relaciones de
poder que se establecen en el aula, los materiales que se ponen al alcance de los alumnos
y el uso que se permite o potencia, son algunos de los recursos a los que hace referencia.
(Uria, 2017)

Indicadores: Son estadisticas, o cualquier forma de indicacion que nos facilita
estudiar donde estamos y hacia donde nos dirigimos con respecto, asi como evaluar

programas especificos y determinar su impacto. (Bauer, 2017)

Planteamiento del problema: Es afinar y estructurar mas formalmente la idea de
investigacion, es decir describir de manera amplia la situacién objeto de estudio que

permita comprender su origen y relaciones. (Herndndez Sampieri, 2010)

Marco tedrico: Es un compendio escrito de articulos, libros y otros documentos
que describen estado pasado y actual del conocimiento sobre el problema de estudio. (Ibid.)

Nivel Inicial: En el sistema educativo dominicano, orienta la formacién integral
del nifio dominicano y la nifia dominicana de 0 a 6 afios, al propiciar el desarrollo de sus
potencialidades. (SEE. R. Dom., Ley General de Educacion 66-97).

Variables: Es una caracteristica o cualidad, magnitud o cantidad susceptible de
sufrir cambios y es objeto de analisis, medicién, manipulacion o control en una

investigacion. (Guzman & Concepcion, 2017)
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Zonas de juegos: son espacios donde se organizan los materiales con determinados
criterios, con la intencion de provocar una necesidad de juego en los nifios/as, lo cual
conlleva el logro de diferentes propoésitos educativos. (Trabajo Diario en el Nivel Inicial,
2016)

1.8 Marco contextual
Historia del municipio de Cotui

Al municipio de Cotui le fue otorgado, el nombre de Villa el 22 de noviembre de
1933, donde se comenz6 a conocer con el nombre de la Mejorada Villa de Cotui, la antigua
Villa de Cotoy, que se llamo también Las Minas por las proximidades a las minas que se
explotaba en su territorio. EI nombre de Cotoy se le dio en honor a un cacique que vivia a
orilla del rio Yuna. La mejorada Villa de Cotui, fue fundada en el mismo lugar donde esta
hoy la mina de oro. En el afio 1505 fue fundada por el conquistador espafiol Rodrigo De
Mejia Trujillo, por orden del gobernador de la isla Fray Nicolas de Ovando. Esta parte
pertenecia al cacicazgo de Magua Yy estaba bajo la direccion del taino Cotoy, de ahi el
nombre de la Villa, (Rincon, 1997).

Luego de 19 afios, en 1952 fue creada la provincia Sanchez Ramirez, a través de la
Ley 3208, formada por los municipios de Cotui, Cevicos y el distrito municipal de Fantino.
Cotui como la capital de la provincia y sede de la Gobernacion provincial Hernandez,
(2012). Sanchez Ramirez es en honor al héroe de la guerra de la reconquista, persona nativa
de esta comunidad. Este fue lider de la independencia nacional, junto a otros grandes
valientes como Esteban Adames, Francisco Suriel y el Padre Puigvert, quienes dieron sus
vidas en beneficio de la restauracion del pais, para que la repablica sea libre e independiente

de toda potencia extranjera.

La provincia Sanchez Ramirez, es muy productiva inclinandose mucho a la
agricultura, entre los rubros que se cultivan estan: arroz, platano, cacao, maiz, café, citricos,
la pifia y otros. En el subsuelo de toda la provincia hay una gran cantidad de minerales y
recursos naturales, mas las riquezas de esta se apoya en la produccion minera que posee

oro, plata, marmol, cal, caolin, gavillas, arenas etc. (Hernandez, 2012).
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Historia del Centro Educativo Taira M. Maria Rodriguez

Lo que hoy se conoce como el centro educativo de Educacion Primaria Prof. Taira
M. Maria Rodriguez se construyo con la finalidad de albergar a los estudiantes de la escuela
antiguo Liceo, y dar respuestas a las necesidades educativas de los sectores que
comprenden La Esperanza, Los Pinos, Calle Hostos, entre otros; como también para
desarrollar una educacién inclusiva de equidad y calidad a través de la jornada escolar

extendida.

El nombre nuevo surge al trasladarse a otra edificacion ya que la edificacion donde
estaba anteriormente era conocida como antiguo liceo por alli funcionaba el Liceo
Francisco Henriquez y Carvajal, pasando luego hacer escuela basica, con el mismo nombre,
esa edificacion anterior no estaba preparada para fines educativos, ni cumplia con los
requisitos, fue ocupada temporalmente para esos descongestionar la escuela Bésica Juan
Sanchez Ramirez por la cantidad de estudiantes y luego se independizd pasando a ser un
centro independiente. Para darle cumplimiento a la politica del Estado y ser parte del
programa de Jornada escolar extendida y por sugerencia de las autoridades del distrito 16-

01 se construy6 una escuela nueva y se le puso este nombre.

La profesora Taira M. Maria Rodriguez, fue una orientadora que laboro en este
centro mostrando gran entrega y muy preocupada por la educacién de la comunidad,
promovia la paz y los lazos de amistad, murié el 20 de julio del afio 2013 estando aun activa
en su servicio docente. Este centro estd ubicado entre el sector Los Pinos, el Bario la
Esperanza; esta formado por 9 aulas tiene comedor, una cancha, un area Nivel Inicial,

Departamento de Orientacion, oficina de direccién y subdireccion y otras areas.

Historia de la Escuela Las Flores

La Escuela Primaria Las Flores, fue creada el 28 de marzo del afio 2001, dicha
creacion se hizo con la iniciativa del director del centro; Nelson de Jesus Robles Otafiez y
la profesora; Maria Francisca Jerez quien impartia el ler y 4to grados; Zoraida Montas
Fernandez quien impartia el 2do y 6to grado; Virginia Yolanda Rodriguez con el 2do B;

Maria Dolores Pimentel con el 3ro y 8vo grados. Estas maestras trabajaban con el nivel
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basico completo con una matricula de 80 estudiantes, luego se integr6 el profesor Rubén
Emilio Fajardo a quien se asigné el 5to grado.

En el ario 2002 se formalizo el Nivel Inicial con una matricula de 12 estudiantes
dirigido por la profesora Virginia Yolanda Rodriguez. El centro laboraba y labora en sus
dos tandas; matutina y vespertina. En el afio 2003 fueron trasladadas las maestras; Maria
Magdalena Severino, Teresa Antonia de Jesus Abreu, mas adelante la Profesora Martha
Santos Otafiez. La Comunidad influyd incluyendo la Junta de Vecinos, conformada en ese
entonces por: Francisco Diaz, presidente, Alejandro Manzueta, tesorero, entre otros. La
Sociedad de Padres, Madres y Amigos de la Escuela, estaba formada por: Eugenio E. Diaz
Gonzalez, presidente, entre otros, destacandose la persona mas luchadora, el dirigente
politico y comunitario, Juan Bautista Gonzalez (Tin), los cuales hacian diferentes reuniones
en el barrio para ponerse de acuerdo en la creacion de otra escuela que permitiere
descongestionar la Escuela de Los Tocones, ya que se encontraba con una alta matricula_

pocas aulas, es decir, muy pequefia para alojar tantos alumnos.

Ante esta problematica el director antes mencionado decide dirigirse con todos los
grupos interesados en esta hacia el Distrito Educativo, para que el director del mismo:
Pedro Lanfranco Otéfiez, escuchara su peticion y ver como lo aprobaban, inmediatamente
dicho director distrital se dirigio a verificar la problematica de la Escuela de Los Tocones.
Al ver la situacion de dicha escuela les dieran unos dias para consultar con la regional y

secretaria para ver si entre todos aprobaban su creacion.

Historia de la Escuela Basica Sabana al Medio “Manuel Emilio Acosta Reyes”

La Escuela Béasica Sabana al medio, lleva el nombre de origen de la comunidad,
hace tiempo atras donde hoy funciona la escuela era una zona rural, convirtiéndose ya en
zona urbana. la escuela surge en los afios 1942 funcionando en una casa familiar, prestada
por un comunitario de nombre Francisco Florentino, en la escuela solo se impartian los

cursos de primero a tercero de basica (Multigrado).

Tiempo mas tarde los moradores de la comunidad construyeron un pequefio local

de madera y tablas de palma de una sola aula, pero este plantel fue construido por el Club
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de Leones, institucion de caracter social, sus primeras maestras fueron: Ana Rincén, Gloria

NUfez, Eusebia Serrano, Rosa Delia Bautista de Manzueta, entre otras.

En la década de los 80 la escuela funcionaba casi frente a la zona franca, fue
trasladada y construidas dos aulas donde hoy funciona la Policlinica Pedro Francisco Bono,
esta edificacion fue construida por laempresa Minera Rosario Dominicana, via el Patronato

Pro-Desarrollo de la provincia Sanchez Ramirez.

En el afio 1996 se construyeron los edificios de la urbanizacion de dos niveles, con
el fin de alojar a los estudiantes de dicha organizacion. Esta nueva construccion se edifico
de la manera siguiente: 4 aulas, salon de multiuso, direccion, sanitarios, etc. la constructora
selecciond el nombre del ilustre maestro Manuel Emilio Acosta Reyes, pero esta no esta
actualmente reconocida por este nombre por el honorable Ministerio de Educacion; sino la
que esta registrada como Sabana del Medio.

Actualmente el plantel educativo contempla una matricula estudiantil 537
alumnos(as), 35 maestros(as), El director del centro, 2 sub Subdirectores, 5 Orientadoras,
2 Coordinadoras Docentes, 1 Regente, 3 Secretarias y 13 Conserjes.

En el centro educativo se imparten los grados desde inicial hasta octavo grado,
funcionan tres tandas: Matutina codigo 24012217, Vespertina 24012227 y Nocturna
codigo 24012220. Para el Sistema de Gestion el codigo actual es 03718.

Su filosofia es formar sujetos criticos, democraticos, flexibles, humanistas y
sociales, capaces de interactuar con su propio medio para integrarse a las actividades
productivas con eficiencia. Crear y fortalecer una conciencia de identidad de valores e
integracién nacional en un marco de convivencia internacional, enalteciendo sus roles en

todos los actores del proceso educativo.

Tienen como mision ofrecer a la comunidad una educacién de calidad a los(as)
alumnos(as) de los niveles Inicial y Basico, a través del mejoramiento sistemético y

progresivo de una gestion mediante la planificacién y acompafiamiento con la integracion
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de los actores del proceso ensefianza aprendizaje utilizando metodologia en consonancia
con el disefio curricular, para satisfacer las necesidades que demandan los nuevos tiempos.
La vision del Centro Educativo Sabana del Medio es ser el de mayor prestigio del Distrito
Educativo 16-01, en lo referente a promover una educacién de calidad con la integracion

de todos(as) los(as) actores del proceso educativo.

Para la formacion de los individuos de manera integral se requiere que existan
valores que sustenta y orienten la vida de los seres humanos. Entendiendo que los valores
son aspiraciones que se constituyen en prop6sitos que expresan necesidades personales o
sociales. En este sentido el Centro Sabana del Medio pretende ensefiar una educacién
donde los valores universales, historicos e instrumentales sean el estandarte que oriente la

practica del accionar educativo.

Los valores universales buscan identificar al individuo como fruto de la experiencia
de la humanidad y le permite asumirse como persona. En estos se encuentran: la
comprension, solidaridad, fraternidad universal, didlogo, apertura a la espiritualidad y a la
transcendencia. Los valores historicos-sociales son los que conforman una identidad
nacional. Estos se preocupan por identificar al individuo con su entorno histérico-social y
cultural, entre estos se encuentran: autoestima, confianza en si mismo, independencia,
sentido de  pertenencia, reflexivo-integridador,  participativo-comprometedor,
transformador-innovador, ético-responsabilizado. Los valores instrumentales son los que
buscan orientar la practica social del individuo al interior a un proyecto de sociedad. Entre
estos estan la creatividad, eficiencia, tenacidad, perseverancia, sentido de responsabilidad

ante si mismo, entre otros.

Entienden que los principios son ideas y creencias en lo que se considera correcto
o0 incorrecto. Es por ello que el centro se preocupa porque los principios del mismo sean
los mejores para la educacion de los nifios(as). Los principios con los que cuenta el centro
son: particularidad, principio de necesidad basica, principio de la dimension, principio de

la participacion y principio de mejoramiento.
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Descripcion del Centro Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez

La escuela primaria Juan Sanchez Ramirez, esta incluida en el programa de Jornada
Escolar Extendida, pertenece a la Regional No. 16 y al Distrito Educativo 16 -01 de Cotui
de la Provincia Sdnchez Ramirez. Esta ubicada en la parte céntrica de la ciudad en la calle
Maria Trinidad Sdnchez No. 16. Al norte limita con la Calle Esteban Adames; al sur la
calle Padre Fantino, al este le cruza la calle Maria Trinidad Sanchez (Es la parte frontal de

la escuela).

En el afio 1944 la villa de Cotui fue elevada a municipio y se creo la primera escuela
elemental en la plaza de armas, actual parque Duarte, la cual luego pasé a ser escuela
primaria, en el 1948 fue trasladada a la calle 27 de febrero esquina Manuel Sanchez, con
el nombre de José Gabriel Garcia; fueron sus primeros directores Gustavo Adolfo Sanchez
(Mon), y Ramon Oviedo Adames, en ella laboraron profesores como: Ramon Pefia, Aida

Ramos, Rubén Hernandez, Luciano Maria, entre otros;

En el afio 1952 fue construido el actual local donde se encuentra la escuela, donde
se le cambi6 el nombre a Juan Sanchez Ramirez. Su primera directora en este lugar fue
Dofia Carmen Grullon de Paonesa, y luego dofia Alfonsina de Acosta sus primeros
profesores fueron Leonel Ramos, Antonio, Asia de Tavares, Zulimaivas, Victoria Jerez,

Idaliza Pujols, entre otros.

Este centro abrié sus puertas el 18 de agosto del afio 2008, se inici6 con 87
estudiantes en edades de 5 afios. Producto de la iniciativa y capacitacion de gestion y
coordinacion de la Licda. Lorenza Rojas y la Licda. Yuderka Mendoza, la cual retne a la
Técnica Distritales Licda. Ana Alvares con el apoyo del Licdo. Aristides Germosén, junto
a los directores Andrés Avelino Lora, tanda Matutina, la Licda. Dulce Milagros Candelario,

tanda de vespertina y la Licda. Deyanira Coronado, la cual hace la funcion de coordinadora.
Misién
Propiciar que todos los alumnos/as reciban una educacién pertinente y de calidad,

basada en principios. Capaces de desarrollar competencias formativas al servicio de la

comunidad, acorde a las exigencias de su contexto social.
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Vision

Seguir siendo una institucién que inspire confianza, aprecio y respeto de la
comunidad; Orientar, guiar y dirigir como comunidad educativa a nuestros alumnos/as, en
el proceso ensefianza-aprendizaje, para que sean los protagonistas en la construccion de

sus conocimientos, basados en competencias para la vida.

Valores
Amor a Dios, al projimo y a la patria; Convivencia; Tolerancia; Trasparencia;
Justicia; Equidad; Compafierismo; Responsabilidad; Comprension; Dignidad; Puntualidad

y Humanidad.
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CAPITULO Il
REVISION DE LA LITERATURA

2.0 Introduccion

Este capitulo se constituye en el comportamiento teérico de la investigacién como
base fundamental de soporte a las variables que se trabajan en ella. De ahi que, se visualicen
las variables en el orden que se asumen. Fundamentalmente giran hacia Evaluar las

Incidencias en las Zona de Juegos en el Nivel Inicial del Distrito Educativo 16-01.

2.1 Las zonas de juego que estable el trabajo diario del Nivel Inicial

En el Nivel Inicial se utilizan multiples materiales que se pueden clasificar en
generales y especificos. Los materiales generales son medios que se usan en todas las areas
y para todos los contenidos, entre estos se encuentran: Pizarra tradicional, magnética, de
polietileno, de fieltro o lanilla (franelégrafo), Rotafolios, murales, tarjeteros. Equipos
audiovisuales. Armarios, mesas, sillas y equipamiento en general. Los materiales
especificos son portadores de mensajes y estan destinados a estimular las diferentes areas
del desarrollo infantil: Cognitiva, de la expresion, comunicacion y la socio-emocional.
(Rodriguez, 2018)

Los materiales para el desarrollo cognitivo son aquellos: para el desarrollo 16gico
matematico, los que facilitan el conocimiento del medio natural y aquellos que facilitan el
conocimiento del medio social. Los materiales para el desarrollo de la expresion y la
comunicacion abarcan materiales: para el desarrollo de la lengua oral y escrita, para el

desarrollo artistico y para el desarrollo corporal. (Rodriguez, 2018)

Segu la clasificacion anterior, los materiales se deben organizar por areas, espacios

de juego como:

2.1.1 Zona juegos logicos

En este espacio se organizan materiales que favorecen el desarrollo de procesos de
clasificacion, seriacion y conservacion; concepto de forma, tamarfio, relacion de la parte
con el todo, correspondencia, cantidad y numero, entre otros. Algunos de los materiales

que se incluyen en esta area son: rompecabezas, dominé de ideas y de nimeros, color,
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posicién, de idénticos, juegos de seriacion por tamafio, forma, color y otros. (Rodriguez,
2018)

2.1.2 Zona de Dramatizacion

Este espacio, también Ilamado de juego simbdlico, recoge contenidos de todas las
areas curriculares, poniendo de manifiesto el caracter interdisciplinario de la Educacién
Inicial y la funcidn globalizadora que esta area puede cumplir. El rincon de dramatizacion
permite reproducir situaciones que forman parte de la realidad proxima de los nifios y las
nifias, por lo que brinda a la educadora o educador la oportunidad de trabajar valores éticos,
morales, sociales, patridticos y otros, ademas de posibilitar: la autonomia personal,
maultiples alternativas de actividad, realizacion de trabajo de forma individual y grupal, la
atencion y motivacién de los nifios y las nifias, oportunidad de adquirir diferentes
aprendizajes. (MINERD, 2016)

2.1.3 Zona de ciencias

En este lugar se colocan libros de animales, plantas, y otros relativos al éarea,
colecciones de insectos, de hojas, de flores, de piedras, de semillas, de corales; balanzas,
imanes, limadura de hierro, lupas, goteros, jeringas, recipientes de diversas formas y

tamanos, agua, y otras sustancias para realizar experimentos sencillos. (MINERD, 2016)

2.1.4 Zona de Biblioteca

Este espacio es el lugar de los cuentos, libros con ilustraciones atractivas, cartas,
etiquetas, revistas, periodicos, calendarios, albumes de fotografias, cassettes de cuentos, de
fabulas, papel en blanco, papel rayado, postales, lapices de carbon, carteles y murales (para
anunciar diferentes actividades y mensajes, escritos tanto por la profesora como por los
nifios y las nifias. (MINERD, 2016)

2.1.5 Zona de Arte

En este espacio se organizan materiales como: masilla, lapices de colores, papeles
de diversos colores y texturas, periédicos, marcadores, pinceles, rodillos, esponjas,
corchos, canastas, cajitas, envases plasticos de diversas formas y tamafios, sogas, rollos y,

témpera, acuarela, carton, tijeras, botones, paja, virutas de madera, pedazos de telas,
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encajes, un mural y otros materiales que favorezcan la creatividad. (MINERD, 2016)

2.1.6 Zona de Construccion

Con los materiales que se organizan en esta area, los nifios y las nifias realizan
actividades que les ayudan a desarrollar equilibrio, a fortalecer la motricidad gruesa,
adquirir nociones espaciales y otras destrezas necesarias para su desarrollo fisico. Estos
materiales son entre otros: bloques de madera y plasticos de diferentes tamarios, formas,
colores, cubos, cajas, envases vacios, huacales, asi como materiales complementarios:
mufiecos, carritos, animales plasticos de madera, soldaditos, entre otros juguetes.
(MINERD, 2016)

2.1.7 Zona Tecnoldgica

El contacto temprano de los nifios y las nifias con las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC) es una realidad. En la actualidad, los nifios y las nifias tienen a su
alcance juegos de videos, electronicos, juegos que funcionan con baterias y controles remo-
tos, teléfonos moviles, calculadoras, entre otros. Observan cajeros automaticos,
computadoras y otras tecnologias en sus hogares y en diferentes lugares de su comunidad.
El uso del computador en el aula de Educacion Inicial refuerza, complementa y amplia los

contenidos trabajados en las diferentes areas. (MINERD, 2016).

2.2 Actividades desarrollan las docentes del Nivel Inicial a través de las zonas de
juego.

Las actividades en el Nivel Inicial.

Las actividades son acciones que concretan las estrategias de ensefianza vy
aprendizaje. Existen distintos tipos de actividades: espontaneas, estructuradas,
individuales, grupales en el ambiente interior y exterior, las que demandan movimiento o
reposo, entre otras. (MINERD, 2020)

La seleccion y desarrollo de las actividades dependen de las caracteristicas propias
del grupo de nifios y nifias, de las intenciones y saberes de los educadores y educadoras, de

las demandas concretas de la comunidad, de los saberes elaborados y de las competencias
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fundamentales. Para la seleccidn y organizacion de las actividades se toman en cuenta los
siguientes aspectos: lugar, espacio, tiempo, cantidad de nifios y nifias, etapas del desarrollo

y contexto, entre otros.

Desde el nacimiento hasta los seis (6) afios, los nifios y las nifias desarrollan sus
capacidades para relacionarse en el mundo, aprenden habitos, normas de cortesia, valores,
aprenden a comunicarse con otras personas, ya sean nifios, nifias y adultos o adultas, y
aprenden a compartir en grupo. Es por esto que las actividades deben ser estructuras y no
estructuradas, que favorezcan el juego, el desarrollo de la autonomia, la seguridad y la

progresiva comprension de su entorno.

Criterios para la seleccién y disefio de las actividades:

Deben propiciar la atencion oportuna que favorezca el desarrollo integral de los
nifios y las nifias segln la etapa de desarrollo en la que se encuentran. Que promuevan la
participacion activa, en igualdad y equidad, de todos los que intervienen en el proceso
educativo, bajo principios democraticos y de derechos humanos. Que promuevan la
innovacion, la libertad de accion y la convivencia armdnica articuladas segun la orientacion
de los educadores y educadoras. Que promuevan el pleno disfrute de los nifios y las nifias
en condiciones de igualdad. (MINERD, 2020).

Actividades:
2.2.1 Actividades espontaneas

Estas se realizan libremente, tiene como funcién procurar el placer de los nifios, se
produce sin intervencion o estimulo exterior, se realiza por propia voluntad sin estar

impuesto o forzado a ella, surge de una inquietud o duda que se produzca en el momento.

2.2.2 Las actividades estructuras
Las cuales deben favorecer el juego, el desarrollo de la autonomia, la seguridad y

la progresiva comprension de su entorno. MINERD, (2020).

Segun la descripcion que hace el MINERD las actividades tienen que beneficiar el

juego como parte de la vida de los nifios, para que por medio de este puedan sentirse con
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maés confianza con si mismo y que puedan poseer conocimiento de su entorno, asi mismo
pretenden desarrollar competencias, habilidades y destrezas ya que es una accién u

ocupacion libre que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales.

2.2.3 Actividades individuales
Es la que se realiza con el nifio sin interactuar con otros, es donde individualmente
el nifio juega explorando y ejercitando su propio cuerpo, los objetos cercanos y los que

tiene a su alcance. Ademas, permite el desarrollo de la atencidn y la concentracion.

2.2.4 Actividades grupales
Estas son herramientas que se desarrollan mediante planeacion consecutiva, con el
fin de llevar a cabo procesos de ensefianza- aprendizaje que les permita a los nifios

desarrollar habitos de convivencias y de socializacion. (Leon, & de Meza, 2017).

Cabe destacar que cualquier actividad puede llamar la atencion de los nifios si se
les propone hacer cosas similares a las que ellos realizan a diario en su vida familiar y de
sociedad. La practica cotidiana del aula con relacién al trabajo que realizan en su hogar, el

trabajo de sus padres o de sus vecinos. (Ibidem)

Cabria & Castafio, (2018) Plantea que la rutina diaria es para los nifios lo que las
paredes son para una casa, le da fronteras y dimension a la vida. La rutina da una sensacion

de seguridad. La rutina establecida da un sentido de orden del cual nace la libertad."

Con relacion a lo planteado por el autor la rutina diaria no es mas que aquello que
les permite a los nifios tener horizontes, confianza en si mismo, estableciendo una

organizacion y por lo tanto un sentido de saber hacer en el momento oportuno.

MINERD, (2020) Es la forma de organizar el trabajo diario que permite brindar
tanto al docente como a los nifios la posibilidad de establecer un clima de confianza y
seguridad, al tiempo que promueve la organizacion Idgica y mental del proceso ensefianza

aprendizaje.
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Para las docentes el horario de actividades es importante porque:
Ofrece seguridad y confianza de lo que ensefia

Permite organizar las actividades con anterioridad de manera que atienda a las

necesidades individuales y colectivas del grupo de nifios para cuales trabaja.

Da la oportunidad de organizar el tiempo y el espacio de acuerdo al ritmo de

aprendizaje de los nifios.

Posibilita el aprendizaje de su propia préactica a partir de la organizacion de las

actividades.
Permite hacer cambio adecuado que se ajusten a las caracteristicas del grupo.

Criterios para la seleccion y disefio de las actividades:
Deben propiciar la atencidén oportuna que favorezca el desarrollo integral de los

nifios y las nifias segun la etapa de desarrollo en la que se encuentran.

Que promuevan la participacion activa, en igualdad y equidad, de todos los que

intervienen en el proceso educativo, bajo principios democréaticos y de derechos humanos.

Que promuevan la innovacion, la libertad de accion y la convivencia arménica

articuladas segun la orientacion de los y las docentes.
Que promuevan el pleno disfrute de los nifios en condiciones de igualdad.

Deben ser coherentes con los principios pedagogicos, los Fundamentos del

Curriculo y las distintas competencias y contenidos del nivel.

Para el disefio o seleccién de una actividad, se debe considerar el inicio, desarrollo

y cierre de esta.

Considerar siempre las caracteristicas de desarrollo de los nifios y las nifias y la

edad a la cual estara dirigida la actividad.

Responder a los intereses y necesidades de aprendizaje de los nifios y las nifias.
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El abordaje de la actividad considerar el contexto sociocultural y partir de los

objetos concretos.

Que las actividades respondan a una secuencia didactica y se describan de manera
implicita las actividades de inicio, desarrollo y cierre que posibilitaran la construccion de

los conocimientos.

El disefio y/o seleccion de las actividades deben favorecer a la actuacién tanto del
docente como de los nifios y las nifias, coherentes con los principios pedagdgicos y la malla

curricular.

Considerar la complejidad de la actividad segin las necesidades y ritmos de

aprendizajes de los nifios y las nifias.

Que garantice el disfrute de los nifios y las nifias al contar con elementos de

exploracion, ladicos, asi como la expresion de sus emociones y sentimientos.

Favorecer diferentes espacios dentro y fuera del aula para el desarrollo de la

variedad actividades.

El uso de diversidad de recursos de aprendizaje y tecnoldgicos, siempre en

coherencia con la actividad disefiada.

Horario de actividades.
El MINERD (2020) define el horario de actividades como la “organizacion del
trabajo con los nifios para favorecer su desarrollo integral mediante actividades ladicas, de

rutinas, grupales e individuales, entre otras”.

Segun el MINERD (2020) los criterios que deben tenerse en cuenta son:
distribucion del tiempo en diferentes momentos y actividades tomando en cuenta su
duracidn, secuencia organizada en la planificacion y ejecucién de la evaluacién, presencia
de recursos variados que respondan a los intereses de los nifios para potenciar el desarrollo
integral, respetar el ritmo bilégico del grupo, inclusion de actividades de recreacion fisica

y fisiologica tales como: alimentacion, aseo, descanso, relajacion, experiencias directas con

29



30

el entorno natural y social, juego al aire libre, entre otras, ademas se deben incluir

estrategias y actividades que permitan el desarrollo de las distintas competencias.

Ratificando lo expuesto por el MINERD se puede sefialar que la organizacion del
trabajo diario del Nivel Inicial en el grado pre primario es de suma importancia para el
docente porque le evita la improvisacion y la pérdida de tiempo, ademas le permite
seleccionar a tiempo los recursos necesarios para realizar las diferentes actividades con los
nifos, a los alumnos le ayuda a ser organizado, respetar normas y reglas, conjuntamente
disfrutan cada momento porque estan estructurado tomando en cuenta sus intereses y
necesidad tomando el juego como la principal estrategia que debe poner en ejecucion cada

educador.

En este orden, se hace necesario conocer claramente el horario de actividades que
propone el modelo pedagdgico para el desarrollo de la rutina diaria del Nivel Inicial, siendo
este el punto de partida para el educador organizar las actividades a desarrollar durante el

proceso de ensefianza y aprendizaje con los nifios en el salon de clase.

Ambientacion de los espacios.

EI MINERD (2020) Disefio Curricular, sostiene que al organizar el espacio interior
y exterior en donde los nifios desarrollan sus actividades cotidianas, es necesario pensar en
sus necesidades; por tal razon deben habilitarse espacios que permitan el movimiento libre.
En el espacio interior se recomienda que la ambientacién sea funcional y ofrezca un
ambiente acogedor, es importante que el educador coloque en las paredes diversos afiches,
laminas alusivas a las tematicas que estén abordando, carteles, dibujos realizados por los

nifos, los nombres de todos los nifios, entre otros.

Asimismo, el MINERD sustenta que el salon de clase debe estar organizado por
rincones o zonas de juego dotada de una variedad de recursos que promuevan la interaccion
de los nifios y el desarrollo de las diferentes competencias; las zonas que deben hacerse

notar son; Arte, Biblioteca, Dramatizacion, Construccion, Pensar, ciencia, patriotico y
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tecnoldgico los cuales deben estar dotados de recursos y atuendos variados para que los

nifios lo usen en el momento de juego trabajo.

Cabe agregar que en la organizacion de los espacios hay que tener en cuenta la
altura de los nifios para la ubicacion de los diferentes recursos, que sean visibles y coloridos
que carezcan de peligrosidad, que estén limpios y en buen estado, que sean funcionales y

duraderos.

2.3 Recursos requeridos para las zonas de juego

Para Uria, E. (2017) los recursos didacticos son las diferentes herramientas o
utensilios que utilizan los profesores y los alumnos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Unos tienen un caracter globalizador, articulante y orientativo de todo el
proceso (materiales curriculares libros de texto), y otros son elementos vicarios de caracter
auxiliar (ordenadores, material de laboratorio, retroproyector entre otros), son todos los
medios que tienen relacion con una situacion de ensefianza aprendizaje. Asi la organizacion
del espacio y del tiempo, las relaciones de poder que se establecen en el aula, los materiales
que se ponen al alcance de los alumnos y el uso que se permite o potencia, son algunos de

los recursos a los que hace referencia.

Segun Torre, (2018) los recursos didacticos son medios que facilitan la expresion
de los estilos de aprendizaje de los estudiantes, crean relaciones entre las diferentes
disciplinas, y constituyen una herramienta para desarrollar la creatividad y, los clasifica de
la siguiente manera: medios pre-tecnolégicos, medios tecnolégicos y medios

audiovisuales.

Medios pre-tecnoldgicos: son aquellos que se refieren a medios previos a la
tecnologia y son aquellos que se utilizan como apoyo a las actividades de aula como

revistas, periodico, mapas, afiches, cartulina, tijeras, entre otros.

Medios tecnoldgicos: son los medios que requieren la intervencion de un

instrumento para poder transmitir un mensaje estos se pueden dividir en:
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Medios audiovisuales: Son aquellos que combinan sonidos e imagenes. Dentro de
la ensefianza audiovisual, en el campo pedag6gico, lo que se puede definir como método
de ensefianza que se basa en la sensibilidad visual y auditiva. Ejemplo: Television, Data

Show (proyector), Radio, Grabadoras, DVD, player, CD, videos, Pizarra digital.

Torre, (2013) menciona las funciones que pueden realizar los medios didacticos:
Proporcionar informacion, guiar los aprendizajes de los estudiantes, Instruir, ejercitar
habilidades, entrenar, motivar, despertar y mantener el interés, evaluar los conocimientos
y las habilidades que se tienen, como lo hacen las preguntas de los libros de texto o los
programas informaticos, proporcionar simulaciones que ofrecen entornos para la
observacion, exploracién y la experimentacion, proporcionar entornos para la expresion y

creacion.

Para el MINERD (2016) los recursos y materiales didacticos “son concebidos como
parte inherente al proceso educativo global. Son fundamentales para realizar el trabajo en
el Nivel Inicial, basado en el desarrollo de las actividades diarias cuyo propdsito e

intencionalidad es contribuir al adecuado desarrollo del nifio en todas sus dimensiones”.

La Secretaria de Estado de Educacién (2006) afirma que el juego con materiales
didactico tanto estructurado como no estructurado, ofrece a los nifios, la oportunidad de
combinar actividad y pensamiento, desarrollar su curiosidad, compartir experiencias,
sentimientos y necesidades, articular la realidad y la fantasia el sentimiento y la emocion,
afianzar la autonomia y autoestima, crear indagar, observar y sobre todo los nuevos
descubrimientos con experiencias vividas y asi generar nuevos conocimientos, de igual
modo, el MINERD sustenta que en la literatura pedagdgica existen varias clasificaciones
de los recursos didacticos pero la propuesta para trabajar en el modelo pedagdgico es la
siguiente: Pizarra tradicional, magnética, de fieltro o lanilla (franel6grafo), rotafolio,

murales, tarjeteros, equipos audiovisuales armarios mesas sillas y equipamiento en general.

En este sentido, se puede decir que los recursos didacticos son muy importante en
un salén de clases, porque desde una buena ambientacién hasta la distribucion de los

recursos didacticos en las diferentes zonas de juego adecuadamente son elementos
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esenciales que estimulan a los nifios a la exploraciéon y la manipulacion, algo que el
educador debe tener en cuenta que los recursos utilizados en los procesos de ensefianza y
aprendizaje deben estar acorde con la edad y los intereses de los nifios, que sean atractivos,

que al realizar una actividad los recursos estén a tiempo y colocados a la altura de los nifios.

Es importante ademas que el educador tenga claro que los recursos no son para
decorar, estos deben ser funcionales y utilizados por los nifios periédicamente en diferentes
situaciones de aprendizajes, ya que segun la Secretaria de Estado de Educacion (2006) “la
utilizacion de los recursos didacticos esta destinados a “estimular las diferentes areas del

desarrollo infantil: cognitiva, de la expresion, la comunicacion y la socio-emocional”.

Frente a esta posicion se considera que el educador debe seleccionar recursos que
le permitan a los nifios expresarse de diferentes maneras ya sea a traves del dibujo, la
mausica, los dramas, poesias, juegos corporales, asi como juegos de razonamiento l6gico:
rompecabezas, juegos de encajes, barajas, domind entre otros, y de este modo desarrollar

las diferentes competencias.

Medios audiovisuales.

Silva, (2010) define los medios audiovisuales como aquellos que muestran la
informacidn utilizando la imagen y el sonido, tales como: televisor, video, cAmara de video
y otros, que ademas de ser objeto de ensefianza, son también utilizado como una
herramienta para el aprendizaje de determinados contenidos, utilizando programas
especificos, a traves de una tecnologia determinada y unos sistemas de evaluacion acordes,
también dice Silva, S., que las nuevas tecnologias pueden ser introducidas en el aula de
diversas maneras, ya sea como recurso didactico, como objeto de estudio, como elemento
para la comunicacion y la expresion o bien para utilizar en la administracion y gestion del

centro educativo.

La Secretaria de Estado de Educacion de la Rep. Dom. (2005), afirma que “la
informéatica educativa debe integrarse al trabajo pedagdgico del centro educativo,
abordando los objetivos que este tiene incorporando los recursos tecnoldgicos existentes

como un recurso mas de apoyo al aprendizaje”.
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En este sentido, se puede decir que los recursos audiovisuales deben estar presente
en todos los salones de clase, ya que los nifios de hoy estan insertados en el mundo de la
tecnologia lo que resulta muy atractivo para ellos la presentacion de videos, cuentos,
digitales entre otros, ya que desde sus hogares viven manipulando videos juegos, celulares
y otros equipos que proyectan imagenes y sonidos, lo que implica que los docentes se
involucren mas con la tecnologia: la conozcan, la utilicen en los procesos de ensefianza y

aprendizaje como un recurso que apoye las actividades que realizan los nifios.

Rincones tecnoldgicos.

El rincdn tecnoldgico es una zona mas que debe estar presente en las aulas del nivel
inicial disponible para los nifios usarlo en el momento del juego trabajo donde pueden
realizar actividades diversas, exploran diferentes software y programas educativos,

comparten y socializan ideas.

Segun Romero, (2015) los rincones son espacios delimitados, en los que se
desarrollan actividades ladicas, con un fin en si mismo, es decir, cada rincon tiene un
objetivo claro y concreto, asi mismo dice Romero, R., que uno de los rincones que deben
estar presente en un salon de clase es el del ordenador, el cual supone, la distribucién de
los equipos tecnoldgicos en las aulas y que debe estar ubicado cerca del rincon de biblioteca

situado en una esquina para que la luz natural no refleje en la pantalla del ordenador.

Para la Secretaria de Estado de Educacion de la Rep. Dom. (2009), los rincones o
zonas de juego son espacios donde se organizan los materiales tanto en el interior como en
el exterior del aula, estableciendo determinados criterios para su ambientacion, provocando
asi la necesidad de juego en los nifios: lo que permite el logro de los distintos propésitos

educativos inherente al desarrollo de cada actividad.

Segun el MINERD (2014) la zonas Tecnoldgicas para el Nivel Inicial se
fundamenta en la habilitacion dentro de las aulas del Nivel Inicial de un espacio con dos
computadoras, dotadas de recursos y materiales educativos digitales, especializados para
este nivel, lo que acomparfiado de un docente debidamente entrenado y preparado para
integrar las TICs en su trabajo diario, propiciaria en los alumnos el desarrollo de sus

capacidades cognitivas, intelectuales, de lenguaje y motrices, garantizando asi una
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educacion integral y de calidad. En este sentido, los nifios y nifias pueden desarrollar de
una manera mas eficiente las siguientes habilidades: la coordinacién motora manual, la
habilidad de controlar visualmente las acciones, la posibilidad de orientaciones complejas
en el espacio el surgimiento de emociones agradables en relacion con la propia habilidad

de solucionar las tareas.

Coincidiendo con estos planteamientos se considera que la presencia de los
rincones tecnoldgicos en los salones de clase del grado pre primario son una herramienta
para apoyar el proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios, porque el ordenador es un
recurso valioso tanto para el alumno como para el educador realizar actividades
generadoras de aprendizaje tomando en cuenta que los programas y software presentes
deben tener un fin educativo que promuevan el desarrollo de las diferentes dimensiones del

desarrollo infantil, de no ser asi esto tendria una repercusion negativa. (MINERD, 2016)

Algo que el docente debe tener presente siempre es que el rincon tecnoldgico sea
funcional, es decir, que todos los alumnos utilicen el computador y todos los software que
estén disponibles, ya que cada uno favorece una dimension diferente; la misma tiene dar
seguimiento cada vez que los nifios hagan uso de él haciéndole preguntas abiertas que le
permitan hacer un proceso mental antes de dar una respuesta y de tal modo aprendan a

resolver dificultades durante el manejo de la misma. (MINERD, 2016)

La radio y la television.

La radio y la television son dos recursos valiosos que sirven de apoyo a la labor
docente, segun Sevillano, M. (2014) la utilizacion didactica de la radio en la ensefianza
puede entenderse como sustento o soporte de acciones educativas, radio educativa, y la
radio que se produce en las aulas, radio escolar, segin el grado de protagonismo de los
alumnos y los roles que desempefian en el proceso de recepcion y creacion del mensaje
radiofdnica, de igual modo dice que el poder de la television estéa en parte en su capacidad
de imparto y la penetracion a la sociedad, la misma debe ser contemplada como una
relevante y decisiva institucion social, y observarla en sus virtualidades operativas, es decir,

en sus dimensiones.
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En este sentido, se puede afirmar que la radio es un recurso valioso que debe estar
presente en todo centro educativo porque con el mismo se pueden realizar diferentes
actividades, ya sea escuchar mdsica, cuentos, poesias, grabaciones entre otras, esto
contribuye al desarrollo auditivo de los nifios y la expresién oral, ya que el mismo juega
un papel activo desde el momento que escucha, interpreta y socializa al escuchar lo que se

le transmite por la radio.

Sostiene Azinian, (2019) que la imagen puede cumplir diversas funciones
didacticas, entre ellas informar, motivar y ayudar a la comprensién. Para decodificarla es
necesario aprender a ver y verbalizar sobre ella. En este orden, el educador juega un papel
muy importante porque debe promover el analisis de lo que observan y escuchan tomando
en cuenta el lugar, espacio y tiempo, ademéas puede usarla como punto de partida para
motivar a los nifios a que produzcan cuentos, canciones, poesias, hacer dramatizaciones y
grabarla para luego observarla, comentarla y valorarla como forma de valorizar sus

trabajos, entre otros.

De igual modo la television juega un papel importante porque ademas del audio
puede proyectarse la imagen lo que resulta ser muy atractivo para los nifios porque a ellos
le atrae todo lo que tiene colorido y sonido, pero hay que tener en cuenta que la television
en el hogar debe estar vigilada porque existe una gran variedad de programacion que
pueden influenciarlos negativamente porque pueden ser agresivos, violentos o tener
escenas muy fuertes para las edades de los nifios por tal razon la escuela debe realizar
charlas con los padres para concientizarlo sobre lo que deben permitir que sus hijos

observen en el televisor de igual modo la cantidad de horas que le proporcionan.

El franeldgrafo.

Para el MINERD (2016) el franelégrafo es un recurso visual que se utiliza para
colocar las ilustraciones disefiadas, pueden ser utilizadas durante las actividades
programadas para mantener la atencion y el interés, propiciando una participacion activa

de los estudiantes.

Se puede agregar que este recurso resulta ser interesante porque muestra imagenes

de hechos, historias, cuentos y otras que se pueden ir mostrando de manera secuencial al
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momento de realizar una actividad puede estar presente en todas las aulas porque puede ser
elaborado con materiales de bajo costo.

Tarjeteros o tableros.

El MINERD (2016) asume que dentro de los tarjeteros que deben estar presente en
el salén de clase estan: el cartel de asistencia: el mismo permite llevar un control de la
asistencia diaria del nifio, al tiempo que posibilita una visualizacion mas objetiva de los
que no pueden ir a clase, también contribuye al desarrollo de los procesos de observacion,
articulados a los propositos de las diferentes actividades referidas a la comunicacién oral y
escrita, tablero sobre el estado del tiempo: el cual ayuda al nifio a desarrollar la nocion del
tiempo permitiéndole que tenga la oportunidad de ir colocando la tarjeta con la imagen
correspondiente al clima del dia en cada cuadrante del tablero, con el auxilio de este
calendario se refieren, dia a dia, las conmemoraciones y celebraciones, para posibilitar de
alguna manera la articulacion de las actividades diarias otros carteles que deben estar fijos

en las aulas son el de cumpleafios y el calendario.

Se puede decir, que estos carteles deben estar fijos durante todo el afio escolar
porque son recursos que los nifios usan todos los dias en los diferentes momentos del
horario de actividades, los mismos juegan un papel importante en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, ya que con su uso se promueve el desarrollo de las diferentes competencias
basicamente la comunicativa y del pensamiento ldgico porque al colocar sus nombres y las
tarjetas en sus diferentes carteles el educador debe suscitar un espacio de reflexion
haciendo preguntas sobre el proceso que permitan la comparacién de nombres, la

identifican del suyo y el de los demas.

Rotafolio.

El rotafolio es un recurso educativo que segun Adames, C. (2016), permite “rotar
sus laminas conforme se va desarrollando la sesion y tratar todos los puntos basicos de un
contenido sin omitir, ni alterar el orden del tema, este tipo de ldminas se caracteriza por
presentar imagenes de un contenido secuencial que facilita las tareas de aprendizaje”. En

este sentido, se puede sefialar que el rotafolio es un recurso favorable para apoyar las

37



38

actividades con el uso de laminas en el desarrollo de los diferentes contenidos que se

trabajan cada dia en el salon de clase, permitiendo a los nifios afianzar los conocimientos.

Murales.

Seguln el Ministerio de Panama (2018), el mural “es un medio visual que sirve de
gran ayuda en los procesos de comunicacién. Se trata de un cuadro en donde se desea
destacar de una forma atractiva e interesante una informacién y para exponer dibujos y
trabajos realizados por el alumnado”. Corroborando con lo citado en el parrafo anterior se
puede decir que el mural es un recurso fabuloso y motivador que facilita la discriminacion
visual de iméagenes, la educadora, ademas, puede utilizarlo para resaltar conceptos claves
de los temas que va desarrollando como forma de promover la lectura, asi como también,

para que los nifios se informen.

2.4 Los momentos que indica el horario de actividades del Nivel Inicial

2.4.1 Recibimiento de los nifios

El momento de recibir los nifios se realiza aproximadamente en un espacio de 15
minutos, con la intencidn de saludar y tener contacto con cada nifio a su llegada al centro
educativo, para que aprendan normas de convivencia. La docente entra en contacto con las
familias, verifica las condiciones en las que llegan al centro educativo. Aqui la docente
saludar con alegria y afecto, observar cada nifio, sus necesidades, dialoga con la familia si
es necesario sobre temas de importancia como la educacion y el cuidado de sus hijos e

hijas, recibe informacion. ( Vargas & Lépez, 2014).

Esto lo puede realizar saludar a cada nifio de manera afectiva, prestando atencion a
sus necesidades individuales, solicitando que coloque sus pertenencias en su lugar. Es un

momento que puedes aprovechar para informar a las familias. (Ibidem)
2.4.2 La Ceremonia de entrada

La ceremonia de entrada es un acto solemne, patritico que contribuye con la
formacion ciudadana del nifio, valores patridticos, se desarrollas valores patrioticos,

sentido de pertenencia a una comunidad. En este espacio de tiempo se organizan en la fila,
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se pueden saludar a todos en forma ludica con cancién, pensamiento, poesia o rima; se izar
la bandera, se Recuerdan las conmemoraciones y cumpleafios, se aprovecha para orar, dar

gracias y dar avisos generales de interés.

2.4.3 El Encuentro de grupo

El encuentro de Grupo tiene una duracion de 45 minutos y en este se propicia
didlogos que permitan el desarrollo de competencias comunicativas, para iniciar el dia con
un plan claro, para ubicarse en el tiempo. Aqui se pasar la lista, se identifica la fecha y el
clima del dia, se recuerda el centro de interés, proyecto o situacion de aprendizaje que estan
trabajando, se realizan preguntas generadoras del dialogo sobre el centro de interés o
proyecto que estan trabajando y se desarrolla la actividad planificada para el abordaje del

contenido que se esta trabajando. (Merejildo, 2020).

Este momento se realiza iniciar con una cancion de saludo o bienvenida, motiva a
los nifios y nifias a iniciar el dia con alegria y entusiasmo, presentar el calendario para
recordar qué dia es, qué dia fue ayer, que dia serd mafiana y el estado del tiempo; utilizando
objetos, imagenes, sonidos o cualquier recurso que te permita generar el didlogo sobre el
centro de interés o proyecto que estan abordando; también, con carteles, afiches, laminas,

libros que puedan aportar informacion sobre el tema abordado y planificado.

El rol del docente es propiciar didlogos que permitan el desarrollo de competencias,
llevar la asistencia de los nifios y nifias, ubicarlos en el tiempo y el espacio a través de la

fecha y el clima y recordar el plan de trabajo del dia a los nifios y las nifias.

2.4.4 El juego- trabajo

Este momento ocupa 45 minutos y se realiza con la finalidad de que los nifios y las
nifias se ejerciten en el desarrollo de un plan hasta su evaluacién, que aprendan a trabajar
en equipo y a respetar las normas de convivencia. En este espacio se propicia a que los
nifios hagan un plan de juego, se apoya para que lo desarrollen, se observa sus
comportamientos y manejo de procedimientos al jugar, se le motiva a ordenar el sal6n
después del juego y realiza un recuento para cerrar la actividad destacando qué hicieron,
coémo y cudles dificultades enfrentaron. (Ministerio de Educacion, 2020)
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Este se realiza presentando las tarjetas de cada nifio para que diga: ;Qué quiere
jugar? ¢Cual es su plan? {Con qué? ;Donde? ¢(Con quién quiere jugar? Se observar el
desarrollo del juego paseando y participando por las diferentes zonas de juego, se le
pregunta sobre qué hace, por qué y coémo durante el juego y se le recuerda, cuando queden
cinco minutos, que el tiempo se esta terminando. Se les motivar a recoger y ordenar el

salon e invitar y propicia el recuento de lo que hicieron, como, con quién y con qué.

El rol del docente es ayudar a los nifios en la elaboracion del plan de juego,
apoyarlos en el desarrollo de este, observar el proceso del juego en cada zona, motivar el
proceso de organizacion y orden del salén después del juego, estimular con preguntas
generadoras un recuento y evaluacion de los planes realizados en las diferentes zonas de
juego. En el juego trabajo se realizan cuatro momentos: el de Planificacion, Desarrollo,

Orden y el de Recuento y evaluacion.

2.4.5 Higiene y merienda

Es un momento de 5 minutos para crear habitos saludables del cuidado de su cuerpo,
en donde los nifios lo utilizan en el lavado de las manos, brazos y cara correctamente. Se
realiza informa que llegd el momento de lavarse las manos antes de comer, se le como
lavarse correctamente las manos, teniendo los materiales disponibles: agua abundante,
jabon, toallas desechables. El rol del docente es mantener disponibles los materiales para
la limpieza, organizar el proceso de ir al bafio a lavarse las manos, modelar cobmo se deben

lavar las manos, motivar a lavarselas y recordar a los nifios la importancia de la higiene.
2.4.6 El juego al aire libre

El juego al aire libre tiene un tiempo de 30 minutos para la satisfaccién de sus
necesidades fisicas, emocionales y sociales, el equilibrio y la utilizacion de las
posibilidades de su cuerpo (saltar, correr, trepar...). Ademas de la socializacion y el juego
en grupo. Este se hace dirigiendo los juegos al aire libre, observando el juego de los nifios,
motivando a jugar en equipo. En algunas ocasiones la docente propone algin juego o se

integra a este.
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Este momento se realiza organizando a los nifios para salir al patio, se le orienta a
participar en diversos juegos, se vigila los juegos espontaneos y se organiza el siguiente
periodo al aire libre. Se requiere del patio del centro, juegos de trepar, columpios, pelotas,
aros, tizas de pared o piso, tobogan, gomas para saltar, entre otros. El rol del docente es de

organizar el ambiente, jugar con los nifios y vigilar su juego en el patio.

2.4.7 Descaso

Para el momento de descanso después del patio se estipulan 10 minutos y 60 si es
después del almuerzo y se hace para reponer fuerzas y energia, para la relajacion del cuerpo
y mantener el cuerpo saludable; para esto se propicia un ambiente relajante y motivar a los
nifos y nifias al descanso. Este se realiza organizando el lugar, colocando colchas o toallas
grandes para este momento, colocando mdsica instrumental de relajacion y motivando a
los nifios descanso y relajacion. Se requiere de colchas o toallas grandes, cojines, CD de
mausica instrumental o de relajacién y un radio. El docente, por su parte organizar el

ambiente, motiva al descanso Y la relajacion.

2.4.8 Grupo grande y grupo pequeio

El grupo grande y pequefio ocupa un espacio de tiempo de 45 minutos, segun las
edades de los nifios. El grupo grande se hace para realizar actividades que desarrollen la
motora fina, la motora gruesa, las destrezas de pensamiento, el trabajo en equipo. Es un
buen momento de la rutina para desarrollar actividades vinculadas al centro de interés o
proyecto. En este momento se hace ejercicios de la motora fina y gruesa con el grupo de
nifios; ejercicios de légico matematica, lectura y escritura, de uso de los manipulativos,

juegos de tarjetas, bingo, loteria, memoria, enhebrado, encajado, entre otros.

Se realiza con todos los nifios en la mesa o al aire libre, segun lo amerite, se explica
las instrucciones de manera clara y precisa, sin tantos mandatos a la vez que confundan,
entrega los materiales a los nifios y nifias, motivalos a realizar su trabajo. Se utilizan
materiales didacticos segun destreza a trabajar, portafolio, materiales gastables, entre otros.
Aqui el docente organiza la actividad y los materiales, motiva a realizar los ejercicios
sugeridos, observa y registra como realizan sus trabajos y guarda en los portafolios los

trabajos que ameriten.
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Por su parte, el grupo pequefio se contempla para trabajar con los nifios y las nifias
individualmente, poder apoyar las necesidades particulares de cada nifio y nifia. En este se
desarrollan actividades para favorecer el pensamiento 1dgico, critico y creativo, actividades
de lectura y escritura, ejercicios para afianzar conceptos, manipular materiales o realizar
producciones complejas. Se realiza con un pequefio grupo en una mesa las actividades

previamente planificadas (un ejercicio por semana).

Se hace usos de mesa de herradura, materiales gastables, caja de letras, libros
diversos, tarjetas, juegos educativos, abacos, juegos de contar, hojas ralladas, lapices de
carbon, sacapuntas y borras, carpeta, tarjeta de nombres de los nifios y nifias, tarjetas de
objetos diversos. El rol del docente es de organizar la actividad y materiales, motivar a los
nifios a realizar los ejercicios sugeridos, observar y registrar como realizan sus trabajos,
dar atencion personalizada a cada nifio, guardar en los portafolios y carpetas los trabajos

que ameriten.

2.4.9 Actividad grupal

Este momento se realizan producciones de gréafico plastico, dibujo, coloreado,
pintura, modelado, recorte, pegado, collage, manualidades, esculturas. Mesa de agua para
usar pintura. Mesa de arena o materiales para experimentar sensaciones. Técnicas de
pintura, coloreado y doblado. Actividades de expresidn corporal como son: calentamiento,
ejercicios y juegos de ronda, relajamiento. Expresion de ideas, sentimientos y emociones.
Ejercicios de la motora gruesa y psicomotricidad. Ensefia canciones infantiles, folkloricas
y populares. Prepara bailes de diferentes ritmos. Manipular y producir ritmos con los
instrumentos musicales. Prepara un repertorio de canciones. Compon canciones.
Dramatizacién de historias, cuentos y fabulas, cuenta cuentos, fabulas, historietas, poesias

y décimas, recitacion de poesias y décimas, se inventan cuentos y fabulas.

Los recursos que se pueden utilizar son: papeles de colores, hojas blancas, lapices
y marcadores, pintura, pinceles, materiales para manualidades, plastilina, barro, arcilla,
pegamento, revistas, entre otros. Pelotas de diferentes tamarios, aros, sogas, cintas, gomas,
tobogan, gusano para trasvasar. Instrumentos musicales, pafiuelos de colores, radio, CD de

musica. Disfraces, accesorios como: pelucas, bufandas, corbatas, lentes, sombreros,
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collares, cintas, maquillaje, zapatos. Ropa de hombre y mujer, entre otros. Libros de
cuentos, fabulas, historietas y poesias. Tarjetas con las imagenes del cuento. Hojas blancas

y lapices de colores.

El rol del docente es de disefiar y ejecutar las actividades, permitir que los nifios
expresen sus ideas, sentimientos y emociones a través de los diferentes lenguajes de las
artes; tener disponibles los materiales en cantidad y variedad suficiente, posibilitar que

todos los nifios participen.

2.4.10 Evaluacion del dia y organizacion del salon

Este momento le ocupara 10 minutos al final del dia para valorar el trabajo
realizado, los aprendizajes, los conflictos generados y como solucionarlos, dar
informaciones para el siguiente dia. Aqui se genera un dialogo con los nifios basado en
preguntas generadoras sobre lo realizado y producido durante la jornada de ese dia. Se hace
con todos los nifios sentados en ronda conversando sobre: ;Qué aprendieron el dia de hoy?
¢Qué fue lo que mas les gust6? ;Coémo se sintieron? ;Qué les gustaria que cambiara? ; Qué

trabajos disfrutaron al hacerlo? Se permite que los nifios se expresen.

La organizacion del salon se hara en 5 minutos, para dejar el salon ordenado,
guardar y organizar los materiales utilizados durante el dia, dejando el ambiente con cada
elemento en su lugar correspondiente, ordenado y clasificado, listo para utilizar el préximo
dia.

2.4.11 Talleres Curriculares

Los talleres propuestos para realizar en los centros educativos de Jornada Extendida
con los nifios y nifias del grado Preprimaria pretenden favorecer las competencias
fundamentales planteadas en el curriculo, las cuales expresan las intenciones educativas de
mayor relevancia. Estas son esenciales para el desarrollo integral del ser humano. A través
de los talleres podemos favorecer el enfoque textual, funcional y comunicativo de la
lengua, utilizando los diferentes lenguajes (corporal, verbal, artistico, audiovisual y las
tecnologias de la informacion y comunicacion) de forma integrada y globalizada. Son
procedimientos que concretizan los proyectos de aulas, de investigacion y los centros de
interes. (MINERD, 2020)
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Los talleres curriculares son una estrategia de intervencion educativa para propiciar
aprendizajes significativos para los nifios y las nifias. Estos crean oportunidades para
desarrollar habilidades, destrezas, valores y actitudes para el logro de las competencias

fundamentales descritas en el curriculo del Nivel Inicial.

Cada dia los educadores y las educadoras del Nivel Inicial, en la Jornada Extendida,
planifican diferentes talleres en los que se pondran en practica diversas técnicas y
estrategias de aprendizaje, generando la motivacion y el interés de los nifios y las nifias.
Los talleres permiten desarrollar las diferentes competencias fundamentales establecidas
en el curriculo. Los talleres propuestos son los siguientes: creatividad literaria, musica,
expresion corporal, psicomotricidad, educacion artistica (artes visuales, expresion
plastica), titeres y teatro. De acuerdo a la caracteristica del centro educativo y en base a sus
posibilidades se sugiere que incorporen el taller de idiomas. Los talleres curriculares se

realizan en el periodo de la tarde dentro del horario de Jornada Escolar Extendida.

2.5 Conocimientos, habilidades y destrezas que desarrollan los nifios por medio de
las zonas de juego.
2.5.1 Destrezas y habilidades.

Pérez y Murzi, (2012) la definen como quien sabe hacer una cosa bien y con
conocimiento de lo que hace, lo, cual se reconoce a los estudiantes realizando las fases de
un proceso, como lo es la actividad de siembra con conocimiento de las condiciones, en
cuanto: al suelo preparado, profundidad para la semilla, cantidad de semilla, entre otras
labores. Por consiguiente, la destreza con base en las habilidades motoras en la actuacion,
se concentra en el logro eficaz de la actividad a desarrollar. Por lo que, a diferencia de la
definicion de competencia, en la que ésta Ultima se integra al conocimiento, los
procedimientos y las actitudes en la busqueda de objetivos tanto a corto plazo como a largo

plazo.

De igual forma, la reconoce como quien la hace materialmente bien, con facilidad

y con agilidad, demostrando el estudiante en campo, dominio de lo que hace. (Ibidem)
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Ademas, Pérez y Murzi, (2012) la reconoce como: “Consiste en procesos mediante
los cuales se realizan tareas y actividades con eficacia y eficiencia” (p.55); con esta
definicion el estudiante tiene la capacidad de planificar los procesos productivos dirigidos

hacia un fin provechoso con un manejo adecuado de los recursos.

Las actividades desarrolladas con habilidades y destrezas por los estudiantes, deben
ser evaluadas para su correspondiente realimentacién, debido a que pueden tener varias
situaciones como: el realizarlo con eficiencia y eficacia. No obstante, por lo cambiante de
los entornos de trabajo en campo, nada se establece de manera absoluta. Por otra parte, si
lo ha realizado presenta aspectos para mejorar, se debe explorar donde se ubica la
deficiencia, si fue en la cognicién no adecuada de los estudiantes o fue durante la aplicacion

de las habilidades y destrezas culturales de campo. (Ibidem)

El desarrollo de las habilidades cognitivas. Durante los primeros afios de vida el
aprendizaje es un proceso relativamente automatico, con poca participacion de la voluntad,
pero posteriormente el componente voluntario adquiere mayor importancia, especialmente
cuando se requiere aprender destrezas complejas como leer, calcular y manejar conceptos
cada vez mas abstractos. Por otra parte, el rendimiento y el éxito académico requiere de un
alto grado de adhesion a los fines, medios y valores de la institucién educativa y sabemos
gue muchos estudiantes no lo presentan. También sabemos que seria estupendo que todos

los estudiantes tuvieran una gran motivacion por aprender y que participaran. (Freire, 2009)

2.5.2 Motrices:
Las habilidades motoras son los movimientos y las acciones de los musculos. Se

clasifican en dos grupos: Las habilidades motoras gruesas y la motricidad fina.

Las habilidades motoras gruesas: Implican el movimiento de los brazos, las
piernas, los pies o el cuerpo entero. Esto incluye acciones tales como correr, gatear, trepas,
saltar, caminar, nadar y otras actividades que involucran a los muasculos mas grandes.
(Freire, 2009)
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Las habilidades motoras finas: Son los pequefios movimientos que se producen
en las manos, mufiecas, dedos, pies, dedos de los pies, los labios y la lengua. Son las
pequefias acciones que se producen, como recoger objetos entre el pulgar y el dedo indice,
usando un lapiz para escribir con cuidado, sosteniendo un tenedor y usarlo para comer y

otras tareas de musculos pequefios que se producen a diario. (Ibid.)

2.5.3 Cognoscitiva:
Son aquellas que se refieren a lo relacionado con el procesamiento de la
informacion, esto es la atencion, percepcién, memoria, resolucion de problemas,

comprension, establecimientos de analogias entre otras. (Ibid.)

2.5.4 Creatividad

La creatividad es la capacidad o habilidad del ser humano para inventar o crear
cosas, que pueden ser objetos fisicos, ideas, representaciones o simplemente fantasias. Se
trata de la posibilidad de generar los nuevos: conceptos, ideas o asociaciones entre ellos,

lo cual conduce habitualmente a nuevas soluciones a los problemas. (Freire, 2009)

El pensamiento creativo estd muy valorado en nuestras sociedades, en las que
la innovaciony el cambio juegan un rol importante. En él intervienen la memoria, la
inteligencia, la imaginacion y otros procesos mentales complejos que conducen

al pensamiento original. (Ibidem)

2.5.5 Las destrezas sociales

Son las conductas especificas que usa una persona al interactuar con otros
permitiéndole ser efectivo en alcanzar sus metas personales. Situaciones tales como tener
una conversacion casual, hacer amigos, expresar las emociones, u obtener algo de otra

persona requieren el uso de destrezas sociales. (Freire, 2009)

2.5.6 Artistica.
Es la habilidad o arte con el cual se realiza una determinada cosa, trabajo o
actividad; estéd vinculada a trabajos fisicos 0 manuales. Se relaciona con las respuestas

perceptivo motoras que han sido adquirida con la experiencia 6 practica, o sea se adquieren
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como reflejos condicionados, caracterizados por la precision y seguridad, eficiencia y

eficacia en su ejecucion, con un gasto minimo de energia. (Freire, 2009)

2.5.7 Memoristica

Es la accion de introducir en la memoria un concepto o idea sin saber o entender su
significado, sin tener ideas previas, teniendo como instrumento de aprendizaje las multiples
repeticiones de dicho concepto, para asi de este modo poder recordarlo. Este método de
aprendizaje anteriormente usado para la educacion universal ha sido re-direccionado a lo
largo del tiempo para ser empleado al aprender otros aspectos especificos, el cual si resulta
practico aprenderlos memoristicamente como lo son: las tablas de multiplicar, los nombres,

las fechas, entre otras. (Freire, 2009)

2.5.8 Imaginativo

Ser imaginativo es algo natural para la mayoria de nosotros, especialmente en la
nifiez. Mantener esa imaginacion siendo adulto puede requerir algo de practica, pero es
posible. Una persona imaginativa es Util es todas las areas de la vida. Incluso el mundo
empresarial computarizado necesita este tipo de gente para mantener a los clientes
interesados. Ser imaginativo es bueno y acceder a la imaginacion es una buena destreza

para cultivar. (Ibidem)
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CAPITULO I
METODOLOGIA

3.0 Introduccion

Este capitulo explica la metodologia que se implement6 para la realizacion del
presente trabajo que tuvo como objetivo general Indagar las incidencias de las Zonas de
Juegos en el Nivel Inicial para el aprendizaje de los estudiantes en los Centros Educativos
Taira M. Maria Rodriguez, Escuela Las Flores, Sabana Al Medio “Manuel Emilio Acosta
Reyes” y Centro Modelo Juan Sanchez Ramirez del Distrito Educativo 16-01 de Cotui. El
mismo abarcé lo concerniente al disefio, poblacién, seleccion de la muestra,
procedimientos, validez y confiabilidad de los instrumentos, recoleccion y analisis de los

datos.

3.1 Disefio de investigacion

El Disefio que se utilizo fue, el disefio no experimental, el tipo de estudio es de corte
transaccional o transversal y descriptivo. Estos segun, (Hernandez, Fernandez, & Baptista,
2014); el cual permite planear la busqueda de informaciones de variables sin ejercer control
sobre estas; mas bien, admite un desarrollo pasivo de la situacion a ser abordada dentro de
su contexto natural evolutivo. Por el tiempo se considero el transversal o transaccional que
son los disefios que realizan la observacion y el registro de los datos en un momento

especifico y Unico.

3.2 Enfoque y Tipo de Investigacion

La ivestigacion tuvo un enfoque cuantitativo, el cual es un proceso menos riguroso,
quien presenta idea sobre la problematica para responder a objetivos y preguntas de
investigacion, se revisa la literatura y se construye un marco o perspectiva teorica, trabajo
de campo y por ultimo permite la descripcion y anélisis de los resultados. (Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, (2014).

3.3 Poblacién y muestra
El universo para la presente investigacion estuvo constituido por el personal

docente que labora en el Nivel Inicial de los centros objetos de la investigacion, que fue de
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(13) docentes, (4) coordinadores y (198) nifios en total de los centros objeto de estudio,

como se indica a continuacion en el cuadro:

Centros Educativos Nifios | Docentes | Coordinadora
Taira M. Maria Rodriguez 34 02 01
Escuela Las Flores 31 02 01
Sabana Al Medio “Manuel Emilio Acosta Reyes 42 02 01
Centro Modelo Juan Sanchez Ramirez 91 07 1
Total 198 13 04

Para obtener los datos requeridos en la investigacion en el caso de las docentes y

coordinadoras se tomara la técnica censal, puesto que la cantidad es relativamente pequefia,

de manera que se garantizara que los resultados se correspondan con la realidad existente

en el centro. Para los nifios se utiliz6 una muestra de 86 alumnos escogidos al azar. El

tamafo de la muestra se obtuvo utilizando la formula de Fisher y Navarro (2016).

n= _NZ?P.(1-P)
(N-1) e+ Z2P(1-P)
n = Tamafio de la muestra
N = Tamafio de la poblacién
Z = Nivel de confianza
P = Proporcion de éxitos

(1- P) = Proporcion estimadas de fracasos

e = Error de estimacién entre la proporcion real y la proporcion de la muestra

Datos:
N =198

Z =1.96 con un nivel de confianza de 95%

P= Probabilidad a favor de 50% (0.5)

(1- P) = Probabilidad en contra de 50% (0.5)

e = Error de estimacion de 5% (0.5)
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n = Alumnos a encuestar

198 (1.96)2(0.5)(0.5)
(0.05)2(198 — 1) + (1.96)2(0.5)(0.5)

_ 198 (2.8416)(0.25)
"= 0.0025)(197) + (2.8416)(0.25)

1827248
"= 12775+ 09604

182.7248

" =17379

3.4 Métodos y Técnicas

Los métodos logicos de pensamiento que se utilizd en la investigacion son: el
deductivo, inductivo, analitico y sintético, pues como modelos de proceso vy
procedimientos se pueden emplear atendiendo la naturaleza del fenémeno, para recoger
datos o de evidencias para el andlisis, con la finalidad de descubrir informacion nueva o
crear una mejor comprension. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio,

Metodologia de la Investigacion, 2016).

Las técnicas en investigacion son procedimientos que permiten la obtencion de
informaciones, ya sea en fuentes primarias o secundarias. (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, Metodologia de la Investigacion, 2016). En ese sentido, en esta
investigacion se recolectaron datos e informaciones con técnicas documentales:
recopilacién, fichados, andlisis de documentos, la técnica Campo, encuesta y la

Observacion. (Hernandez Sampieri, y otros, 2016).

3.4 Métodos y Técnicas
Los métodos ldgicos de pensamiento que se utilizaron en la investigacion son: el
deductivo, inductivo, analitico y sintético, pues como modelos de proceso Yy

procedimientos se pueden emplear atendiendo la naturaleza del fenémeno, para recoger
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datos o de evidencias para el analisis, con la finalidad de descubrir informacién nueva o
crear una mejor comprension. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio,
2014).

Las técnicas en investigacion son procedimientos que permiten la obtencion de
informaciones, ya sea en fuentes primarias o secundarias. (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, 2014). En ese sentido, en esta investigacion se recolectaron
datos e informaciones con técnicas documentales: recopilacion, fichados, anélisis de
documentos, la técnica Campo, encuesta y la Observacion. (Hernandez Sampieri,
Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014).

3.5 Instrumentacion de la Investigacion

Para la técnica de la encuesta se disefiaron unos cuestionarios que consistieron en
un conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir. Este puede ser formado
por preguntas abiertas y/o cerradas y se confecciona en funcion de los objetivos de la
investigacion. (Congacha Aushay, 2016). En esta investigacion, el instrumento contd con

preguntas cerradas dirigidas a los docentes y coordinadoras para medir las variables.

3.6 Validez y Confiabilidad

La validez se define como el grado en que un instrumento en verdad mide la
variable que se busca medir y puede ser de diversos tipos: validez de contenido, validez de
criterios, la validez de constructo, validez de expertos. Aqui se consideraron la validez de
contenido y validez de expertos. La confiabilidad por su parte se refiere al grado en que su
aplicacion repetida al mismo individuo u objeto produce resultados iguales, consistentes y
coherentes. Este procedimiento se realizé aplicando una prueba piloto a una pequefia
muestra de la poblacién para probarlo. (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2014).

3.7- Instrumentos
Para obtener las informaciones se utilizd la técnica de la encuesta a través del

cuestionario que sera elaborado con (20) preguntas cerradas, se aplico a los docentes, y las
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coordinadoras de forma censal, es decir a la totalidad de la poblacion en estudio. En el caso

de los estudiantes se aplicé una guia de observacion.

3.8- Validez y confiabilidad de los instrumentos
Los instrumentos fueron sometidos a la consideracion de expertos de la UTECO,
gue permitieran garantizar que los mismos tengan la claridad, la precision y la objetividad

que debe tener un estudio cientifico, antes se presentaran a la distinguida asesora.

3.9- Procedimientos:
Para la realizacion de la presente investigacion se utilizo el siguiente procedimiento.
Se solicité mediante carta a la Facultad de Ciencias y Humanidades, la aceptacion del
tema para la asignacion de un asesor.
Se recopilaron documentos para la obtencion de datos e informaciones.
Se consultd con la asesora y otros especialistas en relacion al tema.
Se viajo a otros Centros de Educacion Superior a buscar informaciones sobre los
antecedentes del tema y otros aspectos importantes.
Se elaboré el ante proyecto.
Se realizaron las correcciones de los jurados

Se entreg0 el proyecto final para su evaluacion.

3.10 Analisis de los Datos

El analisis se realiz6 considerando las variables cuantitativas discreta y variables
categoricas cualitativas unidireccional, segun el orden intrinseco: nominales y ordinales y
segun las alternativas de respuestas: Dicotomicas y politdmicas. Estas fueron expuestas en
tablas estadisticas con frecuencias y porcentajes, haciendo un célculo con ayuda del

programa de Excel.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

4.0 Introduccion.
En este capitulo se presentan los resultados que fueron obtenidos con la aplicacion de
los instrumentos de investigacion, el cual esta organizado por secciones en relacion a las

variables y en cuadros enumerados segun los indicadores del estudio.

4.1 Las zonas de juego que establece el trabajo diario del Nivel Inicial

Cuadro 1. Distribucién de frecuencia y porcentaje, si inciden las zonas de juegos en el
aprendizaje de sus estudiantes:

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Siempre 10 77 04 100
Casi siempre 03 23 0 0
A veces 0 0 0 0
Nunca 0 0 0 0
Total 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023.

Se visualiza en este cuadro que el 73% de las docentes y el 100% de las
coordinadoras expresaron que siempre las zonas de juego inciden en el aprendizaje de sus

estudiantes, mientras el 23% de los docentes contestaron que casi siempre.

Cuadro 2. Distribuciédn de frecuencia y porcentaje, si se cumple con lo establecido en el
trabajo diario del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Siempre 13 100 04 100
Casi siempre 0 0 0 0
A veces 0 0 0 0
Nunca 0 0 0 0
Total 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023.

El 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que siempre cumplen con lo

establecido en el trabajo diario del Nivel Inicial.
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Cuadro 3. Distribucion de frecuencia y porcentaje, si las zonas de juegos se encuentran
organizadas acorde a lo establecido en el Trabajo Diario del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Si 13 100 04 100

No 0 0 0 0
Total 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023.

En este cuadro el 100% expresaron que si se encuentra la zona de juego organizada

acorde a lo que establecido en el Trabajo Diario del Nivel Inicial.

Cuadro 4. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las siguientes zonas de juego que se
encuentran organizada en su aula del Nivel Inicial:

Descripcion Docentes Coordinadoras

Frec. % Frec. %
Zona de Biblioteca 13 100 04 100
Zona de Ciencia 05 38 04 100
Zona de Juegos Logicos 13 100 04 100
Zona de Arte 13 100 04 100
Zona de Construccion 13 100 04 100
Zona de Dramatizacion 13 100 04 100
Zona Tecnoldgica 05 38 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En este cuadro el 100% de los docentes expresaron que las zonas de juego que estan
organizadas en su aula son: la zona de biblioteca, de juego l6gico, de arte, construccion y
de dramatizacién, mientras el 38% de las docentes afirmaron que la de ciencias y la de
tecnologia; en el caso de las coordinadoras el 100% expresaron que la zona de biblioteca,

de ciencias, de juego ldgico, de arte, construccion, de dramatizacion y la de tecnologia
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Cuadro 5. Distribucién de frecuencia y porcentaje, las zonas de juego donde sus alumnos

muestran mayor interés:

Descripcion Docentes

Frec. %
Zona de Biblioteca 05 38
Zona de Ciencia 05 38
Zona de Juegos L0ogicos 13 100
Zona de Arte 13 100
Zona de Construccion 13 100
Zona de Dramatizacion 05 38
Zona Tecnoldgica 05 38

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el100% de las docentes contestaron que la zona de juego ldgicos, de
arte y de construccion, son las zonas donde sus alumnos muestran mayor interés, mientras
un 38% respondieron que la zona de biblioteca, de ciencia, dramatizacion y tecnologia.

4.2. Actividades se desarrollan las docentes del Nivel Inicial
Cuadro 6. Distribucion de frecuencia y porcentaje, si desarrolla actividades a través de las
zonas de juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Siempre 13 100 04 100
Casi siempre 0 0 0 0
A veces 0 0 0 0
Nunca 0 0 0 0
Total 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que siempre
desarrollan actividades a través de las zonas de juego para el logro de los aprendizajes de
los nifios del Nivel Inicial.

Cuadro 7. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las actividades que desarrolla a través

de las zonas de juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial:

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Espontaneas 13 100 04 100
Estructuradas 13 100 04 100
Individuales 13 100 04 100
Grupales 13 100 04 100
Al aire libre 0 0 0 0

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

El 100% de los docentes y orientadoras respondieron que las actividades que
desarrolla a través de las zonas de juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del
Nivel Inicial son: la espontaneas, estructuradas, individuales y grupales.
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4.3 Recursos requeridos para las zonas de juego

Cuadro 8. Distribucidn de frecuencia y porcentaje, si cuenta el saldn de clase con recursos
didacticos para organizar la zona de juego.
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Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Si 13 100 04 100
No 0 0 0 0
Total 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En el cuadro No. 8 el 100% de los docentes y coordinadoras contestaron que si
cuenta el salon de clase con recursos didacticos para organizar la zona de juego.

Cuadro 9. Distribucion de frecuencia y porcentaje, los recursos didacticos mas utilizados
en la zona de juego.

Descripcion Docentes

Frec. %
Rompecabezas 13 100
Encajados 0 0
Libros 08 62
Bingo 08 62
Bloques 13 100
Juego de loteria 13 100
Radio 08 62
Rotafolio 13 100
Tarjetero 13 100
Materiales didacticos 10 77
Laminas 13 100
Mobiliario 08 62
Abaco 13 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

El 100% de las docentes expresaron que los recursos didacticos mas utilizados en
la zona de juego son: rompecabezas, bloques, juego de loterias, rotafolio, tarjetero, laminas
y Abaco; un 77% respondieron materiales didacticos, mientras un 62% afirmaron que

libros, bingo, radio y mobiliario.
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4.4 Los momentos que indican el horario de actividades del Nivel Inicial.
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Cuadro 10. Distribucion de frecuencia y porcentaje, los momentos que se cumplen en el

horario de actividades del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes
%
Frec.

Recibimiento de los nifos. 13 100
Ceremonia de entrada. 13 100
Encuentro de Grupo. 13 100
Actividad Grupal. 13 100
Higiene y merienda. 13 100
El juego al Aire Libre (recreo). 13 100
Higiene y Descaso. 13 100
Experiencias Grupales. 13 100
Higiene. 13 100
Almuerzo. 13 100
Descanso. 13 100
Talleres curriculares. 13 100
Merienda 13 100
Juego y actividades al aire libre. 13 100
Evaluacion del Dia. 13 100
Organizacion y despedida. 13 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

El 100% de los docentes contestaron que los momentos que se cumplen en el

horario de actividades del Nivel Inicial son: Recibimiento de los nifios, ceremonia de

entrada, encuentro de grupo, actividad grupal, higiene y merienda, el juego al aire libre

(recreo), higiene y descaso, experiencias grupales, higiene, almuerzo, descanso, talleres

curriculares, merienda, juego y actividades al aire libre, evaluacion del dia y organizacion

y despedida.
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Cuadro 11. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
momento encuentro de recibimiento y entrada, para garantizar los aprendizajes en el
horario de actividades en el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras

Frec. % Frec. %

Saluda a los nifios 13 100 04 100
Informa a las familias 13 100 04 100
Motiva a utilizar normas de cortesia y convivencia. 10 77 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que el saludo a
los nifios, dar informaciones a las familias y motivas a utilizar normas de cortesia y
convivencia son las acciones que se ejecutan en el momento encuentro de recibimiento y
entrada, para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial.

Cuadro 12. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
momento encuentro de grupo, para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades
en el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras
% Frec. %
Frec.

Propicia dialogos que permitan el desarrollo de 13 100 04 100
competencias.
Lleva la asistencia de los nifios y se preocupa 13 100 04 100
por los ausentes, llamandoles
Ubica a los nifios en el tiempo y el espacio a 13 100 04 100
través de la fecha y el clima.
Recuerda el plan de trabajo del dia a los nifios 13 100 04 100
Felicita a los que estan de cumpleafos, invitalos 13 100 04 100
a gque canten, digan poesia, cualquier actividad
que los nifios y las nifias decidan ofrecer
Canta canciones alusivas al centro de interés, 13 100 04 100
proyecto o situacion de aprendizaje que estan
trabajando

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

El 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que la jS acciones que se
ejecutan en el momento encuentro de grupo, para garantizar los aprendizajes en el horario
de actividades en el nivel inicial son: propicia didlogos que permitan el desarrollo de
competencias; lleva la asistencia de los nifios y se preocupa por los ausentes, llamandoles;
ubica a los nifios en el tiempo y el espacio a traves de la fecha y el clima; recuerda el plan
de trabajo del dia a los nifios; felicitar a los que estan de cumpleafios, invitalos a que canten,
digan poesia, cualquier actividad que los nifios y las nifias decidan ofrecer y canta
canciones alusivas al centro de interés, proyecto o situacion de aprendizaje que estan
trabajando.
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Cuadro 13. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
Momento Juego Trabajo para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el
Nivel Inicial.

Descripcion Docentes | Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Ayuda a los nifios y las nifias en 13 100 04 100

la elaboracion del plan de juego,
apoyarlos en el desarrollo de

este.

Observa el proceso del juego en 13 100 04 100
cada zona.

Motiva el proceso  de 13 100 04 100

organizacion, orden y limpieza
del salon después del juego.
Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que Ayuda a
los nifios y las nifias en la elaboracion del plan de juego, apoyarlos en el desarrollo de este,
observa el proceso del juego en cada zona, motiva el proceso de organizacion, orden y
limpieza del salon después del juego son las acciones que se ejecutan en el momento juego
trabajo para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el nivel inicial.

Cuadro 14. Distribucién de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
Momento Higiene y la Alimentacion para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras

Frec. % Frec. %

Mantiene disponibles los materiales para la 13 100 04 100

limpieza: jabon y toallas desechables.

Organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las 13 100 04 100

manos.

Modela como se deben lavar las manos. 13 100 04 100

Motivar a lavarse las manos correctamente.

Recordar a los nifios y nifias la importancia de 13 100 04 100

la higiene

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

El 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que las acciones que se
ejecutan en el momento higiene y la alimentacion para garantizar los aprendizajes en el
horario de actividades en el nivel inicial son: mantiene disponibles los materiales para la
limpieza: jabdn y toallas desechables, organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las manos,
modela como se deben lavar las manos, motivar a lavarse las manos correctamente y
recordar a los nifios y nifias la importancia de la higiene.
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Cuadro 15. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
Momento del Juego Libre para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en
el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %
Organiza el ambiente, jugar con los nifios y las 13 100 04 100
nifas
Vigila su juego en el patio. 13 100 04 100
Participa en los juegos, propicia la interaccion. 13 100 04 100
Organiza juego de competencia, juego de ronda 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes y coordinadoras coincidieron en que las
acciones que se ejecutan en el Momento del Juego Libre para garantizar los aprendizajes
en el horario de actividades en el Nivel Inicial son: Organiza el ambiente, jugar con los
nifios y las nifias, Vigila su juego en el patio, Participa en los juegos, propicia la interaccion,
Organiza juego de competencia y juego de ronda.

Cuadro 16. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
Momento de Descanso para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el
Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras
Frec. % Frec. %

Organizar el ambiente con musica suave 13 100 04 100
instrumental
Motiva al descanso la relajacién y hacer 13 100 04 100
silencio
Avisa cinco minutos antes de que termine el 13 100 04 100
descanso

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

El 100% de los docentes y coordinadoras expresaron que organizar el ambiente con
mausica suave instrumental, motiva al descanso la relajacién y hacer silencio y avisa cinco
minutos antes de que termine el descanso son las acciones que se ejecutan en el momento
de descanso para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial.
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Cuadro 17. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
Momento Grupo Grande y Pequefio de la rutina de actividades en el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes | Coordinadoras
% Frec. %
Frec.

Organiza actividad y materiales. 13 100 04 100

Motiva a los nifios y nifias a realizar 13 100 04 100

los ejercicios sugeridos.

Observa y registra como realizan sus 13 100 04 100

trabajos los nifios y las nifias.

Da atencion personalizada a cada 13 100 04 100

nifo y nifa.

Guarda en los portafolios los 13 100 04 100

trabajos que ameriten

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

El 100% de los docentes y coordinadoras expresaron que las acciones que se
ejecutan en el momento grupo grande y pequefio de la rutina de actividades en el nivel
inicial son: organiza actividad y materiales, motiva a los nifios y nifias a realizar los
ejercicios sugeridos, observa y registra como realizan sus trabajos los nifios y las nifias, da
atencion personalizada a cada nifio y nifia, y guarda en los portafolios los trabajos que
ameriten.

Cuadro 18. Distribucion de frecuencia y porcentaje, las acciones que se ejecutan en el
Momento Actividad Grupal para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades
en el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes Coordinadoras

Frec. % Fec. %

Disefia y ejecutar las actividades. 13 100 04 100
Permite que los nifios y nifias expresen sus 13 100 04 100

ideas, sentimientos y emociones a través de
los diferentes lenguajes de las artes.

Tiene disponibles los materiales en cantidad 08 62 04 100
y variedad suficiente.

Posibilita que todos los nifios y nifias 13 100 04 100
participen.

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que disefia y
ejecutar las actividades, permite que los nifios y nifias expresen sus ideas, sentimientos y
emociones a través de los diferentes lenguajes de las artes, tiene disponibles los materiales
en cantidad y variedad suficiente y posibilita que todos los nifios y nifias participen son las
acciones que se ejecutan en el momento actividad grupal para garantizar los aprendizajes
en el horario de actividades en el nivel inicial.
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Cuadro 19. Distribucién de frecuencia y porcentaje, las acciones se ejecutan en el
Momento de la Evaluacion del dia y la Organizacion del Salon para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial.

Descripcion Docentes
Frec. %

Permite que los nifios valoren sus producciones 13 100
y actividades realizadas.
Permite que identifiquen que aprendieron. 13 100
Dar tiempo para que los nifios y las nifias 13 100
finalicen sus juegos y ordenen sus cosas antes de
cerrar el dia.

Total 13 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras, afio 2023

El 100% de las docentes expresaron que las acciones se ejecutan en el Momento de
la Evaluacion del dia y la Organizacion del Salon para garantizar los aprendizajes en el
horario de actividades en el Nivel Inicial son: Permite que los nifios valoren sus
producciones y actividades realizadas, permite que identifiquen que aprendieron y dar
tiempo para que los nifios y las nifias finalicen sus juegos y ordenen sus cosas antes de

cerrar el dia.

4.5 Conocimientos, habilidades y destrezas que desarrollan los nifios.

Cuadro 20. Distribucién de frecuencia y porcentaje considera usted que los estudiantes a
través de la zona de juegos logran conocimientos, habilidades y destrezas:

Descripcion Docentes | Coordinadoras
% Frec. %
Frec.
Si 13 100 04 100
No 0 0 0 0
Total 13 100 04 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes y Coordinadoras afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que si
consideran que los estudiantes a través de la zona de juegos logran conocimientos,
habilidades y destrezas.
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Cuadro 21. Distribucion de frecuencia y porcentaje, ¢Cudles de las siguientes considera
usted que desarrollan los nifios del Nivel Inicial por medio de las Zonas de juego?

Descripcion Docentes

Frec. %
Habilidad motora fina 13 100
Coordinacion motora 13 100
Motrices 13 100
Cognoscitiva 13 100
Creatividad 13 100
Social 13 100
Avrtistico 13 100
Memoristico 13 100
Imaginativa 13 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 100% de los docentes expresaron habilidades motoras finas,
coordinacion motora, motrices, cognitiva, creativa, social, artistica, memoristica e
imaginativa es lo que desarrollan los nifios del Nivel Inicial por medio de las Zonas de

juego.

En el caso de los Nifios/as del Nivel Inicial les fue mostrado un instrumento con
preguntas e imagenes alusivas a la misma en la que respondieron de la siguiente

manera:

v En cuanto a la zona de juegos, se preguntaba ¢Cuales de esas zonas hay en tu aula?
donde ellos sefialaron el dibujo que se relaciona con las Zona tecnoldgica, Zona de
arte, Zona de biblioteca, Zona de dramatizacion, Zona de construccion y la Zona de
Juegos Ldgicos, evidenciando de que las maestras trabajan correctamente las zonas
con sus alumnos logrando que ellos distingan una zona de otra.

v En cuanto a la zona que mas le gusta, sefialaron; la zona de construccion, de arte, de
biblioteca y la de juego ldgico.

v" En lo referente a las zonas de juego que menos te gusta, sefialaron la de tecnologia,

donde se observa que es debido a la falta de equipos acordé a ellos.
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En cuanto a los materiales que utiliza en las zonas de juego, sefialaron los nimeros,
el domind y el rompecabezas

Al preguntale cuantas veces va a la zona de juego en la semana, estos respondieron
que diariamente

En relacion a si los nifios en la zona de juego te sientes, sefialaron la carita feliz,
demostrando que se siente contento.

Se evidencidé que los nifios estan en las zonas comparten con sus comparferos, se
observa gue si comparten con sus comparieros.

En relacion a si los nifios se emocionan en las actividades a través de las zonas:

siempre
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CAPITULO V.
ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.0 Introduccion

En el presente capitulo se analizan los resultados presentados en el capitulo cuatro,
atendiendo a las preguntas de investigacion, para el mismo se tomé como referencia los
porcentajes mas significativos con la intencién de hacer mas manejable el andlisis de los

datos, ademas se presentan las conclusiones y recomendaciones sobre la investigacion.

5.1 Andlisis de los resultados.

Las zonas de juego que establece el trabajo diario del Nivel Inicial

Segun los resultados se evidencio que el 73% de las docentes y el 100% de las
coordinadoras expresaron que siempre las zonas de juego inciden en el aprendizaje de sus
estudiantes; el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que siempre cumplen
con lo establecido en el trabajo diario del Nivel Inicial; el 100% expresaron que si se
encuentra la zona de juego organizada acorde a lo que establecido en el Trabajo Diario del
Nivel Inicial; el 100% de los docentes expresaron que las zonas de juego que estan
organizadas en su aula son: la zona de biblioteca, de juego l6gico, de arte, construccion y
de dramatizacion; el 100% expresaron que la zona de biblioteca, de ciencias, de juego
I6gico, de arte, construccion, de dramatizacion y la de tecnologia; también, el100% de las
docentes contestaron que la zona de juego logicos, de arte y de construccion, son las zonas
donde sus alumnos muestran mayor interés, mientras un 38% respondieron que la zona de

biblioteca, de ciencia, dramatizacion y tecnologia.

Actividades se desarrollan las docentes del Nivel Inicial

Segun los hallazgos el 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que
siempre desarrollan actividades a través de las zonas de juego para el logro de los
aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial y el 100% de los docentes y orientadoras
respondieron que las actividades que desarrolla a traves de las zonas de juego para el logro
de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial son: la espontaneas, estructuradas,

individuales y grupales.
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Por lo que se relaciona con lo planteado por el Disefio Curricular del Nivel Inicial
que dice: que las actividades son acciones que concretan las estrategias de ensefianza y
aprendizaje. Existen distintos tipos de actividades: espontaneas, estructuradas,
individuales, grupales en el ambiente interior y exterior, las que demandan movimiento o
reposo, entre otras. Ya que la seleccion y desarrollo de las actividades dependen de las
caracteristicas propias del grupo de nifios y nifias, de las intenciones y saberes de los
educadores y educadoras, de las demandas concretas de la comunidad, de los saberes
elaborados y de las competencias fundamentales. Para la seleccion y organizacion de las
actividades se toman en cuenta los siguientes aspectos: lugar, espacio, tiempo, cantidad de
nifios y nifias, etapas del desarrollo y contexto, entre otros.

Recursos requeridos para las zonas de juego

Segln los datos arrojados por la investigacion el 100% de los docentes y
coordinadoras contestaron que si cuenta el salon de clase con recursos didacticos para
organizar la zona de juego y el 100% de las docentes expresaron que los recursos didacticos
mas utilizados en la zona de juego son: rompecabezas, bloques, juego de loterias, rotafolio,

tarjetero, laminas y Abaco.

Estos datos coinciden con lo planteado por Uria, E. (2017) los recursos didacticos
son las diferentes herramientas o utensilios que utilizan los profesores y los alumnos en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Unos tienen un caracter globalizador, articulante y
orientativo de todo el proceso (materiales curriculares libros de texto), y otros son
elementos vicarios de caradcter auxiliar (ordenadores, material de laboratorio,
retroproyector entre otros), son todos los medios que tienen relacion con una situacion de
ensefianza aprendizaje. Asi la organizacion del espacio y del tiempo, las relaciones de
poder que se establecen en el aula, los materiales que se ponen al alcance de los alumnos

y el uso que se permite o potencia, son algunos de los recursos a los que hace referencia.

Los momentos que indican el horario de actividades del Nivel Inicial.
Se comprobo que el 100% de los docentes contestaron que los momentos que se

cumplen en el horario de actividades del Nivel Inicial son: Recibimiento de los nifios,
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ceremonia de entrada, encuentro de grupo, actividad grupal, higiene y merienda, el juego
al aire libre (recreo), higiene y descaso, experiencias grupales, higiene, almuerzo, descanso,
talleres curriculares, merienda, juego y actividades al aire libre, evaluacion del dia y
organizacion y despedida; el 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que el
saludo a los nifios, dar informaciones a las familias y motivas a utilizar normas de cortesia
y convivencia son las acciones que se ejecutan en el momento encuentro de recibimiento
y entrada, para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial.
Ademas, EIl 100% de las docentes y coordinadoras expresaron que la js acciones que se
ejecutan en el momento encuentro de grupo, para garantizar los aprendizajes en el horario
de actividades en el nivel inicial son: propicia didlogos que permitan el desarrollo de
competencias; lleva la asistencia de los nifios y se preocupa por los ausentes, llamandoles;
ubica a los nifios en el tiempo y el espacio a través de la fecha y el clima; recuerda el plan
de trabajo del dia a los nifios; felicitar a los que estan de cumpleafios, invitalos a que canten,
digan poesia, cualquier actividad que los nifios y las nifias decidan ofrecer y canta
canciones alusivas al centro de interés, proyecto o situacion de aprendizaje que estan
trabajando.

También el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que Ayuda a los
nifios y las nifias en la elaboracion del plan de juego, apoyarlos en el desarrollo de este,
observa el proceso del juego en cada zona, motiva el proceso de organizacién, orden y
limpieza del sal6n después del juego son las acciones que se ejecutan en el momento juego
trabajo para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el nivel inicial; el
100% de las docentes y coordinadoras expresaron que las acciones que se ejecutan en el
momento higiene y la alimentacidén para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el nivel inicial son: mantiene disponibles los materiales para la limpieza:
jabdn y toallas desechables, organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las manos, modela
coémo se deben lavar las manos, motivar a lavarse las manos correctamente y recordar a los
nifios y nifias la importancia de la higiene. Por lo que, ademas, el 100% de las docentes y
coordinadoras coincidieron en que las acciones que se ejecutan en el momento del juego
libre para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el nivel inicial son:
organiza el ambiente, jugar con los nifios y las nifias, vigila su juego en el patio, participa

en los juegos, propicia la interaccion, organiza juego de competencia y juego de ronda; y
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el 100% de los docentes y coordinadoras expresaron que organizar el ambiente con misica
suave instrumental, motiva al descanso la relajacién y hacer silencio y avisa cinco minutos
antes de que termine el descanso son las acciones que se ejecutan en el momento de

descanso para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial.

Se comprobd que el 100% de los docentes y coordinadoras expresaron que las
acciones que se ejecutan en el momento grupo grande y pequefio de la rutina de actividades
en el nivel inicial son: organiza actividad y materiales, motiva a los nifios y nifias a realizar
los ejercicios sugeridos, observa y registra como realizan sus trabajos los nifios y las nifias,
da atencidn personalizada a cada nifio y nifia, y guarda en los portafolios los trabajos que
ameriten; el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que disefia y ejecutar las
actividades, permite que los nifios y nifias expresen sus ideas, sentimientos y emociones a
través de los diferentes lenguajes de las artes, tiene disponibles los materiales en cantidad
y variedad suficiente y posibilita que todos los nifios y nifias participen son las acciones
que se ejecutan en el momento actividad grupal para garantizar los aprendizajes en el
horario de actividades en el nivel inicial. También, el 100% de las docentes expresaron que
las acciones se ejecutan en el momento de la evaluacion del dia y la organizacion del salén
para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial son: Permite
que los nifios valoren sus producciones y actividades realizadas, permite que identifiquen
que aprendieron y dar tiempo para que los nifios y las nifias finalicen sus juegos y ordenen

sus cosas antes de cerrar el dia.

Conocimientos, habilidades y destrezas que desarrollan los nifios.

Se evidencidé que el 100% de las docentes y coordinadoras contestaron que si
consideran que los estudiantes a través de la zona de juegos logran conocimientos,
habilidades y destrezas; ademas, el 100% de los docentes expresaron habilidades motoras
finas, coordinacién motora, motrices, cognitiva, creativa, social, artistica, memoristica e
imaginativa es lo que desarrollan los nifios del Nivel Inicial por medio de las Zonas de

juego.
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Las actividades desarrolladas con habilidades y destrezas por los estudiantes, deben
ser evaluadas para su correspondiente realimentacion, debido a que pueden tener varias
situaciones como: el realizarlo con eficiencia y eficacia. No obstante, por lo cambiante de
los entornos de trabajo en campo, nada se establece de manera absoluta. Por otra parte, si
lo ha realizado presenta aspectos para mejorar, se debe explorar donde se ubica la
deficiencia, si fue en la cognicion no adecuada de los estudiantes o fue durante la aplicacion

de las habilidades y destrezas culturales de campo.

5.2 Conclusiones
A continuacion, se presentan las conclusiones de la investigacion las cuales fueron

realizadas tomando en cuentas los objetivos de la misma.

En relacion al objetivo No. 1- Se verifico que siempre las zonas de juego inciden
en el aprendizaje de sus estudiantes; las docentes siempre cumplen con lo establecido en el
trabajo diario del Nivel Inicial; que la zona de juego se encuentra organizada acorde a lo
que establecido en el Trabajo Diario del Nivel Inicial; como son: la zona de biblioteca, de
juego ldgico, de arte, construccion y de dramatizacion; y que la zona de juego logicos, de

arte y de construccion, son las zonas donde sus alumnos muestran mayor interes.

En cuanto al objetivo No. 2- Se describié que las docentes siempre desarrollan
actividades a través de las zonas de juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del
Nivel Inicial y que las actividades que desarrolla para el logro de los aprendizajes de los
nifios del Nivel Inicial son: la espontaneas, estructuradas, individuales y grupales.

En lo referente al objetivo No. 3- Se contactd que el salon de clase si cuenta con
recursos didacticos para organizar la zona de juego y que los més utilizados en la zona de

juego son: rompecabezas, bloques, juego de loterias, rotafolio, tarjetero, laminas y Abaco.

En relacion al objetivo No. 4- Se contactd que se cumplen con los momentos en el
horario de actividades del Nivel Inicial, estos son: el recibimiento de los nifios, ceremonia
de entrada, encuentro de grupo, actividad grupal, higiene y merienda, el juego al aire libre

(recreo), higiene y descaso, experiencias grupales, higiene, almuerzo, descanso, talleres
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curriculares, merienda, juego y actividades al aire libre, evaluacién del dia y organizacion
y despedida; que las acciones que se ejecutan en el momento encuentro de recibimiento y
entrada son: el saludo a los nifios, dar informaciones a las familias y motivarlo a utilizar
normas de cortesia y convivencia para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el Nivel Inicial. Ademas, que las acciones que se ejecutan en el momento
encuentro de grupo, para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el nivel
inicial son: propicia didlogos que permitan el desarrollo de competencias; lleva la
asistencia de los nifios y se preocupa por los ausentes, Ilamandoles; ubica a los nifios en el
tiempo y el espacio a través de la fecha y el clima; recuerda el plan de trabajo del dia a los
nifios; felicitar a los que estdn de cumpleafios, invitalos a que canten, digan poesia,
cualquier actividad que los nifios y las nifias decidan ofrecer y canta canciones alusivas al

centro de interés, proyecto o situacion de aprendizaje que estan trabajando.

También se evidencio que las acciones que se ejecutan en el momento juego trabajo
para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial son: Ayuda
a los nifios y las nifias en la elaboracion del plan de juego, apoyarlos en el desarrollo de
este, observa el proceso del juego en cada zona, motiva el proceso de organizacion, orden
y limpieza del salon después del juego; ademas, las acciones que se ejecutan en el
momento higiene y la alimentacién para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el nivel inicial son: mantiene disponibles los materiales para la limpieza:
jabon y toallas desechables, organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las manos, modela
cdémo se deben lavar las manos, motivar a lavarse las manos correctamente y recordar a los
nifios y nifias la importancia de la higiene. Por lo que, coincidieron en que las acciones que
se ejecutan en el momento del juego libre para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el nivel inicial son: organiza el ambiente, jugar con los nifios y las nifias,
vigila su juego en el patio, participa en los juegos, propicia la interaccion, organiza juego
de competencia y juego de ronda; y que organizar el ambiente con musica suave
instrumental, motiva al descanso la relajacion y hacer silencio y avisa cinco minutos antes
de que termine el descanso son las acciones gue se ejecutan en el momento de descanso

para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial.
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Se comprobd que las acciones que se ejecutan en el momento grupo grande y
pequefio de la rutina de actividades en el nivel inicial son: organiza actividad y materiales,
motiva a los nifios y nifias a realizar los ejercicios sugeridos, observa y registra cOmo
realizan sus trabajos los nifios y las nifias, da atencién personalizada a cada nifio y nifia, y
guarda en los portafolios los trabajos que ameriten; que disefiar y ejecutar las actividades,
permite que los nifios y nifias expresen sus ideas, sentimientos y emociones a través de los
diferentes lenguajes de las artes, tener disponibles los materiales en cantidad y variedad
suficiente y posibilita que todos los nifios y nifias participen son las acciones que se
ejecutan en el momento actividad grupal para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el nivel inicial. También, las acciones se ejecutan en el momento de la
evaluacion del dia y la organizacion del salén para garantizar los aprendizajes en el horario
de actividades en el Nivel Inicial son: Permite que los nifios valoren sus producciones y
actividades realizadas, permite que identifiquen que aprendieron y dar tiempo para que los

nifios y las nifias finalicen sus juegos y ordenen sus cosas antes de cerrar el dia.

En cuanto al objetivo No- 5- Se identificd que las docentes consideran que los
estudiantes a través de la zona de juegos logran conocimientos, habilidades y destrezas;
ademas, lo que desarrollan los nifios del Nivel Inicial por medio de las Zonas de juego son:
habilidades motoras finas, coordinacion motora, motrices, cognitiva, creativa, social,

artistica, memoristica e imaginativa.

En el caso de los Nifios/as del Nivel Inicial:

Se evidencio que la zona de juegos que hay en el aula, sefialaron las Zona
tecnoldgica, Zona de arte, Zona de biblioteca, Zona de dramatizacién, Zona de
construcciéon y la Zona de Juegos Légicos, evidenciando de que las maestras trabajan
correctamente las zonas con sus alumnos logrando que ellos distingan una zona de otra. La
zona que mas le gusta, son: la zona de construccion, de arte, de biblioteca y la de juego
I6gico. En cuanto a zonas de juego que menos te gusta, es la tecnologia, donde se observé
que es debido a la falta de equipos acordé a ellos.

También, sefialaron que los nameros, el domind y el rompecabezas son los

materiales que utiliza en las zonas de juego, que diariamente visitan las zonas, la carita
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feliz, demostrando que se siente contento en las zonas donde comparten con sus
comparieros, siempre los nifios se emocionan en las actividades a traves de las zonas:
siempre y se observd que las maestras cumplen con los momentos en el horario de

actividades del Nivel Inicial.

5.3 Recomendaciones.

Realizadas las conclusiones el equipo investigador realiza las siguientes

recomendaciones:

A los Directores de los Centros Educativos.
Continuar realizando actividades de capacitacion sobre la importancia que tiene la

utilizacién de las Zonas de Juegos en el Nivel Inicial.

Seguir supervisando a las docentes en las actividades para que la realicen

adecuadamente.

A los Docentes del Nivel Inicial Distrito Educativo 16-01.
Continuar desarrollando y utilizando las distintas zonas de juego en los nifios del

Nivel Inicial.

Seguir equipando las distintas zonas de juego, con los recursos y materiales
didacticos, para que los nifios muestren mayor interés haciendo uso de las diferentes zonas

de aprendizaje.

Seguir logrando en los estudiantes a través de la zonas de juegos los conocimientos,
habilidades y destrezas requeridos en el Nivel Inicial.
Tratar de adecuar la zona tecnoldgica de manera que los nifios se sientan mas

motivados e interesado en utilizar esa zona.
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Cuestionario para Docentes

Distinguidos Docentes, solicitamos de su colaboracion en el llenado del presente
instrumento de recoleccion de datos sobre nuestro trabajo de grado titulado “Indagar las
incidencias de las Zona de Juegos en el Nivel Inicial para el aprendizaje de los estudiantes
en los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, Escuela Las Flores, Sabana Al Medio
“Manuel Emilio Acosta Reyes” y Centro Modelo Juan Sanchez Ramirez del Distrito
Educativo 16-01 de Cotui. Los datos suministrados seran manejados con discrecion por las
investigadoras, por lo que pueden tener la confianza de expresar su realidad profesional.

Las preguntas planteadas tienen respuestas predisefiadas para seleccionar una o
varias, sin embargo, pueden optar por escribir otras si las planteadas no satisfacen su
realidad.

Seccidn I. Las zonas de juego que estable el trabajo diario del Nivel Inicial.

1) Considera usted que las zonas de juegos inciden en el aprendizaje de sus
estudiantes:
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
2) Entiende usted que se cumple con lo establecido en el trabajo diario del Nivel
Inicial:
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
3) Enlo referente a las zonas de juegos se encuentran organizadas acorde a lo
establecido en el Trabajo diario del Nivel Inicial:
a) Si
b) No



4) Cuéles de las siguientes zonas de juego se encuentran organizada en su aula
del Nivel Inicial:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

Zona de Biblioteca
Zona de Ciencia

Zona de Juegos Logicos
Zona de Arte

Zona de Construccion
Zona de Dramatizacion
Zona Tecnoldgica

5) Cual de las siguientes zonas de juego considera usted que sus alumnos
muestran mayor interés:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

Seccién I1.

Zona de Biblioteca
Zona de Ciencia

Zona de Juegos Logicos
Zona de Arte

Zona de Construccion
Zona de Dramatizacion
Zona Tecnoldgica

Actividades desarrollan las docentes del Nivel Inicial

6) ¢Cudles de estas actividades se desarrollan con mas frecuencia en las zonas
de juego en el Nivel Inicial?
a) Rincon de construccion
b) Dramatizacion
c) Juego de razonamiento
d) Juego de asociacién

7) Cuéles de las siguientes actividades desarrolla usted a través de las zonas de
juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial:

a)
b)
c)
d)

Espontaneas
Estructuradas
Individuales
Grupales

e) Alaire libre

Seccidn I11. Recursos requeridos para las zonas de juego.

8) ¢Cuales son los recursos didacticos més utilizados en la zona de juego?.

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)

Rompecabezas
Encajados
Libros

Bingo

Bloques

Juego de loteria
Radio



h) Rotafolio

1) Tarjetero

j) Materiales didacticos
k) Laminas

I) Mobiliario

m) Abaco

Seccion V. Los momentos que indica el horario de actividades del Nivel Inicial.

9) ¢Cuéles momentos se cumplen en el horario de actividades del Nivel Inicial?

a) Recibimiento de los nifios.

b) Ceremonia de entrada.

¢) Encuentro de Grupo.

d) Actividad Grupal.

e) Higiene y merienda.

f) El juego al Aire Libre (recreo).
g) Higiene y Descaso.

h) Experiencias Grupales.

1) Higiene.

j) Almuerzo.

k) Descanso.

[) Talleres curriculares.

m) Merienda

n) Juego y actividades al aire libre.
0) Evaluacién del Dia.

p) Organizacion y despedida.

10) ¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento Encuentro de Recibimiento y
Entrada para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el
Nivel Inicial?

a) Saluda a los nifios
b) Informa a las familias
c) Motiva a utilizar normas de cortesia y convivencia.

11) ¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento Encuentro de Grupo para garantizar
los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

a) Propicia dialogos que permitan el desarrollo de competencias.

b) Lleva la asistencia de los nifios y se preocupa por los ausentes, llamandoles

c) Ubica a los nifios en el tiempo y el espacio a través de la fecha y el clima.

d) Recuerda el plan de trabajo del dia a los nifios

e) Felicita a los que estdn de cumpleafios, invitalos a que canten, digan poesia,
cualquier actividad que los nifios y las nifias decidan ofrecer

f) Canta canciones alusivas al centro de interés, proyecto o situacion de aprendizaje
gue estan trabajando



12) ¢ Cuédles acciones se ejecutan en el Momento Juego Trabajo para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

a)

b)

c)
d)

Ayuda a los nifios y las nifias en la elaboracion del plan de juego, apoyarlos en el
desarrollo de este.

Observa el proceso del juego en cada zona.

Motiva el proceso de organizacion, orden y limpieza del salon después del juego.
Estimula con preguntas generadoras un recuento y evaluacion de los planes
realizados en las diferentes zonas de juego.

13) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Higiene y la Alimentacion para
garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

a)
b)

c)
d)

Mantiene disponibles los materiales para la limpieza: jabon y toallas desechables.
Organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las manos.

Modela como se deben lavar las manos. Motivar a lavarse las manos
correctamente.

Recordar a los nifios y las nifias la importancia de la higiene.

14) ¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento del Juego Libre para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

a)
b)
c)
d)

Organiza el ambiente, jugar con los nifios y las nifias
Vigila su juego en el patio.

Participa en los juegos, propicia la interaccion.
Organiza juegos de competencias, juegos de ronda

15) ¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento de Descanso para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

a)
b)
c)
d)

Organizar el ambiente con mdsica suave instrumental

Motiva al descanso la relajacion y hacer silencio

Avisa cinco minutos antes de que termine el descanso

Con voz suave despierta a los que se durmieron durante este momento

16) ¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento Grupo Grande y Pequefio de la
rutina de actividades en el Nivel Inicial?

a)
b)
c)
d)
e)

Organiza actividad y materiales.

Motiva a los nifios y nifias a realizar los ejercicios sugeridos.
Observa y registra como realizan sus trabajos los nifios y las nifias.
Da atencion personalizada a cada nifio y nifia.

Guarda en los portafolios los trabajos que ameriten



17) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Actividad Grupal para garantizar
los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

a) Disefay ejecutar las actividades.

b) Permite que los nifios y nifias expresen sus ideas, sentimientos y emociones a
través de los diferentes lenguajes de las artes.

c) Tiene disponibles los materiales en cantidad y variedad suficiente.

d) Posibilita que todos los nifios y nifias participen.

18) Con cuéles de los siguientes recursos cuenta en el aula para organizar las
zonas de juego:

a) Medios tecnoldgicos
b) -Medios Audiovisuales
c) -Radio
d) -Television
e) -Rincones tecnoldgicos
f) -Pre tecnoldgicos:
g) -Rotafolio
h) -Tarjeteros
i) -Materiales didacticos

j) -Bloques

K) -Laminas

I) -Mobiliario

m) —Abaco

n) Otros Especificar

Seccién I1. Actividades desarrollan las docentes del Nivel Inicial

19) ¢ Cuales de estas actividades se desarrollan con mas frecuencia en las zonas
de juego en el Nivel Inicial?
e) Rincdn de construccion
f) Dramatizacion
g) Juego de razonamiento
h) Juego de asociacion
20) Cuales de las siguientes actividades desarrolla usted a través de las zonas de
juego para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial:
f) Espontaneas
g) Estructuradas
h) Individuales
i) Grupales
j) Alaire libre



Seccion I11. Recursos requeridos para las zonas de juego.

21) ¢ Cudles son los recursos didacticos mas utilizados en la zona de juego?
Marque 2.

n) Rompecabezas

0) Encajados

p) Libros

g) Bingo

r) Bloques

s) Juego de loteria

t) Radio

u) Rotafolio

v) Tarjetero

w) Materiales didacticos

X) L&minas

y) Mobiliario

z) Abaco

Seccidon V. Los momentos que indica el horario de actividades del Nivel Inicial.

22) ¢ Cuales momentos se cumplen en el horario de actividades del Nivel Inicial?

g) Recibimiento de los nifios.

r) Ceremonia de entrada.

s) Encuentro de Grupo.

t) Actividad Grupal.

u) Higiene y merienda.

v) Eljuego al Aire Libre (recreo).
w) Higiene y Descaso.

X) Experiencias Grupales.

y) Higiene.

z) Almuerzo.

aa) Descanso.

bb) Talleres curriculares.

cc) Merienda

dd) Juego y actividades al aire libre.
ee) Evaluacién del Dia.

ff) Organizacion y despedida.

23) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Encuentro de Recibimiento y
Entrada para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el
Nivel Inicial?

d) Saluda a los nifios
e) Informa a las familias
f) Motiva a utilizar normas de cortesia y convivencia.



24) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Encuentro de Grupo para garantizar
los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

g) Propicia didlogos que permitan el desarrollo de competencias.

h) Lleva la asistencia de los nifios y se preocupa por los ausentes, llamandoles

i) Ubicaa los nifios en el tiempo y el espacio a través de la fecha y el clima.

J) Recuerda el plan de trabajo del dia a los nifios

K) Felicita a los que estan de cumpleafios, invitalos a que canten, digan poesia,
cualquier actividad que los nifios y las nifias decidan ofrecer

[) Canta canciones alusivas al centro de interés, proyecto o situacién de aprendizaje
que estan trabajando

25) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Juego Trabajo para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

e) Ayuda a los nifios y las nifias en la elaboracion del plan de juego, apoyarlos en el
desarrollo de este.

f) Observa el proceso del juego en cada zona.

g) Motiva el proceso de organizacion, orden y limpieza del salén después del juego.

h) Estimula con preguntas generadoras un recuento y evaluacion de los planes
realizados en las diferentes zonas de juego.

26) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Higiene y la Alimentacién para
garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

e) Mantiene disponibles los materiales para la limpieza: jabon y toallas desechables.

f) Organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las manos.

g) Modela como se deben lavar las manos. Motivar a lavarse las manos
correctamente.

h) Recordar a los nifios y las nifias la importancia de la higiene.

27) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento del Juego Libre para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

e) Organiza el ambiente, jugar con los nifios y las nifias
f) Vigila su juego en el patio.

g) Participa en los juegos, propicia la interaccion.

h) Organiza juegos de competencias, juegos de ronda

28) ¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento de Descanso para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?



e) Organizar el ambiente con mdsica suave instrumental
f) Motiva al descanso la relajacion y hacer silencio
g) Avisa cinco minutos antes de que termine el descanso
h) Con voz suave despierta a los que se durmieron durante este momento
29) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Grupo Grande y Pequefio de la
rutina de actividades en el Nivel Inicial?

f) Organiza actividad y materiales.

g) Motiva a los nifios y nifias a realizar los ejercicios sugeridos.

h) Observay registra como realizan sus trabajos los nifios y las nifias.
i) Da atencion personalizada a cada nifio y nifia.

J) Guarda en los portafolios los trabajos que ameriten

30) ¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Actividad Grupal para garantizar
los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

e) Disefay ejecutar las actividades.

f) Permite que los nifios y nifias expresen sus ideas, sentimientos y emociones a
través de los diferentes lenguajes de las artes.

g) Tiene disponibles los materiales en cantidad y variedad suficiente.

h) Posibilita que todos los nifios y nifias participen.

31) ¢Cudles acciones se ejecutan en el Momento de la Evaluacion del dia y la
Organizacion del Salon para garantizar los aprendizajes en el horario de
actividades en el Nivel Inicial?

a) Permite que los nifios valoren sus producciones y actividades realizadas.

b) Permite que identifiquen que aprendieron.

c) Datiempo para que los nifios y las nifias finalicen sus juegos y ordenen sus cosas
antes de cerrar el dia.

Seccidon V. Conocimientos, habilidades y destrezas que desarrollan los nifios.

32) Considera usted que los estudiantes a traves de la zona de juegos logran
Conocimientos, habilidades y destrezas:
a) Si
b) No

33) Cuales de las siguientes considera usted que desarrollan los nifios del nivel
inicial por medio de las zonas de juego:
a) Habilidad motora fina y gruesa



Coordinacion motora
Motrices
Cognoscitiva
Creatividad

Social

Acrtistico
Memoristicos
Imaginativa
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Cuestionario para Coordinadoras

Distinguidas Coordinadoras, solicitamos de su colaboracién en el llenado del
presente instrumento de recoleccion de datos sobre nuestro trabajo de grado titulado
“Indagar las incidencias de las Zona de Juegos en el Nivel Inicial para el aprendizaje de los
estudiantes en los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, Escuela Las Flores,
Sabana Al Medio “Manuel Emilio Acosta Reyes” y Centro Modelo Juan Sanchez Ramirez
del Distrito Educativo 16-01 de Cotui. Los datos suministrados seran manejados con
discrecion por las investigadoras, por lo que pueden tener la confianza de expresar su
realidad profesional.

Las preguntas planteadas tienen respuestas predisefiadas para seleccionar una o
varias, sin embargo, pueden optar por escribir otras si las planteadas no satisfacen su
realidad.

Seccidn I. Las zonas de juego que estable el trabajo diario del Nivel Inicial.

1) Considera usted que las zonas de juegos inciden en el aprendizaje de sus
estudiantes:
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
2) Entiende usted que las docentes bajo su supervision cumplen con lo establecido
en el trabajo diario del Nivel Inicial:
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
3) En lo referente a las zonas de juegos supervisa usted a que estén organizadas
acorde a lo establecido en el trabajo diario del Nivel Inicial:
a) Si
b) No



4) Cuéles de las siguientes zonas de juego se encuentran organizada en su aula

del Nivel Inicial:

a) Zona de Biblioteca
b) Zona de Ciencia
C) Zona de Juegos LAgicos
d) Zona de Arte
e) Zona de Construccion
f) Zona de Dramatizacion
g) Zona Tecnoldgica

Seccién I1. Actividades desarrollan las docentes del Nivel Inicial

5 ¢Cuales de estas actividades se desarrollan con mas frecuencia en las zonas de
juego en el Nivel Inicial?
i) Rincon de construccion
j) Dramatizacion
k) Juego de razonamiento
I) Juego de asociacion
6 Cuales de las siguientes actividades desarrolla usted a través de las zonas de juego
para el logro de los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial:
k) Espontaneas
1) Estructuradas
m) Individuales
n) Grupales
o) Alaire libre

Seccidn I11. Recursos requeridos para las zonas de juego.

7 ¢Cudles son los recursos didacticos mas utilizados en la zona de juego? Marque
2.
aa) Rompecabezas
bb) Encajados
cc) Libros
dd) Bingo
ee) Bloques
ff) Juego de loteria
gg) Radio
hh) Rotafolio
il) Tarjetero
jj) Materiales didacticos
kk) Laminas
II) Mobiliario
mm) Abaco.



Seccion 1V. Los momentos que indica el horario de actividades del Nivel Inicial.

8 ¢Cudles momentos se cumplen en el horario de actividades del Nivel Inicial?

09g) Recibimiento de los nifios.

hh) Ceremonia de entrada.

ii) Encuentro de Grupo.

jJ) Actividad Grupal.

kk) Higiene y merienda.

II) Eljuego al Aire Libre (recreo).
mm) Higiene y Descaso.

nn) Experiencias Grupales.

00) Higiene.

pp) Almuerzo.

gq) Descanso.

rr) Talleres curriculares.

ss) Merienda

tt) Juego y actividades al aire libre.
uu) Evaluacion del Dia.

vv) Organizacion y despedida.

9 ¢Cuales acciones se ejecutan en el Momento Encuentro de Recibimiento y
Entrada para garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel
Inicial?

g) Saluda a los nifios
h) Informa a las familias
i) Motiva a utilizar normas de cortesia y convivencia.

10 ¢Cuales acciones se ejecutan en el Momento Encuentro de Grupo para garantizar
los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

m) Propicia dialogos que permitan el desarrollo de competencias.

n) Lleva la asistencia de los nifios y se preocupa por los ausentes, llamandoles

0) Ubica a los nifios en el tiempo y el espacio a través de la fecha y el clima.

p) Recuerda el plan de trabajo del dia a los nifios

g) Felicita a los que estan de cumpleafios, invitalos a que canten, digan poesia,
cualquier actividad que los nifios y las nifias decidan ofrecer

r) Canta canciones alusivas al centro de interés, proyecto o situacion de aprendizaje
gue estan trabajando
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¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento Juego Trabajo para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

i) Ayuda a los nifios y las nifias en la elaboracion del plan de juego, apoyarlos en el
desarrollo de este.

J) Observa el proceso del juego en cada zona.

k) Motiva el proceso de organizacion, orden y limpieza del salon después del juego.

I) Estimula con preguntas generadoras un recuento y evaluacion de los planes
realizados en las diferentes zonas de juego.

¢ Cudles acciones se ejecutan en el Momento Higiene y la Alimentacion para
garantizar los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

i) Mantiene disponibles los materiales para la limpieza: jabdn y toallas desechables.

J) Organiza el proceso de ir al bafio a lavarse las manos.

k) Modela como se deben lavar las manos. Motivar a lavarse las manos
correctamente.

I) Recordar a los nifios y las nifias la importancia de la higiene.

¢ Cuales acciones se ejecutan en el Momento del Juego Libre para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

1) Organiza el ambiente, jugar con los nifios y las nifias
J) Vigilasu juego en el patio.

K) Participa en los juegos, propicia la interaccion.

I) Organiza juegos de competencias, juegos de ronda

¢Cuales acciones se ejecutan en el Momento de Descanso para garantizar los
aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

i) Organizar el ambiente con musica suave instrumental

J) Motiva al descanso la relajacion y hacer silencio

K) Auvisa cinco minutos antes de que termine el descanso

I) Con voz suave despierta a los que se durmieron durante este momento

¢Cuales acciones se ejecutan en el Momento Grupo Grande y Pequefio de la
rutina de actividades en el Nivel Inicial?

k) Organiza actividad y materiales.

I) Motiva a los nifios y nifias a realizar los ejercicios sugeridos.

m) Observa y registra como realizan sus trabajos los nifios y las nifias.
n) Da atencion personalizada a cada nifio y nifia.

0) Guarda en los portafolios los trabajos que ameriten



16 ¢Cuales acciones se ejecutan en el Momento Actividad Grupal para garantizar
los aprendizajes en el horario de actividades en el Nivel Inicial?

i) Disefiay ejecutar las actividades.

J) Permite que los nifios y nifias expresen sus ideas, sentimientos y emociones a
través de los diferentes lenguajes de las artes.

k) Tiene disponibles los materiales en cantidad y variedad suficiente.

I) Posibilita que todos los nifios y nifias participen.

Seccién V. Conocimientos, habilidades y destrezas que desarrollan los nifios.

17 Considera usted que los estudiantes a través de la zona de juegos logran
Conocimientos, habilidades y destrezas:
a) Si
b) No
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Cuestionario para ser aplicado a nifios y nifias del Nivel Inicial

Sefiale el dibujo que se relacione con la pregunta realizada por el encuestador.

1- ¢Cuales de estas zonas de juego hay en tu aula?

Zona de arte

Zona de biblioteca Zona de dramatizacion



Juegos Légicos

Zona de construccion

2- ¢Sefala la zona de juego que mas te gusta?

Zona tecnologica

Zona de biblioteca Zona de dramatizacion



Juegos Légicos

s

Consfruceion

u“%a

Zona de construccion Zona de juegos légicos

3- ¢Cual de estas zonas de juego es la que menos te gusta?

Zona tecnoldgica

Zona de biblioteca Zona de dramatizacic’)n



. > e
Zona de construccion Zona de juego logicos

4- ;Sefiala cudles de estos materiales utiliza en las zonas de juego?
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5-¢Cuantas veces va a la zona de juego en la semana:

a) Todos los dias
b) A veces

c) Nunca

6-¢Cuéndo va a la zona de juego te sientes?

~

TP

7- ¢Cuando los nifios estan en las zonas comparten con sus comparieros?

a) Si
b) No

10
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9- Observa usted que los nifios se emocionan en las actividades a través de las
zonas:
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

10- ¢ Observa usted que se cumple con los momentos en el horario de actividades
del Nivel Inicial?

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)
K)
)
m)
n)
0)
P)

Recibimiento de los nifios.
Ceremonia de entrada.
Encuentro de Grupo.
Actividad Grupal.

Higiene y merienda.

El juego al Aire Libre (recreo).
Higiene y Descaso.
Experiencias Grupales.
Higiene.

Almuerzo.

Descanso.

Talleres curriculares.
Merienda

Juego y actividades al aire libre.

Evaluacion del Dia.
Organizacién y despedida.
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