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RESUMEN

Titulo: Incidencia de las Estrategias Pedagogicas en el Proceso de Ensefianza y

Aprendizaje Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01.

Sustentado por: Yelenny Mota Jiménez, Raydenny Espino y Albania Rodriguez

Gonzalez.

Asesor: Radhamés Aquiles Guzman, M.A.

Las estrategias pedagdgicas son el conjunto de actividades y acciones que de
manera intencionada realizan las docentes con el proposito o finalidad de facilitar un
aprendizaje significativo, las actividades pedagdgicas, a su vez, comprenden todas las
acciones realizadas en el proceso “ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de dinamizar la
educacion y estas son enfocadas a nifios y nifias con el acompafiamiento del docente.

El objetivo general de esta investigacion fue: Determinar las Incidencia de las
Estrategias Pedagogicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel Inicial, Distrito
Educativo 16-01.

El Disefio que se utilizo6 fue el disefio no experimental, el tipo de estudio es de corte
transaccional o transversal y descriptivo. La poblacion para la presente investigacion
estuvo constituida por el personal docente que labora en el Nivel Inicial de los Centros
Educativos La Altagracia, Centro Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez
Ramirez y Escuela Salomé Urefia, Distrito Educativo 16-01, que conforman la
investigacion, que son (10) docentes de los centros mencionados.

El equipo investigador tras poner en marcha el instrumento de recoleccion y haber
obtenido y analizado los resultados encontrados a través de los datos en esta investigacion
ha llegado a las siguientes conclusiones:

Las caracteristicas sociodemogréficas tales como el nivel de formacion, el tiempo
en servicio y el nivel de ingreso influyen mucho tanto en el ejercicio docente como en la
calidad educativa., la mayoria de los docentes se han limitado a un solo nivel de formacion
académico el grado de Licenciatura, que tienen de 10 a 20 afios laborando en el sistema
educativo y devengan de 36 mil a mas de 50 mil pesos mensuales.

En cuanto a las estrategias pedagdgicas, se verifico que las estrategias pedagogicas
que implementan los docentes con mas frecuencias en los procesos de ensefianza del nivel

inicial son: el juego de exploracidn activa, estrategia de socializacion centrada en actividad

Xiv



grupales, el juego, insercion en el entorno y el juego trabajo, y que el juego de exploracion
activa, estrategia de socializacion centrada en actividades grupales, el juego y el juego
trabajo son las estrategias pedagdgicas que les aportan al docente mayores resultados e
inciden satisfactoriamente en los procesos de ensefianza de los nifios del nivel inicial.

En relacion con las competencias fundamentales desarrolladas por los docentes, el
equipo investigador identificd que estos utilizan la competencia ética y ciudadana con los
nifios que le permita saber informaciones como: comunidad donde vive o su nacionalidad,
la comunicativa que permita al nifio interpretar progresivamente textos escritos, la de
pensamiento logico, creativo y critico que le permite a sus alumnos expresar opiniones ante
temas o situaciones cotidianas, en contextos reales o imaginarios, sin embargo, la cientifica
y tecnoldgica que le permite a los estudiantes analizar algunos temas de interés de su
entorno cercano, formulando preguntas y buscando informacion con ayuda del adulto.

Por otra parte, la competencia ambiental y de salud que le permite al nifio contribuir
con el cuidado del medio ambiente integrando a su vida cotidiana pequefios habitos que
favorezcan la reduccion de la contaminacion, el ahorro del agua y la energia eléctrica, etc.,
con apoyo de los adultos, las maestras la utilizan muy frecuente. Para la competencia de
socializaciones centradas en actividades grupales, realizando actividades como: simposios,
foros o talleres y la personal y espiritual que ayuda a los alumnos fortalecer su autoimagen
al reconocer progresivamente, algunas de sus habilidades, gustos, intereses y necesidades,
respetando las de los demas, son pocas utilizadas.

En lo referente a las actividades ludicas, se comprob6 que las docentes si realizan
actividades ludicas con sus alumnos del Nivel Inicial, que las actividades que realizan con
mayor frecuencia son: desarrollo de drama, dibujo, juego de ronda, el nifio pinta, el canto
y cuentos. Ademas, desarrollan el drama, el nifio pinta, el juego de ronda, la poesia el canto
y teatro de titeres observan que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del
nivel inicial.

XV



CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1 Antecedentes

A nivel Internacional

Ospina (2015), en su investigacion de grado realizada en la Universidad de Tolima
sobre Analizar El juego como estrategia para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje
preescolar, la metodologia utilizada fue la descriptiva, donde concluy6 que: Los padres de
familia comprendieran que el juego en el nifio no sélo es generador de goce y placer, por
el contrario mediante el juego, el nifio explora, descubre e interpreta su mundo obteniendo
conocimiento basico de manera integral en su formacién y por ende ellos dedicaran un
poco de su tiempo para que el aprendizaje de sus hijos sea mas divertido y significativo

mientras se esta jugando.

Arévalo & Carreazo (2016), realizaron su investigacion en la Universidad de
Cartagena (Cread) titulada: ”El Juego Como Estrategia Pedagogica para el Aprendizaje
Significativo en el Aula Jardin A del Hogar Infantil Asociacion de Padres de Familia de
Pasacaballos, el objetivo general traté de Analizar las Causas Existentes por las Cuales
Los Estudiantes del Aula Jardin A de H.I.C Asociacion de Padres de Familia de
Pasacaballo Muestran un Desinterés por las actividades académicas, en la cual se concluyé
que: el juego bien planificado cubre la integracidn de los contenidos de las diversas areas

y entrelaza los ejes transversales de una manera armoniosa y placentera.

Aravalo & Cabreazo (2016), realizaron una investigacion en la Universidad de
Cartagena, que se tituld: El juego como estrategia pedagogica para el aprendizaje
significativo en el aula jardin del hogar infantil asociacion de padres de familia de
Pasacaballos, concluyendo que: El juego constituye un elemento basico en la vida de un
nifio, que, ademas, de divertido resulta necesario para su desarrollo. Los nifios tienen la
necesidad de hacer las cosas una y otra vez antes de aprenderlas, por lo que los juegos
tienen carécter formativo, al hacerlos enfrentar una y otra vez, situaciones las cuales podran

dominarlas o adaptarse a ellas.



Sulca Gutiérrez, (2016), en la Universidad Cayetano Heredia, en Lima Peru.
presentaron un trabajo que llevdo como titulo: “Actividades Ludicas desarrollar la
Creatividad en la Resolucion de Problemas para en los nifios y nifias de cinco afos, en el
Nivel Inicial”, en el cual se reportd que la aplicacion de actividades ludicas para el
desarrollo de la creatividad en la resolucion de problemas matematicos referidos a agregar
y quitar, incluye el juego, permite el incremento de la creatividad, también el incremento
del nivel de conocimiento y aprendizaje de la Matematica, en los nifios y nifias de 5 afios,
indicando asi el logro de los objetivos previamente planteados. Lo que permite asegurar

que la propuesta elaborada es viable y factible de aplicar en la practica educativa.

Quintanilla (2016), En la universidad De Carabobo, Venezuela, Presentaron un
trabajo de investigacion titulado: “Estrategias Ludicas Dirigidas a la Ensefianza de la
Matematica a Nivel de Educacion Primaria”, en el cual se plantearon como objetivo de
investigacion: Diagnosticar la necesidad de estrategias dirigidas a la ensefianza de la
matematica en los nifios y las nifias de primer grado de la Escuela Basica Estadal “Profesora
Teresa de JesUs Narza, determinar la factibilidad de crear estrategias ludicas con el uso del
juego en la mejorar de la ensefianza de la Matematica y disefiar estrategias ludicas dirigidas

a la ensefianza de la Matematica.

Reyes y Cuadro (2017), en la Universidad de Cartagena, Espafia, presentaron un
trabajo de investigacion que se titula: “Estrategias Ludicas para el Proceso de Ensefianza
de Lectoescritura en Nifios de Preescolar del Colegio Instituto Moderno los Angeles”, con
los objetivos de: Diagnosticar los puntos débiles en los procesos aprendizaje de
lectoescritura en los planear y disefiar estrategias ltdicas pedagogicas para la optimizacion

de proceso de nifios de los grados pre-escolar.

Se concluy6 que: La ensefianza y el aprendizaje de lectoescritura contindan siendo
objetos de interés e investigacion para la educacion. Muchas de las dificultades de los nifios
para comprender las nociones lectoescrituras, y de los maestros para acompafiarlos
adecuadamente, tienen su origen en el desconocimiento de los procesos cognitivos,
afectivos y socioculturales que se movilizan, durante la accion educativa, procesos que dan

cuenta de las diferencias individuales.



Se observd que la experiencia en el proceso de ensefianza con los nifios asiste a
encuentros con profesores de la ensefianza de preescolar, ademas del trabajo directo con
nifios, ha permitido conocer de cerca muchos de los problemas que afectan la formacion

de lectura de nuestros nifios.

Carbonell y Escobar, (2017), en una investigacion de grado, titulada: “La Ludica
Como Estrategia PedagoOgica para Fortalecer la Relacion Ambiente Escolar-Sana
Convivencia en los Estudiantes de Quinto Grado, en la Universidad De La Costa
Barranquilla, que tuvo como objetivo fundamental implementar la lGdica como estrategia
para mejorar la relacion ambiente escolar - sana convivencia en los estudiantes de quinto
grado del IED Isaac Newton, se utilizé una metodologia dentro de un paradigma cualitativo
con enfoque socio critico e investigacion descriptiva, concluyeron que: la ludica contribuye
de manera efectiva en el fortalecimiento de la relacion ambiente escolar- sana convivencia
y se vio reflejado en el nuevo comportamiento de los estudiantes, y su interés en lograr una

convivencia.

Puchaicela (2018), en una investigacién que se llevo a cabo en la Universidad
Nacional de Loja, que lleva por titulo: “El juego como estrategia didactica para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y division, en los estudiantes de
quinto grado de la Escuela de Educacion General Basica Miguel Riofrio, cuidad de Loja,
afio escolar 2017-2018, arribando a las siguientes conclusiones: que los juegos y la
Matematica tienen muchos aspectos en comun, puesto dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje dotan a los docentes y discentes de un conjunto de instrumentos que potencian
y enriquecen sus estructuras cognitivas, los mismos que los posibilitan explorar y actuar

de mejor manera en el ambito educativo y social.

Antecedentes nacionales y local

Rosario, Urefia y Campos (2017), realizaron una investigacion en la Universidad
Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO), titulada: El juego como estrategia ludica para
el desarrollo de los nifios de 5 afos, del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-02, arribando

a las siguientes conclusiones: que el uso de las estrategia ludicas propicia el desarrollo



socio emocional de los nifios del Nivel Inicial y que constituyen al desarrollo del area de
comunicacion expresiva y corporal y al desarrollo del lenguaje oral en los nifios. La
mayoria de los docentes siempre hace uso de la técnica encuentro de grupo en los

momentos del horario de las actividades que realizan con la estrategia del juego.

Vianch, Garcia y Rivas (2017), realizaron una investigacion en la Universidad
Tecnolodgica del Cibao Oriental UTECO, titulada: El juego como estrategia de aprendizaje
en el Centro Educativo Modelo e Educacion Inicial Juan Sanchez Ramirez, Distrito
Educativo 16-01, estas concluyen de la forma siguiente: que el uso del juego como
estrategia de aprendizaje, los docentes aseguran que propician en los nifios a que aprendan
con mayor entusiasmo y se interesan mas por aprender, ademas, propician el desarrollo
socio emocional de los nifios, también siempre el uso de estrategias ludicas en el area de

comunicacion expresiva y corporal.

Inoa, Mufioz y Gonzalez (2018), en su investigacion de grado titulada: El juego de
exploracion activa como estrategia de dinamismo y creatividad en la ensefianza del Nivel
Inicial, concluyeron que: las estrategias que favorecen en el proceso de ensefianza
aprendizaje, son el juego, dramatizacion, juego de exploracion activa, socializacion,
insercion en el entorno, indagacion dialdgica de cuestionamiento y explorativa de
conocimientos elaborados y las actividades realizadas para favorecer estas estrategias de
juego de roles, juego trabajo, dialogos, poesias, canciones y cuentos, dramatizaciones de

cuentos, historias y situaciones y visitas a diferentes entornos.

Vargas, Suarez y Garcia (2018), en su investigacion de grado en la Universidad
Tecnologica del Cibao Oriental UTECO, con el tituld: El juego en el aprendizaje
significativo de los Nifios del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-03, con la misma llegaron
a las siguientes conclusiones: que segun la implementacion del juego en el aula de clase,
las habilidades socio-cognitivas que se desarrollan en los nifios, es: expresar sus
sentimientos, comprender a los demas, comprender el afecto hacia los demas, expresar

afecto y vencer el miedo. Las habilidades socio-cognitivas se promueven durante el juego



en los nifios en el aula, es el manejo de sus impulsos y emociones, una expresion adecuada,

la automotivacién y el autocontrol.

De La Cruz Sano, et al (2019), realizaron una investigacion titulada: “El Juego en
el Desarrollo Intelectual de los nifios del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01.” En la
que se concluyd: se comprobd que el juego que desarrollan las maestras son: el juego
dramatico, el de simbolizacidn, el pasivo y el de construccion; que casi siempre utilizan el
juego dramético para el desarrollo intelectual del nifio; siempre trabajan el juego de
ejercitacion en el nifio para su desarrollo intelectual; casi siempre trabajan el juego de
simbolizacion, siempre trabajan con los nifios el juego reglado para desarrollar su

intelectualidad.

1.2 Planteamiento del problema

Las estrategias pedagogicas son el conjunto de actividades y acciones que de
manera intencionada realizan las docentes con el propoésito o finalidad de facilitar un
aprendizaje significativo, las actividades pedagogicas, a su vez, comprenden todas las
acciones realizadas en el proceso “ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de dinamizar la
educacion y estas son enfocadas a nifios y nifias con el acompafiamiento del docente.
(Curriculo del Nivel Inicial, 2020)

Es notable que, en los Centros Educativos del Nivel Inicial dominicano, atraviesan
por dificultades que estdn afectando la creatividad y motivacion de los educandos
disminuyendo la calidad educativa, para favorecer las necesidades acordes con los
intereses de los nifios y nifias en esta nueva generacion, se necesita que los educadores
actualicen mas sus conocimientos para generar cambios aprovechando cualquier situacion

que se presente para propiciar saberes a través del juego.

La incidencia de las estrategias pedagogicas, logran coadyuvar con el logro de
aprendizaje significativo y reflexionar sobre la propia practica educativa, ademas rescatar
informaciones acerca de la estrategia del juego de un modo organizado, secuenciado y
planificado para reconocer las limitaciones que existen y las fortalezas que se pueden

adquirir en cada experiencia.



Es por esto, que los docentes recurren a las estrategias pedagdgicas para incidir y
sobre todo desarrollar las diferentes actividades curriculares, recursos didacticos,
instrumentos de evaluacion que toman en cuenta, esas herramientas facilitadora en el logro
de aprendizaje significativo, generando la adquisicion de nuevos conocimientos que nos
ayuden a potenciar los sentidos, sensaciones y emociones, ayudando a mejorar las
diferentes areas del desarrollo, entre ellas el lenguaje, la psicomotricidad, lo cognitivo, lo
socio-afectivo, enriqueciendo la capacidad de comunicarse, de expresarse y comprender e

interpretar el mundo que les rodea.

Se presume que, los docentes del Nivel Inicial de los Centros Educativos La
Altagracia, Escuela Los Mineros, Centro Modelo de Educacién Inicial (CMEI) Juan
Sanchez Ramirez y Escuela Salomé Urefia, se reflejen algunas debilidades a la hora de
aplicar las estrategias pedagdgicas, esto podria ser por causa del uso de practicas
tradicionales que permiten dejar de lado los nuevos cambios curriculares que se estan

promoviendo en el nuevo Disefio Curricular del Nivel Inicial.

En efecto, la problematica de esta investigacion se llevara a cabo con el objetivo de
brindar un conjunto de acciones que puedan ser impartidas por las docentes de las escuelas,
cuando estas situaciones se presenten en el aula, sepan como afrontarlas y, lo mas
importante, como intervenir de forma pertinente. Cabe recalcar que si se trabaja a la par
hogar-escuela sera posible promover habilidades sociales necesarias que les serviran a lo

largo de la vida de cada nifio.

Formulacion del problema
¢Cual es la incidencia de las estrategias pedagogicas en el proceso de Ensefianza y

Aprendizaje Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01?

Sistematizacion del problema

¢ Cuéles son las caracteristicas sociodemograficas de la poblacion objeto de estudio?

¢Cuéles son las estrategias pedagdgicas utilizadas por las docentes y su incidencia en el

proceso de Aprendizaje en los nifios del Nivel Inicial?



¢ Cuéles son las competencias desarrolladas por las docentes del Nivel Inicial en el proceso
de Aprendizaje con los nifios del Nivel Inicial?

¢Cuales son las actividades ludicas que desarrollan los alumnos del Nivel Inicial en el

proceso de Aprendizaje?

1.3 Justificacion e importancia

Los principales aportes de esta investigacion son enfoques tedricos que tratan el
problema de estudio, para encontrar nuevas explicaciones que permitan modificar, corregir
o implementar nuevos conocimientos. Ademas, recomendarles a las docentes las
estrategias pedagogicas, las técnicas y procedimientos que sirvan de refuerzo y motivacion

para el desarrollo de las potencialidades y creatividad del nifio y la nifia a través del juego.

Esta investigacion es importante porque, es una oportunidad para que se valorice e
incremente el juego como una dimension interesante en el desarrollo personal y social de
los alumnos. En el &mbito educativo es necesario empoderarse de las nuevas estrategias
pedagdgicas que promueve el curriculo como medio de fortalecimiento en la ejecucion de
los procesos pedagdgicos, asi sumergirse en una constante innovacion para ir acorde con
los nuevos tiempos que exige nuestra sociedad, se hace necesario determinar la Estrategias
Pedagdgicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel Inicial, Distrito Educativo
16-01. Esta problemaética va en coherencia con los intereses y necesidades que manifiestan

los nifios y nifias.

La presente investigacion cobra vigencia, ya que muchos de los docentes al no
conocer sobre la Estrategias Pedagdgicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel
Inicial, Distrito Educativo 16-01, causando efectos negativos en ellos al no lograr
desarrollar adecuadamente su habilidades y destrezas, respetando su autonomia asi los

nifios lograran desenvolverse adecuadamente,

Con la presente investigacion se pretende dar a conocer informaciones actuales
sobre las Estrategias Pedagogicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel Inicial,

Distrito Educativo 16-01., teniendo la plena confianza de que tales informaciones serviran



de gran aporte para la educacion dominicana. Este estudio es de vital importancia, porque
podria servir de motivacion a los actores del proceso ensefianza — aprendizaje para

implementar medidas encaminadas al mejoramiento de la calidad educativa.

Con este trabajo de investigacion los docentes seran los mas beneficiados, ya que
esto le puede servir para reflexionar en los resultados y a partir de ellos sus practicas
pedagdgicas de igual modo, seran beneficiados de manera indirecta a los alumnos, ya que

esto va a ser el resultado de una practica docente mejorada.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General:

Determinar la incidencia de las estrategias pedagogicas en el proceso de ensefianza

y aprendizaje Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01.

1.4.2 Objetivos Especificos

a) Identificar las caracteristicas sociodemograficas de la poblacion objeto de estudio.

b) Describir las estrategias pedagdgicas utilizadas por las docentes y su incidencia en
el proceso de Aprendizaje en los nifios del Nivel Inicial.

c) Identificar las competencias desarrolladas por las docentes del Nivel Inicial en el
proceso de Aprendizaje con los nifios del Nivel Inicial.

d) Comprobar las actividades ludicas que desarrollan los alumnos del Nivel Inicial en

el proceso de Aprendizaje.



1.5 Operacionalizacion de las Variables

Preguntas Objetivos Variables Indicadores
¢Cuales son las | Identificar las | Caracteristicas Sexo
caracteristicas caracteristicas sociodemogréficas Edad
sociodemograficas de | sociodemograficas Zona de residencia
la poblacion objetode | de la poblacion Estado civil

estudio?

objeto de estudio.

Nivel académico

¢Cuales son las
estrategias
pedagdgicas
utilizadas por las
docentes y su
incidencia en el

Describir las
estrategias
pedagdgicas
utilizadas por las
docentes 'y su
incidencia en el

Estrategias
pedagogicas

Juego de exploracion activa
Estrategias de recuperacion de
experiencias previas

Estrategias de socializacion centrada
en actividades grupales

El juego

proceso de | proceso de Insercion en el entorno

Aprendizaje en los | Aprendizaje en los Dramatizacion

nifos  del  Nivel | nifios del Nivel Estrategia de indagacion dialdgica o

Inicial? Inicial. cuestionamiento
Estrategias expositivas de
conocimientos elaborados
Juego-trabajo

¢Cuales son las | Identificar las | Competencias Competencia Etica y Ciudadana

competencias
desarrolladas por las
docentes del Nivel
Inicial en el proceso
de Aprendizaje con
los nifios del Nivel
Inicial?

competencias
desarrolladas por
las docentes del
Nivel Inicial en el
proceso de
Aprendizaje con
los nifios del Nivel
Inicial.

desarrolladas por las
docentes del Nivel
Inicial

Competencia Comunicativa
Competencia Pensamiento Ldgico,
Creativo y Critico
Competencia
Problemas
Competencia
Tecnolégica
Competencia Ambiental y de la Salud
Competencia Desarrollo Personal y
Espiritual

Resolucién de

Cientifica y

¢Cudles son las
actividades  ludicas
que desarrollan los
alumnos del Nivel
Inicial en el proceso
de Aprendizaje?

Comprobar las

actividades
ludicas que
desarrollan los

alumnos del Nivel
Inicial en el
proceso de
Aprendizaje.

Actividades lidicas

Dibujos

Juegos de rondas
Teatro de titeres
La Creatividad
Poesias

Cuentos
Desarrollo de drama
El nifio pinta
Canto

Refranes
Adivinanzas
Trabalenguas
Decimas

1.6 Alcance y limites de la investigacion

Campo: Educacion

Area: Nivel Inicial
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Aspecto: Estrategias Pedagdgicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel
Inicial.

Delimitacion espacial: Tomando los Centros Educativos La Altagracia, Centro
Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez y Escuela Salomé Urefia,
Distrito Educativo 16-01.

Delimitacion temporal: La investigacion comprendio el afio escolar 2022-2023.

Alcance investigativo: Esta investigacion tuvo como objetivo: Determinar las
Estrategias Pedagdgicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje, Nivel Inicial, Distrito
Educativo 16-01.

1.7 Definicion de Términos
Estrategia pedagdgica: Plan general de accion que tiene como fin alcanzar
objetivos de aprendizaje; para ello dispone de actividades, medios y recursos en la forma

mas ventajosa posible de manera de llegar a la meta deseada. (Pimienta Prieto, 2016).

Aprendizaje: El aprendizaje es la adquisicion de nuevas conductas de un ser vivo
a partir de experiencias previas, con el fin de conseguir una mejor adaptacién al medio

fisico y social en el que se desenvuelve. (Pérez, 2021).

Estrategias de ensefianza-aprendizaje: Las estrategias son instrumentos de los
que se vale el docente para contribuir a la implementacion y el desarrollo de las
competencias de los estudiantes. Con base en una secuencia didactica que incluye inicio,

desarrollo y cierre. (Pimienta Prieto, 2016).

Juego: EIl juego puede definirse desde diferentes perspectivas, pues es una
actividad placentera, natural e innata y que repercute en el desarrollo de la infancia, ademas
el juego puede verse como una accién primordial para el desarrollo del nifio, pues fomenta

los valores, respeto de reglas y disposicion para el aprendizaje. (Caballero Calderon, 2021).

Procesos Basicos del Aprendizajes: Los procesos basicos de aprendizaje son

aquellas funciones y herramientas esenciales que una persona utiliza para aprender

10
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contenidos académicos o cualquier informacion necesaria. Concretamente, constituyen una
conjuncién distintiva e individual de procesos que se han desarrollado a lo largo de la vida

académica. ( Soto Cafion, 2020).

1.8 Marco contextual
Distrito Educativo16-01 de Cotui.

Segun el Proyecto de Centro Educativo, (2020), El Sistema Educativo de la
provincia Sanchez Ramirez, esta estructurado por: Nivel Inicial, Nivel Primario, Nivel
Secundario y el sub-sistema de Adultos, coordinador por Direccion Regional de Educacion
16, la cual esta integrado por los diferentes Distritos Educativos; 16-01 Cotui, 16-02,
Fantino, 16-03 Cevicos, 16-04, Bonao Nordeste, 16-05 Piedra Blanca y 16-06 Bonao
Suroeste. Estos tres Ultimos perteneciente a la provincia Monsefior Nouel y recientemente
fue creado el Distrito Educativo 16-07 de Villa La Mata,

El Distrito Educativo 16-01 de Cotui, esta constituido por 156 planteles educativos,
de los cuales 128 pertenecen al sector publico y 28 al sector privado. En la actualidad la
cantidad de estudiantes de ambos sectores es de 25,093 alumnos/as. En cuanto al personal

docente y administrativo es de 1,902 y 662 respectivamente.

Historia del Centro Educativo La Altagracia

El Centro Educativo La Altagracia estd ubicado en la parte este del barrio la
Altagracia. Calle Rosa Duarte, no. 13, este centro tiene como colindante al Este el proyecto
de la urbanizacion de Los Agronomos, al Oeste una finca ganadera, al Sur otra finca y al
Norte la urbanizacién del barrio la Altagracia en el municipio de Cotui, prov. Sanchez

Ramirez.

El centro Educativo fue fundado en el mes de agosto del afio 1992, fue creada bajo
el auspicio y direccién de la Licda. Esperanza D” Camps, como fruto de un proyecto de
desarrollo comunitario Ilamado “Ayudame a Crecer” y la lucha del Club de Amas de Casa
Las Mercedes y la Junta de Vecinos.

11
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Se inicié con una matricula de 218 estudiantes distribuidos en los grados: inicial,
primero, segundo, y tercero grado del Nivel Basico. La demanda de la comunidad
contribuyé a que esta fuera aumentando rapidamente teniendo muy pronto que dejar el
pequefio local y ocupa un edificio en construccion abandonado de Obras Pablicas, donde

se laboraba con todas las precariedades existentes.

Ya para entonces recién designada como directora a la Licda. Ana Alvarez de Jests
quien impuso el desarrollo de la educacion con el apoyo de la comunidad, creando cada
afio un nuevo grado y gestionando audazmente los nombramientos y la construccién del

local, cosa que pudo lograrse para el afio 1998.

Hoy cuenta con un edificio de 13 aulas, pero estas no satisfacen la demanda de la
poblacién los dos afios de entregado. Actualmente ofrece los servicios Educativos del Nivel
Inicial, Primario completo, Secundario en la Jornada Extendida.

Misién

Somos un Centro Educativo orientado al desarrollo integral del ser humano con una
propuesta de ensefianza-aprendizaje participativa y democréatica de excelencia académica
donde el alumno desarrolle el sentido de criticidad y valoracion de si mismo.

Vision

Ser un Centro Educativo reconocido por la alta calidad humana y académica de sus
egresados.

Valores
Disciplina: Apoyada en el respeto, justicia, la colaboracion y el entusiasmo.

Equidad: Basada en la justicia de oportunidades de género respetando la diversidad de la
sociedad.
Tolerancia: Al respetar la personalidad y necesidades de todos los integrantes de la

comunidad escolar y promoverlas en las relaciones humanas interpersonales.

Solidaridad: Trabajar en apoyo con todos los integrantes de la comunidad escolar.

12
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Responsabilidad: Como coherencia con el desempefio de la vocacién educativa y el
cumplimiento de la visién convencidos de la importancia de colaboracion y trabajo en

equipo.

FE: Basada en la confianza y en la sabiduria que llega de Dios.

Descripcion del Centro Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez

La Escuela Primaria Juan Sanchez Ramirez, esta incluida en el programa de Jornada
Escolar Extendida, pertenece a la Regional No. 16 y al Distrito Educativo 16 -01 de Cotui
de la Provincia Sanchez Ramirez. Esta ubicada en la parte céntrica de la ciudad en la calle
Maria Trinidad Sanchez No. 16. Al Norte limita con la Calle Esteban Adames; al Sur la
calle Padre Fantino, al Este le cruza la calle Maria Trinidad Sanchez (Es la parte frontal de

la escuela).

En el afio 1944 la villa de Cotui fue elevada a municipio y se creo la primera escuela
elemental en la plaza de armas, actual parque Duarte, la cual luego pasé a ser Escuela
Primaria, en el 1948 fue trasladada a la calle 27 de febrero esquina Manuel Sanchez, con
el nombre de José Gabriel Garcia; fueron sus primeros directores Gustavo Adolfo Sanchez
(Mon), y Ramon Oviedo Adames, en ella laboraron profesores como: Ramon Pefia, Aida

Ramos, Rubén Hernandez, Luciano Maria, entre otros;

En el aflo 1952 fue construido el actual local donde se encuentra la escuela, donde
se le cambi6 el nombre a Juan Sanchez Ramirez. Su primera directora en este lugar fue
Doiia Carmen Grullon de Paonesa, y luego dofia Alfonsina de Acosta sus primeros
profesores fueron Leonel Ramos, Antonio, Asia de Taveras, Zulimaivas Rivas, Victoria

Jerez, ldaliza Pujols, entre otros.

Este centro abrié sus puertas el 18 de agosto del afio 2008, se inici6 con 87
estudiantes en edades de 5 afos. Producto de la iniciativa y capacitacion de gestion y
coordinacion de la Licda. Lorenza Rojas y la Licda. Yuderka Mendoza, la cual retne a la

Técnica Distritales Licda. Ana Alvares con el apoyo del Licdo. Aristides Germosén, junto
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a los directores Andrés Avelino Lora, tanda Matutina, la Licda. Dulce Milagros Candelario,
tanda de vespertina y la Licda. Deyanira Coronado, la cual hace la funcion de coordinadora.

Historia de la Escuela Salomé Urefia

La Escuela Salomé Urefa, del sector Santa Rosa, fue la primera en la provincia
Sanchez Ramirez; en la que su infraestructura responde a la ejecucion de la politica Jornada
Escolar Extendida (JEE), se construyo en el afio 2014, en el primer concurso de obras, por
el presidente de la Republica, Lic. Danilo Medina Sanchez; siendo Ministro de Educacion

el Dr. Carlos Amararte Bared.

El Ministerio de Educacion, por medio de la Direccién General de fiscalizacion de
obras, busco terreno que cumplieran con las condiciones de titulo legalizado y deslindado
y este de tres terrenos fue el que cumplié con los requisitos. Por medio de la Direccién
General de la fiscalizacion de obras, busco terrenos que cumplieran con las condiciones de
titulo legalizado y deslindado y este de tres terrenos fue el que cumpli6 con los requisitos;
siendo propiedad del Dr. Félix Hernandez en ese momento. La misma fue inaugurada el 23
de abril del mismo afio. Con un valor de 56 millones 442 mil 454 pesos con 41 centavo,

Inicia su labor en el afio escolar 2014-2015.

Siendo sus primeros docentes la Licda. Anastasia Gonzalez, como Directora, Licda.
Miguelina Duran como coordinadora de Registro y control académico, ldalia Abreu
Adames coordinadora del segundo ciclo, Eduvijis Pichardo Disla coordinadora pedagdgica
del primer ciclo, Niurka Altagracia Rivas y Aracelis Gonzales Orientadoras, y los maestros
(as) Miriam Altagracia Vargas, Agapita Severino Javier, Norma M. Almonte Herrera,
Osiris Rosario, Petronila de la Cruz, Yogenia Castro, Velkis Jacqueline Evangelista
Sanchez, Lourdes Bautista José, Hilda Nifia VVasquez Hernandez, Kelvin Agramante,

Magali Vasquez Reinoso, Fatima M. Hernandez, Beiralisis Reinoso entre otros.
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CAPITULO Il
REVISION DE LITERATURA

2.0 Introduccién

En el presente capitulo se esboza el marco teérico donde se desarrolle las variables e
indicadores objeto de estudio, en el mismo aparecen citas y expresiones de varios autores,
donde sus planteamientos son expuestos de forma clara. Dichas teorias permiten contrastar

los resultados del trabajo de investigacion.

2.1 Caracteristica demograéfica
2.1.1 Sexo

Al referirnos al sexo hay que considerar que este enfoca una perspectiva de
“género” en investigaciones biomédicas, lo cual permitié6 que se analizara “~“como las
representaciones sociales y biologicas influyen en el fendmeno estudiado de forma
diferente para hombres y mujeres””. Por tanto, es oportuno enfocar la definicion del sexo y
/o género es utilizado de manera particular para la definicion los roles tradicionales como
también permite distinguir entre hombre y mujer también en su funcionamiento
reproductor. (Abad, et al, 2019).

2.1.2 Edad

La edad es un concepto lineal y que implica cambios continuos en las personas,
pero a la vez supone formas de acceder o perdida de derecho a recursos, asi como la
aparicion de enfermedades o discapacidades. Pero uno de los cambios mas relevantes es la
llegada a la edad de jubilacién y el proceso de adaptacion a la nueva etapa es un tema
destacado de estudio y aplicacion de nuevos programas de formacion dirigidos a este

colectivo de personas. (Rodriguez, 2018).

2.1.3 Zona de Residencia

Se trata de agrupaciones de las entidades singulares de poblacién con el objeto de
conseguir una reparticion de poblacién en grupos homogéneos respecto a una serie de

caracteristicas que atafien a su modo de vida. (Eustat, 2019).
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2.1.4 Estado Civil

El estado civil de una persona constituye aquellas circunstancias que permiten
considerar una situacion juridica personal, otorgando o limitando a las personas de
facultades y derechos legales. Esto implica la posibilidad de poseer un conjunto de
derechos y deberes en funcion a que la persona pueda desarrollarse en su relacién personal,

familiar, y ante administraciones publicas. (Conceptos Juridicos, 2022).

2.1.5 Nivel Académico

La formacion académica es un conjunto de conocimientos adquiridos, los cuales
son una herramienta que te ayudaran a consolidar las competencias que posees. Los
profesionales deben saber que hoy en dia tienen que diversificarse y hacer que su capital

humano sea flexible. (Universidad del Rosario, 2017).

2.2 Estrategias pedagogicas

Martinez, (2012) sostiene que la practica docente requiere de un analisis del aqui
y el ahora, de los factores que influyen en el aula para detectar las necesidades que tiene
cada grupo y lograr el aprendizaje de los alumnos. El alumno necesita aprender a resolver
problemas, a analizar criticamente la realidad y transformarla, a identificar conceptos,
aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a ser y descubrir el conocimiento de una
manera amena, interesante y motivadora. Es preciso que desde las aulas se desarrolle la
independencia cognoscitiva, la avidez por el saber, el protagonismo estudiantil, de

manera que no haya temor en resolver problemas. (Ibid.)

Sigue diciendo que el compromiso de la institucion educativa es formar un
hombre digno de confianza, creativo, motivado, fuerte y constructivo, capaz de
desarrollar su potencial bajo la direccion de los docentes. Los objetivos y tareas de la
educacion no se pueden lograr ni resolver sélo con la utilizacion de los métodos
explicativos e ilustrativos porque solos no garantizan la formacién de las capacidades
necesarias a los futuros especialistas en lo que respecta al enfoque independiente y a la

solucidn de los problemas que se presentan a diario. (Freire, 2009)

16



17

Dice Diaz (2013) que es de vital importancia la integracion y adaptacion del nifio
o nifia a la escuela especificamente al Pre-escolar y esto depende en gran medida del grado
de empatia que el docente pueda trasmitir desde el mismo momento que recibe al
educando, separado por primera vez del seno familiar, para enfrentar la experiencia de la
vida escolar. Las actividades ludicas permiten la interaccion efectiva del nifio o nifia con
sus compafieros y docentes, asi como el lanzamiento de normas, valores y aprendizajes

para fortalecer su desarrollo cognoscitivo motriz y social; es decir, su desarrollo integral.

También para establecer una relacion empatica en el aula de clase entre el docente
y el alumno en el nivel preescolar, deben darse ciertas condiciones tales como:
conocimiento por parte del educador de las caracteristicas psicolégicas, fisicas y
cognitivas del nifio o nifia de 3 a 6 afios, puesta en préctica las actividades que motiven y
capten la atencion del infante, ademas de la buena voluntad del docente para llevarlas a
cabo. En los programas educativos existen juegos o actividades ludicas que aportan al
alumno un desarrollo motriz, psicoldgico y social que les permite desarrollar a la vez
habilidades que solo a través de la Educacion Fisica se alcanza; en la actualidad el juego

es utilizado en las escuelas como elemento educativo. (Diaz, 2013)

En cuanto a los aspectos tedricos y metodoldgicos relacionados con lo ludico, dice
Hill, W. (2014) que existen estrategias a través de las cuales se combinan lo cognitivo, lo
afectivo y lo emocional del alumno. Son dirigidas y monitoreadas por el docente para
elevar el nivel de aprovechamiento del estudiante, mejorar su sociabilidad y creatividad y
propiciar su formacion cientifica, tecnoldgica y social. Con la ludica se enrigquece el
aprendizaje por el espacio dinamico y virtual que implica, como espejo simbdlico que
transforma lo grande en pequefio, lo chico en grande, lo feo en bonito, lo imaginario en
real y a los alumnos en profesionistas. El elemento principal, del aprendizaje ludico, es
el juego, recurso educativo que se ha aprovechado muy bien en todos los niveles de la

educacion y que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sostiene que puede emplearse con una variedad de propdsitos, dentro del contexto

de aprendizaje, pues construye autoconfianza e incrementa la motivacion en el alumno.
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Es un método eficaz que propicia lo significativo de aquello que se aprende. La actividad
ludica es un ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo, satisfaccion. Es una
dimension del desarrollo humano que tiene una nueva concepcion porque no debe de
incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego Unicamente. Lo ludico es
instructivo. El alumno, mediante Iudica, comienza a pensar y actuar en medio de una
situacion determinada que fue construida con semejanza en la realidad, con un propdsito

pedagdgico. (Ibid.)

En este aspecto Luft (2010) expresa que el valor para la ensefianza que tiene la
ludica es el hecho de que se combina la participacion, la colectividad, el entretenimiento,
la creatividad, la competicidn y la obtencion de resultados en situaciones problematicas
reales. La creacién de salas ludicas, como un espacio definido para la interaccion, ha sido
reciente, en comparacion con algunos paises europeos como, Francia y Espafia, donde
los espacios ludicos son considerados un fendmeno recreativo, social y educativo desde

la década de los sesenta.

Martinez (2012), plantea que los objetivos de la lGdica pueden ser diversos y
aumentan a medida que se practica. Entre los objetivos generales mas importantes se
pueden citar: ensefiar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas reales;
garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica del trabajo
colectivo y el analisis de las actividades organizativas de los estudiantes; contribuir a la
asimilacion de los conocimientos tedricos de las diferentes asignaturas, partiendo del
logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje creativo; preparar a los

estudiantes en la solucién de los problemas de la vida y la sociedad.

Para el MINERD (2020), Disefio Curricular Nivel Inicial, establece que las
estrategias pedagogicas del Nivel Inicial son “meétodos, técnicas, procedimientos y
secuencias de actividades y recursos que se planifican de acuerdo con las caracteristicas y
necesidades de los nifios; estas determinan el accionar y el tipo de situacion de aprendizaje

que se debe generar".
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En este sentido, cabe destacar que las estrategias pedagdgicas promueven
situaciones de aprendizajes en los nifios, siempre que sean disefiadas tomando en cuenta
sus intereses, edad, etapa de desarrollo y si estas son desarrolladas en ambientes ludicos

tomando en cuenta el juego como la estrategia por excelencia para que los nifios aprendan.

Dentro de las estrategias pedagdgicas que plantea el Curriculo Dominicano se
pueden citar las siguientes: juego de exploracion activa, socializacion centrada en
actividades grupales, el juego, dramatizacion, la insercion en el entorno, indagacion

dialdgica, expositiva de conocimientos elaborados.

2.2.1 Juego de exploracion activa.

Esta estrategia segin el MINERD (2020), Disefio Curricular del Nivel Inicial ofrece
oportunidades a los nifios para explorar y aproximarse al ambiente en diferentes espacios
de juego: los educadores ubican y organizan distintos tipos de materiales y recursos para
que los nifios puedan experimentar, expresar y socializar con los demas, asi mismo afirma
que ““al poner en practica la estrategia exploracién activa se estimula el desarrollo de la
autonomia, la toma de decisiones, la criticidad, la espontaneidad, la independencia y las

actitudes de cooperacion, respeto y solidaridad con los demas”.

Frente a este planteamiento se puede agregar que esta estrategia implica un desafio
para el docente, ya que debe de proporcionar una serie de recursos y materiales que
propicien la exploracion de los nifios en todo momento que bien pueden estar distribuido
en las diferentes zonas de juego para promover las competencias fundamentales, a través
de las distintas actividades que pueden ejecutar los alumnos durante el juego de exploracion
activa tales como: comparacion, clasificacion, ordenamiento, descripciones entre otras,

esto contribuye directamente al desarrollo del pensamiento l6gico.

2.2.2 Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales.
Segun (MINERD 2020), que “la asimilacion del concepto cientifico es un proceso
de reconstruccion, bajo la influencia de la ensefianza, de la generalizacion primaria con la

que el nifio ingresa a la escuela”. De acuerdo a este planteamiento puede decirse que el
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nifio trae consigo un mundo lleno de interrogantes que van cobrando vida a medida que
interactian con los adultos en sus hogares y que al llegar a los centros educativos
concretizan a medida que comparten con sus comparieros y educadores siempre que se le
ofrezca espacio de socializacion en los diferentes momentos del horario de actividades

siendo ellos los protagonistas en diferentes escenarios.

El en el Disefio Curricular del Nivel Inicial (MINERD 2020), asume la estrategia
de socializacion como un “espacio de descubrimiento a partir de su propio cuerpo mediante
los sentidos”. Se puede afirmar que esta estrategia se pone de manifiesto a medida que el
nifio interactua con sus pares y adultos poniendo de manifiesto la confianza bésica o el de
impotencia aprendida, dependiendo de si el padre o la madre responde répida y

consistentemente al llanto, o de si, por el contrario, él bebe es ignorado completamente.

2.2.3 El Juego.

El juego es una de las actividades méas placentera de los nifios que brinda
oportunidades para el desarrollo de ciertas habilidades, en tal sentido, afirma (MINERD
2020), que “el juego es un elemento basico para que el nifio afronte con éxito las diferentes
situaciones que se le presenten en su relacion y convivencia personales, asi mismo
Gutiérrez, R. sostiene que con el juego se favorece la adaptacion emocional y el equilibrio
de las tenciones psiquicas, se compensan las situaciones desagradables y se alivian las
cargas agresivas” esto significa que el juego ademas de ser placentero para los nifios
promueve la comunicacion y la socializacion con sus pares tanto asi que pueden llevar su
imaginacion mas alla de lo real cuando no cuentan con comparieros para realizar juegos de

grupo lo hacen de manera simbdlica tomando objetos y personificandolos.

Para la (MINERD 2020), el juego es “un proceso que permite a los nifios dominar
el mundo que les rodea, ajustar su comportamiento a las exigencias del mismo, aprender
sus propios limites para ser independientes y progresar en la linea del pensamiento y la

accion”.

Lo anterior citado por los diferentes autores afirma que el juego como estrategia
promueve en los nifios un avance significativo en el desarrollo de habilidades légicas y
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cognitivas que en grados posteriores le ayudaran a enriquecer sus aprendizajes en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

De igual modo se puede decir que el juego es una actividad que debe ser promovida
en el salon de clase porque a los nifios le resulta placentera, razén que incita al educador a
realizarla como una forma de propiciar aprendizajes aprovechando la espontaneidad de los
alumnos, permitiéndole que ellos sean el centro y el profesor un guia propiciador de

situaciones que los motiven a pensar de manera coherente.

Resulta ser un reto para los educadores la puesta en practica de esta estrategia
porque al implementarla se requiere tener definido unos objetivos claros y precisos al
momento de utilizar el juego como una estrategia de aprendizaje para reforzar las
competencias que pretenden lograr en los nifios acorde con sus necesidades que, ademas,

demanda concentracion, espacio, recurso y tiempo.

2.2.4 Dramatizacion.

La dramatizacion es una de las estrategias asumida por el curriculo dominicano por
lo que el MINERD (2020), la presenta como un espacio donde los nifios dramatizan de
manera espontanea y natural situaciones cotidianas utilizando la fantasia y su imaginacion
para recrear la realidad, personajes y darles vida a objetos de acuerdo a su propia
percepcion. Del mismo modo el MINERD, sostiene que el educador puede utilizar la
dramatizacién con intencionalidad pedagdgica, convirtiéndose en una estrategia idonea

para representar situaciones reales o imaginarias.

En este orden cabe decir que esta estrategia es excelente para que los nifios
desplieguen ciertas habilidades en la representacion de situaciones que resulten
interesantes para ellos que pueden ser vividas en sus entornos inmediatos o de la propia

imaginacion del nifio partiendo de una temética.

Segun Bayo y Ribon, (2018), sostienen que existen maneras diversas de representar
y escenificar situaciones, pero que hay que tener en cuenta los siguientes elementos: “los

personajes: que implican unas caracteristicas, que definan su personalidad, el argumento:
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que se refiere a lo que se explica en la obra, ha de ser claro y conciso para un mejor
entendimiento, el espacio: lugar donde ocurre la accion, el tiempo: es la época en la que
ocurre la accion, el mensaje: es el tema de la obra, el lenguaje dramatico: la luz de los
personajes, la luz, la masica de fondo, escenario, vestuario y otros, por ultimo hace

mencion del publico: a quien va destinado”.

De acuerdo a lo citado anteriormente se considera que toda actividad que se
desarrolle la estrategia de dramatizacion debe poseer estos elementos, porque son un punto
de partida que las situaciones se desarrollen en escenarios ajustado a la realidad de la
representacion que se ejecuta, es necesario que el educador cuente con una zona de
dramatizacion con diferentes recursos que provoquen en los nifios la curiosidad y el deseo

de realizar juegos de roles espontaneamente.

2.2.5 La insercion en el entorno.

Segun lo planteado en el Disefio Curricular del Nivel Inicial (MINERD, 2020), la
estrategia de insercion en el entorno porque favorece la interaccion con su realidad
inmediata construyendo aprendizajes a partir de la exploracion, percepcion y comprension
de su entorno sociocultural y natural brindando al nifio la oportunidad de experimentar en

diferentes escenarios en el proceso de construccion de sus aprendizajes.

Esta estrategia es rica para promover la exploracion a través de experiencias
directas de los nifios de 4 a 6 afios aprenden mucho y expresan interés en el mundo que los
rodea. Les gusta tocar, probar, oler, oir y experimentar por su propia cuenta, tienen mucho
interés en aprender; ellos aprenden a través de la experimentacion y de las acciones, se
mantienen ocupados desarrollando habilidades y luchando por obtener un mejor control

interno de sus acciones. (Ibid.)

En base a estos planteamientos se puede afirmar que para propiciar esta estrategia
el educador debe estar activo llevando a los nifios a diferentes espacios tanto naturales
como sociales para que ellos investiguen, interactlien y compartan experiencias vividas con

sus pares y reflexionen sobre diversas situaciones, conflictos que enfrenten buscando
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soluciones y tomando decisiones pertinentes que le ayuden a actuar de manera autbnoma
donde el docente debe ser un guia que oriente el accionar de los alumnos incentivandolo a

que participen de manera activa en todo momento. (Ibid.)

2.2.6 Indagacion dialdgica.

La indagacion dialégica es asumida por el MINERD (2020), como una estrategia
que privilegia la formulacion de preguntas a lo largo de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, al inicio para introducir un tema o motivar; durante el desarrollo para verificar
comprension por parte de los estudiantes; al finalizar para evaluar. De igual modo el
MINERD sostiene que al momento de formular las preguntas es importante tener clara la

intencidn y relacionarla con los contenidos y los intereses de los estudiantes.

En este orden se puede agregar que el cuestionamiento debe estar presente en todo
el proceso de ensefianza y aprendizaje porque es una forma de motivar al nifio a pensar de
manera coherente, ademas, la educadora debe promover espacios de reflexion en los
alumnos provocando situaciones conflictivas para que ellos ejerciten la mente y hagan un
proceso mental que lo conlleve a realizar preguntas logicas sin limitarse a lo que ya sabe.
(Ibid.)

De este modo la participacion activa de los nifios incentiva aquellos que no tienen
la facilidad para preguntar e ir mas alla de lo que se le plantea, esta estrategia es una manera
de que entren en competencias para no quedarse rezagados frente a sus comparieros, de
cara esta situacion la educadora debe incentivarlo siempre valorando su participacién ante

todo el grupo. (lbid.)

2.2.7 Expositiva de conocimientos elaborados.

La estrategia de conocimientos elaborados es una mas de las que plantea el curriculo
del Nivel Inicial para sustentar el modelo pedagdgico, en este sentido, (MINERD 2020),
sostiene que el aprendizaje de informacion es un aprendizaje repetitivo, pues la
informacion no es mas que la exposicion o repeticion de datos. También dice Arboleda que
otra cuestion es pasar de la informacidn al conocimiento, proceso que exige organizar la

informacion, un Nivel Basico de conocimiento, examinarla, un nivel mas avanzado del
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conocimiento, usar el conocimiento, aplicarlo y generarlo, lo que requiere un estado de

competencia o complejizacion del conocimiento.

Aportando sobre este planteamiento se puede decir que depende de la forma que
sea aplicada la estrategia expositiva de conocimientos elaborados puede ser factible o no,
el autor deja a entender que el educador debe ir mas alla cundo implementa esta estrategia,
ya que la misma profundiza en dar razones y explicaciones a la informacion buscando el
porqué de cada informacion siempre que sea de interés para los alumnos de tal modo que
se empoderen y asuman la informacion como conocimiento, ademés puedan aplicarlos en
diferentes momentos de su vida cotidiana reflejando un nivel de logro en las competencias
fundamentales lo que indica que el maestro debe tener claro los conceptos referidos a los
contenidos que se trabajan para afianzar los conocimientos de los nifios y la forma de guiar

los procesos de ensefianza y aprendizaje propiciando esta estrategia. (Ibid.)

En este sentido el Disefio Curricular del Nivel Inicial (MINERD, 2020), dice que
la estrategia expositiva de conocimientos elaborados “consiste en presentar por parte del
educador un tema de interés de los propios nifios o personas de la comunidad, a traves de
la misma se comparten saberes para la construccion de aprendizajes. Se pueden utilizar

recursos y materiales variados como apoyo a las exposiciones.

Queda reflejado en estos planteamientos que la estrategia parte del interés de los
alumnos y que se debe llevar a cabo un proceso que permita la profundizacion de los

conceptos para llegar a obtener aprendizajes relevantes y pertinentes.

2.2.8 Juego-trabajo

Esta estrategia ofrece oportunidades a los nifios y las nifias de explorar, inventar,
planificar, decidir y organizar su juego en diferentes zonas (rincones). Los y las educadores
y educadoras ubican y organizan distintos tipos de materiales y recursos para que los nifios
y las nifias puedan experimentar y crear junto a los y las demas, posibilitando la expresion
escrita, la expresion plastica, artistica, corporal, el pensamiento 16gico, el desarrollo socio-

afectivo, la resolucion de problemas y conflictos, entre otros importantes aspectos. Al
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poner en préactica la estrategia de juego-trabajo se estimula el desarrollo de la autonomia,
la toma de decisiones, la criticidad, independencia social, y actitudes de cooperacion,
respeto y solidaridad con los y las demés. (MINERD, 2020).

2.2.9 Estrategia de recuperacion de experiencias previas

Es una estrategia interactiva que permite al docente indagar sobre los
conocimientos de los estudiantes, sean estos acumulativos de su experiencia educativa o
relacionado con su vida cotidiana. Se aplica previo a introducir o desarrollar nuevas
experiencias de aprendizaje, sean estos contenidos, tematicas o capacidades, como garantia
de aprendizajes significativos. (MINERD, 2020).

2.3 Competencias fundamentales

Segun el disefio curricular del nivel Inicial competencia es: La capacidad para actuar
de manera eficaz y autonoma en contextos diversos movilizando de forma integrada
conceptos, procedimientos, actitudes y valores. Las competencias se desarrollan de forma
gradual en un proceso que se mantiene a lo largo de toda la vida; tienen como finalidad la
realizacion personal, el mejoramiento de la calidad de vida y el desarrollo de la sociedad

en equilibrio con el medio ambiente.

2.3.1 Competencia Etica y Ciudadana

En esta competencia la persona se relaciona con las otras y los otros con respeto,
justicia y equidad, en los ambitos personal, social e institucional; cuestiona con criticidad
las précticas violatorias de los derechos humanos, el uso de la violencia en cualquier
situacion, y transforma las relaciones y normas sociales sobre la base de los principios de

la democracia participativa.

Una de las tareas fundamentales de todo sistema educativo es formar una
ciudadania responsable, tolerante y solidaria que contribuya al propdsito de la igualdad y
equidad de género a crear espacios sociales de bienestar y convivencia pacifica entre todas

las personas de una comunidad. La capacidad de los seres humanos para organizarse en
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sociedad alrededor de un sistema de valores compartido es una de las aspiraciones maximas
de todo conglomerado social. Enarbolar valores tales como la honestidad, la solidaridad,
la responsabilidad y el respeto resulta indispensable para crear un clima de confianza y

armonia social.

Es por esto por lo que la ética y la ciudadania van de la mano; sélo a través de un
comportamiento guiado por principios éticos se hace posible la construccion de una
ciudadania responsable. Los derechos y deberes ciudadanos estan pensados para que todas
las personas pertenecientes a una comunidad los pongan en practica. Ellos representan
compromisos y responsabilidades que los ciudadanos deben cumplir para asegurar un
desenvolvimiento armonioso en la sociedad. Los conflictos sociales tienen su origen
precisamente en el incumplimiento de los deberes y en el ejercicio pobre de los derechos

de parte de algunos actores de una comunidad.

La Competencia Etica y Ciudadana se fundamenta en la promocion y respeto de los
derechos humanos y, particularmente, en la equidad y la justicia social que hacen posible
la vida digna de los ciudadanos. En este sentido, juegan un rol de mucha importancia los
grupos Yy las organizaciones sociales y politicas que hacen valer sus derechos y cumplen
con sus deberes. Hay que destacar el desarrollo historico de las luchas por la libertad y la
igualdad como un proceso que ha tenido sus avances, pero que todavia tiene conquistas por
realizar, es una tarea ingente de la organizacion escolar. Asi mismo es importante que desde
la escuela se trabaje para comprender la interculturalidad como un necesario intercambio

entre experiencias culturales diversas.

El desarrollo de la Competencia Etica y Ciudadana va a suponer que el estudiantado
conozca y cuestione los modos en que se manifiestan en los &mbitos locales las practicas
que favorecen o falsean la ciudadania. Estas practicas han de ser analizadas, criticadas y
confrontadas con valores éticos universales, con la finalidad de visualizar y construir
progresivamente un nuevo sentido de la ciudadania y convivencia democratica, basado en
los principios de participacion, equidad, interculturalidad, justicia, cooperacion y cultura

de paz. La vivencia de estos valores va a permitir, a un nivel mas amplio, la construccion
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de una ciudadania planetaria basada en unas relaciones interculturales de valoracion,

armonia y respeto a la diversidad. Ministerio de Educacion (2016, pag. 63).

2.3.2 Competencia Comunicativa

En esta competencia la persona comprende y expresa ideas, sentimientos, valores
culturales en distintas situaciones de comunicacion, empleando diversos sistemas con la
finalidad de afianzar su identidad, construir conocimientos, aprehender la realidad y

establecer relaciones significativas con las demaés personas.

La competencia comunicativa es la base fundamental para el desarrollo humano
pues posibilita que las personas pertenecientes a una comunidad puedan comprenderse por
medio de variados sistemas linglisticos y no linguisticos. Dicha competencia permite la
expresion de las ideas, emociones, sentimientos, valores culturales y artisticos. Es esencial
para la construccion de la identidad personal y colectiva y para la conformacién de una
cosmovision que permita interpretar y actuar en el mundo. Ademas, es una estrategia

fundamental para la organizacion y construccién del pensamiento.

La Competencia Comunicativa es de gran utilidad para el fortalecimiento y la
estabilidad de las sociedades democraticas, pues posibilita la expresion del pensamiento
convergente y divergente, asi como la construccién de acuerdos. Contribuye ademas a la
toma de conciencia con respecto a los distintos mecanismos que en la comunicacion se

utilizan para la manipulacion y el ejercicio del poder.

El desarrollo de esta competencia implica el dominio progresivo de las
caracteristicas y condiciones de distintas situaciones de comunicacion: intenciones
comunicativas, roles asumidos por los y las participantes y caracteristicas del contexto en
el que se produce la comunicacion. Asimismo, es necesario el reconocimiento y utilizacién

estratégica de los diversos tipos de texto orales y escritos en la comprension y produccion.
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La Competencia Comunicativa requiere la aplicacién del conocimiento del sistema
y las normas del modelo en que se produce la comunicacion. En el caso de los sistemas
lingtisticos, que implican las diversas lenguas, es indispensable el conocimiento de las
unidades y las funciones que se manifiestan en el léxico, la sintaxis, entre otros aspectos.
Ministerio de Educacion (2016, pag. 71).

2.3.3 Competencia Pensamiento Légico, Creativo y Critico

Al finalizar el Nivel Inicial, el nifio y la nifia percibe la realidad y la comprende,
para esto, observa, compara semejanzas Yy diferencias, clasica y organiza la informacion
tomando en cuenta algunos atributos o caracteristicas. Usa su imaginacion y la fantasia
para crear o transformar objetos y dar respuestas para explicar la realidad de forma creativa.
Genera diferentes ideas, las expresa con libertad y de diferentes formas. Progresivamente
emite juicios de valor y da explicaciones. Es posible que cuestione las opiniones de otros
y otras. Ministerio de Educacion (2016, pag. 84).

2.3.5 Competencia Resolucién de Problemas

Esta competencia le permite a la persona reconoce la existencia de un hecho o
circunstancia que dificulta la consecucion de un fin deseado, establece su naturaleza y
plantea estrategias para dar respuestas creativas y novedosas de acuerdo al contexto. La
Competencia de Resolucién de Problemas es fundamental para el desempefio del ser
humano en la sociedad. Esta le permite enfrentar multiples situaciones, aprender y aplicar
sus conocimientos para buscar, implementar y evaluar posibles soluciones, lo cual requiere

de flexibilidad y apertura a nuevas alternativas no necesariamente conocidas.

La relevancia de esta competencia reside en el hecho de que las personas se
enfrentan en su vida diaria a problemas de diferente naturaleza, a todos los niveles y en
contextos diversos, que requieren ser abordados de una manera pertinente. Cada vez que
se presenta una necesidad o una situacion que no se ajusta a lo deseado, se hace necesaria

la basqueda de soluciones. El desarrollo de esta competencia no solo implica resolver
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problemas planteados, sino también la habilidad para problematizar la realidad, es decir,

identificar nuevos problemas.

Esta competencia por su caracter operativo e instrumental permite relacionar
diferentes tipos de conocimientos. Esto posibilita que sea trabajada a cabalidad en todas
las &reas curriculares y por su misma naturaleza contribuye al desarrollo de todas las demas:
la Competencia Comunicativa, del Pensamiento Logico, Creativo y Critico la Cientifica,
la Etica y Ciudadana, la de Desarrollo Personal y Espiritual, y la Ambiental y de la Salud.
Ministerio de Educacion (2016, pag. 84).

2.3.6 Competencia Cientifica y Tecnolodgica

Esta consiste en que la persona plantea, explica, interpreta, disefia experimentos y
resuelve situaciones presentes en el entorno natural y social a partir de la percepcion de
este, aplicando conceptos, modelos, teorias, leyes, las Tecnologias de la Informacion y de
la Comunicacion (TIC) y las metodologias cientificas, con el fin de transformar la realidad

para una mejor calidad de vida.

Las ciencias y las tecnologias se han incorporado a la vida social, convirtiéndose
en parte integral de nuestra cultura, por sus contribuciones a las soluciones de las
necesidades humanas como la salud, la agricultura, la comprension y conservacion de la
naturaleza, los medios de comunicacion y transporte, la produccién industrial y el

comercio.

La importancia de esta competencia radica en que permite a cada estudiante
comprender e interpretar la realidad (natural, social, el mundo...), sobre la base de saber
obtener informacion pertinente acerca de la misma, elaborar conceptos y teorias, deducir
principios y leyes. Todo lo cual le provee de medios para comprender su entorno local y
global, movilizar sus preconcepciones, sistematizar sus observaciones, desarrollar

aplicaciones tecnoldgicas apropiadas, anticipar consecuencias y actuar de forma
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responsable respecto a la aplicacion de los conocimientos cientificos al desarrollo

tecnoldgico.

La Competencia Cientifica y Tecnoldgica prepara al estudiantado para aplicar la
metodologia cientifica y distinguir asi una opinidon u otros tipos de saberes, de un
conocimiento comprobado y basado en evidencias resultantes de un proceso investigativo.
A veces una idea, pensamiento o teoria estd basada en prejuicios o en percepciones
subjetivas del mundo y en ocasiones hasta pudiera llegar a establecerse una asociacion de
causa-efecto entre dos eventos coincidentes en el tiempo o relacionados por factores

casuales.

La Competencia Cientifica y Tecnologica posibilita un acercamiento sistematico al
conocimiento a partir de la curiosidad y la indagacién. Contribuye también a que él y la
estudiante tomen conciencia de sus acciones y sean personas proactivas en su contribucion
a la sostenibilidad de entorno natural y social. Ademas, capacita para dialogar con otras
comunidades no locales y colaborar en la solucién de los acuciantes problemas de la
humanidad mediante un lenguaje cientifico o con un lenguaje de signos y simbolos, que

son similares en diferentes culturas. Ministerio de Educacion (2016, pag. 88).

2.3.7 Competencia Ambiental y de la Salud

En esta competencia la persona actua en beneficio de su propia salud integral y la
de su comunidad, en interrelacién, preservacion y cuidado de la naturaleza y del ambiente
social, para contrarrestar los efectos negativos generados por la accion humana, evitar otros

dafios y promover de forma autébnoma y sostenible la vida y la salud del planeta.

El mundo actual requiere de seres humanos plenamente conscientes de sus
interacciones con el medio natural y social. La salud del ser humano, al igual que la de los
demas seres vivos, estd estrechamente relacionada con el ambiente donde se desarrollan.
Es responsabilidad del ser humano cuidar su salud integral, la de todos los seres vivos, asi

como la de los sistemas que soportan la vida en nuestro planeta; al tiempo que practica
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hébitos de vida saludable, tendentes a garantizar la sostenibilidad ambiental y social en

donde se desenvuelve.

Esta competencia se justifica por la necesidad de enfrentar las consecuencias del
consumo de alimentos de bajo contenido nutricional y con aditivos, el uso y abuso de
drogas, alcohol, tabaco y otras sustancias dafiinas al cuerpo, embarazos no deseados,
enfermedades de transmision sexual, violencia de género, asi como por la creciente

demanda de tiempo para atender maltiples tareas en ambientes de trabajo estresantes.

Esta competencia se apoya Yy relaciona estrechamente con todas las demas
Competencias Fundamentales del curriculo, en especial con la Etica y Ciudadana, por el
vinculo entre la conciencia ciudadana y la preservacion del medioambiente. Ministerio de
Educacion (2016, pag. 94).

2.3.8 Competencia Desarrollo Personal y Espiritual

El nifio y la nifia que egresa del Nivel Inicial reconoce algunas de sus caracteristicas,
gustos o preferencias como distintas a las de los otros y respeta los de las demas personas.
Identifica sus habilidades y las usa para lograr metas y realizar tareas apropiadas a su edad
y etapa de desarrollo. Identifica sus limitaciones y posibilidades, desarrolla destrezas para
superar dificultades. Asume retos con entusiasmo y siente placer al alcanzar nuevas metas.
Se inicia en el proceso de desarrollar su autoconocimiento, autoestima, autonomia y
autocontrol. Esta en proceso de hacer un manejo adecuado de sus emociones para poder
canalizar de manera efectiva sus ideas y sentimientos. Participa en actividades y juegos

con otros y otras de manera colaborativa. Ministerio de Educacion (2016, pag. 94).

2.4 Actividades ludicas

Las actividades ladicas son importantes porque permiten realizar las clases méas
amenas aumentan el nivel de preparacion. independiente de los estudiantes, el profesor
tiene la posibilidad de analizar de forma mas eficaz la asimilacion de los contenidos
impartidos, permitiéndole comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los

estudiantes y sobre todo el estudiante adquiere habitos de decisiones, habilidades
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generalizadas en el orden practico, mejoran las relaciones interpersonales (Astudillo,
2012).

El proceso de aprendizaje incluye adquisicion, conocimientos, habilidades, valores
y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso
puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes
teorias vinculadas al hecho de aprender. El aprendizaje humano se define como el cambio
relativamente invariable de la conducta de una persona a partir del resultado de la
experiencia. Este cambio es conseguido tras el establecimiento de una asociacion entre un

estimulo y su correspondiente respuesta (Gomez, Melano, & Rodriguez, 2015).

Las actividades que realiza el profesor estdn unidas con los procesos de
aprendizajes que lo realizan los estudiantes, los estudiantes aprenden basicamente actuando
relacionandose con los demas y sobre todo con el entorno que lo rodea, es asi que como
maestros que somos tenemos que procurar que el papel de los estudiantes sea activo y
progresivo en la organizacion de las actividades de aprendizaje (Castellar, Gonzélez, &
Santana, 2015).

El mismo autores consideran que es el Unico proceso que tiene un fin de formar al
estudiante entre una relacion que es el profesor y el nifio, acto por el cual el nifio intenta
captar y elaborar los contenidos que expone el profesor, llevando a un determinado
contexto, las actividades que transmiten los profesores para facilitar un mejor aprendizaje
estan unidos a los procesos de aprendizaje, ya que le permiten al maestro alcanzar los
logros, para que asi el estudiante puedan realizar su propio conocimiento utilizando los

recursos que tiene a su alcance. (Ibidem)

La lddica tiene como finalidad desarrollar los sentidos en el ser humano ya que
estimula el sistema cognitivo, facilita las relaciones interpersonales y favorece la
creatividad en los infantes, la mayor parte de docentes utilizan el juego como una
herramienta pedagdgica como ayuda en el aprendizaje de los estudiantes, ademas de
ofrecer igualdad de oportunidades y condiciones para la participacion del infante como

parte de un grupo diferente al familiar lo cual con lleva a la formacion ciudadana. (Ibid.)
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Dibujos

El dibujo permite representar la realidad en el plano. Es un conjunto de trazos cuya
ejecucion esta determinada por la intencion de representar algo de la realidad, sea 0 no
parecido a lo real. Toda actividad grafica abarca objetivos educativos, estéticos y ludicos.
Los dibujos infantiles son excelentes ven-tanas al desarrollo de los nifios. Al comienzo,
ellos no dibujan lo que ven sino lo que saben y nos permiten observar lo que ocurre en su
desarrollo. Ponen en juego una representacion que implica una definicién de aquello que
intentan representar en su dibujo. A medida que los infantes crecen van percibiendo el
mundo de forma diferente, y esto es evidente, también a la hora de sus manifestaciones
artisticas (Garcia, 2019).

El dibujo de los nifios expresa mucho y revela aspectos de su personalidad,
inquietudes, gustos, miedos, experiencias vividas, desarrolla la creatividad, habilidades y
destrezas variadas (observacion, expresion, imaginacion, capacidad exploratoria, lenguaje
plastico) junto a cualidades motoras basicas (equilibrio, coordinacion vy lateralidad). Por
todo esto es un medio excelente que permite el crecimiento integral del nifio y su
conocimiento. La educacion en general, deberia tratar de estimular a los alumnos y alumnas
para que se identifiquen con sus propias experiencias, y para que desarrollen los
conceptos que expresen sus sentimientos, sus emociones y su propia sensibilidad estética.
(Ibidem)

El dibujo eselarte y técnica de dibujar. Mediante el acto de dibujar, queda
plasmada una imagen, sobre un papel, lienzo o cualquier otro material, haciendo uso de
diferentes técnicas. Ademas, es una forma de expresion gréfica en un plano horizontal, o
sea en dos dimensiones. Es también una de las artes visuales. A lo largo de los afios la
humanidad lo ha utilizado como una forma de expresion universal y también de transmision

de la cultura, el lenguaje y demés (Concepto, 2013)

Juegos de rondas

Las rondas son juegos de tradicién oral que ademas de formar parte del acervo
cultural de una comunidad fortalecen destrezas, habilidades, valores y actitudes, muy
necesarios para el desarrollo integral de los nifios y nifias (Mi Sala Amarilla, 2016).
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Segun Mi Sala Amarilla (2016) sostienen que la ronda es la forma mas socializante
de todas las expresiones folkldricas infantiles. Asimismo, indican que para jugarla es
necesaria la intervencion de un grupo de nifios que canten los textos tradicionales, mientras

giren tomados de la mano.

Titeres
Los titeres son una herramienta que posibilita trabajar y vincularse con nifios de
edades muy tempranas. Machado (2021), considera, “al teatro de titeres como un sistema

de signos, complementando que un signo es aquello que remplaza algo por alguien”

La creatividad

Pitluk (2010), es posible definir como actividad creadora a toda realizacion humana
creadora de algo nuevo, ya se trate de reflejos de algin objeto del mundo interior, de
determinadas construcciones del cerebro o del sentimieto que viven o se manifiesten solo
en el propio ser humano (Vygotsky, 199). Se puede decir que la creatividad es la capacidad
que tiene el nifio de transformar, disefiar o construir algo nuevo gracias a su imaginacion,
partiendo de juegos, palabras, objetos, experiencias o en multiples formas, en el plano de
la fantasia 0 en objetivos concretos; en la resolucion de problema, en la expresion artistica

0 en la creacion tecnoldgica.

Pittuk (2010), expresa que “el juego es una labor muy ardua. Exige concentracion,
energia, tiempo, habilidad y entusiasmo. Piensa en todo lo que un nifio sabe hacer cuando
llega el momento de ingresar a la escuela o colegio: comunicar, hablar y comer sin ayuda;
correr saltar e ir al bafio; contar. Reconocer nimeros e imitar los sonidos que producen
varios animales; recortar y pegar, pintar, atender que se debe compartir y no se debe
lastimar a los demas (p. 54)

Las poesias
Machado (2021), que “las poesias divierten a los nifios y al mismo momento
despiertan la creatividad y la imaginacion de estos ya que la poesia es la mayor forma de

que estos vayan conociendo el mundo que las rodea.
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El Cuento

Marte y Rodriguez (2010), El cuento, como género literario de mayor aceptacion
en todas las edades, es un extraordinario portador de mensajes formativo ya que es una
integracién de valores éticos, que ayudan a en encontrar los caminos correctos de la vida,
seleccionandolos de manera que respeten y afirman valores universales, industriales y
aceptados en todas las sociedades como la honestidad, la justicia, la dignidad, la solidaridad

y familia entre otros.

Los talleres

Puttuk (2010), los talleres implican una organizacion particular de las propuestas
en funcion de la tarea en pequefios grupos, alterada con el trabajo individual y en grupo
total, buscando momentos de reflexion alrededor de una conformacion de lo grupal, y la

puesta en marcha de producciones compartidas, aprendiendo desde el placer y el juego.

Cabe aclarar que los talleres, como otro modo de organizar la situacion de
ensefianza con una modalidad particular, implican como todas las propuestas educativas la
seleccién de contenidos a trabajar y el disefio de actividades pensadas para abordar los
conocimientos y generar determinados aprendizajes. Esto significa que le taller no debe
asociarse linealmente con la idea de libre eleccion sin intervenciones docentes que “coarten
las acciones infantiles”, ya que esto significa tanto mala interpretacion de la propuesta de
talleres, como una confusion acerca del rol del docente, como responsable de las

situaciones de ensefianza.
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA

3.0 Introduccion

Este capitulo contiene la metodologia que se implemento6 para la realizacion del
presente trabajo que su proposito fue: Determinar la incidencia de las Estrategias
Pedagdgicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel Inicial, en los Centros
Educativos La Altagracia, Centro Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez
Ramirez y Escuela Salomé Urefia, Distrito Educativo 16-01. EI mismo abarcd lo
concerniente al disefio, poblacion, seleccién de la muestra, procedimientos, validez y

confiabilidad de los instrumentos, recoleccion y analisis de los datos.

3.1 Tipo de disefio y de investigacion

El Disefio que se utilizo fue el disefio no experimental, el tipo de estudio es de corte
transeccional y descriptivo. Estos segun, (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2017); en el
cual se analizaron las preguntas de investigacion formuladas para aportar las evidencias
requeridas en el estudio. Este estudio es descriptivo, porque en el mismo se describen las

situaciones, eventos o hechos que se han producido con la situacién planteada.

3.2 Poblacién y muestra

La poblacion para la presente investigacion estuvo constituida por el personal
docente que labora en el Nivel Inicial de los Centros Educativos La Altagracia, Centro
Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez y Escuela Salomé Urefia,
Distrito Educativo 16-01, que conforman la investigacion, que son (10) docentes de los
centros mencionados, por lo que la poblacion se totalizé y fue un estudio censal, es decir

se utilizé la totalidad de la poblacion.

3.3- Instrumentos

Para obtener las informaciones se utilizo la técnica de la encuesta a través del
cuestionario que fue elaborado con 25 preguntas cerradas, se aplico a las docentes de forma
censal, es decir a la totalidad de la poblacién en estudio.
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3.4- Validez y confiabilidad de los instrumentos

El instrumento fue sometido a la consideracion de expertos de la UTECO, que
permitieron garantizar que los mismos tengan la claridad, la precision y la objetividad que
debe tener un estudio cientifico, antes se presentaran a experto del area del Nivel Inicial y

al distinguido asesor.

3.5- Procedimientos:
Para la realizacion de la presente investigacion se desarrollé el siguiente

procedimiento.

Se solicité mediante carta a la Facultad de Ciencias y Humanidades, la aceptacion del

tema para la asignacion de un asesor.

Se recopilaron documentos para la obtencion de datos e informaciones.

Se consult6 con el asesor y otros especialistas en relacion al tema.

Se viajé a otros centros de Educacion Superior a buscar informaciones sobre los

antecedentes del tema y otros aspectos importantes.

Se elabord el ante proyecto.

Se entregaron tres ejemplares a la facultad para que sean revisado por los jurados.

Se tomaron en cuentas las observaciones realizadas por los jurados

Se entreg6 en trabajo de grado con los cinco (5) Capitulos completos para su revision y

evaluacion final.

3.6- Presentacion y Analisis de los datos.

Los datos recolectados fueron presentados mediante cuadros en cada una de las
secciones correspondientes, basados en los criterios establecidos en los instrumentos. Para
analizar los datos se usé una medida estadistica de tendencia central a partir de la frecuencia
simple en por ciento y para su calculo se utilizé el programa tecnoldgico SPSS, 15 version

en espanol.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

4.0 Introduccion.
En este capitulo se presentan los resultados que fueron obtenidos con la aplicacion
de los instrumentos de investigacion, el cual esta organizado por secciones en relacion a

las variables y en cuadros enumerados segun los indicadores del estudio.

4.1 ¢Cuédles son las caracteristicas sociodemograficas de la poblacion objeto de
estudio?

Cuadro 1. Distribucidn de frecuencia y porcentaje referentes al sexo de los Docentes.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Femenino 10 100
Masculino 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 1, el 100 % de los Docentes es del sexo femenino.

Cuadro 2. Distribuciédn de frecuencia y porcentaje de referencia al estado civil de los

Docentes.
Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Casado(a) 05 50
Soltero(a) 03 30
Union Libre 01 10
Divorciado(a) 01 10
Viuda 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 2, el 50% de los Docentes afirmé ser casado, mientras que, el
30% asegurd ser soltero, por otra parte, el 10% contesto estar en Union libre, finalmente,
el 10% es divorciado.
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Cuadro 3. Distribucion de frecuencia y porcentaje referentes al nivel académico de los

Docentes.
Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Licenciado(a) 08 80
Especialidad 02 20
Magister 0 0
Doctor(a) 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 3, muestra que, el 80% de los Docentes afirmo ser licenciado,

y finalmente, el 20% de afirmo ser especialista.

Cuadro 4. Distribucion de frecuencia y porcentaje referente a los afios en servicios de los

Docentes.
Opciones Frecuencia Porcentaje

%

0-5 0 0
6-10 2 20
11-20 5 50
Mas de 20 afos 3 30
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 4, el 20% de los docentes contesto tener de 6 a 10 afios en
servicio, mientras que, el 50% afirmd tener de 11 a 20 afios en servicios y finalmente 30%
tiene mas de 20 afios.
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Cuadro 5. Distribucion de frecuencia y porcentaje referente a los niveles de ingreso de los
Docentes.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
0-14 mil pesos 0 0
15 mil a 25 mil pesos 03 30
26 mil a 35 mil pesos 0 0
36 mil a 50 mil pesos 03 30
Mas de 50 mil pesos 04 40
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 5, revela que el 30% de los docentes obtiene salario 15 mil a
25 mil pesos, mientras que, el 30% de los docentes percibe salario de 36 mil a 50 mil pesos

y finalmente el 40% de los docentes recibe salario de mas de 50 mil pesos.

Cuadro 6. Distribucidn de frecuencia y porcentaje referente a las edades de los Docentes.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
18-20 afos 0 0
21-30 afnos 04 40
31-40 afios 04 40
Mas de 40 afios 02 20
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 6, se muestra que el 40% de los docentes tiene edad de 21 a
20 afos, mientras que, el 40% de los docentes tiene edad de 31 a 40 afios y finalmente el
20% de los docentes tiene més de 40 afios edad.

40



41

Cuadro 7. Distribucion de frecuencia y porcentaje referentes a la zona de residencia de los

Docentes.
Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Urbana 10 100
Rural 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 7, muestra que el 100% de los docentes afirmd que esta

viviendo en la zona urbana.

4.2 ¢ Cuales son las estrategias pedagdgicas utilizadas por las docentes y su incidencia
en el proceso de Aprendizaje en los nifios del Nivel Inicial?
Cuadro 8. Distribucion de frecuencia y porcentaje, segun las estrategias pedagogicas que

el docente implementa con mas frecuencias en los procesos de ensefianza del nivel inicial.

Opciones Frecuencia  Porcentaje
%
Juego de exploracién activa 10 100
Estrategia de socializacion centrada en actividades 10 100
grupales
El juego 10 100
Dramatizacion 07 70
La insercién en el entorno 10 100
Indagacion dialdgica 07 70
Expositiva de conocimientos elaborados 07 70
Juego-trabajo 10 100
Estrategia de recuperacion de experiencia previa 07 70
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

En este cuadro muestra que el que el 100% de los docentes afirmé que las
estrategias pedagdgicas que el docente implementa con mas frecuencias en los procesos de
ensefianza del nivel inicial son: el juego de exploracién activa, estrategia de socializacion
centrada en actividad grupales, el juego, insercion en el entorno y el juego trabajo, mientras
el 70% respondieron que la dramatizacion, indagacion dialdgica, estrategia expositiva de

conocimientos elaborados y estrategia de recuperacion de experiencia previa.
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Cuadro 9. Distribucién de frecuencia y porcentaje a, las estrategias pedagdgicas que le
aporta al docente mayores resultados e incide satisfactoriamente en los procesos de

ensefianza de los nifios del nivel inicial.

Opciones Frecuencia  Porcentaje
%
Juego de exploracion activa 10 100
Estrategia de socializacion centrada en actividades 10 100
grupales
El juego 100

10

Dramatizacion 07 70
La insercién en el entorno 0 0
Indagacion dialdgica 0 0
Expositiva de conocimientos elaborados 0 0
Juego-trabajo 10 100
Estrategia de recuperacion de experiencia previa 0 0

Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

El cuadro No. 9, muestra que el 100% de los docentes afirm6 que el juego de
exploracion activa, estrategia de socializacion centrada en actividades grupales, el juego y
el juego trabajo son las estrategias pedagogicas que le aporta al docente mayores resultados
e incide satisfactoriamente en los procesos de ensefianza de los nifios del nivel inicial.

4.3¢ Cuales son las competencias desarrolladas por las docentes del Nivel Inicial en el
proceso de Aprendizaje con los nifios del Nivel Inicial?

Cuadro 10. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza la competencia
ética y ciudadana con los nifios que le permita saber informaciones como: comunidad
donde vive o su nacionalidad, etc.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 07 70
Casi Siempre 03 30
A Veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 10, se puede observar gque el 70% de los docentes afirmo que
siempre utiliza la competencia ética y ciudadana con los nifios que le permita saber
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informaciones como: ¢comunidad donde vive o su nacionalidad y finalmente, el 30% de
los docentes contesto que casi siempre la utiliza.

Cuadro 11. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza la competencia

comunicativa que permita al nifio interpretar progresivamente textos escritos.

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Siempre 08 80

Casi Siempre 02 20

A Veces 0 0

Nunca 0 0

Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 11, se puede mostrar que el 80% de los docentes contestd que
siempre utiliza la competencia comunicativa que permita al nifio interpretar

progresivamente textos escritos, mientras que, el 20% respondid que casi siempre.

Cuadro 12. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza la competencia
de pensamiento légico, creativo y critico con sus alumnos que le permita expresar

opiniones ante temas o situaciones cotidianas, en contextos reales o imaginarios.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 05 50
Casi Siempre 05 50
A Veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 12, se puede mostrar que el 50% de los docentes respondio
que siempre utiliza la competencia de pensamiento légico, creativo y critico con sus
alumnos que le permita expresar opiniones ante temas o situaciones cotidianas, en

contextos reales o imaginarios y finalmente, el 50% aleg6 que casi siempre.
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Cuadro 13. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza la competencia
resolucion de problema con sus alumnos que estos colaborar en la identificacion y
resolucion de problemas de su entorno que estén a su alcance y posibilidad proponiendo

algunas alternativas.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 02 20
Casi Siempre 06 60
A Veces 02 20
Nunca
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 13, muestra que el 20% de los docentes contestd utiliza la
competencia resolucién de problema con sus alumnos que estos puedan colaborar en la
identificacion y resolucion de problemas de su entorno que estén a su alcance y posibilidad
proponiendo algunas alternativas, mientras que, el 60% de los docentes afirmo casi siempre

y, finalmente, el 20% alegb que a veces.

Cuadro 14. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza usted la
competencia cientifica y tecnoldgica con sus nifios que le permita analizar algunos temas
de interés de su entorno cercano, formulando preguntas y buscando informacion con ayuda
del adulto, apoyandose en las tecnologias

Opciones Frecuencia Porcentaje
%

Siempre 05 50

Casi Siempre

A Veces 05 50

Nunca

Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 14, se puede mostrar que el 50% de los docentes afirma que
siempre utiliza la competencia cientifica y tecnoldgica con sus nifios que le permita analizar
algunos temas de interés de su entorno cercano, formulando preguntas y buscando
informacion con ayuda del adulto, apoyandose en las tecnologias, mientras que, el otro

50% respondio que a veces usa las competencias.
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Cuadro 15. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza con sus
estudiantes la competencia ambiental y de la salud contribuyendo con el cuidado del medio
ambiente integrando a su vida cotidiana pequefios habitos que favorezcan la reduccion de

la contaminacion, el ahorro del agua y la energia eléctrica, con apoyo de los adultos.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 06 60
Casi Siempre 02 20
A Veces 02 20
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 15, se puede mostrar que el 60% de los docentes contestd que
siempre utilizan con sus estudiantes la competencia ambiental y de la salud contribuyendo
con el cuidado del medio ambiente integrando a su vida cotidiana pequefios habitos que
favorezcan la reduccién de la contaminacidn, el ahorro del agua y la energia eléctrica, con
apoyo de los adultos, mientras que, el 20% de los docentes respondié que casi siempre y
finalmente, el 20% de los docentes contestd que a veces.

Cuadro 16. Distribucién de frecuencia y porcentaje a. si el docente la estrategia de
socializaciones centradas en actividades grupales, realizando actividades como: simposios,
foros o talleres.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 02 20
Casi Siempre 02 20
A Veces 06 60
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 16, se puede mostrar que el 20% de los docentes contestd que
siempre utiliza la estrategia de socializaciones centradas en actividades grupales,
realizando actividades como: simposios, foros o talleres, mientras que, el 20% de los
docentes respondié que casi siempre y finalmente, el 60% de los docentes contestd que a
Veces.
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Cuadro 17. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, si el docente utiliza las competencias
personal y espiritual con sus alumnos para fortalecer su autoimagen al reconocer
progresivamente, algunas de sus habilidades, gustos, intereses y necesidades, respetando

las de los demas.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 03 30
Casi Siempre 01 10
A Veces 06 60
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Segun el cuadro No. 17, se puede mostrar que el 30% de los docentes afirmé que
siempre uutiliza las competencias personal y espiritual con sus alumnos para fortalecer su
autoimagen al reconocer progresivamente, algunas de sus habilidades, gustos, intereses y
necesidades, respetando las de los demas, sin embargo, el 10% respondid que casi siempre

y finalmente, el 60% de los docentes contestd que a veces.

4.4 ;Cuéles son las actividades ludicas que desarrollan los alumnos del Nivel Inicial
en el proceso de Aprendizaje?
Cuadro 18. Distribucion de frecuencia y porcentaje referentes a si realiza el Docentes

actividades ludicas con sus alumnos del nivel inicial.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Si 10 100
No 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

En este cuadro el 100% de las docentes afirmo que si realizan actividades ludicas

con sus alumnos del Nivel Inicial

46



47

Cuadro 19. Distribucion de frecuencia y porcentaje a, las actividades ludicas que realiza

el docente con mayor con sus alumnos.

Opciones Frecuencia  Porcentaje
%
Desarrollo de grama 10 100
Dibujo 10 100
Juego de ronda 08 80
El nifio pinta 10 100
La creatividad 08 80
Poesia 08 80
Canto 10 100
Teatro de titeres 01 10
Refranes 01 10
Adivinanza 08 80
Trabalenguas 0 0
Decimas 0 0
Cuentos 10 100
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

En este cuadro el 100% de los docentes expresd que las actividades ladicas que
realizan con mayor frecuencia con sus alumnos son: desarrollo de drama, dibujo, juego de
ronda, el nifio pinta, el canto y cuentos, un 80% contestd que la creatividad, la poesia,

adivinanza. Un 10% afirmé que teatro de titeres y refranes,

Cuadro 20. Distribucién de frecuencia y porcentaje referentes a si desarrolla como

Docentes el drama en sus actividades lidicas con sus alumnos del nivel inicial.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 0 0
Casi siempre 10 100
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

En este cuadro el 100% de las docentes afirmé que casi siempre desarrollan el

drama en sus actividades ludicas con sus alumnos del Nivel Inicial.
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Cuadro 21. Distribucion de frecuencia y porcentaje referentes a si cuando el nifio pinta,

observa que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del nivel inicial.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Se muestra que el 100% expreséd que siempre cuando el nifio pinta, observan que

influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del Nivel Inicial.

Cuadro 22. Distribucion de frecuencia y porcentaje referentes a si cuando trabaja el juego

de ronda, observa que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del nivel

inicial.
Opciones Frecuencia Porcentaje

%

Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0

Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Se observa que el 100% de las docentes afirmo que siempre cuando trabajan el
juego de ronda observan que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del

nivel inicial.
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Cuadro 23. Distribucion de frecuencia y porcentaje referentes a si cuando trabaja la poesia,

observa que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del nivel inicial.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
A veces 00 100
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

Se muestra en el cuadro No. 23, que el 100% de los docentes expresd que a veces
cuando trabajan la poesia observan que influye en el aprendizaje significativo en sus
alumnos del nivel inicial.

Cuadro 24. Distribucién de frecuencia y porcentaje referentes a si trabaja actividad de

canto para influir en el aprendizaje significativo en sus alumnos del nivel inicial.

Opciones Frecuencia Porcentaje
%
Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

En este cuadro el 100% de las docentes afirmé que siempre trabajan actividad de

canto para influir en el aprendizaje significativo en sus alumnos del nivel inicial.
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Cuadro 25. Distribucién de frecuencia y porcentaje referentes a si cuando trabaja teatro

de titeres, observa que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del Nivel

Inicial.
Opciones Frecuencia Porcentaje

%

Siempre 0 0

Casi siempre 0 0
A veces 10 100

Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las Docentes del Nivel Inicial, afio 2023.

En este cuadro No. 25, el 100% de los docentes respondio que a veces cuando
trabajan teatro de titeres observan que influye en el aprendizaje significativo en us alumnos

del nivel inicial.
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CAPITULO V
ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1 Introduccion

El siguiente capitulo es el resultado de este trabajo de investigacion que tiene como
objetivo Determinar la incidencia de las Estrategias Pedagogicas en el Proceso de
Enseflanza y Aprendizaje Nivel Inicial, en los Centros Educativos La Altagracia, Centro
Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sdnchez Ramirez y Escuela Salomé Urefia,
Distrito Educativo 16-01. En este se presenta la discusion y desglose de los resultados
obtenidos en la aplicacion del instrumento de recoleccion de los datos, ademas las
conclusiones a las que llegé el equipo investigador a partir de los mismos y las
recomendaciones realizadas por los sustentantes con relacién a las informaciones

encontradas.

A continuacion, se presentan la discusion y analisis de los resultados, los cuales se
relacionan con las preguntas de investigacion, objetivos y variables que se encuentran

formulados en el capitulo .

5.2 Analisis y discusién de los resultados
Este analisis fue elaborado tomando en cuenta cada objetivo especifico que

sustento esta investigacion.

Variable No. 1: Caracteristica sociodemogréfica

Concerniente a la situaciéon sociodemogréfica de la poblacion bajo estudio en las
Escuelas Primarias del Distrito Educativo 16-01, se encontrdé que es la siguiente: con lo
que corresponde al sexo el 100% de los docentes y el 94% de los alumnos es de sexo

femenino y el 10% de los docentes y el 6% de los alumnos es masculino.
Tal y como aparece registrado en el cuadro no. 1 de lo que (Abad, et al, 2019) Al

referirnos al sexo hay que considerar que este enfoca una perspectiva de “género” en

investigaciones biomédicas, lo cual permitié que se analizara “cémo las representaciones
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sociales y bioldgicas influyen en el fendmeno estudiado de forma diferente para hombres

y mujeres”.

Con lo que respecta al estado civil el 50% de los docentes es casado; el 30% es
soltero, un 10% vive en union libre y un 10% es divorciado. Estos resultados son tomados
del cuadro no.2 El estado civil de una persona constituye aquellas circunstancias que
permiten considerar una situacion juridica personal, otorgando o limitando a las personas
de facultades y derechos legales. Esto implica la posibilidad de poseer un conjunto de
derechos y deberes en funcion a que la persona pueda desarrollarse en su relacién personal,

familiar, y ante administraciones publicas. (Conceptos Juridicos, 2022)

El nivel académico de los docentes comprende que el 80% de ellos es licenciado en
tanto que el 20% posee el grado de especialidad en referencia a los afios en servicio de los
docentes, el 50% anda por los 11 a 20 afios laborando en el Sistema Educativo.
Concerniente al nivel de ingreso de ellos los resultados fueron que un 40% devenga un
sueldo de mas de 50 mil pesos en tanto que un 30% devenga de 36 mil a 50 mil pesos. Los
cuadros que arrojaron estos resultados fueron 3, 4 y el 5 de lo que se expresa que “"La
formacion académica es un conjunto de conocimientos adquiridos, los cuales son una
herramienta que te ayudaran a consolidar las competencias que posees. Los profesionales
deben saber que hoy en dia tienen que diversificarse y hacer que su capital humano sea
flexible™. (Universidad del Rosario, 2017) Un Nivel de Ingreso hace referencia a la
cantidad proporcional econdmica que adquiere de manera constante o no un individuo. La

economia constituye un elemento sumamente importante en nuestras vidas

La edad comprendida de los docentes es de 31-40 afios para un 40% y de mas de
21 a 30 afos para un 40%. Refiriéndonos a la zona de residencia un 70% de los maestros
es de zona rural y un 30% corresponde a la zona urbana. Estas informaciones fueron
obtenidas de los cuadros 6 y 7 donde se expresan lo referente a la edad es un concepto
lineal y que implica cambios continuos en las personas, pero a la vez supone formas de
acceder o perdida de derecho a recursos, asi como la aparicion de enfermedades o

discapacidades. (Rodriguez, 2018) Se trata de agrupaciones de las entidades singulares de
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poblacion con el objeto de conseguir una reparticion de poblacion en grupos homogéneos
respecto a una serie de caracteristicas que atafien a su modo de vida. (Eustat, 2019)

Variable No. 2: Estrategias pedagdgicas

Segun los hallazgos el 100% de los docentes afirmé que las estrategias pedagdgicas
que implementan con mas frecuencias en los procesos de ensefianza del nivel inicial son:
el juego de exploracion activa, estrategia de socializacion centrada en actividad grupales,
el juego, insercion en el entorno y el juego trabajo, y que el juego de exploracion activa,
estrategia de socializacion centrada en actividades grupales, el juego y el juego trabajo son
las estrategias pedagdgicas que les aportan al docente mayores resultados e inciden

satisfactoriamente en los procesos de ensefianza de los nifios del nivel inicial.

Esto resultado guardan relacion con lo planteado por el MINERD (2020) Disefio
Curricular Nivel Inicial, establece que las estrategias pedagdgicas del Nivel Inicial son
“métodos, técnicas, procedimientos y secuencias de actividades y recursos que se
planifican de acuerdo con las caracteristicas y necesidades de los nifios; estas determinan

el accionar y el tipo de situacion de aprendizaje que se debe generar”.

Por lo que, las estrategias pedagdgicas promueven situaciones de aprendizajes en
los nifios, siempre que sean disefiadas tomando en cuenta sus intereses, edad, etapa de
desarrollo y si estas son desarrolladas en ambientes Iudicos tomando en cuenta el juego

como la estrategia por excelencia para que los nifios aprendan.

Variable No. 3: Las competencias fundamentales

Segun el informe obtenido de los resultados concerniente a las competencias
fundamentales puestas en desarrollo por los docentes se encontrd que los maestros cumplen
con la implementacion del curriculo educativo, con relacion a que el docente utiliza la
competencia ética y ciudadana con los nifios que le permita saber informaciones como:
comunidad donde vive o su nacionalidad, el 70% de ellos afirmé utilizarlo siempre y el
30% respondi6 casi siempre, ademas en la utilizacion de utiliza la competencia

comunicativa que permita al nifio interpretar progresivamente textos escritos, el 80% de
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estos coincidio utilizarlo siempre y el 20% restante casi siempre, con relacién a
implementar la competencia de pensamiento l6gico, creativo y critico con sus alumnos que
le permita expresar opiniones ante temas o situaciones cotidianas, en contextos reales o

imaginarios, el 50% de los docentes asegura siempre usarla y el otro 50% casi siempre.

También, en la aplicacién de la competencia resolucion de problema con sus
alumnos que estos colaborar en la identificacion y resolucién de problemas de su entorno
que estén a su alcance y posibilidad proponiendo algunas alternativas, el 70% de los
docentes respondi6 que siempre la aplica, mientras que el 30% dijo que casi siempre. En
relacion a la competencia cientifica y tecnoldgica con sus nifios que le permita analizar
algunos temas de interés de su entorno cercano, formulando preguntas y buscando

informacidn con ayuda del adulto, apoyandose en las tecnologias,

Se comprobo que el 50% de los docentes afirma utilizarla siempre, sin embargo, el
otro 50% dice que a veces, concerniente a que el docente utiliza la competencia ambiental
y de la salud con sus alumnos contribuyendo con el cuidado del medio ambiente integrando
a su vida cotidiana pequefios héabitos que favorezcan la reduccion de la contaminacion, el
ahorro del agua y la energia eléctrica, con apoyo de los adultos, el 60% de los docentes
asegura que siempre la aplica, mientras que el 20% de ellos confirma que casi siempre y
otro 20% a veces la utiliza, y en la utilizacion de la estrategia de socializaciones centradas
en actividades grupales, realizando actividades como: simposios, foros o talleres, el 60%
de los docentes concordd que a veces la utiliza y finalmente, el uso de la competencias
personal y espiritual con sus alumnos para fortalecer su autoimagen al reconocer
progresivamente, algunas de sus habilidades, gustos, intereses y necesidades, respetando
las de los demés, el 60% de los docentes afirma usarla a veces, sin embargo, el 30%

evidencio utilizarla siempre.

Estos datos se obtuvieron de los cuadros 10 al 17 en referencia al disefio curricular
del Nivel Inicial competencia es: La capacidad para actuar de manera eficaz y autbnoma
en contextos diversos movilizando de forma integrada conceptos, procedimientos,
actitudes y valores. Las competencias se desarrollan de forma gradual en un proceso que

se mantiene a lo largo de toda la vida; tienen como finalidad la realizacién personal, el
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mejoramiento de la calidad de vida y el desarrollo de la sociedad en equilibrio con el medio

ambiente.

Variable No. 4: Actividad ludica

Se verificd que la totalidad 100% de las docentes si realiza actividades ladicas con
sus alumnos del Nivel Inicial, que las actividades ludicas que realizan con mayor
frecuencia con sus alumnos son: desarrollo de drama, dibujo, juego de ronda, el nifio pinta,
el canto y cuentos. Ademas, casi siempre desarrollan el drama, el nifio pinta, el juego de
ronda, la poesia el canto y teatro de titeres observan que influye en el aprendizaje

significativo en sus alumnos del nivel inicial.

Por lo que lo expuesto por Astudillo, (2012), Las actividades ludicas son
importantes, porque permiten realizar las clases mas amenas aumentan el nivel de
preparacion. independiente de los estudiantes, el profesor tiene la posibilidad de analizar
de forma mas eficaz la asimilacion de los contenidos impartidos, permitiéndole comprobar
el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes y sobre todo el estudiante adquiere
habitos de decisiones, habilidades generalizadas en el orden practico, mejoran las

relaciones interpersonales.

5.3 Conclusiones
El equipo investigador tras poner en marcha el instrumento de recoleccion y haber
obtenido y analizado los resultados encontrados a traves de los datos en esta investigacion

ha llegado a las siguientes conclusiones:

Las caracteristicas sociodemogréaficas tales como el nivel de formacion, el tiempo
en servicio y el nivel de ingreso influyen mucho tanto en el ejercicio docente como en la
calidad educativa, la mayoria de los docentes se han limitado a un solo nivel de formacién
académico el grado de Licenciatura, que tienen de 10 a 20 afios laborando en el sistema

educativo y devengan de 36 mil a mas de 50 mil pesos mensuales.

En cuanto a las estrategias pedagdgicas, se verifico que las estrategias pedagogicas

que implementan los docentes con més frecuencias en los procesos de ensefianza del Nivel
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inicial son: el juego de exploracion activa, estrategia de socializacion centrada en actividad
grupales, el juego, insercion en el entorno y el juego trabajo, y que el juego de exploracion
activa, estrategia de socializacion centrada en actividades grupales, el juego y el juego
trabajo son las estrategias pedagogicas que les aportan al docente mayores resultados e

inciden satisfactoriamente en los procesos de ensefianza de los nifios del Nivel Inicial.

En relacién con las competencias fundamentales desarrolladas por los docentes, el
equipo investigador identificd que estos utilizan la competencia ética y ciudadana con los
nifios que le permita saber informaciones como: comunidad donde vive o su nacionalidad,
la comunicativa que permita al nifio interpretar progresivamente textos escritos, la de
pensamiento logico, creativo y critico que le permite a sus alumnos expresar opiniones ante
temas o situaciones cotidianas, en contextos reales o imaginarios, sin embargo, la cientifica
y tecnoldgica que le permite a los estudiantes analizar algunos temas de interés de su

entorno cercano, formulando preguntas y buscando informacién con ayuda del adulto.

Por otra parte, la competencia ambiental y de salud que le permite al nifio contribuir
con el cuidado del medio ambiente integrando a su vida cotidiana pequefios habitos que
favorezcan la reduccion de la contaminacidn, el ahorro del agua y la energia eléctrica, etc.,
con apoyo de los adultos, las maestras la utilizan muy frecuente. Para la competencia de
socializaciones centradas en actividades grupales, realizando actividades como: simposios,
foros o talleres y la personal y espiritual que ayuda a los alumnos fortalecer su autoimagen
al reconocer progresivamente, algunas de sus habilidades, gustos, intereses y necesidades,

respetando las de los demas, son pocas utilizadas.

En lo referente a las actividades ludicas, se comprob6 que las docentes si realizan
actividades ludicas con sus alumnos del Nivel Inicial, que las actividades que realizan con
mayor frecuencia son: desarrollo de drama, dibujo, juego de ronda, el nifio pinta, el canto
y cuentos. Ademas, desarrollan el drama, el nifio pinta, el juego de ronda, la poesia el canto
y teatro de titeres observan que influye en el aprendizaje significativo en sus alumnos del

Nivel Inicial.
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5.4 Recomendaciones
Al momento de finalizar el presente trabajo de investigacion sobre las Estrategias
Pedagogicas en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje Nivel Inicial, las sustentantes

emiten las siguientes recomendaciones:

Al Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana (MINERD):
Ofertar mas cursos y talleres de capacitacion a los docentes sobre la utilizacién de

nuevas estrategias pedagdgicas para la ensefianza en el Nivel Inicial.

Al Instituto Nacional de Formacién y Capacitacién del Magisterio (INAFOCAM)

Ofertar méas becas a nivel de especialidad y maestria dirigida a los docentes, para
gue contintien su proceso de formacidn académica y para lograr la calidad que requieren el

perfil de egreso de los diferentes grados.

Al equipo de Gestion del Centro Educativo.

Convertirse en entes que gestionen o promuevan de cursos de capacitacion a todos
los docentes, especialmente del area de Nivel Inicial y que los mismos puedan realizar
especialidades, maestrias u otros estudios posteriores que le ayudaran a fortalecer el
proceso ensefianza-aprendizaje y por lo tanto ayudar a enriquecer el nivel de conocimiento

en cada uno de sus alumnos.

A los Docentes del Area de Nivel Inicial de los Centros Educativos La Altagracia,
Centro Modelo de Educacién Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez y Escuela
Salomé Urefia, Distrito Educativo 16-01.

Realizar estudios superiores; especialidad, maestria u otros estudios posteriores que
le permitan estar acorde a estos nuevos tiempos y ajustarse los cambios que ha traido la

revolucidn educativa dominicana.

Participar de Diplomados, Talleres, Congresos y Seminarios que organizan las
instituciones locales, nacionales e internacionales que ayuden al fortalecimiento de su

practica docente.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL CIBAO ORIENTAL
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Este instrumento esta dirigido a maestros en los Centros Educativos La Altagracia,
Centro Modelo de Educacién Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez y Escuela

Salomé Urefa, Distrito Educativo 16-01.

El objetivo de este instrumento es recoger informaciones para la realizacion de un trabajo
de investigacion que sirvié como tesis de grado, para optar por el titulo de Licenciatura en
Educacion, mencion Educacion Inicial. Favor de responder de la manera mas objetiva

posible, ya que estos datos serdn manejados con el mayor criterio cientifico.

Tema: “Determinar la incidencia de las Estrategias Pedagodgicas en el Proceso de

Ensefianza y Aprendizaje Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01”.

Muchas gracias.

Cuestionario A: Para Docentes
Marcar con un cotejo (X) la respuesta que estime conveniente

SECCION 1. Caracteristicas demograficas:
1- ¢Cual es su sexo?

a) Femenino
b) Masculino
2- ¢Qué edad tiene?

a) 25- 30 afios

b) De 31 a 36 afios
c) De37a45

d) De 46 a 55 afios
e) De 56 0 mas
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3- ¢Cual es su zona de residencia?
a) Zonarural
b) Zona urbana

4- ¢ Cual su Nivel académico?

a) Licenciatura
b) Especialidad

c) Maestria
d) Doctorado
5- ¢Cuantos Afos en servicios tiene?

a)
b)
c)
d)

SECCION |

Menos de 5 afios
De 6 a los10 afios
De 11 a 16 afios
Mas de 16 afios

|. Estrategias pedagdgicas

6- -De las siguientes estrategias pedagogicas ¢Cuales implementa usted con mas

frecuencia en los procesos de ensefianza?

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)
h)
i)

Juego de exploracion activa.

-Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales
-El Juego

-Dramatizacion

-La insercion en el entorno

-Indagacion dialdgica

-Expositiva de conocimientos elaborados

-Juego-trabajo

-Estrategia de recuperacion de experiencias previas

7- ¢ Cudl estrategia pedagdgica considera usted que posibilita mayor integracion

del juego en los nifios?

a)
b)
c)
d)
e)

Juego de exploracion activa.

-Estrategia de socializacién centrada en actividades grupales
-El Juego

-Dramatizacion

-La insercion en el entorno

-Indagacion dialdgica

-Expositiva de conocimientos elaborados

-Juego-trabajo

-Estrategia de recuperacion de experiencias previas.
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SECCION I11. Competencias Fundamentales

8- ¢Urtiliza usted la competencia ética y ciudadana con los nifios que le permita
saber informaciones como: ;comunidad donde vive o su nacionalidad, etc.?
a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A veces
d) Nunca

9- ¢Utiliza usted la competencia comunicativa que permita al nifio interpretar
progresivamente textos escritos?
a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A veces
d) Nunca

10- ¢ Utiliza usted la competencia de pensamiento l6gico, creativo y critico con sus
alumnos que exprese su opinién ante temas o situaciones cotidianas, en
contextos reales o imaginarios?

a) Siempre

b) Casi Siempre
c) A veces

d) Nunca

11- ¢ Utiliza usted la competencia resolucién de problema con sus alumnos que
estos colaborar en la identificacion y resolucion de problemas de su entorno
gue estén a su alcance y posibilidad proponiendo algunas alternativas?

a) Siempre

b) Casi Siempre
c) A veces

d) Nunca
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12- ¢ Utiliza usted la competencia cientifica y tecnoldgica con sus nifios que le
permita analizar algunos temas de interés de su entorno cercano, formulando
preguntas y buscando informacién con ayuda del adulto, apoyandose en las
tecnologias?

a) Siempre

b) Casi Siempre
c) A veces

d) Nunca

13- ¢ Utiliza usted con sus estudiantes la competencia ambiental y de la salud
contribuyendo con el cuidado del medio ambiente integrando a su vida
cotidiana pequefios habitos que favorezcan la reduccion de la contaminacion,
el ahorro del agua y la energia eléctrica, con apoyo de los adultos?

a) Siempre

b) Casi Siempre
c) A veces

d) Nunca

14- ;Utiliza usted la estrategia de socializaciones centradas en actividades
grupales, realizando actividades como: simposios, foros o talleres?
a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A veces
d) Nunca
15- ¢ Utiliza usted la competencias personal y espiritual con sus alumnos para
fortalecer su autoimagen al reconocer progresivamente, algunas de sus
habilidades, gustos, intereses y necesidades, respetando las de los demas?
a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A veces
d) Nunca
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SECCION IV. ACTIVIDAD LUDICA
16- Realiza algunas actividades ladicas con sus alumnos del nivel Inicial:
a) Si
b) No

67

17- De las siguientes actividades Iudicas ¢Cual desarrolla con mayor frecuencia

con sus alumnos?

a) Desarrollo de drama
b) Dibujos

¢) Juegos de rondas
d) El nifio pinta

e) La Creatividad
f) Poesias

g) Canto

h) Teatro de titeres
1) Refranes

J) Adivinanzas

k) Trabalenguas

I) Decimas

m) Cuentos

18- Usted como docentes desarrolla el drama como actividad ludica el Nivel

Inicial:

a) Siempre

b) Casi siempre
c) A veces

d) Nunca

19- Cuando el nifio pinta ¢Observa que influye en el aprendizaje significativo de

los alumnos?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

20- ¢ Cuando trabaja el juego de ronda como actividad ludica ¢ Observa que influye en el

aprendizaje significativo de los alumnos?
a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca

21- Cuando trabaja la poesia con los nifios como actividad ludica ¢Observa que

influye en el aprendizaje significativo de los alumnos?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces

67



68

d) Nunca
22- ¢ Si trabaja actividad de canto en el aula?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

23- Cuando trabaja las siguientes actividades Iudicas ¢Cual entiende usted que
ofrece mayor aprendizaje a sus alumnos?

a) Dibujos

b) Juegos de rondas
c) Teatro de titeres
d) La Creatividad
e) Poesias

f) Cuentos

g) Desarrollo de drama
h) El nifio pinta

i) Canto

J) Refranes

k) Adivinanzas

I) Trabalenguas
m)Decimas
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