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RESUMEN

El objetivo general de esta investigación fue Evaluar la Implementación de las

Tecnología y su Impacto en el Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01, en los centros

Educativos que pertenecen al Distrito Educativo 16-01 en el Nivel Inicial los cuales son;

Centros educativos, Escuela Juan Sánchez Ramírez y el Centro Educativo Manuel Emilio

Acosta Reyes, con el propósito de 

En la presente investigación se determinó que los recursos tecnológicos más

utilizados por las docentes del nivel inicial, son la computadora, y televisión, pero que en su

mayoría la utilizan a veces por la necesidad de otros recursos como es el internet. Se

comprobó que los recursos como proyectores, la radio, softwares educativos, internet, la

tables son utilizados solo a veces en la enseñanza de los niños del nivel inicial. Además, se

concluyó que a veces o nunca han utilizado las aplicaciones Duolingo Kins, Anatomy

Learningen y Edpuzzle para la enseñanza en el Nivel Inicial. Lo que denota una debilidad en

cuanto al uso de aplicaciones para la enseñanza en el nivel inicial.
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En esta investigación se verificaron las estrategias educativas implementan con más

frecuencia las docentes del Nivel Inicial para hacer uso de las tecnologías en el proceso

enseñanza-aprendizaje que las docentes utilizan el juego de exploración activa, la estrategia

de recuperación de experiencias previas y la Estrategia de socialización centrada en

actividades grupales, así mismo afirmaron que la más adecuada para que los alumnos(as)

desarrollar sus habilidades motrices es el Juego.
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CAPÍTULO I

INTRODUCCIÓN

En el presente capítulo se contempla los antecedentes internacionales, nacionales y

locales. Además, el planteamiento del problema, justificación e importancia, los objetivos,

las variables e indicadores, el alcance de la investigación, las definiciones de términos y el

marco contextual, con el fin de recopilar las principales informaciones que sirven de apoyo

para la presente investigación. 

1.1 Antecedentes. 

Internacionales

Díaz, Calderón y Díaz (2016)  realizaron un estudio sobre el uso de las tecnologías en

el proceso de enseñanza aprendizaje de los niños del nivel inicial en la escuela José Benito

en el año escolar 2014-2015, Nicaragua, donde el objetivo fue determinar el uso de las

tecnologías en el proceso de enseñanza aprendizaje, el tipo de investigación fue mixta y

llegaron a las siguientes conclusiones: que las docentes hacían poco uso de los recursos

tecnológicos, donde rara vez lo utilizaban solo para buscar ciertas informaciones que no

apareciera en el libro de texto y en el caso de los niños estos lo utilizaban solo para jugar o

ver caricaturas animadas.

Bravo (2016), llevó a cabo una investigación en Argentina, titulada "Tecnología en el

Nivel Inicial una herramienta para el aprendizaje", se planteó como objetivo general La

implementación de la Tecnología en el Nivel Inicial como herramienta para el aprendizaje,

además, fue de tipo no experimental, en la que se concluyó que la tecnología puede ser una

herramienta útil para el aprendizaje de los niños en el nivel inicial, siempre y cuando se utilice

de manera adecuada y se integre de manera natural al ambiente de aprendizaje

Hernández (2017), en la investigación ´´Impacto de las tecnologías en la educación

inicial: Retos y Perspectivas´´ en la Universidad de México, concluyó que es un avance

bastante evidente que las tecnología aportan a la educación y a la sociedad, mayor facilidad
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para que se emplee flexibilidad, y que la adaptación a un entorno cada vez más cambiante

sea posible; ´´fue quizás en un inicio el trabajo fue el principal afectado en este proceso, sin

embargo, al trascurrir del tiempo ha evidenciado que la sociedad depende de un enfoque

tecnológico que lo ayude a construir y adquirir conocimiento y más aún para los niños que

están en el nivel inicial´´.

Castro (2017), en su investigación ´´Aplicación de las tecnologías en el proceso de

enseñanza-aprendizajes de los estudiantes. Guayaquil Ecuador. En las conclusiones de su

investigación enfatiza en lo siguiente: ´´ Las tecnologías se actualizan a cada minuto, por lo

cual las innovaciones pedagógicas deben ser constantes también, la capacitación de docentes,

directivos, padres y de la comunidad educativa en general, es un deber ineludible de todos

los actores de la sociedad, lo cual compromete a evolucionar a la par del desarrollo

tecnológico y más aún los del nivel inicial los cuales en este proceso comienzan a tener su

primera integración con el ambiente y un ambiente tecnológico les beneficia para su

incorporación en la sociedad´´.

Ruiz (2018), en su investigación ´´Las Nuevas Tecnologías en la Concepción de una

Pedagogía Alternativa para la Educación inicial´´ en Barquisimeto Venezuela. Afirma que el

ámbito educativo es en donde las tecnologías tienen su mayor auge considerando que provee

beneficios para toda la comunidad educativa, permitiendo que el alcance de la información

sea más amplio y que la comunicación tenga mayor alcance y más aún cuando existen

educandos con que responde de manera contraria a lo que se espera por esto logran

comunicarse poco, por eso a partir del uso de las tecnologías las cuales mejoran el proceso

de inclusión y comunicación en el proceso educativo.

Según Lanuza, Rizo, y Saavedra (2018), en su investigación ´´Uso y aplicación de las

Tecnologías en el proceso de enseñanza-aprendizaje´´ Nicaragua.  concluyeron que las

docentes y alumnos(as) reflejan una actitud proactiva cuando se emplea el uso de las nuevas

tecnologías con mucha frecuencia, por eso también aconseja que se debe ´´reflexionar sobre

las prácticas educativas donde el uso de la tecnología esté presente de manera colegiada sin

olvidar que el principal protagonista del proceso de aprendizaje es el estudiante´´. 
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Ocampo y Herrera (2018), Las tecnologías ingresan a las estudiantes y docentes a la

sociedad, y comienzan a ser parte de la cotidianidad. Sin embargo, no toda la población tiene

acceso a la tecnología y es para disminuir esta brecha, que nacen iniciativas para acercar a

los centros de educación pública a diferentes herramientas virtuales; en este caso, la

computadora. La computadora responde a necesidades de distinta índole: desde el ocio hasta

lo laboral, de lo educativo a lo lúdico, de una forma de aislamiento a un medio para ampliar

y mantener la comunicación. Es importante resaltar este último punto, ya que el uso de la

computadora puede convertirse en una acción individual, si no se encuentran las herramientas

apropiadas para hacerla grupal.

Sosa (2018), llevó a cabo una investigación, “Impacto de la Implementación de

Tecnología en la Educación Inicial: en Chile en la que se concluyó que la implementación de

la tecnología en el nivel inicial puede mejorar la motivación de los niños por el aprendizaje,

fomentar la creatividad y el pensamiento crítico, y mejorar la comunicación entre los niños y

con los adultos.

Gualavisi (2019) realizó una investigación titulada ´´ Desarrollo curricular del nivel

inicial y las tecnologias´´ menciona que la propuesta curricular actual en educación inicial

considera de forma breve la inclusión de las tecnologías, sin embargo, la Agenda Educativa

Digital 2017-2021 promueve su integración en todos los ámbitos. De esta forma, se observó

una desconexión entre las políticas y programas del Estado que esperan reducir la brecha

digital, y su verdadera aplicación en las aulas, limitada por factores como el desconocimiento

de los docentes, o el miedo al cambio por el tiempo que requerirían dedicar, tanto a aprender

a usar estos recursos como para planificar actividades con los mismos, llego a la conclusión

de que las docentes a la hora de planificar de acuerdo con el currículo no toman mucho en

cuenta las tecnologías, lo que dificulta el desarrollo de estas habilidades en los niños del nivel

inicial. 

Gamba y Rubiolo (2020) en una investigación sobre ´´Utilización de las tecnologías

de la información y comunicación en el nivel inicial´´ España, donde utilizaron el enfoque

mixto, llegaron a las siguientes conclusiones: el uso de recursos tecnológicos en estos
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primeros años de vida van a ser parte fundamental del desarrollo del niño, ya que el infante

dentro de estas edades se encuentra en un desarrollo cognitivo al cual Jean Piaget llama Etapa

de la Inteligencia Intuitiva, además, la atención, memoria visual y auditiva, habilidades

exploratorias, uso del lenguaje, trabajar y jugar. Facilitando la comprensión de nuevos

conceptos, descubriendo y sintiéndose más cautivados a la hora de aprender, pero las nuevas

tecnologías; también fomenta el accionar de explorar, manipular y experimentar, con la

intervención del docente, teniendo experiencias inmediatas.

Antecedentes Nacionales

Según Román y Cardenal (2016), sobre el uso de las tecnologías para la enseñanza

aprendizaje en el nivel inicial, mencionan que el interés y la motivación en los niños aumenta

cuando hacen uso de estos, también es una forma diferente de adquirir nuevos conocimientos

o reforzar el aprendizaje, en lugar del material tradicional que se ha utilizado desde hace

mucho tiempo, el uso continuo de las experiencias basadas en las tecnologías busca aportar

al aprendizaje de los niños desde sus intereses, tomando como iniciativa la motivación por

parte del docente. Puesto que con esta se superan las diferentes dificultades que se puedan

presentar al hacer uso de la tecnología las cuales les generarían muchos beneficios a los niños,

maestros y a los padres.

Sosa (2017) en una investigación sobre la Didáctica y las nuevas tecnologías en

cuanto a la primera dimensión, relacionada con el Manejo de conceptos y herramientas

básicas por parte de los docentes, se pudo observar, a partir de la información suministrada

por los mismos, que la totalidad de ellos y ellas poseen un nivel de conocimiento sobre

informática aceptables; sin embargo, dicho conocimiento está referido al uso y dominio de

periféricos como: impresora, ratón, escáner, CD-ROM, Pen-drives, entre otros; en otras

palabras, su conocimiento y dominio se centra en realizar operaciones básicas de usuario

desde el punto de vista informático, pero a través de la contrastación se observó que tal

conocimiento y dominio no está en correspondencia con el uso y aplicabilidad que de las

TICS las docentes hacen, esto nos lleva a determinar la deficiencias en cuanto un uso y

aplicabilidad efectiva de los medios en el desarrollo del nivel inicial.
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Tavares y Elena (2019), en una Investigación en la Universidad Autónoma de Santo

Domingo UASD, sobre la ´´Incidencia del uso de los recursos tecnológicos en el nivel

inicial´´ en la Republica Dominicana, llegaron a la siguientes conclusiones que la enseñanza

aprendizaje de los niños, en cuanto al equipamiento y presencia de espacios adecuados y

acondicionados para el estudio, uso y manejo de las tecnologías en la institución por los

docentes, se pudo extraer que la mayoría de ellos apuntan más a las deficiencias que en este

sentido presenta la universidad, en tanto que señalan que no cuentan con espacios adecuados

y/o acondicionados, que los equipos se en encuentran obsoletos, que la capacidad de banda

ancha es muy limitada, entre otros. Lo que se pudo observar es que no se encontró que las

docentes utilicen y aprovechen en su totalidad los medios tecnológicos.

Feliz, Galán y Gutiérrez (2020), en una Investigación en la Universidad Autónoma de

Santo Domingo UASD, sobre la "Las tecnologías de la información y la comunicación en la

educación inicial´´. en el que se concluyó que el uso de tabletas electrónicas en el nivel inicial

puede favorecer el aprendizaje de los niños en áreas como la lectoescritura, las matemáticas

y la creatividad, siempre y cuando se utilicen de manera adecuada y se integren en las

actividades cotidianas del aula.

Tejeda, (2020) sobre ´´Las implicaciones de las tecnologías en momentos del

COVID-19 para el sistema de educación dominicano´´ menciona que los intereses de los

niños respecto al uso de las tecnologías en el ámbito escolar son concluyentes, que lo que

más les interesa es el juego, tomar un computador o   dispositivo por sus propios medios y

explorarlo, para poder jugar, descubrir y compartir. Es importante destacar que la relación

que generan que el niño entre pares con el uso de las tecnologías permite desarrollar nuevas

competencias ya que los niños que son más expertos en el manejo de computadores pueden

orientar a quienes tienen menos experiencia y aportar en su aprendizaje.

Según el artículo publicado con el título ´´Las Tics como herramientas para enseñar

en el nivel inicial ´´, por el señor Alonso (2020), planteó lo siguiente ´´ Las herramientas y

recursos TICS se han convertido en todos los contextos educativos en elementos

fundamentales para desarrollar y potenciar la motivación de todos los niños.
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Afortunadamente en la época actual son muchas las herramientas que se pueden utilizar para

enseñar, ya que estas ofrecen un sinfín de formas de aprender´´. De la misma forma resaltó

que ´´el significativo avance de las tecnologías parece mostrar un nuevo enfoque de la

enseñanza del nivel inicial basada en nuevas estrategias y técnicas que forman parte de esta

trasformación educativa de las TICS, promoviendo el desarrollo de nuevas destrezas y

habilidades en el alumno/a y en el docente´´.

Canó (2021), sobres ´´Uso pedagógico de la tecnología en docentes de un centro

educativo del nivel inicial´´, Santo Domingo. El objetivo general de esta investigación es

constatar el uso que le dan las docentes a la tecnología en el Nivel Inicial. Dentro de los

hallazgos de esta investigación cabe resaltar que el 100% respondió que poseen un

conocimiento apropiado en cuanto al uso de las TICS. Esto nos da a entender que el centro

donde laboran los docentes entrevistados dispone de recursos tecnológicos y las docentes

hacen uso de los mismos. Lo que muestra que, de acuerdo a las respuestas obtenidas, para los

docentes encuestados, el uso adecuado de las TICS es beneficioso para el proceso de

enseñanza-aprendizaje. 

Antecedentes Locales 

Fernández et-al (2019) Universidad Tecnológica del Cibao Oriental UTECO sobre el

uso de los recursos didácticos y tecnológicos en la enseñanza del nivel inicial  llegaron a la

conclusiones que las docentes tienen ciertas debilidades al momento de utilizar los recursos

didácticos y tecnológicos producto de la poca capacitación que recibieron en su formación

académica y el poco seguimiento por parte del MINERD para continuar preparándolos en el

manejo y uso adecuado de esos recursos, sin embargo, un gran porcentaje de las docentes los

utilizan, aunque algunos de estos no lo hacen de la forma adecuada, generando esto grandes

dificultades en proceso enseñanza-aprendizaje, de manera especial en la enseñanza de la

geografía, siendo los más afectados con esta situación los alumnos.

Alejandro, Castaño y Soto (2019), presentaron el trabajo de investigación titulado

¨Diagnóstico de uso de los recursos tecnológicos en la enseñanza de los niños del nivel inicial

del distrito educativo 16-02 de Fantino, año escolar 2018-2019, al finalizar esta
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investigaciones llegaron a las siguientes conclusiones: de que no eran suficientes la existencia

de recursos tecnológicos, por lo que la utilización por parte de los  docentes no es óptima,

esto debido a que los centros cuentan con muy baja proporción de computadora, internet,

televisión, proyector etc., para una manejo adecuado en el aula de clase.

Tavera, Sarante, y Rodríguez (2022), en su investigación sobre ´´El Dibujo y su

Relación con la Conducta Emocional de los Niños del Nivel Inicial´´ describen que través de

las conclusiones de su investigación que las docentes del Nivel Inicial utilizan el juego de

exploración activa en como auxilio didáctico, en muchas de las ocasiones con escaso uso de

los recursos tecnológicos, y que las mismas consideran que la utilización de la estrategia de

recuperación de experiencias previas favorece a que los niños(as) desarrollen sus habilidades

motrices con el dibujo, pero que a su vez los mismos presentan dificultades emocionales que

con estas técnicas no es aprovechada la ocasión para motivar a los niños(as).

1.2 Definición y Planteamiento del Problema

El avance tecnológico en la sociedad contemporánea ha generado cambios

significativos en diversos ámbitos, incluyendo el campo de la educación. En particular, el

Nivel Inicial, que abarca la educación de niños y niñas en edades tempranas, se ha visto

expuesto a la implementación de tecnologías en las prácticas educativas. Sin embargo, es

necesario examinar el impacto de esta implementación en el contexto del Distrito Educativo

16-01 de Cotuí. 

La implementación de la tecnología de la información y la comunicación en la

educación ha crecido en los últimos años, incluso en el nivel inicial. Sin embargo, todavía

hay cierta preocupación acerca de cómo esta implementación el uso de la tecnología en

educación puede impactar el aprendizaje y el desarrollo de los niños en la etapa inicial de su

educación. A pesar de la disponibilidad de herramientas tecnológicas para el aprendizaje en

el Nivel Inicial, no se observan su ejecución en las aulas, lo que en muchas ocasiones dificulta

su implementación por los docentes. Además, existe la preocupación de que la exposición

temprana de manera inadecuada a dispositivos electrónicos pueda generar una dependencia

poco saludable y dificultades en la socialización de los niños (Moreira 2016).
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El Ministerio de Educación de la República Dominicana (2021), anunció la segunda

fase de su programa de tecnología educativa, que incluyó la entrega de más de 300,000

tabletas y computadoras portátiles a estudiantes y maestros en todo el país. Según el

Ministerio, esta iniciativa tenía como objetivo garantizar que los estudiantes y maestros

pudieran continuar con el aprendizaje a distancia en medio de la pandemia de COVID-19. En

el caso de los maestros, se entregaron dispositivos tecnológicos para que pudieran impartir

clases en línea, así como para mejorar su capacidad de comunicación y colaboración con

otros educadores. También se proporcionó capacitación en línea para los maestros para

ayudarlos a utilizar mejor las tecnologías educativas y a desarrollar habilidades para la

enseñanza a distancia (MINERD, 2021).

Algunas de las posibles causas de que exista esta dificultad es que las docentes puede

que no cuenten con la suficiente preparación académica para poner en marcha actividades

innovadoras que incluyan el uso de las tecnologías, otra podría ser que presenten miedo al

cambio es decir a la innovación ya que no quieren dejar su zona de confort lo que dificulta el

proceso enseñanza aprendizaje de los niños del Nivel Inicial, otra posible causa es que los

alumnos(as) hayan desarrollado una dependencia adictiva por el uso excesivo de la

Tecnología, o también que los mismos solo usen a diario estas tecnología para jugar

videojuegos sin aportes educativos.

En el contexto actual, donde la tecnología digital está cada vez más presente en la

vida cotidiana, es fundamental analizar cómo se está integrando esta herramienta en las aulas

del nivel inicial y qué efectos está generando en el proceso educativo. Aunque se ha

observado un aumento en la adquisición de dispositivos tecnológicos por parte de las

instituciones educativas, aún existen interrogantes sobre si su uso adecuado y significativo se

está llevando a cabo.

Además, la etapa del nivel inicial es crucial para el desarrollo cognitivo, social y

emocional de los niños y niñas. Es en esta etapa donde se sientan las bases para futuros

aprendizajes y se promueve el desarrollo de habilidades fundamentales. Por lo tanto, resulta
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relevante indagar sobre cómo la implementación de la tecnología en el nivel inicial puede

impactar en el desarrollo integral de los niños y niñas, considerando aspectos cognitivos,

emocionales y sociales.

Considerando lo ya mencionado anteriormente, se plantean las siguientes interrogantes:

Formulación del problema 

¿Cuáles recursos tecnológicos son utilizados por las docentes del nivel inicial en el

distrito educativo 16-01?

¿Cuáles estrategias educativas implementan con más frecuencia las docentes del Nivel

Inicial haciendo uso de las tecnologías en el proceso enseñanza-aprendizaje?

¿Qué impacto tiene en los alumnos el uso de tecnologías en el proceso enseñanza-

aprendizaje?

1.3 Justificación e Importancia de la Investigación

La implementación y uso de las tecnologías hoy en día se han convertido en la

tendencia para que exista un proceso educacional actualizado e innovador, esto considerando

que es de suma importancia que desde temprana edad los niños(as) puedan desarrollar

competencias científicas y tecnológicas. Los Centros Educativos que hacen uso de las

tecnologías constantemente dan a los alumnos(as) la oportunidad de tener acceso a todas las

informaciones a nivel mundial y esto favorecerá a que los mismos no tengan trabas en el

futuro para hacer uso de estas, en su servicio laboral.

Al aplicar esta investigación, se estima que cada una de las docentes del Nivel Inicial

podrán contar un pronóstico detallado de las mejoras que puede adaptar a la hora de realizar

sus planificaciones diarias en función de que los alumnos(as) incrementen su nivel

motivacional, y a su vez desarrollen desde temprana edad la ya mencionada competencia

científica y tecnológica como también la comunicativa en este caso con un enfoque a

distancia.
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De igual forma se puede mencionar que, los más beneficiados con la implementación

de las tecnologías en las aulas de clase son tanto los alumnos(as) del Nivel inicial, como sus

maestras y sus padres, madres y tutores, los cuales de forma directa son muy beneficiados al

aplicar los recursos tecnológicos tomando en cuenta que se espera por medio de los recursos

estimular cambios innovadores para que sean implementados de manera adecuada en los

Centros Educativos del Distrito Educativo 16-01 especialmente.

Esta investigación beneficiará a los niños del Nivel Inicial gracias a que estas les

permitirán a los estudiantes aprender a su propio ritmo y de acuerdo con sus propios estilos

de aprendizaje. Los niños están acostumbrados a interactuar con dispositivos tecnológicos en

su vida diaria, por lo, que al introducir la tecnología en el aula se puede aumentar su interés

y motivación en el aprendizaje. Los niños que utilizan la tecnología desde temprana edad

tienen una ventaja en el desarrollo de habilidades tecnológicas que les serán útiles en su

futuro académico y profesional.

1.4 Objetivos 

1.4.1. Objetivo General 

Identificar el nivel de implementación de las Tecnologías y su Impacto en el Nivel

Inicial, Distrito Educativo 16-01.

1.4.2 Objetivos Específicos

Determinar los recursos tecnológicos utilizados por las docentes del nivel inicial.

Verificar las estrategias educativas implementan con más frecuencia las docentes del

Nivel Inicial para hacer uso de las tecnologías en el proceso enseñanza-aprendizaje.

Identificar el impacto del uso de la tecnología en los alumnos en el proceso enseñanza-

aprendizaje
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1.5 Operacionalización de las Variables 

Objetivos Variables Indicadores

Determinar los
recursos tecnológicos
utilizados por las
docentes del nivel
inicial

Recursos 
tecnológicos más
utilizados.

Proyectores 
Radio 
softwares educativos 
Computadora
Televisores
Tabletas  
Internet 
Historias Animadas 
videos educativos 
Duolingo Kids.
Anatomy Learning.
Edpuzzle

Verificar las
estrategias educativas
implementan con más
frecuencia las
docentes del Nivel
Inicial para hacer uso
de las tecnologías en
el proceso enseñanza-
aprendizaje

Estrategias 
educativas que
implementan con
más frecuencia las
docentes del Nivel
Inicial

Juego de exploración activa
Estrategia de Recuperación de experiencias
previas
Socialización centrada en actividades grupales
Juego
Inserción en el entorno
Dramatización
Indagación dialógica o cuestionamiento
Expositiva de conocimientos elaborados
Juego-trabajo

Identificar el
Impacto del uso de la
tecnología en los
alumnos. en el
proceso enseñanza-
aprendizaje

Impacto del uso de
la tecnología en los
alumnos.

Aprendizaje
Motivación
Participación
Creatividad
Pensamiento critico
Intercomunicación 
Diciplina 
Actitud positiva
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1.6 Alcance y Limites de la Investigación 

Delimitación de Contenidos 

Campo: Nivel Inicial 

Delimitación especial: Esta investigación se llevará a cabo en los Centros Educativos del

Nivel Inicial que pertenecen al Distrito Educativo 16-01 de Cotuí los cuales son; Centros

educativos, Escuela Juan Sánchez Ramírez, Los Mineros y el Centro Educativo Manuel

Emilio Acosta Reyes en el año escolar 2022-2023.

Alcance de la investigación: Esta investigación abarcará dos Centros Educativos que

pertenecen al Distrito Educativo 16-01 en el Nivel Inicial los cuales son; Centros educativos,

Escuela Juan Sánchez Ramírez y el Centro Educativo Manuel Emilio Acosta Reyes, con el

propósito de Evaluar la Implementación de las Tecnología y su Impacto en el Nivel Inicial,

Distrito Educativo 16-01.

1.7 Definición de Términos 

Aprendizaje: Es el alcance del entendimiento sobre algún tema o actividad a conocer. El

aprendizaje es el desarrollo mental de cada individuo para almacenar información que sirva

para desarrollar una habilidad o destreza, que demuestre lo aprendido pues solo de esta

manera se logrará medir los progresos que la persona haya alcanzado como: valores,

conocimientos, actitudes y procedimientos. (Edgar el al 2019).

Enseñanza: La enseñanza consiste en la transmisión a otra persona de saberes, tanto

intelectuales, como artísticos, técnicos o deportivos. La enseñanza puede ser impartida de

modo no formal siendo el primer lugar que enseña el propio hogar, a través de los padres,

abuelos y hermanos mayores; o estar a cargo de establecimientos especialmente creados para

ello, como escuelas, institutos de enseñanza, iglesias, o facultades, a cargo de personal

docente especializado. (Área, 2018).

Estrategias docentes: Es el conjunto de acciones, procedimientos y recursos didácticos que

las docentes utilizan para guiar, orientar y facilitar el aprendizaje de sus estudiantes, en
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función de las características individuales y del contexto en el que se desarrolla la enseñanza,

y haciendo uso de las TIC y de la competencia digital docente. (Díaz, 2018),

Estrategias tecnológicas: no es más que la utilización de la tecnología para obtener una

ventaja sostenible sobre los competidores, no puede quedar aparcada en los niveles inferiores

de decisión, sino que debe integrarse en la estrategia global. (Duarte, 2019).

Herramientas tecnológicas: Según (Cordero, 2014) menciona que las herramientas

tecnológicas, son instrumentos que te ayudan al manejo, a la búsqueda e intercambio de la

información. Estas pueden ayudarte en el día a día ya que ayudan y facilitan muchos

quehaceres.

Innovación: Una innovación educativa implica la implementación de un cambio

significativo en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Debe incorporar un cambio en los

materiales, métodos, contenidos o en los contextos implicados en la enseñanza. (Ibil 2019).

Nivel Inicial: es el primer nivel educativo y será impartido antes de la Educación Básica

coordinada con la familia y la comunidad. Está dirigido a la población infantil comprendida

hasta los seis años. El último año será obligatorio y se inicia a los cinco años de edad.

(Espinosa, 2018).

Proceso de enseñanza aprendizaje: es un conjunto de actividades planificadas que implican

la participación de un número de personas y de recursos materiales coordinados para

conseguir un objetivo previamente identificado. (Rosario 2017).

Recursos educativos digitales: Son aquellos contenidos pedagógicos que se presentan de

manera digital, con la finalidad de enriquecer la experiencia de enseñanza y aprendizaje, y

que pueden ser accesibles desde cualquier lugar y en cualquier momento. Vásquez y

Gutiérrez (2018).

Recursos: Los recursos son medios que las organizaciones poseen para realizar sus tareas y

lograr sus objetivos: son bienes o servicios utilizados en la ejecución de las labores

organizacionales. La administración requiere varias especializaciones y cada recurso una

especialización.” (Chiavenato 2016).
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Proyector: El uso del proyector en el aula es muy motivador para los alumnos/as ya que

pueden visualizar y escuchar aquello que están aprendiendo y, además, sirve para

complementar, reforzar y ampliar sus conocimientos sobre el tema de aprendizaje (Perkins

2018).

Computadora: es una máquina electrónica que procesa información, realiza cálculos y

ejecuta programas. Está compuesta por una serie de componentes electrónicos

interconectados, incluyendo una unidad central de procesamiento (CPU), memoria,

almacenamiento y dispositivos de entrada/salida, como teclado, mouse y pantalla. (González,

2016). 

Tabletas: Las tabletas, también conocidas como tablet o tableta electrónica, son dispositivos

portátiles de computación en forma de una pantalla táctil que se utiliza principalmente para

navegar por internet, ver videos, jugar juegos etc. (Fonseca 2016).

Televisores: La televisión es un medio de comunicación de masas que permiten la

transmisión a distancia de un objeto luminoso. Su utilización en la educación se inició en los

países de tecnología más avanzada. (Guzmán y Concepción. 2017).

Tecnología educativa: se refiere a las herramientas que utilizan los estudiantes y los

maestros para apoyar y mejorar el aprendizaje, incluyendo hardware, software y plataformas

de aprendizaje en línea (Hattie, 2020).

TIC: Son un conjunto de tecnologías y servicios que se utilizan para facilitar la

comunicación, la interacción, el acceso a la información y la realización de actividades en

línea en diferentes contextos y situaciones". (García y Sánchez 2018).

1.8 Marco Contextual

Historia del Municipio de Cotuí 

La historia del municipio de Cotuí se remonta a la época precolombina, cuando la

región estaba habitada por los taínos, una de las culturas indígenas que habitaban la isla de

La Española. Sin embargo, no existe una fuente histórica que atribuya la autoría específica
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de la historia de Cotuí a un autor en particular, ya que es resultado de la recopilación de

múltiples fuentes y estudios realizados por historiadores, arqueólogos y expertos en la región.

Durante la colonización española, Cotuí fue fundada oficialmente el 8 de junio de 1505 por

el conquistador español Rodrigo de Trujillo. Se estableció como un asentamiento minero

debido a la riqueza de los yacimientos de oro encontrados en la zona. Durante el período

colonial, Cotuí fue un importante centro minero y se convirtió en uno de los principales

proveedores de oro para la Corona Española (Rodríguez, 2022).

En el siglo XIX, Cotuí desempeñó un papel relevante en la lucha por la independencia

de la República Dominicana. Fue escenario de varias batallas y enfrentamientos entre los

patriotas dominicanos y las fuerzas coloniales españolas. Destacan la Batalla de Palo Hincado

en 1808 y la Batalla de Santomé en 1845, que contribuyeron significativamente a la

consolidación de la independencia dominicana.

Escuela Juan Sánchez Ramírez 

La escuela Juan Sánchez Ramírez, es una edificación en concreto de dos niveles.  Consta

de veinte aulas en las cuales se imparte el último grado del segundo ciclo del nivel inicial

(pre-primario) y los dos ciclos del nivel primario, funciona como modalidad de jornada

extendida y en la tanda nocturna funciona la modalidad educación para adultos y alberga los

estudiantes de grado de la Universidad Autónoma de Santo Domingo (UASD), además se

desarrollan talleres y cursos técnicos avalados por la escuela nacional de educación técnica.

El grado pre-primario esta aparte en una edificación de dos niveles, y un pabellón de un

solo nivel, con una oficina para la coordinación pedagógica y los servicios administrativos.

cuenta con un área CRECE, que es una dependencia del centro modelo de educación inicial

que ofrece los servicios de: biblioteca, salón multiuso, salón audiovisuales e informática, un

salón de elaboración de materiales y recursos didácticos, tiene dos baños para varones y

hembras, cabe hacer notar que cada aula cuenta con una cocina y un baño dentro. 

En el nivel primario ostenta de un salón multiuso donde funciona la biblioteca, el

laboratorio de ciencias una oficina para la coordinadora, oficina para la secretaria,
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informáticos y oficinas de los digitadores. Disfruta de una unidad odontológica donde laboran

tres odontólogas y una enfermera, en la cual se realizan extracciones y limpieza bucal entre

otros.

Posee un equipo de Gestión de Centro compuesto por una directora Regente, directora

administrativa, dos subdirectoras, tres orientadoras, tres coordinadoras, además cuenta con

cuarenta docentes, dos informáticos, dos digitadores y un personal de apoyo de veintitrés

personas. Una Asociación de Padres, Madres y Amigos de la Escuela, (APMAE), Junta de

Centro, Consejo de Cursos por secciones y Comités de Cursos por aula, integrado por padre.

El grado de pre-primario goza de una población de 112 estudiantes. El nivel primario

cuenta con dos ciclos en el primer ciclo hay 211 estudiantes, el segundo ciclo alberga la

cantidad de 307 discentes lo que hace que la población por secciones sea alta.  El total de

estudiante es de 640.

Cuenta con bebedero en cada aula y un congelador para mantener frescos los jugos de la

merienda. Conserva cuatro laptops, dos retroproyectores, dos pantallas de proyección, dos

plasmas, dos DVD, cuatro televisores, catorce radios de CD y USB, dos fotocopiadoras e

impresoras y múltiples láminas didácticas.

Misión:

Propiciar que todos los alumnos/as reciban una educación pertinente y de calidad,

basada en principios cristianos, éticos y morales. Capaces de desarrollar competencias

formativas al servicio de la comunidad, acorde a las exigencias de su contexto social.

Orientar, guiar y dirigir como comunidad educativa a nuestros alumnos, en el proceso

enseñanza aprendizaje, para que sean los protagonistas en la construcción de sus

conocimientos, basados en competencias para la vida.

Visión:
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Seguir siendo una institución que inspire confianza, aprecio y respeto de la

comunidad. Orientar, guiar y dirigir como comunidad educativa a nuestros alumnos, en el

proceso enseñanza aprendizaje, para que sean los protagonistas en la construcción de sus

conocimientos, basados en competencia para la vida.

Valores:

Amor a Dios, al prójimo y a la patria. Convivencia, tolerancia, transparencia, justicia

equidad compañerismo, responsabilidad, comprensión, dignidad, puntualidad, honestidad.

Centro Educativo los Mineros

El Centro Educativo los mineros fue construido en el año 1982, por los obreros de la

Rosario Dominicana, S.A. con la finalidad de que se ofreciera educación a los hijos de los

trabajadores que habitaban en la urbanización.

La construcción de este Centro Educativo fue gestionada por el sindicato de los

trabajadores de la empresa minera Rosario Dominicana, S.A. quienes se encargaron en el año

de 1983, de entregarle la edificación a la secretaria de Educación Licda. Ivelisse Prast

Ramírez de Pérez, quien dirigía la cartera de Educación en esos momentos.

Inicio sus labores en el año escolar 1984 – 1985, siendo su primera maestra la

profesora Carmen Lidia Fabián en los grados 1ero y 2do. Quien luego se convirtió en

directora en el Año 1986 hasta el año 2006. Cuando asume su función el Maestro Roberto

Francisco Marte Acosta, quien ostenta el cargo hasta la fecha.

 Centro Educativo Manuel Emilio Acosta Reyes

La escuela básica sabana del medio lleva el nombre de origen de la comunidad, la

cual se convirtiéndose de zona rural a zona urbana, esta escuela surge en los años 1994

funcionando en una casa familiar, prestada por un comunitario de nombre Francisco

Florentino, en la escuela solo se impartían los cursos de primero a tercero de básica

(multigrado).
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Tiempo más tarde los moradores de la comunidad construyendo un pequeño local de

madera y tablas de palma de una sola aula, pero este plantel fue construido por el club de

leones de la provincia Sánchez Ramírez, institución de carácter social, sus primeras maestras

fueron: Ana Rincón, Gloria Núñez, Eusebia Serrano, Rosa Delia Bautista de Manzueta, entre

otras.

En la década de los 80 la escuela funcionaba casi frente a la zona franca, luego fue

traslada y construida dos aulas donde hoy funciona la escuelita, mejor conocida donde labora

la maestra Viena, está edificación fue construida por la empresa minera rosario Dominicana,

vía el patronato pro-desarrollo de la Provincia Sánchez Ramírez.

En el año 1996, el gobierno del fallecido Dr. Joaquín Balaguer construyo los edificios

de la urbanización Juan Sánchez Ramírez, dando lugar a la también construcción de dos

niveles, con el fin de alojar a los estudiantes de dicha urbanización. Esta nueva construcción

se edificó de la manera siguiente: cuatro aulas, salón de multiuso, dirección, sanitarios, etc.;

la constructora seleccionó el nombre del ilustre maestro cotuisano Manuel Emilio Acosta

Reyes, pero esta no está actualmente reconocida por ese nombre por el ministerio de

Educación, está registrada como sabana del Medio.

Actualmente el plantel educativo sustenta una matrícula de estudiantil de 780

alumnos(as) y 28 maestros(as), director, dos sub-directores, una orientadora, una

coordinadora docente, un regente, dos secretarias, una mensajera y 13 conserjes. En el centro

educativo se imparten los grados desde inicial hasta octavo grado de Básica, funcionan tres

tandas: matutino código 24012217, vespertina código 24012227 y nocturno código

24012220. Para el sistema de gestión el código actual es 03718. La escuela Sabana del Medio

con proyección a ser llamada Manuel Emilio Acosta Reyes se encuentra enmarcada entre los

sectores los Multis y el barrio Libertad, pero corresponde a los multis.
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CAPÍTULO II

REVISIÓN DE LITERATURA

2.1 Introducción

En el presente capítulo se presentó la parte de la Revisión Literaria en lo cual se

describe lo correspondiente al tema Implementación de las Tecnología y su Impacto en el

Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01.

2.2 Recursos tecnológicos 

Los recursos tecnológicos deben ser implementados cuando las   circunstancias del

proceso educativo lo justifiquen.  Su utilidad dependerá no solo de las potencialidades del

medio, sino también fundamentalmente, de lo que sea de codificar el alumno. La introducción

de un recurso tecnológico puede influir momentáneamente en el interés del estudiante, debido

a la novedad que representa su conclusión en la escuela. Sin embargo, esto no significa una

innovación automática en la enseñanza; ni favorece en sí mismo el aprendizaje; solo se

complementa con una buena selección de materiales, con contenidos de interés y forma de

abordaje reflexivo, la introducción puede ser significativa y favorecer la comprensión de los

niños (Rojas, 2018).

Un recurso tecnológico es un medio que se vale de la tecnología para cumplir con su

propósito. En la actualidad, los recursos tecnológicos son una parte imprescindible de las

educaciones. Lo recursos tecnológicos sirven para optimizar procesos, tiempos, recursos

humanos; agilizando el trabajo y tiempos de respuesta que finalmente impactan en la

productividad del proceso de enseñanza aprendizaje haciendo de este un escenario

trasformador (Ibíd, 2018).

2.2.1 Proyectores 

El uso del proyector en el aula es muy motivador para los alumnos/as ya que pueden

visualizar y escuchar aquello que están aprendiendo y, además, sirve para complementar,
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reforzar y ampliar sus conocimientos sobre el tema de aprendizaje. Centra más su atención y

se distraen menos que si sólo les explica oralmente el profesor. también esta teoría de la

asociación en “La escuela inteligente”, según la cual los estudiantes aprenden más cuando

organizan los hechos; usan asociaciones visuales; los relacionan con conocimientos

anteriores; y extrapolan lo que leen o escuchan.  Una clase con soporte tecnológico les dará

la posibilidad de relacionar las palabras con las imágenes, estas últimas es pertinente decir:

“Para bien o para mal, las nuevas tecnologías se tornarán ya lo han hecho indispensables para

la práctica de la enseñanza” (Perkins 2018).

En la práctica de la enseñanza actual, se reconoce la existencia de inteligencias

diversas como propone el Profesor Howard Gardner, considerando recursos diferentes para

cada estilo de aprendizaje. Gardner, Psicólogo estadounidense, profesor de la Universidad de

Harvard y una de las figuras más importantes de la época actual en el campo educativo, fue

quien incorporó la Teoría de las Inteligencias Múltiples (como los diferentes modos de

comprender la realidad, cuestionando las visiones tradicionales de la inteligencia con énfasis

sólo en los aspectos cognitivos, y descuidando el papel de la personalidad, las emociones y

el contacto cultural en que se desarrollan los procesos mentales (González 2015).

2.2.2 Radio
 

La inclusión de la radio en la educación inicial puede ser una herramienta muy valiosa

para el aprendizaje y el desarrollo de los niños y niñas en edad temprana. La radio puede ser

utilizada como un medio de comunicación que ayuda a promover la interacción social, el

lenguaje, la imaginación y la creatividad en los niños. La radio puede ser utilizada para la

enseñanza de temas específicos, como el aprendizaje del lenguaje y la música, así como para

la promoción de valores y actitudes positivas. Además, la radio puede ser utilizada como un

medio para fomentar la alfabetización temprana y la comprensión auditiva (Garrido y

Gajardo 2017).

Es importante destacar que la radio debe ser utilizada de forma adecuada en el

contexto de la educación inicial, y que los programas radiales deben ser diseñados y
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seleccionados cuidadosamente para asegurar que sean apropiados para la edad y el nivel de

desarrollo de los niños. También es importante que los padres y educadores supervisen el uso

de la radio por los niños y se aseguren de que estén escuchando programas educativos y

apropiados para su edad (Ibíd, 2017).

2.2.3 Softwares educativos 

En su investigación, Rosalinda Gutiérrez Baños destaca la importancia de los

softwares educativos como herramientas para mejorar la enseñanza en las aulas. La autora

destaca que estos programas pueden mejorar la motivación y el aprendizaje de los

estudiantes, además de ayudar a las docentes a personalizar la enseñanza y a evaluar de

manera más efectiva el progreso de los alumnos, la importancia de los softwares educativos

en la enseñanza y la necesidad de que las docentes se capaciten en su uso para aprovechar al

máximo sus beneficios en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. (Gutiérrez 2016).

Gutiérrez (2016) también destaca la necesidad de que las docentes se capaciten en el

uso de estas herramientas, para que puedan aprovechar al máximo sus beneficios y adaptarlos

a las necesidades de sus estudiantes. Además, la autora señala la importancia de que los

softwares educativos sean diseñados de manera pedagógica y adaptados a los distintos

niveles educativos y áreas de conocimiento.

2.2.4 Computadora

La incorporación de las computadoras en particular, y de las TIC en general, a la

educación, ha generado discrepancias a nivel internacional. Se ha debatido mucho sobre el

valor real que tienen como instrumento de enseñanza-aprendizaje. González (2016) afirmó

que se han generado grandes expectativas, que todavía no se confirman y que lo más

importante es la planeación de la estrategia didáctica. Se debe analizar, dice, si se trata de

“cambios e innovaciones en términos de los procesos cognitivos del individuo o de nuevos

procedimientos, metodologías y modelos para promover el aprendizaje, aprovechando para

ello diversos recursos y estrategias a nuestro alcance. (González, 2016). 
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La introducción de las nuevas tecnologías en la educación ha aumentado y acelerado

“el manejo e intercambio de información y de comunicación de los procesos de enseñanza-

aprendizaje, donde los actores que participan en él alumnos, maestros, administrativos han

tenido la necesidad de rediseñar sus prácticas y roles que han venido jugando desde hace

varias décadas” (Ibil.2016).

2.2.5 Televisores

La televisión es un medio de comunicación de masas que permiten la transmisión a

distancia de un objeto luminoso. Su utilización en la educación se inició en los países de

tecnología más avanzada. Como el caso de Estados Unidos e Inglaterra, con el objetivo de

hacer frente a las demandas educativas ocasionadas por la explosión demográfica ocurrida

en la década de los cincuenta. La televisión es un medio adecuado para atender las demandas

educativas de amplios sectores de la población en edad escolar, que por diferentes motivos

quedan fueras de las aulas, y para aquellos adultos que no tuvieron la oportunidad de asistir

a la escuela. (Guzmán y Concepción. 2017).

2.2.6 Tabletas  

Las tabletas en el aula permiten que tanto alumnos como formadores estén conectados

y en comunicación directa en cualquier momento. Todas las notas, tareas o comunicaciones

se harán y guardarán digitalmente, por lo que es complicado que se extravíen como pasa con

las notas tomadas a mano. Además, los profesores o educadores podrán seguir el progreso

académico de los estudiantes fácilmente porque en cualquier momento y desde cualquier

lugar podrán acceder a supervisar las calificaciones y la realización de las tareas. (Fonseca

2016).

Estos dispositivos permiten aprender con material atractivo para los estudiantes en

tiempo real (vídeos, podcasts, recursos multimedia). Además, los alumnos tienen acceso

instantáneo a la investigación individual, una enorme base de conocimientos disponibles al

alcance de su mano (por ejemplo, los miles de sitios web y vídeos que pueden mostrar
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ejemplos de lecciones). Tengamos en cuenta que, al ser una herramienta con acceso a

Internet, el aprendizaje de temas difíciles será mucho más rápido y sencillo. (Ibíd. 2016).

2.2.7 Internet 

Este importante conglomerado de computadora, que revolucionó el modo de

comunicación y de acceso a la información de las personas, puede ser utilizado tanto en la

escuela como fuera de ella.  La computadora debe seguir la evolución del estudiante,

presentando los problemas que le resulten más difíciles sin aburrirles con cosas que ya

dominen.

El docente deberá desempeñar funciones que fundamentalmente giraran en torno a lo

conceptual, a lo organizativo y social, de manera que favorezca la comunicación, y el

intercambio de información. El uso de internet en la escuela se puede resumir en las ventajas

que presenta como medio de comunicación sin barreras, geográficas entre las personas, y la

conformación de una base de datos accesibles a todo aquel que cuenta con una anexión de

internet. El internet brinda una serie de funciones básicas que abren muchas posibilidades de

desarrollo para la actividad cotidiana. Estas funciones se relacionan con la comunicación, las

gestiones administrativas y la educación. En el marco de la actividad docente, interesa

puntualmente la función alternativa como dos de las que resultan de mayor interés desde la

perceptiva educativa. (Moreira. 2016).

2.2.8 Historias Animadas

Lucero (2016) sobre ´´La importancia de las Historias Animadas en el nivel inicial

para el desarrollo cognitivo y emocional de los niños´´, argumenta que las historias animadas

son una herramienta valiosa para fomentar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades

cognitivas y emocionales en los niños de nivel inicial. Estas son atractivas para los niños, y

que su formato de animación y la utilización de personajes simpáticos y coloridos pueden

captar su atención y estimular su imaginación. Además, señala que estas historias pueden ser

utilizadas para enseñar conceptos y valores importantes, como el trabajo en equipo, la

amistad y la resolución de conflictos.
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Las historias animadas pueden ayudar a los niños a desarrollar habilidades

lingüísticas, ya que pueden fomentar la comprensión auditiva y la expresión oral. Además,

argumenta que estas historias pueden ayudar a los niños a comprender mejor las emociones

y los sentimientos, lo que es esencial para su desarrollo emocional (Ibíd 2016).

Badía (2016) sostiene que las historias animadas ayudan a los niños a desarrollar

habilidades cognitivas, como la atención, la memoria y la imaginación, al mismo tiempo que

fomentan su desarrollo emocional y social. Según la autora, las historias animadas ofrecen a

los niños un ambiente seguro y acogedor para explorar sus emociones y aprender a expresarse

de manera adecuada. En conclusión, resalta la importancia de las historias animadas en el

nivel inicial para el desarrollo cognitivo y emocional de los niños, y ofrece recomendaciones

prácticas para su uso en el aula y en el hogar.

2.2.9 videos educativos

García (2015) sobre "La importancia de los videos educativos en el nivel inicial" se

enfoca en la utilización de los videos educativos como una herramienta didáctica en el nivel

inicial. La autora destaca la importancia de utilizar los recursos tecnológicos en la educación

y argumenta que los videos educativos pueden ser una herramienta efectiva para apoyar el

aprendizaje de los niños y niñas en el nivel inicial. La autora analiza los resultados de la

investigación y concluye que los videos educativos pueden mejorar el proceso de enseñanza

y aprendizaje en el nivel inicial, ya que los niños y niñas tienen la oportunidad de visualizar,

escuchar y comprender los conceptos de manera más efectiva.

Los resultados de la investigación indican que el uso de videos educativos en el nivel

inicial puede ser una herramienta pedagógica efectiva para apoyar el aprendizaje de los niños.

Los videos pueden ayudar a los niños a adquirir nuevos conocimientos y habilidades de

manera más efectiva y a mejorar su comprensión y retención de información.

2.2. 10 Duolingo Kids

El programa Duolingo Kids es una herramienta muy útil para la enseñanza de idiomas

en el nivel inicial. No obstante, debo aclarar que como modelo de lenguaje, no tengo la
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capacidad de atribuir autoría o fecha de publicación a un programa específico. En cuanto a

su importancia para la docencia en el nivel inicial, podemos decir que el uso de Duolingo

Kids puede ayudar a los estudiantes a adquirir habilidades lingüísticas de manera lúdica y

entretenida. Además, el programa proporciona retroalimentación instantánea y adaptativa, lo

que permite a los estudiantes avanzar a su propio ritmo y nivel (García et al., 2020).

Por lo tanto, Duolingo Kids puede ser una herramienta complementaria muy efectiva

para los profesores en el nivel inicial, ya que les permite incorporar la tecnología en el aula

de una manera significativa y atractiva para los estudiantes (Ibíd, 2020).

2.2.11 Anatomy Learning

López (2017) mención que El aprendizaje de la anatomía es importante en la

formación docente de nivel inicial porque permite a los futuros docentes comprender la

estructura y funcionamiento del cuerpo humano, lo que les ayuda a entender mejor los

procesos de crecimiento y desarrollo de los niños en esta etapa. Además, el conocimiento de

la anatomía les permite a las docentes identificar posibles problemas de salud en los niños y

saber cómo actuar ante ellos. También les proporciona herramientas para enseñar sobre

hábitos saludables y la importancia de cuidar el cuerpo.

Además, el aprendizaje de la anatomía también les permite a las docentes entender

cómo las diferentes partes del cuerpo interactúan entre sí, lo que es especialmente importante

en el caso de niños con necesidades especiales. Al comprender mejor cómo funciona el

cuerpo humano, las docentes pueden adaptar su enseñanza a las necesidades específicas de

cada niño. Otra razón por la que el aprendizaje de la anatomía es importante en la formación

docente de nivel inicial es que permite a las docentes comprender cómo los niños aprenden

y cómo se relacionan sus habilidades motoras con su desarrollo cognitivo. Las docentes

pueden diseñar actividades y juegos que fomenten el aprendizaje y el desarrollo motor de los

niños, adaptándolas a su nivel de desarrollo (Ibíd, 2017).
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2.2.12 Edpuzzle

Baki, et-al (2017) mención que es una herramienta educativa en línea que permite a

las docentes crear y compartir videos interactivos con sus estudiantes. Su importancia para la

docencia en el nivel inicial radica en que proporciona una forma innovadora y atractiva de

enseñar a los estudiantes, ya que pueden interactuar con el contenido y recibir

retroalimentación en tiempo real. Las docentes pueden crear videos y actividades que se

ajusten al nivel y ritmo de aprendizaje de cada estudiante, lo que permite personalizar el

aprendizaje para cada uno de ellos.

Edpuzzle permite a las docentes evaluar el aprendizaje de los estudiantes en tiempo

real. Las docentes pueden ver quiénes han visto los videos, qué partes han visto, cuántas

veces han visto cada parte y cómo han respondido a las preguntas, además es una herramienta

en línea, lo que significa que los estudiantes pueden acceder a ella desde cualquier lugar con

conexión a internet. Esto puede ser especialmente importante en el nivel inicial, donde la

educación a distancia se ha vuelto más común debido a la pandemia (Fernández, 2023).

2.3 Estrategias educativas que adaptan comúnmente las docentes del Nivel Inicial

Las estrategias educativas que suelen utilizar las docentes del Nivel Inicial pueden

variar dependiendo de su enfoque pedagógico y de las necesidades de cada grupo de

estudiantes. El juego es una estrategia fundamental en el Nivel Inicial, ya que permite el

aprendizaje a través de la exploración y la experimentación. Las docentes pueden utilizar

juegos didácticos y actividades lúdicas para fomentar el desarrollo cognitivo, emocional y

social de los niños y niñas (MINERD 2016).

2.3.1 Juego de exploración activa

Ofrece oportunidades a los niños y niñas para explorar y aproximarse al ambiente en

diferentes espacios de juego; las docentes ubican y organizan distintos tipos de materiales y

recursos para que los infantes puedan experimentar, expresar y socializar con los demás. Al

poner en práctica las estrategias de exploración activa se estimula la curiosidad, el desarrollo
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de la autonomía, iniciándose en la toma de decisiones, la espontaneidad y las actitudes de

socialización y respeto a los demás. (MINERD, 2020).

Según la UNICEF (2019) Alentar a los niños a jugar y explorar les ayuda a aprender

y desarrollarse social, emocional, física e intelectual- mente. Los niños juegan para divertirse,

pero el juego también es un aspecto importante de su aprendizaje y su desarrollo. El juego

ayuda al niño a ampliar sus conocimientos y experiencias y a desarrollar su curiosidad y su

confianza. Los niños aprenden intentando hacer cosas, comparando los resultados, haciendo

preguntas, fijándose nuevas metas y buscando la manera de alcanzarlas. El juego también

favorece el desarrollo del dominio del lenguaje y de la capacidad de razonamiento,

planificación, organización y toma de decisiones. 

2.3.2 Estrategia de recuperación de experiencias previas

Es una estrategia interactiva que permite al docente indagar sobre los conocimientos

de los estudiantes, sean estos acumulativos de su experiencia educativa o relacionado con su

vida cotidiana. Se aplica previo a introducir o desarrollar nuevas experiencias de aprendizaje,

sean estos contenidos, temáticas o capacidades, como garantía de aprendizajes significativos.

(MINERD, 2020)

La importancia de emplear una recuperación de experiencias previas radica en que

esta les permite a las docentes contextualizar con los saberes que ya poseen los alumnos(as)

y a su vez relacionarlos con los nuevos conocimientos que se desea que se desarrollen en los

mismos, haciendo uso, además, de los intereses que estos demuestran tener y que se

aprovechen para su enseñanza (Johnson y Martínez, 2020).

2.3.3 Socialización centrada en actividades grupales

Esta estrategia pedagógica se refiere a las diferentes agrupaciones de los niños y las

niñas, con la intención de favorecer a la construcción colaborativa del aprendizaje. La

docente puede organizar experiencias de aprendizaje para la interacción colectiva, pequeños

grupos o parejas de estudiantes. Esta estrategia favorece la realización de una variedad de
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actividades como son dramatizaciones, bailes, declamación de poemas, expresión plástica,

producción de texto, introducción de nuevos contenidos y capacidades, así como el

seguimiento a necesidades e intereses particulares de los niños y las niñas, entre otras.

(Herreros, 2016).

El grupo permite la libre expresión de las opiniones, lo que facilita la integración tanto

con la maestra como con el entorno, la identificación de problemas y soluciones, en un

ambiente de cooperación y solidaridad. Estrategia de indagación dialógica o

cuestionamiento.

2.3.4 Juego

Es la estrategia pedagógica por excelencia, ya que es la manifestación más importante

de los niños y las niñas. Mediante el juego aprenden de manera natural, pues es un canal para

expresar sus deseos, imaginación y fantasía; permite elaborar situaciones hipotéticas o

ficticias que reflejan cómo el niño o la niña perciben y comprenden el mundo. Los y las

docentes deben favorecer el juego, no solo como un momento específico de la rutina en el

Nivel Inicial, sino que todas las situaciones de aprendizaje deben tener carácter lúdico,

propiciando la autonomía, la alegría, el disfrute, la creatividad y el buen humor. (MINERD,

2020)

El juego es una actividad fundamental para el desarrollo y el aprendizaje de los niños,

al inicio son simples movimientos corporales que, poco a poco, se van ampliando y haciendo

más complejos para introducir otros elementos. Con el tiempo, el juego permite al niño

desarrollar su imaginación, explorar su medio ambiente, expresar su visión del mundo,

desarrollar su creatividad y desarrollar habilidades socioemocionales entre pares y adultos.

De esta forma, el juego contribuye a su maduración psicomotriz, cognitiva y física además

afirma el vínculo afectivo con sus padres y favorece la socialización. Por lo que, el juego es

uno de los medios con mayor impacto en los niños para desarrollar nuevas habilidades y

conceptos a través de su propia experiencia. (McGrego, 2018).
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2.3.5 Inserción en el entorno

Esta estrategia favorece que los niños y las niñas interactúen con su realidad

inmediata, construyendo aprendizajes a partir de la exploración, percepción y comprensión

de su entorno sociocultural y natural. La posibilidad de que los niños(as) tengan la

oportunidad de desarrollar autonomía en sus aprendizajes se incrementa, y abre un espacio

para que los mismos creen conocimientos significativos basado en lo que ven y, por tanto, en

su entorno cotidiano. (Cárdenas, et-al 2016).

2.3.6 Dramatización

MINERD (2020) en el Diseño curricular del Nivel Inicial enfatiza en que ´´El niño y

la niña dramatizan de manera natural y espontaneas situaciones cotidianas utilizando la

fantasía y su imaginación para recrear la realidad, personajes y darles vida a objetos de

acuerdo con su propia percepción´´. De la misma manera, describe que ´´El docente puede

utilizar la dramatización con intencionalidad pedagógica, convirtiéndose en una estrategia

idónea para representar situaciones reales o imaginarias´´.

A esto es oportuno agregar que cuando se emplea la dramatización, se estimula la

creatividad artística en los niños(as) de tal manera que los mismos sean capaces que organizar

los saberes a su manera y del color y la forma que deseen, sin embargo, ahí entra el papel del

docente, quien al ver sus ideas debe aprovecharlas para brindarles una enseñanza de gran

valor para sus alumnos(as) sin que su imaginación sea frenada (Tapia 2015).

2.3.7 Indagación dialógica o cuestionamiento

Mediante esta estrategia se formulan preguntas a lo largo de los procesos de

enseñanza y de aprendizaje. Al inicio, para introducir un tema o motivar; durante el desarrollo

para verificar la comprensión por parte de los y las estudiantes; al analizar para evaluar.

(Arauz, 2018).
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El aprendizaje por indagación es una actitud ante la vida, en donde la misma esencia

de este implica involucrar al individuo en un problema y desde esta óptica, debe aportar

soluciones. Dentro del ambiente de aprendizaje, pretende que el docente ayude a los alumnos

a externar todas esas grandes ideas a través de preguntas y de la indagación constante.

Además, que los alumnos busquen con interés, penetrando en el fondo de las ideas,

desarrollando esa capacidad de asombro ante la realidad, analizando, entendiendo y

reflexionando. Estas condiciones permiten que el enfoque por indagación, facilite la

participación activa de los estudiantes en la adquisición del conocimiento, ayude a desarrollar

el pensamiento crítico, la capacidad para resolver problemas y la habilidad en los procesos

de las ciencias y las matemáticas; elementos esenciales para constituirse en una práctica

pedagógica para desarrollar enfoques de aprendizajes por proyectos (Ibíd, 2018).

2.3.8 Expositiva de conocimientos elaborados

Esta estrategia consiste en presentar por parte del docente un tema del interés de los

propios niños y niñas o personas de la comunidad. A través de esta se comparten saberes para

la construcción de aprendizajes. Se pueden utilizar recursos y materiales variados como

apoyo a las exposiciones. Esta estrategia si se realiza de una manera dinámica y atractiva para

los niños(as) favorece en que los conocimientos lleguen a desarrollar de forma significativa

en estos. (MINERD, 2020)

2.3.9 Juego-Trabajo

MINERD (2020) describe lo siguiente: ´´Ofrece oportunidades a los niños y las niñas

de explorar, inventar, planificar, decidir y organizar su juego en diferentes zonas (rincones).

Los y las educadores y educadoras ubican y organizan distintos tipos de materiales y recursos

para que los niños y las niñas puedan experimentar y crear junto a los y las demás,

posibilitando la expresión escrita, la expresión plástica, artística, corporal, el pensamiento

lógico, el desarrollo socio-afectivo, la resolución de problemas y conflictos, entre otros

importantes aspectos´´.
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Es preciso considerar, también, que los momentos para desarrollar la estrategia juego-

trabajo garantizan que la efectividad de ejecutar dicha estrategia favorezca en que los

niños(as) se sientan que al estudiar juegan a la vez. Dichos momentos son: Planeación del

juego, desarrollo del juego, evaluación y orden.

2.4 Impacto del uso de la tecnología en los alumnos.

El uso de tecnologías en la educación de los alumnos del Nivel Inicial puede tener un

gran impacto en su aprendizaje y desarrollo. Este estudio realizado por María del Carmen

Llorente Cejudo, analiza cómo el uso de tecnologías como las tablets, pueden mejorar el

proceso de enseñanza-aprendizaje en los niños y niñas de edades tempranas. Los resultados

obtenidos muestran que el uso de estas tecnologías puede aumentar el interés y la motivación

de los alumnos, mejorar su capacidad de atención y concentración, y fomentar su creatividad

y pensamiento crítico. Además, el uso de tecnologías también puede mejorar la comunicación

y colaboración entre los alumnos y el profesorado, y permitir una mayor personalización del

aprendizaje. En resumen, este estudio destaca la importancia del uso adecuado de las

tecnologías en la educación de los niños y niñas del Nivel Inicial, y ofrece recomendaciones

prácticas para su implementación (Cejudo, 2019).

2.4.1 Aprendizaje

El aprendizaje interactivo es un proceso más práctico, más del mundo real, de

transmitir información en situaciones específicas de aprendizaje y de no-aprendizaje. El

estilo tradicional de aprendizaje pasivo se basa en un estudiante que escucha la lección o la

enumeración memorizada de información, figuras o ecuaciones de un profesor. Sin embargo,

en el aprendizaje interactivo, los estudiantes son invitados a participar en la conversación, a

través de tecnología, de dramatizaciones o de ejercicios en grupo con la clase. (Morales,

2019)

El aprendizaje activo, menciona Morales (2019) no es pasivo, es el que hace que sea

imposible que te duermas en clase cuando un entorno de aprendizaje es avivado con la

participación de todos, los estudiantes se sienten parte de la solución. Además de involucrar
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a los estudiantes, que han sido criados en un ambiente hiper-estimulado, el aprendizaje

interactivo agudiza la capacidad de pensamiento crítico, algo fundamental para el desarrollo

del razonamiento analítico. Un niño que puede explorar una pregunta abierta con imaginación

y lógica está aprendiendo a tomar decisiones, en lugar de simplemente repetir información

memorizada.

2.4.2 Motivación

La importancia de la motivación de los estudiantes radica en su repercusión para la

consecución de los objetivos académicos y la mejora del rendimiento escolar. La motivación

es un factor que debe ser tenido en cuenta por centros educativos y su profesorado, con la

intención de fomentar el interés de los alumnos en su educación y favorecer un mejor

desarrollo educativo. Cuando hablamos de motivación hacemos referencia a un estado

interno que activa, impulsa e incita a un individuo a mantener una determinada conducta para

alcanzar sus objetivos o metas. La motivación está constituida por una serie de factores que

provocan en una persona el deseo de realizar un conjunto de acciones para conseguir sus

propósitos. En definitiva, la motivación es la energía que nos empuja a desarrollar una acción

o mantener un determinado comportamiento. (Baena, 2020).

La motivación es un elemento diferenciador entre un adecuado y un inadecuado

desarrollo académico. La motivación posee una importancia fundamental para que el

alumnado muestre interés en su educación y predisposición para aprender. Cuanto más

motivado esté un alumno más implicación tendrá en su estudio, así como mayor dedicación

y atención prestará en sus tareas y como consecuencia, tendrá mayor facilidad para alcanzar

sus metas académicas. Igualmente, la motivación permitirá progresar en sus habilidades y

capacidades, así como superar sus limitaciones. (Ibíd.2020).

2.4.3 Participación

Bertoni (2014) en su tesis "La importancia de la participación en el nivel inicial",

analiza la relevancia de la participación de los niños en la vida cotidiana de las instituciones
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educativas de nivel inicial, tanto desde el punto de vista del desarrollo integral del niño como

del fortalecimiento de la comunidad educativa en su conjunto. La participación activa de los

niños en la toma de decisiones, la resolución de conflictos y la planificación de actividades

contribuye significativamente al desarrollo de su autonomía, su capacidad crítica y su

responsabilidad social. Asimismo, destaca la importancia de que los adultos que forman parte

de la comunidad educativa docentes, padres y personal auxiliar- estén dispuestos a escuchar

y valorar la opinión de los niños, ya que esto fomenta un clima de confianza y respeto mutuo.

Además, Bertoni hace hincapié en que la participación de los niños en la vida

cotidiana de las instituciones educativas de nivel inicial permite una mejor integración entre

los distintos actores que la conforman, como docentes, padres, personal auxiliar y otros

miembros de la comunidad. Esto se traduce en una mayor participación de los padres y en

una mayor identificación de los niños con la institución, lo que contribuye a la consolidación

de una comunidad educativa más sólida y comprometida (Ibíd 2014).

2.4.4 Creatividad

Ramírez (2012) argumenta que la creatividad es esencial en el nivel inicial de la

educación, ya que ayuda a los niños a desarrollar habilidades cognitivas, emocionales y

sociales, y a prepararse para su futuro desarrollo en el ámbito educativo y personal. Además,

se basa en una revisión de la literatura sobre la creatividad en la educación y la psicología

infantil, así como en un estudio empírico con niños de nivel inicial en una escuela de

Tucumán, Argentina. Los resultados del estudio muestran que la creatividad es una habilidad

clave para el aprendizaje y el desarrollo infantil, y que los niños que se les fomenta la

creatividad tienen un mejor rendimiento académico y una mayor capacidad para resolver

problemas.

La creatividad es una habilidad esencial que permite a los niños desarrollar su

capacidad para imaginar, crear y expresarse de manera única y original. Además, la

creatividad también les ayuda a desarrollar habilidades sociales y emocionales, como la

capacidad de trabajar en equipo, la empatía y la resolución de conflictos. Estas habilidades

son importantes para su éxito en la escuela y en la vida. Un enfoque centrado en la creatividad
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en el nivel inicial también puede ayudar a los niños a desarrollar su capacidad para resolver

problemas y pensar críticamente. A través de actividades creativas, los niños aprenden a

identificar y abordar problemas de manera innovadora y a encontrar soluciones originales

(Ibíd, 2012).

2.4.5 Pensamiento critico

González (2017) destaca la necesidad de desarrollar habilidades de pensamiento

crítico desde edades tempranas en los niños y niñas en el nivel inicial de educación.

Argumenta que el pensamiento crítico permite a los niños y niñas analizar, evaluar y

sintetizar la información que reciben, lo que les permite tomar decisiones informadas y

resolver problemas de manera efectiva. Además, el pensamiento crítico promueve la

creatividad, la innovación y la curiosidad intelectual. también destaca la importancia de que

las docentes del nivel inicial desarrollen estrategias y metodologías de enseñanza que

fomenten el pensamiento crítico en los niños y niñas, como la resolución de problemas, el

análisis de casos y la reflexión sobre la propia experiencia.

Báez (2018) argumenta que el pensamiento crítico es fundamental en el nivel inicial

de la educación, ya que los niños y niñas están en una etapa en la que están descubriendo el

mundo que les rodea y necesitan desarrollar habilidades críticas para poder comprenderlo. La

autora analiza la literatura existente sobre el tema y propone estrategias pedagógicas para

fomentar el pensamiento crítico en el aula. En particular, destaca la importancia de la

observación, la formulación de preguntas, el análisis de información y la resolución de

problemas como herramientas para el desarrollo del pensamiento crítico en los niños y niñas

del nivel inicial.

2.4.6 Intercomunicación 

La intercomunicación proporciona a los niños la oportunidad de practicar y mejorar

sus habilidades lingüísticas. A través de la interacción con sus pares y con los adultos, los

niños aprenden a expresarse verbalmente, a comprender mensajes y a construir un
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vocabulario más amplio. La comunicación oral es esencial para el desarrollo de la

alfabetización y el aprendizaje posterior. La intercomunicación en el nivel inicial fomenta la

creación de vínculos afectivos entre los niños y con sus maestros. Al comunicarse y compartir

ideas, sentimientos y experiencias, los niños aprenden a establecer relaciones de confianza, a

cooperar, a resolver conflictos y a trabajar en equipo. Estas habilidades sociales son

fundamentales para su desarrollo emocional y su adaptación al entorno escolar (Rodríguez

2016).

2.4.7 Diciplina 

Una de las cuestiones fundamentales es la relevancia que tiene la disciplina en la

escuela, los maestros están de acuerdo con el hecho de que en la escuela los alumnos no solo

aprenden contenidos. también aprenden a socializar, compartir, competir y solucionar

conflictos, así como enfrentar retos, seguir reglas, asumir roles y adquirir códigos morales y

éticos, el maestro tiene un papel importante por el tipo de autoridad que ejerce, esta le permite

resolver problemas cnductuales y conflictos y puede convertirse en mediador y modelo para

que el niño desarrolle estrategias resolviendo problemas, tomar decisiones objetivas y

autorregularse (Educa., 2021).

Para educar es imprescindible un clima de orden, paz y sosiego. Solo se consigue

cuando la convivencia entre quien educa y el educado es correcta y adecuada, pue la

disciplina no es un objetivo, sino un medio que permite enseñar y educar, donde su misión es

ayudar a que la convivencia entre todos los miembros de la comunidad escolar sea la mejor

posible. (Ibíd., 2021).

2.4.8 Actitud positivas

En los procesos de enseñanza aprendizaje es necesario la participación de los

estudiantes y docentes. Se puede decir que los estudiantes tienen dos cualidades una es la

actitud que hace alusión a la forma de actuar como el comportamiento, la disciplina y el

querer aprender, y por otro lado la aptitud, condición que permite a las personas

desempeñarse adecuadamente en una actividad y poder desenvolverse correctamente en el
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estudio, tal como las capacidades individuales para resolver problemas con alguna asignatura,

docentes o compañeros, la voluntad de investigar o de poder administrar el tiempo en hábitos

de estudio. Ambas cualidades son fundamentales para poder alcanzar un proceso de

aprendizaje adecuadamente, siempre y cuando estas dos variables sean positivas y permitan

lograr los objetivos propuestos por cada estudiante (Lucas 2015).

 Es por eso que el estudiante debe reconocer sus puntos fuertes y débiles, es decir sus

emociones, porque cualquier situación que se presente puede producir un cambio conductual,

de ahí que puede reaccionar con una actitud negativa (pesimista, insegura, distraída) o

positiva (atenta, segura, responsable) frente a un estímulo y esto a su vez afectará al

rendimiento académico (Ibíd 2015).
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CAPÍTULO III

METODOLOGÍA

3.1 Introducción

En el presente capítulo se muestra todo lo relacionado con la metodología y

procedimientos. En el mismo se incluye el diseño de investigación, tipo de investigación,

descripción de la población y muestra, la descripción del instrumento de investigación,

procedimiento y análisis de los datos, validación y confiabilidad.

3.2 Diseño y tipo de la investigación 

El diseño de la presente investigación es de tipo no experimental, considerando por

tanto que esta se realizará sin manipulación de las variables, en cuanto al tipo es descriptiva,

con un enfoque cuantitativo, con el objetivo de Evaluar la Implementación de las Tecnología

y su Impacto en el Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01. (Hernández, Fernández, y Baptista

2010).

El enfoque utilizado es el cuantitativo con el cual se realizó la recolección de datos

para probar hipótesis, Evalúa el desarrollo natural de los sucesos, es decir, no hay

manipulación, ni estimulación con respecto a la realidad.

3.3 Tipo de investigación.

El tipo de investigación es descriptiva, como lo expresa Tamayo, (2005), en su libro

Proceso de Investigación Científica, la investigación descriptiva “comprende la descripción,

registro, análisis e interpretación de la naturaleza actual, y la composición o proceso de los

fenómenos. El enfoque se hace sobre conclusiones dominantes o sobre grupo de personas,

grupo o cosas, se conduce o funciona en presente”.
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3.4 Población y Muestra 

Como objeto de estudio, para la presente investigación la población que se ha

seleccionado es dos (3) Centros Educativos: Centros educativos, Escuela Juan Sánchez

Ramírez, Centro Educativo Los Mineros y el Centro Educativo Manuel Emilio Acosta Reyes,

los cuales son pertenecientes al Distrito Educativo 16-01. Con un total de 15 maestras

titulares, en el Nivel Inicial y 192 estudiantes.

3.5 Descripción del Instrumento de Investigación

Para el presente estudio se realizó una evaluación exploratoria a los niños que cursan

el Nivel Inicial por medio de una lista de cotejo que permitirá llevar constancia de los puntos

a evaluar por alumno, mientras se hicieron observaciones semanales, además, de la aplicación

de un cuestionario a la/s docente encargada del Nivel Inicial de los Centro Educativo, Escuela

Juan Sánchez Ramírez y el Centro Educativo Manuel Emilio Acosta Reyes, de los cuales se

tomó la población completa.

3.6 Procedimiento

Se solicitó de la aprobación del título a ser utilizado en el presente estudio al

departamento de investigación de la Universidad Tecnológica del Cibao Oriental (UTECO).

Luego de la Universidad Tecnológica del Cibao Oriental (UTECO) haber autorizado

el título ´´ Implementación de las Tecnología y su Impacto en el Nivel Inicial, Distrito

Educativo 16-01´´. Se inicio la documentación y recolección de las informaciones para

sustentar este estudio.

Al ser autorizados se procederá a aplicar el instrumento de investigación, el

cuestionario y la lista de cotejo a los estudiantes y docentes de Nivel Inicial de los Centros

Educativos objeto de estudio.
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Se presentó los resultados por medio de tablas de frecuencia y porcentajes insertadas

en Microsoft Excel, con sus respectivas descripciones.

Por último, se presentó ante los jurados destinados para evaluar la misma, y luego de

ser autorizados se entregó a la Universidad Tecnológica del Cibao Oriental (UTECO) el

ejemplar oficial de esta investigación.

3.6 Validez y confiabilidad

Para la validación de los instrumentos de recopilación de esta investigación, se utilizó

la observación y la lista de cotejo aplicada a los/as niños/as de forma periódica semanalmente,

confirmado a su vez que los mismos son estudiantes que cursan el Nivel Inicial en las Escuela

Juan Sánchez Ramírez y el Centro Educativo Manuel Emilio Acosta Reyes, y la aplicación

de un cuestionario a la docente encargada del Nivel Inicial en los mismo, y confirmando que

la Población tomada son actores principales del proceso de educativo en dicho centro.

3.7 Presentación y analisis de los resultados 

Para el procesamiento de los datos, las informaciones, se recogió en tablas de

frecuencias donde se tabularán, utilizando el programa Microsoft Excel y el mismo cuenta

con frecuencias y porcentaje (%).

Para el análisis e interpretación de los datos, se utilizó un procedimiento descriptivo

de la población objeto de estudio. Todos los análisis estadísticos se ejecutarán mediante un

procedimiento electrónico, utilizando los programas informáticos Excel, para las

tabulaciones y Word, para los cuadros.
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CAPÍTULO IV

PRESENTACIÓN DE LOS RESULTADOS

4.1 Introducción

En este capítulo se muestran los resultados de los datos obtenidos en la investigación,

los cuales son presentados por medio de cuadros con sus respectivas frecuencias, porcentajes

y con sus descripciones correspondientes. En esta presentación se ha seguido el orden de las

variables y la secuencia de las preguntas que fundamentan este tipo de estudio que tuvo como

objetivo general: Identificar el nivel de implementación de las Tecnologías y su Impacto en

el Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01.

4.2 Recursos tecnológicos más utilizados.

Cuadro No.1. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de los

proyectores para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 4 37

A veces 

Nunca

11 73

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.1 muestra que el 73% de las docentes dijeron que a veces utilizan los

proyectores para la enseñanza del nivel inicial, en tanto que el 37% afirmo casi siempre.
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Cuadro No.2. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de la

radio para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 7 47

A veces 

Nunca

8 53

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.2 muestra que el 53% de las docentes dijeron a veces, en referencia al

uso de la radio, en tanto que un 47% respondieron casi siempre.

Cuadro No.3. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

software educativos para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre

A veces 

Nunca

12

3

80

20

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.3 muestra que el 80% de las docentes respondieron a veces, sobre el uso

de software educativos para la enseñanza, en tanto que un 20% dijo nunca.
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Cuadro No.4. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

computadora para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 8 53

A veces 

Nunca

7 47

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.4 muestra que el 53% de las docentes dijeron casi siempre, sobre el uso

de computadora para la enseñanza en tanto que un 47% respondieron a veces.

Cuadro No.5. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso del

televisor para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 6 40

A veces 9                                          60

Nunca

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.5 muestra que el 60% de las docentes dijeron a veces, en relación al uso

del televisor para la enseñanza en el nivel inicial y el 40% respondieron casi siempre.
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Cuadro No.6. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

tables para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 1 7

A veces 

Nunca

14 93

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.6 muestra que el 93% de las docentes sobre el al uso de tables para la

enseñanza, respondieron a veces, en tanto que un 7% dijo casi siempre.

Cuadro No.7. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

internet para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 7 47

A veces 

Nunca

8 53

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.7 muestra que el 53% de las docentes respondieron a veces y un 47%

dijo casi siempre, sobre el uso de la internet para la enseñanza.
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Cuadro No.8. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de las

historias animadas para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre 15 100

Casi Siempre

A veces 

Nunca

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.8 muestra que el 100% de las docentes respondieron que siempre

utilizan historias animadas para la enseñanza de los niños.

Cuadro No.9. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

videos educativos para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 8 40

A veces 

Nunca

9 60

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.9 muestra que el 60% de las docentes respondieron a veces y un 40%

dijo casi siempre, en relación al uso de videos educativos en el nivel inicial.
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Cuadro No.10. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

Duolingo Kins para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre 3 20

A veces 

Nunca

6

6

40

40

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.10 muestra que el 40% de las docentes respondieron casi siempre, de

igual forma el 40% dijo a veces y un 20% contesto nunca.

Cuadro No.11. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de

Anatomy Learningen para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre

A veces 

Nunca

3

12

20

80

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.11 muestra que el 80% de las docentes en relación al uso de Anatomy

Learningen para la enseñanza respondieron nunca y un 20% contesto a veces.
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Cuadro No.12. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso del

Edpuzzle para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre

Casi Siempre

A veces 

Nunca 15 100

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.12 muestra que el 100% de las docentes respondieron nunca, al uso de

Edpuzzle para la enseñanza en el nivel inicial.

Cuadro No.13. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a cuál de los

recursos es el más utilizado para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Proyectores 8 54

Computadoras 15 100

Televisores

Tabletas

Internet

Documentales

Libros Digitales

15

6

100

40

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

 El cuadro No.13 muestra que el 100% de las docentes dijeron que es la computadora

y la televisión, en tanto que el 40% contexto tabletas y el 54% proyectores.
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Cuadro No.14. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a cuál de los

recursos es el más utilizado para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Historias Animadas 

videos educativos 

Duolingo Kids.

Anatomy Learning.

Edpuzzle

15

11

5

3

100

73

33

20

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

 El cuadro No.14 muestra que el 100% de las docentes dijeron que es la historia

animada, el 73% contesto videos educativos, en tanto que un 33% dijo Duolingo Kids y el

20% respondió Anatomy Learning.

4.3 Estrategias educativas que implementan con más frecuencia las docentes del Nivel

Inicial

Cuadro No.15. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso del

juego de exploración activa en el desarrollo del proceso de enseñanza
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre 13 87

Casi Siempre 2 13

A veces 

Nunca

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.15 sobre el uso del juego de exploración activa muestra que el 87% de

las docentes respondieron casi siempre y un 13% contesto casi siempre.
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Cuadro No.16. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al uso de la
estrategia de recuperación de experiencias previas para que los niños desarrollen sus
habilidades motrices con el dibujo

Alternativas Docentes
Frecuencia

%

Muy buena 9 60

Buena 2 13

Debiles resultados

Debe mejorar

3

1

20

7

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.16 sobre el uso de la estrategia de recuperación de experiencias muestra

que el 60% de las docentes respondieron muy buena, en tanto que un 20% contestaron débiles

resultados, además el 13% respondió buena y un 7% dijo que deben mejorar.}

Cuadro No.17. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a cuál de las

estrategias es el más utilizado para la enseñanza en el Nivel Inicial.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Juego de exploración activa. 15 100

Estrategia de recuperación de experiencias previas. 15 100

Estrategia de socialización centrada en actividades grupales.

Inserción en el entorno.

Dramatización 

Indagación dialógica o cuestionamiento.

Expositiva de conocimientos elaborados

15

7

8

4

4

100

47

53

27

27

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

 El cuadro No.17 muestra sobre los recursos es el más utilizado 100% de las docentes

dijeron que es el juego de exploración activa, la estrategia de recuperación de experiencias

previas y la estrategia de socialización centrada en actividades grupales, en tanto que un 53%

dijo la Dramatización, un 47% afirmo la Inserción en el entorno y un 27% indagación

dialógica o cuestionamiento y expositiva de conocimientos elaborados.
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Cuadro No.18. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a cuál es la

más adecuada para que los alumnos(as) desarrollar sus habilidades motrices.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Juego de exploración activa. 15 100

Estrategia de recuperación de experiencias previas.

Estrategia de socialización centrada en actividades grupales.

Inserción en el entorno.

Dramatización 

Indagación dialógica o cuestionamiento.

Expositiva de conocimientos elaborados

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

 El cuadro No.18 muestra sobre los recursos es el más utilizado 100% de las docentes

dijeron que es el juego de exploración activa.

4.4  Impacto del uso de la tecnología en los alumnos.

Cuadro No.19. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al impacto la

tecnología en el aprendizaje.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre 13 87

Casi Siempre 2 13

A veces 

Nunca

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.19 sobre el impacto de la tecnología muestra que el 87% de las docentes

respondieron casi siempre y un 13% contesto casi siempre.
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Cuadro No.20. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes al nivel de

motivación de los niños al hacer uso de la tecnología.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre 7 47

Casi Siempre

A veces 

Nunca

8 53

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.20 sobre al nivel de motivación de los niños al hacer uso de la tecnología

el 53% de las docentes respondieron a veces, en tanto que el 47% dijo casi siempre.

Cuadro No.21. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a sí, los niños

son más activos en la clase cuando usa la tecnología.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Sí 9 60

A veces 

No

5 40

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.21 sobre sí los niños al hacer son más activo con el uso de la tecnología

el 60% de las docentes respondieron sí, en tanto que el 40% dijo a veces.
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Cuadro No.22. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a sí influye la

tecnología en la creatividad de los niños.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre 10 67

Casi Siempre

A veces 

Nunca

5 33

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.22 sobre sí influye la tecnología en la creatividad de los niños el 67%

de las docentes respondieron siempre, en tanto que el 33% dijo a veces.

Cuadro No.23. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a sí, Impacta

la tecnología en el desarrollo del pensamiento crítico de los niños.
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Siempre 15 100

Casi Siempre

A veces 

Nunca

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.23 sobre sí Impacta la tecnología en el desarrollo del pensamiento

crítico de los niños el 100% de las docentes respondieron siempre.
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Cuadro No.24. Distribución de frecuencias y porcentajes correspondientes a como es la

diciplina de los niños cuando hace uso de la tecnología
Alternativas Docentes

Frecuencia
%

Buena 11 73

Muy buena 4 27

Mala

Muy mala 

Total 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado a las docentes. (2023)

El cuadro No.24 muestra que el 73% de las docentes respondieron buena y un 27%

contestaron muy buena.            

Guía de observación aplicada a los dibujos de los niños(as) del Nivel Inicial

 ¿El dibujo demuestra que el 100% los niños(as) marcaron la computadora, la

televisión y la tableta?

 ¿Tan solo un 60% dibujaron la radio?

 ¿Un 40% dibujo el teléfono?

 ¿Un 25% dibujo los proyectores?
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CAPÍTULO V

ANÁLISIS Y DISCUSIÓN DE LOS RESULTADOS

5.1 Introducción

En el presente, capítulo se enfatizó de manera puntual en la presentación de las

conclusiones, analisis y las recomendaciones que trajo consigo la ejecución de esta

investigación, en función con las preguntas de investigación que se asumieron en la misma

con la finalidad de Identificar el nivel de implementación de las Tecnologías y su Impacto en

el Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01´´. 

5.2 Análisis de los resultados según las preguntas de investigación.

Pregunta No. 1 ¿Cuáles recursos tecnológicos son utilizados por las docentes del

nivel inicial en el distrito educativo 16-01?

En esta investigación se determinó que las docentes dijeron usar a veces el proyecto,

lo que podría ser en parte a la inexistencia de estos en los centros educativos, además un

afirmaron usar a veces la radio, y la computadora casi siempre, en la enseñanza del nivel

inicial. En relación a los softwares educativos estas dijeron hacer uso a veces, presentándose

el mismo caso sobre el uso de la televisión donde estas expresaron utilizarla a veces, en

relación al uso de las tables las docentes casi en su totalidad afirmaron utilizarla a veces, en

vista de que no todos los alumnos y docentes tienen acceso a programas o a dispositivos

tecnológicos, ahora bien en cuanto a de forma general cuales son los mas utilizados las

docentes dijeron que la computadora y la televisión.

En relación al uso del internet se observa que los docentes hacen uso de este a veces,

lo que podría deberse a la falta de gestión de este en los centros educativos, en su totalidad

dijeron utilizar historias animadas para la enseñanza, en relación a las historias animadas

estas respondieron a veces hacer uso de las mismas. Se determinó además que a veces o nunca

han utilizado las aplicaciones Duolingo Kins, Anatomy Learningen y Edpuzzle para la

enseñanza en el Nivel Inicial.
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Pregunta No. 2 ¿Cuáles estrategias educativas implementan con más frecuencia las

docentes del Nivel Inicial para hacer uso de las tecnologías en el proceso enseñanza-

aprendizaje?

La investigacio arrojó en relación a las estrategias más utilizadas con el uso de la

internet, que las docentes utilizan siempre el juego de exploración activa, así mismo utiliza

la estrategia de recuperación de experiencias, de lo cual en el mismo orden las docentes

afirmaron que las estrategias más utilizadas con el uso de la internet son, el juego de

exploración activa, la estrategia de recuperación de experiencias previas y la Estrategia de

socialización centrada en actividades grupales son las más utilizada en la enseñanza de los

niños. En cuanto a la más adecuada para que los alumnos(as) desarrollar sus habilidades

motrices afirmaron que es el Juego de exploración activa.

Pregunta No. 3 ¿Qué impacto tiene en los alumnos el uso de tecnologías en el proceso

enseñanza-aprendizaje?

Se determino que en relación al impacto de la tecnología en el aprendizaje las docentes

dijo siempre, en relación al nivel de motivación de los niños al hacer uso de la tecnología

respondieron a veces, en el mismo orden contestaron sí, a que los niños son más activos en

la clase cuando usa la tecnología, afirmando que siempre la tecnología influye en la

creatividad de los niños, sobre sí Impacta la tecnología en el desarrollo del pensamiento

crítico de los niños, las docentes respondieron siempre y afirmaron que la diciplina de los

niños es buena cuando usan tecnología.

5.3 Conclusiones

Luego de haber finalizado y analizado los resultados de esta investigación la cual tuvo

por objetivo general Identificar el nivel de implementación de las Tecnologías y su Impacto

en el Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01, se emiten las siguientes conclusiones:

En la presente investigación se determinó que los recursos tecnológicos más

utilizados por las docentes del nivel inicial, son la computadora, y televisión, pero que en su

mayoría la utilizan a veces por la necesidad de otros recursos como es el internet. Se
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comprobó que los recursos como proyectores, la radio, softwares educativos, internet, la

tables son utilizados solo a veces en la enseñanza de los niños del nivel inicial. Además, se

concluyó que a veces o nunca han utilizado las aplicaciones Duolingo Kins, Anatomy

Learningen y Edpuzzle para la enseñanza en el Nivel Inicial. Lo que denota una debilidad en

cuanto al uso de aplicaciones para la enseñanza en el nivel inicial.

En esta investigación se verificaron las estrategias educativas implementan con más

frecuencia las docentes del Nivel Inicial para hacer uso de las tecnologías en el proceso

enseñanza-aprendizaje que las docentes utilizan el juego de exploración activa, la estrategia

de recuperación de experiencias previas y la Estrategia de socialización centrada en

actividades grupales, así mismo afirmaron que la más adecuada para que los alumnos(as)

desarrollar sus habilidades motrices es el Juego.

Se Identificó el impacto que tiene en los alumnos el uso de tecnologías en el proceso

enseñanza-aprendizaje en relación al impacto la tecnología en el aprendizaje las docentes

afirmaron que siempre, además respondieron que los niños reciben mayor motivación  al

hacer uso de la tecnología, siendo estos también más activos en la clase cuando usa la

tecnología, más creativos al desarrollar de una manera más eficaz el pensamiento crítico de

los niños y por ultimo afirmaron que la diciplina de los niños es buena cuando usan

tecnología.

En cuanto a los niños sobre dibujar o identificar los dispositivos tecnológicos que ellos

reconocen la mayoría de estos conocen, las tables, el teléfono, la computadora y la televisión.

5.4 Recomendaciones 

Luego de concluir esta investigación, procesar, analizar y presentar los resultados

obtenidos y extraídos de las deducciones pertinentes se presentan las recomendaciones

siguientes:
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Al Ministerio de Educación de la República Dominicana (MINERD)

Que les den seguimiento a esas y capacitaciones que les imparten a las docentes con

el fin de que lo aprendido lo puedan llevar a la práctica de manera adecuada y así poder hacer

más eficiente la combinación de estrategias de enseñanza aprendizaje con el uso y la

implementación de las tecnologías, para favorecer a los niños del nivel inicial. Y con ello

verificar con cuales recursos tecnológicos disponen los centros educativos.

A los Técnicos Distritales 

Que cada cierto tiempo realicen monitoreo sobre la forma en que el maestro usa de

las tecnologías, en el Proceso Enseñanza-Aprendizaje en el Nivel Inicial y que junto a las

maestras del Nivel Inicial puedan ver si existe alguna problemática para buscar futuras

soluciones.

A los directores de los Centros Educativos

Dar apoyo y seguimiento continuo a las docentes para que verifiquen si estos poseen

las habilidades en la implementación de las tecnologías. 

Motivar a las docentes a recibir capacitaciones sobre la importancia de la

implementación de las tecnologías, en el proceso de enseñanza aprendizaje del nivel inicial.

Gestionar los recursos tecnológicos que hagan falta en el centro educativo.

A las docentes del Nivel Inicial

Que las docentes del Nivel Inicial hagan énfasis en implementar las tecnologías, e

identificar las necesidades de sus alumnos(as) para que estas sean trabajadas a tiempo.
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Que puedan verificar a través de las tecnologías, cualquier dificultad que este

presentando alguno de sus niños(as) para así poder dar con una salida efectiva a cualquier

inconveniente.

Que involucre a los padres en el desarrollo de jornadas y que los orientes sobre la

implementación y uso de las tecnologías, en el desarrollando de sus hijos.
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Anexos

Universidad Tecnológica del Cibao (UTECO)
    Universidad Patrimonio de la Comunidad

Instrumento de Investigación: Cuestionario a Maestras
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Sustentantes: Norelis Ruiz Rivas, Awilda Danielly González Reyes y Juana Martina 
Concepción Acasio.

Asesora: Lic. Yuderka Reyes Pérez

Descripción: El presente instrumento de investigación consiste en un cuestionario de

preguntas cerradas el cual será aplicado a las docentes del Nivel Inicial de los Centros

educativos, Escuela Juan Sánchez Ramírez y el Centro Educativo Manuel Emilio Acosta

Reyes, con el propósito de Evaluar la Implementación de las Tecnología y su Impacto en el

Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01. Los mismos responderán marcando con una ´´x´´ la

respuesta que consideren o encerrando en un círculo.

Sección I

1.1 Recursos tecnológicas

1. ¿Con qué frecuencia utiliza el proyector en sus actividades como docente en el 
Nivel Inicial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

2. ¿Con qué frecuencia utiliza la radio en sus actividades como docente en el Nivel
Inicial?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
3. ¿Con qué frecuencia utiliza softwares educativos en sus actividades como 

docente en el Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
4. ¿Con qué frecuencia utiliza la computadora en sus actividades como docente 

en el Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
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c) A veces
d) Nunca
5. ¿Con qué frecuencia utiliza la televisión en sus actividades como docente en el 

Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
6. ¿Con qué frecuencia utiliza las tabletas en sus actividades como docente en el 

Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
7. ¿Con qué frecuencia utiliza el internet en sus actividades como docente en el 

Nivel Inicial
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
8. ¿Con qué frecuencia utiliza las historias animadas en sus actividades como 

docente en el Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
9. ¿Con qué frecuencia utiliza los videos educativos en sus actividades como 
docente en el Nivel Inicial?

a) Siempre
b) Casi siempre 
c) A veces
d) Nunca
10. ¿Con qué frecuencia utiliza Duolingo Kins en sus actividades como docente en 

el Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
11. ¿Con qué frecuencia utiliza el Anatomy Learningen sus actividades como 

docente en el Nivel Inicial?
a) Siempre
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b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
12. ¿Con qué frecuencia utiliza el Edpuzzle en sus actividades como docente en el 

Nivel Inicial?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
13. ¿Usted como docente cuál de los siguientes recursos es el más Utilizado en su

clase?
a) Proyectores 
b) Radio 
c) softwares educativos 
d) Computadora
e) Televisores
f) Tabletas  
g) Internet

14. ¿Usted como docente cuál de los siguientes recursos es el más Utilizado en su
clase?
a) Historias Animadas 
b) videos educativos 
c) Duolingo Kids.
d) Anatomy Learning.
e) Edpuzzle

Sección 

1.2 Estrategias para desarrollar las habilidades motrices en el dibujo por los niños(as).

15. ¿Con que frecuencia es utilizado el juego de exploración activa en el desarrollo del
proceso de enseñanza?

a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A Veces
d) Nunca

16. ¿Cómo considera usted la efectividad de la utilización de la estrategia de
recuperación de experiencias previas para que los niños desarrollen sus habilidades
motrices con el dibujo?
a) Muy buena
b) Buena



70

c) Débiles resultados
d) Debe mejorar

17. De las Siguientes, ¿Cuál es la estrategia que visualiza más aceptada por los niños(as)
del Nivel Inicial?

a) Juego de exploración activa.
b) Estrategia de recuperación de experiencias previas.
c) Estrategia de socialización centrada en actividades grupales.
d) Inserción en el entorno.
e) Dramatización.
f) Indagación dialógica o cuestionamiento.
g) Expositiva de conocimientos elaborados

18. De las siguientes estrategias ¿Cuál considera que es más adecuada para que los
alumnos(as) desarrollar sus habilidades motrices con el dibujo?
a) Juego de exploración activa.
b) Estrategia de recuperación de experiencias previas.
c) Estrategia de socialización centrada en actividades grupales.
d) Inserción en el entorno.
e) Dramatización.
f) Indagación dialógica o cuestionamiento.
g) Expositiva de conocimientos elaborados

Sección III

1.4 Impacto en los alumnos de la tecnología 

19. ¿Usted como docente de qué manera cree que impacta la tecnología en el
aprendizaje?

a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A Veces
d) Nunca

20. ¿Cómo es el nivel de motivación de los niños al hacer uso de la tecnología?

a) Bueno
b) Muy bueno
c) Malo
d) Muy Malo

21. ¿Usted como docente considera que los niños son más activos en la clase cuando
usa la tecnología?
a) Sí
b) A veces
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c) No
22. ¿Como docente como considera usted que influye la tecnología en la creatividad

de los niños?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

23. ¿Impacta la tecnología en el desarrollo del pensamiento crítico de los niños?

a) Siempre
b) Casi Siempre
c) A Veces
d) Nunca

24. ¿Usted como docente como considera que es la diciplina de los niños cuando hace
uso de la tecnología?

a) Buena
b) Muy buena
c) Mala
d) Muy Mala

Universidad Tecnológica del Cibao (UTECO)
    Universidad Patrimonio de la Comunidad

Instrumento de Investigación: Cuestionario a los estudiantes.

Sustentantes: Norelis Ruiz Rivas, Awilda Danielly González Reyes y Juana Martina 
Concepción Acasio.
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Asesora: Lic. Yuderka Reyes Pérez
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