Republica Dominicana
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL CIBAO ORIENTAL
(UTECO)

Universidad Patrimonio de la Comunidad

.-\“‘ oGl ‘/'!/

> r
& =
£ g g Z
A~

L P
"4’/1_[\’*\

\S
I o ®

\'\K\ll:v‘,

-

Facultad de Ciencias y Humanidades

Escuela de Matematica y Fisica

Trabajo de Grado Para Optar por el Titulo de Licenciatura en Ciencias de la Educacion,

Mencion Matematica y Fisica

TITULO
El Juego Como Herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del
Distrito Educativo 16-03.

SUSTENTADO POR
David Santana Alvarez
José Ariel Luzoén Heredia

Robert Manuel Lopez Viloria

ASESOR

Dr. Victor José Galan Céspedes

Cotui, Provincia Sanchez Ramirez

Ao académico, 2023



TITULO:

EL JUEGO COMO HERRAMIENTA DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS,
NIVEL SECUNDARIO DEL DISTRITO EDUCATIVO 16-03.



indice

INGICE UE CURAIOS ...ttt ettt ettt n et vi
HOJA DE EVALUACION ......cocoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt eten s enen s viii
DECLARACION DE AUTORIA ..ottt ix
AGIAGBCHTHEINTOS ...tttk b ettt e bbbt b e bbb e et e bbbt been e X
=T [ Tor=U o] o LTSRS Xi
RESUMIBIN . ...ttt bbbttt e bbb bbbt bR e e bbb bbb e Rt n e Xiv
CAPITULO 1. INTRODUGCCION......oouuiitiieiieisiteesesisssse st essssssesssasssesssssssssnes 1
IR 0o o o] o o OSSR 1
1.2 ANTECEARNTES ...ttt bbbttt bbb bbbt ettt bbb s 1
1.2.1Antecedentes INtErNACIONAIES .........ccviviiiereeie e 2
1.2.2Antecedentes NACIONAIES .........cveiveiiiie et enee e 5
1.3Planteamiento del ProbIema. ..o 6
I TN IS € o= Vo o PSP 7
IS T0 o] 1] {10 LR 9
1.5. 1.ODJELIVO QENETAL ...ooiiiiiiie et 9
1.5.20DjtiVOS ESPECITICOS. ....vviiieiiciie et 9

1.6 Operacionalizacion de 1as variables ............ccooeiiiiiiicccc e 10
1.7 DefiniCiOn de tEIMIN0S .....c.veviivi ettt e e et e sresnennearean 11
1.8MAICO CONTEXIUAL......uveieieieiieeie ettt et e s e re e e s neesreeaeeneenseenneas 11
1.9 Alcance y limites de 1a INVESTIGACION. ........coeiiiiirieiie e 14
CAPITULO 1. REVISION DE LITERATURA . ...c.oo ettt 16
P2 (oo [0 ToXof T S SSSRSPSRRPRN 16
2.2 Formacion academica y capacitacion de 10S dOCENLES ..........cccvvviviveieiieieie e 16
2.2.1 Area de FOrMACION .........ooeveveeeceese sttt 16
2.2.2 NIVEI QCAUBMICO ...vvevieie ittt ettt b ettt e b ens 17
2.2.3 CapaCitaCion dOCENTE ........c.ecieieeie ettt e sreesbe e sraennas 18
2.2.4 Area de CapacitaCion QOCENTE .............ccoeveeviieieeieeeeetee e ese sttt 21

2.3 ReCUrsos didACtICOS Y SUS TIPOS ....veveeveeieiieeriieiestee e sie st ste e reeste e e et enneenaesneennas 23
2.3.1 Funciones de 10S recursos QidACTICOS: .......c.uruririririiirere e 23

2.4 EStrategias PEdagOQICAS. .......erveiruirieieiisie ettt ettt bbbt et 26



2.4.1 Juego de eXPlOraCion ACHIVA. ........cceiuirierire et sre s 26

2.4.2 Estrategia de recuperacion de eXperiencias PreVias. ......cocecveeeereereereneneseseeseesenns 27
2.4.3 Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales............ccccceevveveciiecnnenne. 27
e U= T T TSSO 27
2.4.5 INSEICIiON €N €] BNTOINO. ...viiviiiiiiiiiiieie et a ettt reens 28
2.4.6 DIamMALIZACION. .....eevierieeeiteeie sttt st b et et b e st e st e bbb sbenbenreenes 28
2.4.7 Indagacion dialdgica 0 CUESTIONAMIENTO. .........c.cviiiireriieeee e 28
2.4.8 Expositiva de conocimientos elaborados. ..........cooevieieiiniiiiiee 28
2.4.9 EXPEIIMENTACION .....eeviiiiiteiieeiieieeieeie ettt sttt s e etesbestesbenbeerenns 28
CAPITULO HI METODOLOGIA ..ottt evsas s nas s, 30
I T0 I 1 (0o [0 ol o] T AR PPTRPRPR 30
3.2 Tipo y disefio de 1a INVESTIGACION .........ccveiiiiicc e e 30
3.3 Enfoque de 12 INVESTIGACION ..........oiviiiiiiie et 30
3.4 PODIACION Y MUESEIA ....cvveieieieeie ettt ettt e s b e te e s teenteenaesneens 30
3.4.1 Procedimiento utilizado para extraer la muestra de estudiantes.............cccoceevververneenne. 30
3.5 Criterios de iNCIUSION Y @XCIUSION ........ccviiieiicic e 32
S5 L INCIUSION .ot b bbbttt b e bbb 32
TSI A (o [T o ST 32
3.6 DescripCion de 10S INSIIUMENTOS .......ccueiiiiieiiecie et 32
3.6.1 Validacion y confiabilidad de [0S inStrumentos ...........cccoeiveieiieii e 32
3.7 PrOCEUIMIBNTOS ...ttt ettt sttt e e bt e s e s et e b et e nbenbesneanearean 32
3.8 CrIEIIOS BLICOS. ....viuviteieitesie sttt sttt bbbt e bt b e e s et e b et e sbenbesbenneenean 33
3.9 ANALISIS 0B TALOS. ... .euvieiiieitieieeiee e bbbttt bbb nre s 33
CAPITULO IV.PRESENTACION DE RESULTADOS ......cceevmiereseeiieeseeesssereesesisnennen, 34
Seccidn I. Formacion académica y capacitacion de 10S doCentes ..........ccccevvvevveveiieeneerieseenne 34
Seccion I1. Recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las matematicas
................................................................................................................................................... 38
Seccion I11. Estrategias utilizadas por 10S dOCENTES ...........coeriiiiiiiiiinieeee e 42
CAPITULO V.ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS.......coccoovvrrererrrrnenen. 47
T 1 (oo [0 ToX o] T RSSO P PP 47
5.2 Discusion y analisis de 10S reSUItAd0S ..........ccveveiieieiie i 47
5.2.1 Formacién académica y capacitacion de 10s docentes...........ccccvevevieveccicieesecie s 47



5.2.2. Recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las matematicas

............................................................................................................................................... 48
5.2.3. Estrategias utilizadas por 10S dOCENTES ...........cocviirieiiiiiiesei s 48

5.3 CONCIUSIONES ...ttt ettt se et e e st e sbe e teeneesteenbeaneesneeeas 49
5.4 RECOMENUACIONES. ... eeeueeitieitieie ettt ettt ettt sttt b et sb et ebe et e s be e be e e e sbeesbeeneesneeeas 50
e o N[ N SRR 52
ANEXOS ...ttt Rt R e bRt Re bRttt ne et re e 55



indice de cuadros

No. Descripcion Pag.

1 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun area de formacion docente para | 33
el nivel secundario

2 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun nivel académico del docente 34

3 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun frecuencia con que el docente | 35
recibe capacitacion para trabajar en el area de matematicas utilizando el
juego como herramienta

4 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun qué tipo de capacitacion ha | 35
recibido el docente

5 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun experiencia docente en afios | 36
cumplidos

6 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun si existen en el centro recursos | 37
didacticos adecuados para la realizacion de las actividades en el area de
matematica

7 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun cuales recursos utiliza el | 38
docente con mayor frecuencia

8 Distribucion de frecuenciay porcentaje segun la frecuencia con que el docente | 39
utiliza recursos del medio en la ensefianza de la matematica

9 Distribucion de frecuencia y porcentaje segun que tanto hace uso el docente | 39
de los recursos tecnoldgicos en el proceso educativo que realiza

10 | Distribucion de frecuencia y porcentaje segun cual de los siguientes recursos | 40
el maestro usa con mayor frecuencia

11 | Distribucién de frecuencia y porcentaje segun si el docente utiliza el juego en| 41
el desarrollo del Proceso de enseflanza —aprendizaje en el area de la
Matematica

12 | Distribucion de frecuencia y porcentaje segun si cuando el docente utiliza el | 42
juego — trabajo como estrategias de aprendizajes se observa que los alumnos
comprenden con mayor facilidad la matemética

13 | Distribucion de frecuencia y porcentaje segun frecuencia con que la | 42
implementacion del juego contribuye al razonamiento légico en el area de
matematica en el Nivel Secundario

14 | Distribucion de frecuencia y porcentaje segun cudl de las siguientes | 43

estrategias se usan con mayor frecuencia para desarrollar el aprendizaje en
las clases que planifica el docente

vi




15

Distribucion de frecuencia y porcentaje segun frecuencia con que considera
el maestro que el juego contribuye a fomentar el desarrollo intelectual en los
estudiantes del nivel secundario

44

Vii




HOJA DE EVALUACION

El Juego Como Herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del
Distrito Educativo 16-03.

Sustentado por:
David Santana Alvarez
José Ariel Luzén Heredia

Robert Manuel Lépez Viloria

Asesor:

Dr. Victor José Galan Céspedes

Jurado Evaluador Jurado Evaluador

Jurado Evaluador Enc. De la Carrera de Matematica y Fisica

Licda. Carmen Lidia Fabian Hernandez

Decano de la Facultad de Ciencias y Humanidades

Calificacion

viii



DECLARACION DE AUTORIA.

Los conceptos plasmados en la presente investigacion sobre “El Juego Como Herramienta
de Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03”, son
responsabilidad exclusiva de sus sustentantes. Las citas y consultas bibliograficas se han realizado
respetando el derecho de autor; por tanto, se libera a la Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental
(UTECO) de su responsabilidad, sin embargo, para la reproduccion total o parcial se requiere de

su autorizacion.

David Santana Alvarez
José Ariel Luzoén Heredia
Robert Manuel Lépez Viloria



Agradecimientos

A DIOS nuestro Padre Celestial por darnos el regalo mas valioso que es la vida, por
brindarnos el don de la sabiduria y el mas alumbre conocimiento para poder llegar a la meta y

triunfar con éxitos.

Agradecer a todos los maestros que fueron los que mas aportaron, conjuntamente con el

esfuerzo, tiempo y dedicacién para que este suefio sea realidad.

A nuestro asesor Dr. Victor José Galan Céspedes quien cada dia estaba en su mayor

disposicion para que juntos hagamos un buen trabajo.

David Santana Alvarez
José Ariel Luzdn Heredia

Robert Manuel Lopez Viloria



Dedicatorias

Dedicarle este logro A MIS PADRES por siempre creer en mi, brindarme el apoyo
incondicional y poder inculcarme cada uno de sus buenos valores y principio. Ademas, por ser el

motor de este camino.

A MIS HERMANOS: Julio Israel, Maria Ramona, Yuberky y Darwin, agradecerle por
acompafarme en este duro camino, por brindarme el mas sincero apoyo y formar partes en este

divino triunfo.

A MI NOVIA: Lidia Ireny Castillo Robles que ha estado siempre ahi ddndome animos y
apoyandome en cada uno de mis logros, por ser la persona que siempre ha creido en mi esfuerzo,

trabajo y perseverancia.

A MIS AMIGOS / AS: Rodrigo Rubio Rojas, Franchesca Ynfante Paulino, Mayra
Elizabeth Santos, Carolina Viloria, Uzias Daniel Martinez y todos los que aportaron en algun
momento un poquito de arena en este logro. Ademas, también a mis comparieros de tesis Robert
Manuel Lépez Viloria y David santana, por el buen compafierismo, desempefio, esfuerzo y

dedicacion.

José Ariel Luzén Heredia

xi



Dedicatorias

A mis abuelos Obdulio Santana y Cristina Dominguez por darme una buena educacion y
formarme para que sea una persona del bien y a mis padres Daniel Santana y Maria Altagracia por

darme siempre su apoyo en los momentos que mas lo necesitaba.

A mi hija quien me dio las fuerzas para seguir y no abandonar en conjunto con mi esposa

querida Miguelina Pérez que es la razon de mi ser.

David Santana Alvarez

xii



Dedicatorias

A mis padres: Roberto Antonio LApez y Alba Iris Viloria por siempre apoyarme en
cumplir una de mis metas, hacerme profesional. Siempre han sabido formarme con buenos habitos
y valores, los cuales me han ayudado a seguir en los momentos mas dificiles. Solo les digo que
esto no es solo un logro mio sino de ustedes, también por los trasnoches que le hice pasar cuando
salia para la universidad y llegaba tarde de la noche y siempre estaban esperandome angustiados

por mi llegada.

A mis hermanos; Rosmery Antonia Lopez Viloria, Robert Antonio Loépez Viloria y
Dominga Antonia Lépez Viloria, por siempre estar ahi para darme esa fuerza y esa fortaleza de

perseguir mi suefio.

A mi querida y estimada novia; Luz Hilario De Dios, por llegar a mi vida y darme esa
fuerza que aun me hacia falta. Ha sido muy significativo en mi vida, ya que después que estamos

juntos me motivd a terminar mi carrera mas rapido.

Robert Manuel Lépez Viloria

xiii



Resumen
Republica Dominicana

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL CIBAO ORIENTAL
(UTECO)

Universidad Patrimonio de la Comunidad

ol oLl \ 7
(% ¢

~

-
~

i
QU DAy
|
%
|
) »
Yo 0N

4

1952
ITh \;\‘

Facultad de Ciencias y Humanidades
Escuela de Matematica y Fisica

La presente investigacion, titulada: EI Juego Como Herramienta de Ensefianza de las
Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03, sustentada por
David Santana Alvarez, José Ariel Luzon Heredia, Robert Manuel Lopez Viloria y asesorada
por el Dr. Victor José Galan Céspedes, tuvo como objetivo analizar el Juego como herramienta
de Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03. Se desarrolld
bajo un enfoque cuantitativo y de tipo no experimental.
Presenta a modo de conclusion los siguientes elementos:

La formacion académica de los docentes del Nivel Secundario en el uso del juego en la
ensefianza de las matematicas, todos cuentan con el grado minimo solicitado por el MINERD, casi
siempre 0 a veces reciben capacitacion (talleres, diplomados y charlas) para trabajar en el area de
matematicas utilizando el juego como herramienta.

Los recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las matematicas
es a veces que existen en el centro educativo haciendo necesario que el docente utilice siempre los
recursos del medio y los recursos tecnoldgicos, aunque utiliza las cartulinas, libros de texto y hojas
en blanco para la ensefianza de las matematicas, aunque permanece con mayor uso la pizarra

Las estrategias utilizadas por los docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas en el Primer Ciclo del Nivel Secundario del centro objeto de estudio, casi siempre
utiliza el juego en el desarrollo del Proceso de ensefianza —aprendizaje en el area de la Matematica,
ya que con el juego — trabajo como estrategias de aprendizaje los alumnos comprenden con mayor
facilidad la matematica , pues siempre contribuye al razonamiento ldgico en el area de matemaética
para fomentar el desarrollo intelectual en los estudiantes.

Xiv



CAPITULOI.
INTRODUCCION

1.1 Introduccién

Este capitulo describe los aspectos introductorios que son los elementos basicos para el
desarrollo de esta investigacion. Se desarrollan los antecedentes, el planteamiento del
problema, la justificacion, los objetivos a alcanzar, las variables e indicadores, la definicion de

términos, el marco contextual, asi como los alcances y limites.

1.2 Antecedentes
1.3

La ltdica es entendida como una actividad que desarrolla la imaginacion, la creatividad,
el juego, desarrolla las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en las personas y
predispone la atencion del nifio en motivacion para su aprendizaje: por lo tanto, generara nifios
felices dando como resultado habilidades fortalecidas, nifios afectuosos, con disposicion a

trabajar en el aula. (Jiménez, 2003, p.100)

La matematica adquiere un mejor significado y se aprende en diversas situaciones
directamente de la vida cotidiana. Los educandos sienten mayor motivacion cuando se relaciona
los aprendizajes en el area de matematica con situaciones reales; asi se transforma en una
matematica para la vida, donde el aprendizaje se adquiere en el entorno de su dia a dia
(Ministerio de Educacion, MINEDU, 2016).

Las estrategias de ensefianza aprendizaje constituyen la secuencia de actividades
planificadas y organizadas sistematicamente para permitir la construccién de conocimientos en
el dmbito escolar y en permanente interaccion con las comunidades. Se refieren a las
intervenciones pedagdgicas realizadas con la intencion de potenciar y mejorar los procesos
espontaneos de aprendizaje y de ensefianza, como un medio para contribuir a un mejor
desarrollo de la inteligencia, la afectividad, la conciencia y las competencias para actuar

socialmente. (RD, MINERD, Fundamentos del curriculo, tomo I, 2016).



Como afirman los autores Cotrina y Tamay, (2010) “La practica del juego permite en
los estudiantes expresar sus ideas libremente ante sus comparieros e integrarse al grupo de
trabajo y el juego como estrategia mejora la socializacion, para integrarse sin tener en cuenta el

geénero”.

Segln Montoya, Teran y Vasquez, (2004) El juego es una estrategia eficaz para lograr
resultados positivos en el desarrollo de socializacion de los nifios y el juego como medio
socializador es por lo tanto una estrategia de gran importancia para todo educador que busca

mejorar la socializacion e integracion de los nifios dentro del aula y fuera de ella.

El cuerpo humano es una maquina disefiada para gastar energia, accion que la ejecuta
de distintas formas; las etapas de sus vidas en donde mas las gasta son la nifiez y la juventud, y
joh vaya que sorpresa!, es en los juegos donde mas la consumen. “Podemos considerar el juego
infantil como una actividad ludica que satisface necesidades innatas, implica participacion y
favorece su desarrollo integral en las dimensiones fisica-sensorial, cognitiva y socioafectiva”
(Megias y Lozano, 2019).

1.2.1 Antecedentes Internacionales

Burgos, (2019) en su tesis “Juegos Educativos y Materiales Manipulativos: Un Aporte
a la Disposicion para el Aprendizaje de las Matematicas en Temuco — Chile, concluyo que los
juegos educativos y los materiales manipulativos en las clases de matematicas, brindan a los
estudiantes una serie de facilidades en su desempefio dentro del aula, asi como también, les
ayuda a tener mayor dominio del tema aprendido. Por otra parte, el docente cumple un papel
fundamental como ente mediador, donde tiene la oportunidad de aplicar metodologias

adecuadas para que los alumnos capten la informacién de manera facil.

Asimismo, Valderrama, (2019), en su tesis “Implementacion de la ladica como
estrategia metodoldgica para un aprendizaje significativo de las matematicas en nifios de grado
primero del centro educativo Nueva Jerusalén del municipio de Florencia Caqueta, Colombia
de la Universidad de la Amazonia, concluy6 que aplicar una metodologia dinamica y ludica
tiene una gran influencia en el mejoramiento de la calidad de la ensefianza y por ende en el

aprendizaje de los estudiantes especialmente en el area de matematica.



Es por ello, con el proyecto “juego y aprendo matematicas” se busco dar solucion a las
diferentes dificultades que tenian los nifios al momento de recibir los aprendizajes, que

finalmente, lograron adquirir sus aprendizajes de manera significativa.

Segun establece Collado (2020), en su estudio de investigacion sobre las concepciones
de estudiantes y docentes acerca del juego en el aprendizaje y la ensefianza de la matematica,
titulado “El juego en la ensefianza de la matematica” del Instituto Nacional De Formacion
Docente en la provincia de Rio Negro en Argentina, concluyd, que los juego motrices y las
actividades expresivas fueron aprovechados por los alumnos para realizar diversas actividades
y comprender de diferente manera los ejercicios planteados en el area de matematica. Aungue
se detectd que existen algunos docentes que no practican la ludica en sus aulas. El juego es
usado con mas frecuencia como un recurso para desarrollar contenidos que como un objeto de

ensefianza.

En general, a pesar de una explicita adhesion declarativa de los participantes a una
propuesta de cambio, al planificar situaciones de ensefianza que incluyeran juegos, la mayoria

repitié esquemas medianamente conocidos.

Por otra parte, Bracamonte y Ortegano (2020), en su tesis “Actividades ludicas como
estrategia didactica para el mejoramiento de las competencias operacionales en matematicas”,
propusieron evaluar las actividades ludicas como estrategias didacticas para el mejoramiento
de las competencias operacionales en esta materia. Se realizo una investigacion cualitativa que
incluydé 35 alumnos del primer afio seccién A, un director y el profesor del aula del Liceo
Bolivariano “Andrés Lomelli Rosario”, ubicado en Bolivia. A partir de los resultados de las
encuestas, cuestionarios y observaciones, se concluy6 que los ejercicios expuestos con los
juegos ludicos fueron solucionados por los estudiantes de forma satisfactoria, con interés y sin

grado de dificultad.

De su lado, Cabrera (2020), realiz6 la tesis “Evaluacion del uso de recursos aplicados a
la ensefianza de la cinematica en primer grado del ciclo basico, del Instituto Nacional de

Educacion Bésica, de la cabecera municipal, Nuevo Progreso” en la que investigé sobre el uso



de recursos didacticos aplicados a la ensefianza de la matematica. Realiz6 un estudio
cuasiexperimental que incluyd 100 alumnos de primer grado, secciones A y B del Instituto
Nacional de Educacion Basica de la cabecera municipal Nuevo Progreso, San Marcos. La
seccion A, denominada grupo experimental, estuvo conformada por 50 alumnos, y la seccion

B, grupo control, estuvo conformada también por 50 alumnos.

A partir de los resultados de las observaciones, entrevistas, encuestas y evaluaciones, se
demostro estadisticamente que las actividades ltdicas son una buena alternativa en la ensefianza
de la cinematica y concluyé que el uso de recursos didacticos como mini cancha de futbolito,
tobogancito falso, la montafia rusa y pelotita juguetona, permite al alumno incrementar su nivel

de conocimiento y facilita su aprendizaje.

Luego Marin y Mejia (2021), en su tesis “Estrategias ludicas para la ensefianza de las
matematicas en el grado de quinto de la institucion educativa la Piedad en Colombia”
propusieron encontrar nuevas maneras de ensefiar matematica y acercar a los estudiantes al
aprendizaje matematico. Realizaron un estudio cuantitativo que incluyé una poblacion de 45
estudiantes del grado quinto de béasica primaria, de la provincia de Medellin, Colombia. La
muestra fue de 30 estudiantes los cuales fueron seleccionados aleatoriamente. La edad promedio
oscila entre los 10 y 12 afios. A partir de los resultados obtenidos en las encuestas y las pruebas
realizadas a los alumnos, determinaron las causas que originaban la deficiencia del aprendizaje
del area, y concluyeron que la metodologia activa y ludica no solo facilita el aprendizaje de los
conceptos, sino estimula la socializacion del estudiante en el ambiente escolar, permite trabajar
en equipo, reconocer las diferencias y valores de los comparieros e identificar su propias

cualidades y limitantes.

Por otro lado, Pefia (2021), realizé un estudio al que tituld: Uso de los juegos didacticos
en el aprendizaje de la matematica en los nifios de la IEP "Juan Pesatalozzi" de Caraveli,
Arequipa, el mismo que fue presentado a la Universidad San Agustin de Arequipa, para obtener
el titulo de Licenciada en Educacion Inicial. La técnica utilizada para registrar los datos fue la
observacion y la lista de cotejo fue el instrumento que permiti6 el registro de informacion. Las

conclusiones sefialan que el uso del juego como estrategia didactica es pertinente porque



asegura el desencadenamiento de procesos cognitivos y procedimentales de manera natural en

razén de que para los nifios son parte de su mundo.

De igual forma, Corrales (2021), presentd a la Universidad Pedagdgica de la Habana,
Cuba para obtener el titulo de licenciada en Educacion Inicial, el estudio titulado: Importancia
de las actividades ludicas en el desarrollo del aprendizaje de las habilidades matematicas en
nifios y nifias del Liceo "José Marti" de la Habana, Cuba. Estudio correlacional que tuvo como
objetivo demostrar la eficacia del uso del juego como estrategia didactica para asegurar el
aprendizaje de la matematica en los nifios. La muestra estuvo conformada por 24 nifios y las
técnicas e instrumentos utilizados para medir las variables fueron la observacion y la lista de
cotejo. Las conclusiones afirman que, los nifios alcanzan mayores puntajes en la lista de cotejo
a partir del uso del juego como estrategia didactica, en razon de que los niveles de motivacion
y aprehension se han incrementado considerablemente, lo que permite afirmar que el juego es

esencial en el aprendizaje de la matematica.

Rojas (2021), presentd un estudio para obtener el grado de magister a la Universidad del
Centro "Nuestra Sefiora del Perpetuo Socorro" a la que tituld: Uso didactico de los juegos en el
desarrollo de las habilidades de razonamiento matematico en los nifios de la IEP "Nuestra
Sefiora del Perpetuo Socorro" de Tarma, Junin. Estudio que se desarrolld bajo los lineamientos
metodologicos de la investigacion cuantitativa y el disefio correlacional. La muestra estuvo
conformada por 32 nifios y la técnica y el instrumento utilizado para registrar los datos fue la
observacion y la encuesta. Las conclusiones afirman que el componente ludico de los juegos
permite que las sesiones de aprendizaje sean amenas Yy divertidas para los nifios, lo que asegura

su significatividad, por lo que el nivel de aprendizaje en el area de matematica es efectivo.

1.2.2 Antecedentes Nacionales

Rosario, et al (2017), realizaron una investigacion titulada: El juego como Estrategia
Ladica para el Desarrollo de los Nifios de 5 afios, del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-02.
En la Universidad Tecnolégica del Cibao Oriental (UTECO), Cotui, Provincia Sanchez
Ramirez, con su objetivo general era verificar el nivel de implementacion del juego como

estrategia ludica para el desarrollo de los nifios de las escuelas Lucia Plascencia Abreu y Edilio



Antonio Mendoza, Distrito Educativo 16-02, afio 2016-2017. En la que concluyeron que
muchos docentes usan esta estrategia para propiciar el desarrollo de los aspectos creativos de la

personalidad infantil y fomentar el desarrollo fisico y los valores emocionales.

Por otro lado, Rodriguez, et al (2019), realizaron una investigacion titulada: Ludica
como Estrategia para fortalecer el proceso de aprendizaje en los nifios del Nivel Inicial del
Distrito 16-02, Fantino, en la Universidad Tecnologica del Cibao Oriental (UTECO), Cotui,
Provincia Sdnchez Ramirez, con el objetivo de evaluar la ludica como estrategia para fortalecer
el proceso de aprendizaje en los nifios del Nivel Inicial del Distrito 16-02, Fantino. En la que
concluyeron que las maestras utilizan el juego como principal estrategia en el aula y la
dramatizacion, mientras que las actividades planificadas se usan a diario en el aula y las

actividades en el interior, asi como que utilizan recursos elaborados y recursos impresos.

1.4 Planteamiento del problema.

Estudios realizados en la Republica Dominicana documentan que la situacion de la
ensefianza y el aprendizaje de la matematica indica que el rendimiento de los estudiantes es
sumamente deficiente, lo que mueve a preocupacion, ya que es probable que los alumnos
presenten dificultades en la comprension, manejo de los nimeros para identificar las cantidades,
en las operaciones matematicas basicas, (suma, resta, multiplicacién y division ), en
comprender el lugar que ocupan cada cifra en un numero, escritura de los numeros con

inversiones y dificultades en la resolucion de problemas, entre otros.

Esta situacion podria ser causada por el uso por parte de los maestros de practicas
tradicionales que dejan de lado los nuevos cambios curriculares que se estdn promoviendo en
el curriculum vigente, en el que se plantea que la matematica debe ensefiarse a través de
estrategias dindmicas, que contribuya a la solucion de problemas, razonamiento l6gicamente
estructurado , incorporacion de la tecnologias, trabajo cooperativo con la participacion de
todos los involucrados en el proceso, alumnos, maestros ,padres, madres o tutores, utilizando

actividades ludicas que contribuyan al desarrollo de la creatividad en los estudiantes.

Las actividades ladicas favorecen el proceso del pensamiento de los alumnos al
interactuar con los demas y encontrar posibles soluciones a los problemas que se presenten, a
través del juego, los alumnos tiene la posibilidad de expresar lo que sienten, incidiendo

favorablemente en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Blanco, (2012),



Es por esta razon que se plantea la necesidad de utilizar el juego como herramienta de
ensefianza de las Matematicas en el nivel secundario atendiendo a que los alumnos, por
naturaleza les gusta jugar, por ello el docente debe aprovechar todo su potencial como
innovador e investigador a fin de darle valor al interés por jugar entrelazandolo con
operaciones matematicas, base para formalizar su proceso de razonamiento l6gico-
matematico, de modo que puedan comprender y convertir asi el conocimiento matematico en
uno de los componentes de la educacion del sujeto para que sean capaces de crear las
condiciones apropiadas para el logro de las competencias especificas que se plantean en el nivel

para el &rea de la Matematica.

En el primer ciclo del nivel secundario del liceo Fernando Arturo de Merino del
Distritito Educativo 16-03 de Cevicos, esta situacion de utilizacion del juego como herramienta
para ensefiar matematicas también presenta sus situaciones y es por lo antes planteado que
surge la necesidad de realizar una investigacion que pueda dar una explicacion al uso dado al
Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del Distrito
Educativo 16-03.

Formulacion del Problema

¢Cual es el uso dado al Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel
Secundario del Distrito Educativo 16-03?

Para dar respuesta a la misma se daré respuesta a las siguientes cuestionantes

1. ¢Cual es la formacion académica de los docentes del Nivel Secundario en el uso del
juego en la ensefianza de las matematicas?

2. ¢Cuales son los recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas en el Primer ciclo del Nivel Secundario del Liceo Fernando Arturo de
Merifio?

3. ¢Cuales son las estrategias utilizadas por los docentes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas en el Primer ciclo del Nivel Secundario del centro objeto

de estudio?

1.4 Justificacion.
El uso de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas, ofrece al
alumno la posibilidad de convertirse en un ser activo, de practicar con nimeros en situaciones

reales, de ser creativo con el lenguaje matematico y de sentirse en un ambiente comodo y



enriquecedor que le proporciona confianza para aprender y utilizar todo lo aprendido en las
aulas, en el ambiente o medio social donde se desarrolla. Es por esto, que el aprendizaje de las
matematicas puede ser una experiencia motivadora si se basa en actividades constructivas y
ludicas. El uso de juegos en la ensefianza de las matematicas es una estrategia que permite
adquirir competencias y niveles de destreza en el desarrollo del pensamiento I6gico de una

manera atractiva para el estudiante.

Las estrategias de aprendizaje favorecen la autonomia del alumno haciéndole
responsable y dirigiéndose a si mismo en su propio proceso, evaludndose y reflexionando sobre
su forma de aprender. Cuanto mayor sea Su competencia estratégica, mayor serd su
competencia ldgica-matematica, que es, al fin y al cabo, el objetivo Gltimo que se pretende

consequir.

En el ambito educativo, es importante que los docentes desarrollen su capacidad de
innovacion y creatividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, lo que
lleva a pensar en la estructura de nuevos disefios de estrategias, el juego es una de las opciones
propuestas, ya que, favorece varias competencias en el aprendizaje, ademas de estar inmersa
de manera inconsciente en la vida cotidiana para desafiar diversas situaciones, asi como en el

ambito escolar para reforzar el aprendizaje tedrico y facilitar el aprendizaje de los alumnos.

La realizacion de esta investigacion sobre el juego como herramienta de Ensefianza de
las Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03, representara un avance e
importancia para la ensefianza de las matematicas en el contexto educativo en el cual se va a
desarrollar teniendo en cuenta que la apropiacion de los contenidos matematicos de manera
ludica se hace de manera mas significativa, dejando de lado ese temor que culturalmente se ha
creado hacia las matematicas y convirtiéndose en una experiencia de aprendizaje amena y

provechosa.

Asi, con la presente investigacion toda la comunidad educativa se vera beneficiada
sabiendo que en el diario vivir se encuentran situaciones matematicas, las cuales se deben
solucionar de una manera préactica y facil. Por lo que, se espera que la investigacion provoque
un impacto social positivo en los estudiantes, docentes, personal directivo, administrativo y los

demas actores del proceso educativo del centro objeto de estudio, la region y el pais.



1.5 Objetivos
1.5. 1.0bjetivo general.

Analizar el Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel
Secundario del Distrito Educativo 16-03.

1.5.2 Objetivos especificos.

1. Identificar la formacién académica de los Docentes del Nivel Secundario en el uso del

juego en la ensefianza de las matematicas.

2. Describir los recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas en el Primer ciclo del Nivel Secundario del Liceo Fernando Arturo de
Merino.

3. Determinar las estrategias utilizadas por los docentes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas en el Primer ciclo del Nivel Secundario del centro

objeto de estudio.



1.6 Operacionalizacion de las variables

10

Objetivos

Variables

Indicadores

Identificar la formacion

académica de los Docentes

Formacion

académica de los

Area de formacion.

Nivel académico.

del Nivel Secundario en el | docentes Capacitacion docente.
uso del juego en la Area de capacitacion docente.
ensefianza de las Experiencia docente.
matematicas.

Describir  los  recursos | Recursos Pintura

didacticos utilizados por | didacticos Ega

los docentes para la | utilizados por los | Cartulinas
ensefianza de las | docentes para la | Domino
matematicas en el Primer | ensefianza de las | Tempera

ciclo del Nivel Secundario | matematicas Crayola

del Liceo Fernando Arturo Pizarra

de Merino.

Libro de texto
Recursos del medio
Hojas en blanco
Pelotas

Bloques

Libros de texto
Recursos del medio

Recursos tecnologicos

Determinar las estrategias
utilizadas por los docentes
en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de las
matematicas en el Primer
ciclo del Nivel Secundario
del

estudio.

centro objeto de

Estrategias
utilizadas por los

docentes

Juegos de exploracion activa.

El juego.

Dramatizacion.

Estrategias de socializacion centradas en actividades
grupales.

Insercion en el entorno.

Estrategia de indagacién o cuestionamiento.
Estrategias expositivas de conocimientos elaborados.

Estrategias de recuperacion de experiencias previas.
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1.7 Definicion de términos

Aprendizaje: Proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y actitudes,

posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia (Pérez y Gardey, 2021).

Actividad: Situacion deliberada formal o no formal, que implica alguna forma de
comunicacion dirigida a suscitar el aprendizaje. (Red Interagencial para la Educacion en

Situaciones de Emergencia, 2021).

Estrategias: Son métodos, procedimientos o recursos utilizados por los profesores para
conseguir que sus alumnos logren aprendizajes significativos. La aplicacion de estas estrategias
permite al profesorado transformar el aprendizaje un proceso activo, méas participativo y que el
alumno recuerda con mayor facilidad. (Montangud, 2013).

Estrategias ludicas: Son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo,
empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas son utilizados por los docentes para
reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula
(Rubicela, 2018).

Ensefianza: Transmision de conocimientos, valores e ideas entre las personas. Si bien esta
accion suele ser relacionada solo con ciertos ambitos académicos, cabe destacar que no es el

anico medio de aprendizaje. (Pérez y Merifio, 2021).

Matematica: Ciencia formal y exacta que, basada en los principios de la l6gica, estudia las

propiedades y las relaciones que se establecen entre los entes abstractos. (Raffino, 2019).

Recursos didécticos: Son aquellos materiales didacticos o educativos que sirven como
mediadores para el desarrollo y enriquecimiento del alumno, favoreciendo el proceso de
ensefianza y aprendizaje y facilitando la interpretacion de contenido que el docente ha de

ensefar. (Gonzélez, 2015).

1.8 Marco contextual

Segun Hernandez, (2004), el municipio de Cevicos esta situado en la parte Oriental del
Cibao. Y posee un territorio de 204.45 km2. Datos encontrados en los Archivos del
Ayuntamiento revelan que Cevicos fue fundado durante el gobierno de Nicolas de Ovando en
1596, su nombre se debe a el nombre de un hacendado espafiol propietario de todos los

territorios, pero también se le atribuye el nombre del municipio a un indigena de Cevicos.
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En la actualidad, en Espafia se registra el nombre de Cevicos en una familia como
apellido, ademaés, existe una comunidad con el mismo nombre, lo que nos hace pensar que el
origen del nombre proviene de un espafiol. Desde el 1503 Cevicos fue el sitio cantonal, era el
lugar mas cercano para viajar desde el Cibao a la capital o viceversa desde esta época hasta la
época de la independencia, los transelntes viajaban y se comunicaban por las tierras de Cevicos
en donde descansaban los caballos. Descansaron personajes como: Nicolas de Ovando, Pedro
Santana, Juan Pablo Duarte, Rafael Lednidas Trujillo, entre otros. Cevicos fue un punto clave
para la organizacion de la Guerra Restauradora. Este camino fue hecho carretera en el afio 1922
con el nombre de San Rafael. El 9 de septiembre de 1907 Cevicos fue convertido en Comdn
de La Vega. Para 1952 fue convertido en municipio y paso a formar parte de la Provincia

Sanchez Ramirez.

Segun, Diaz (2013), Cevicos consta de cinco secciones registradas en el Archivo de la
Nacion, las cuales son Abadesa, Arenoso, Batero, Las Guayigas y Sabana del Rio, ademas
cuenta con un Distrito municipal (La Cueva), que a su vez consta de dos secciones : Sabana
Grande y Los Peralejos. Ademas, plantea que las actividades econémicas del municipio se
encuentran enmarcadas, actualmente, en el sector agropecuario los principales rubros son los

citricos: chinola, naranja y pifia.

El clima de este municipio, es tropical y su temperatura oscila entre los 24 y 26 grados
centigrados, con temperaturas maximas de 39 grados Celsius y una minima de 10 grados.
Segun el censo de poblacién del afio 2002, este municipio tenia una poblacién de 18,565

habitantes (Oficina provincial de Estadistica, Sanchez Ramirez).

El municipio de Cevicos consta de cinco (5) secciones que son: Abadesa, Arenoso,
Batero, Las Guayigas y Sabana del Rio; también corresponden a este municipio el distrito
municipal de Las Cuevas, que a su vez tiene las secciones de Sabana Grande y los Peralejos y

consta de 35 parajes, con tierras fértiles aptas para la ganaderia y la agricultura.

El municipio de Cevicos posee una agricultura basada en la siembra de productos
agricolas y citricos, sus principales cultivos son: citricos (pifias, naranjas y chinola), y rublos
agricolas como: yautia amarilla, yuca, maiz, arroz entre otros. Ademas, en este municipio existe
una gran cantidad de terreno dedicado a la produccién de ganado como son la comunidad de

Batero, Sabana Grande, La Cueva, Abadesa y Los Peralejos.
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La hidrografia del municipio de Cevicos la conforman varios rios y afluentes como
son: rio Cevicos, Payabo, Barranca, Piedra y don Luis, de los cuales algunos tienen parte

subterraneas, mientras que otros aparecen en los periodos lluviosos.

En cuanto al sector comercial existen algunos establecimientos comerciales entre los
mas importantes estan: almacenes, plazas, farmacias, colmados, tienda, repuestos,
supermercados, comedores, salones de bellezas, etc. Existen dos parroquias de la iglesia
catolica Nuestra Sefiora del Pilar y la Iglesia San Martin, y varias capillas dispersas en toda la
geografia del municipio, asi como otras iglesias evangélicas, de los Testigos de Jehova, entre

otras.
Resefa historica del Distrito Educativo 16-03 de Cevicos

El Distrito Educativo 16-03 de Cevicos surge al inicio de la década de los 90, con la
puesta en marcha del Plan Decenal de Educacién, eliminando los nucleos escolares y con la
Orden Departamental 10-93, se crea la direccion de centros educativos en todos los niveles de
educacion incluyendo el nivel medio, bajo la supervision del distrito educativo. Ademas, el
distrito fue complementado con un nuevo personal, que en ese entonces se denominaba
supervision adjunta. En el afio 1992, a partir del plan decenal se inicia la educacion inicial en
algunos centros educativos que calificaban en la zona urbana, después de la puesta en marcha
de dicho plan se le enfatizé al nivel inicial en todos los centros que reunian las condiciones.
Hasta la fecha cuenta con 42 centros educativos que imparten este nivel y con la proyeccién
para los préximos afios escolares, se espera que todos los centros los impartan, segln lo
establecido en los objetivos del milenio. En el Nivel Medio, el Distrito Educativo 16-03 de
Cevicos va en crecimiento, ya que cuenta con 8 liceos de jornada extendida, pues en la década
de los 90 solo se contaba con dos liceos, cuenta con 34 centros de nivel primario. (Manual

Concurso a la Calidad de la Practica Promisoria, 2012).

Liceo “Fernando Arturo de Merino”

El Liceo Fernando Arturo de Merifio en el afio escolar 1968-1969, comienza a funcionar
de manera irregular con estudiantes libres que mas tarde fueron adscritos al Liceo Francisco
Henriquez y Carvajal de Cotui, con una matricula de 20 estudiantes en el primer curso; gracias
a la iniciativa del profesor Salvador Andrés Torres (fallecido), quien convocé a profesores y

estudiantes para la formacion del liceo.
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Los primeros profesores que impartieron docencia fueron: Salvador Andrés Torres, con
funcion de Coordinador, Julio Cesar Morales y Rafael Ferrer Mieses. EI Centro Educativo en
sus primeros afos funciono6 adscrito al Liceo de Cotui, los exdmenes eran impartidos por un
jurado de maestros y maestras designados por la Direccion del liceo. Para el afio escolar 1967
- 1968, comienza a funcionar el 2do curso en las mismas condiciones que el primero y
posteriormente, funcionaron los grados 3ero y 4to. (Sintesis del Plan Decenal de Educacion de

la Regional 16).

Para el afio 1973, se logra la semi-oficializacidn del liceo gracias a las gestiones de la
Sociedad de Padres y Amigos de la Escuela y del cura parroco Carlos Guerra, luchador
incansable a favor de la clase humilde. Para el afio de 1977, se logra la oficializacion del centro,
designando como director al profesor Benjamin de Jesus Regalado, como secretario, al profesor
Crescencio Hermogenes Rosario y el personal decente fue designado del municipio de Cotui,
por no haber en la comunidad un personal con las condiciones necesarias para impartir

docencia en ese nivel.

Los primeros profesores fueron: Luz Amarante, Zunilda Gdmez, Ana Ligia Amarante,
Olivia Fabian y Leonardo de Jesus Badia, este ultimo de la comunidad de La Cueva. El liceo
funciono durante varios afios es el local de la Escuela Basica “Narciso Alberti”, en los primeros
tiempos en horarios nocturno. Desde su fundacion y durante el transcurrir del tiempo ha
contado con los directores; el profesor Salvador Andrés Torres, el Licdo. Benjamin de Jesus
Regalado, la Licda. Elsa Altagracia Vidal Manzanillo, Licda. Miguelina De los Santos Frias,
quien es la directora de turno. En la actualidad el liceo tiene una matricula de 432 estudiantes
y funciona con el horario de tanda extendida. (Proyecto educativo de centro del Liceo Fernando
Arturo de Merifio, afio escolar 2020-2021).

1.9 Alcance y limites de la investigacion.

Delimitacion de contenido:

Campo . Educacion.
Area : Matematicas
Aspecto : El Juego Como Herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel

Secundario del Distrito Educativo 16-03.

Delimitacion espacial: Esta investigacion se llevo a cabo con el fin de analizar el Juego como

herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03.
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Delimitacion temporal: Esta investigacion se realizé durante el periodo Marzo/ Septiembre

del afio escolar 2022-2023.

Alcance investigativo: Analizar el Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas,

Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03.
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CAPITULO II.
REVISION DE LITERATURA.

2.1 Introduccion.

Este capitulo contiene los referentes tedricos que sustentan las variables y los

indicadores que servirdn de soporte a la presente investigacion.

2.2 Formacion académica y capacitacion de los docentes

En la formacién de los docentes se desarrollara ademas de la capacidad técnica y de los
conocimientos en el campo respectivo, la conciencia ética en todas sus dimensiones. Para
lograrlo, el nuevo docente deberd comprender la interrelacion que existe entre promocion
humana y desarrollo, apreciara y asumira los valores de la comunidad, manteniendo capacidad
critica frente a ella; podra promover un nuevo orden social, sin menoscabo de los eternos valores
del bien, el amor y la justicia valorara la formacion profesional y cultural como medio de
promocion social, y se convencera de la eficacia permanente de su trabajo como docente.

(Republica Dominicana. Ley General de Educacion 66°97)

La formacion del docente en el siglo XXI, es un reto, producto de la volatilidad de los
nuevos desafios y desarrollo que se experimentan en el mundo cientifico y tecnoldgico, y en la
que se hace necesario una ensefianza eficaz en la que el maestro posea la formacion suficiente
que le permita realizar un efectivo proceso de ensefianza-aprendizaje. (Republica Dominicana
Modalidad General del Nivel Medio, 2000).

2.2.1 Area de formacion

Segun el Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana (MINERD, 2012), el area
de formacion tiene como objetivo contribuir a la formacién integral y a la actualizacion continua
de directivos, docentes y personal de apoyo de las instituciones educativas de nuestro pais, para
que desempefien célida y eficazmente su labor, ofrezcan un servicio de calidad a sus alumnos y

padres de familia, impactando positivamente a su comunidad.
Areas de formacion en matematica

El Ministerio de Educacién (MINERD) en el 2012, inici6 a través del Instituto Nacional
de Formacion y Capacitacion del Magisterio (INAFOCAM) y con el apoyo técnico de la
Universidad Nacional Pedro Henriquez Urefia (UNPHU), la formacion como educadores de 62

profesionales de carreras no pedagdgicas.
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Entre estas carreras en el area de matematica estan:

Licenciados en Matematicas con Habilitacion Docente
Licenciados en Economia con Habilitacion Docente
Licenciados en Contabilidad con Habilitacion Docente
Licenciados en Contaduria Publica con Habilitacion Docente
Licenciados en Fisica con Habilitacion Docente

Licenciados en Administracion de Empresas con Habilitacion Docente

N oo o o~ w Dd e

Ingenieros con Habilitacion Docente.

2.2.2 Nivel académico

Segun Rosario, (2011): El profesor de hoy debe ser un lider que no sélo se convierte en
un gerente en el aula, sino que ademas sea un modelo de liderazgo en su entorno social, donde

se desenvuelva.

El Estado dominicano garantiza la formacion de docentes a nivel superior para la
integracion al proceso educativo en todos los niveles y las distintas modalidades existentes,
incluyendo el fortalecimiento de centros especializados para tales fines. EI Consejo Nacional
de Educacion establece las normas de funcionamiento que regiran los centros de formacion
docente, sus requisitos de admision, graduacién y sus planes de estudio. (Ley General de

Educacion, Republica Dominicana. 66-97).

El nivel académico es el grado de capacidad que puede poseer una persona para
desempefiar un determinado trabajo, guiandose de las ciencias y las técnicas en los niveles
tedricos y practicos, como conocedor de sus potenciales y capacidades creativas y trabajador
motivado, componentes flexibles, multifuncional, solidario, capaz de transferir, recrear y crear

mas alla de lo que hace, (Ibidem).
Estos se dividen en:
Licenciatura

Es el grado académico que se otorga a las personas que cumplan los requisitos de un
programa universitario que se caracteriza por los siguientes elementos: créditos, duracion,

requisitos de ingreso y requisitos de graduacion.
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Especialidad

Es una modalidad de estudios de posgrado que se utiliza en campos que requieren

formacion especifica y practica en determinadas areas del saber.

Por lo general, el plan de estudios se estructura como un programa de trabajo académico
que se vincula con las obligaciones profesionales y laborales del estudiante y que incluye
investigacion practica y aplicada en el campo correspondiente. (Convenio sobre la

nomenclatura de grados y titulos de la educacién superior universitaria, 2004).
Maestria

Es el grado académico que se otorga a las personas que cumplan los requisitos de un
programa universitario que se caracteriza por los siguientes elementos: Créditos: Minimo 60,
maximo 72. Duracion: 4 ciclos de 15 semanas cada uno o su equivalente. Modalidad: Puede

tener dos modalidades: la maestria academica y la maestria profesionalizante.
Doctorado

Su propésito fundamental es el de formar investigadores académicos. El énfasis se
establece en el rigor y la profundidad con que se hace la investigacion y los cursos deben ser
solo un apoyo a esta actividad. El plan de estudios debe ser flexible y eficaz en desplazar
claramente la carga académica del estudiante hacia las tareas de investigacion. El programa
deberd promover pasantias en el extranjero para sus estudiantes, asi como otras experiencias
académicas internacionales. Para obtener el titulo de Doctor se requiere la aprobacion de 80
créditos de los cuales 30 deben ser cursos de posgrado y 50 créditos entre seminarios y labores
de investigacion. (M. Phillips Estelle, 2001).

2.2.3 Capacitacion docente

La capacitacion docente es un proceso de actualizacion que le posibilita realizar su
préactica pedagogica y profesional de una manera significativa, pertinente y adecuada a los
contextos sociales en que se inscribe y a las poblaciones que atiende. Es asi como dicha
formacion se presenta articulada al ejercicio mismo de la practica pedagdgica y a formas de
entenderla e inscribirla en los contextos sociales donde se realiza. Y en esta misma forma se
concibe al docente como un profesional capacitado (idéneo) para reconstruir el conocimiento

pedagdgico, a partir de la experiencia a que se enfrenta cotidianamente.
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De igual forma, una de las funciones de la capacitacion docente es contribuir al analisis
serio y riguroso de la institucion educativa y permitir, por una parte, el mejoramiento y

aprendizaje de los agentes educativos y, por otra, el desarrollo de la organizacion.

La institucion educativa actia como unidad de analisis: en ella y sobre ella se construye

la capacitacion docente. (Rico, 2014).
La capacitacion docente se puede llevar a cabo a través de:
Cursos

El término curso es utilizado para hacer referencia a un tipo de educacion formal que no
necesariamente esta inscrito dentro de los curriculos tradicionales y oficiales que forman parte
de una carrera, sino que muchas veces puede ser también realizado de manera temporal por
interés personal pero no para obtener determinada titulacion. Se puede decir que el curso
entendido en este sentido es la unidad basica de toda educacion formal pero muchas veces puede

caer por fuera de la educacion oficial.

El curso forma parte de la educacion formal ya que esté sistematizado en torno a un tema,
a una proyeccion temporaria, al material que se utilizara, a las estrategias practicas pensadas
para cada tematica, a un saber pre-existente también formalizado. Asi, se diferencia por ejemplo
de la educacion informal que una persona puede desarrollar a lo largo de su vida por el simple
hecho de convivir en sociedad. (Ibidem, 22014).

Talleres

Es una situacién natural de aprendizaje del cual, las operaciones mentales y la
afectividad forman una parte constitutiva. Es un lugar de co-aprendizaje, donde todos sus
participantes construyen socialmente conocimientos y valores, desarrollan habilidades y
actitudes, a partir de sus propias experiencias (Republica Dominicana. Bases de la Revision y

Actualizacion Curricular 2016).

En ensefianza, es una metodologia de trabajo en la que se integran la teoria y la préactica.
Se caracteriza por la investigacion, el aprendizaje por descubrimiento y el trabajo en equipo
que, en su aspecto externo, se distingue por el acopio (en forma sistematizada) de material
especializado acorde con el tema tratado teniendo como fin la elaboracion de un producto

tangible.
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Un taller es también una sesion de entrenamiento o guia de varios dias de duracién. Se
enfatiza en la solucion de problemas, capacitacion, y requiere la participacion de los asistentes.,

hacia la practica de una actividad (Ibidem, 2016).

En esencia el taller “se organiza con un enfoque interdisciplinario y globalizador, donde
el profesor ya no ensefia en el sentido tradicional; sino que es un asistente técnico que ayuda a
aprender. Los alumnos aprenden haciendo y sus respuestas o soluciones podrian ser en algunos
casos, mas validas que las del mismo profesor” Puede organizarse con el trabajo individualizado
de alumnos, en parejas 0 en pequefios grupos, siempre y cuando el trabajo que se realice
trascienda el simple conocimiento, convirtiéndose de esta manera en un aprendizaje integral

que implique la practica (Ibidem, 2016).

Es una modalidad de ensefianza-aprendizaje caracterizada por la interrelacion entre la
teoria y la practica, en donde el instructor expone los fundamentos tedricos y procedimentales,
que sirven de base para que los alumnos realicen un conjunto de actividades disefiadas
previamente y que los conducen a desarrollar su comprension de los temas al vincularlos con la
practica operante. Bajo el enfoque actual de competencias, es considerado superior a los cursos
puramente tedricos, ya que el curso-taller presenta el ambiente idéneo para el vinculo entre la
conceptualizaciéon y la implementacion, donde el instructor permite la autonomia de los

estudiantes bajo una continua supervision y oportuna retroalimentacion, (Ibidem, 2016).
Diplomados

Es el grado académico que se otorga a las personas que cumplen los requisitos de un
programa universitario (carrera corta) que se caracteriza por los siguientes elementos: Créditos:
Minimo 60, maximo 90. Duracién: Minimo 4 ciclos lectivos de 15 semanas 0 su equivalente,
maximo 6 ciclos. Requisitos de ingreso: El requisito basico es el Bachillerato en Educacion
Media o su equivalente. Requisitos de graduacion: Aprobacion de las asignaturas o actividades
académicas definidas en el plan de estudios. Culminacion: Diplomado en el campo
correspondiente (Londofio, 2015).

Charlas

La palabra charla designa a aquella conversacién, que generalmente ostenta tintes
amistosos e informales, y que uno mantiene con otro individuo o con varios, que hacen las veces
de interlocutores, con la mision de comentar algiin tema, ponerlo o tomar conocimiento de algo,

entre otras cuestiones, (Ibidem).
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Obijetivos de la capacitacion

La capacitacion se propone que todos los sujetos con responsabilidad directa e indirecta

en el proceso educativo:

1. Desarrollen una actitud de mayor compromiso con el mejoramiento cualitativo de la
educacion.

2. Se apropien e implementen adecuada y creativamente el nuevo Curriculo Nacional.

3. Utilicen adecuadamente los instrumentos curriculares y materiales de apoyo.

4. Orienten el proceso educativo en funcién de las necesidades, intereses y expectativas del
educando y de la comunidad.

5. Promuevan y apoyen la integracion de la institucion educativa con la comunidad en la
gestion y en los proyectos de innovacion pedagogica.

6. Planifiquen el desarrollo de la oferta educativa, a corto y mediano plazo

7. Gestionen, a través de los Consejos Directivos Escolares, la adquisicion de recursos
favorables al mejoramiento cualitativo de la educacion y a su utilidad social, recurriendo a
instituciones oficiales y privadas de la comunidad.

8. Evallen continuamente la calidad de la oferta educativa y el funcionamiento institucional,
como insumo para avanzar hacia el logro de los objetivos de mejoramiento de la educacion.

9. Intercambien experiencias que contribuyan a mejorar la calidad de la educacion y la calidad
de vida de alumnos(as), familias y comunidad.

10.  Cumplan con entusiasmo, eficiencia y eficacia el rol protagonice que les corresponde

como actores del proceso de transformacion educativa. (Mendoza, 2014).

2.2.4 Area de capacitacion docente

Dentro de las areas de capacitacion docente se encuentran:
Uso de las nuevas tecnologias

Un factor fundamental en la nueva perspectiva social es la incorporacion generalizada de
las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), alterando las formas tradicionales de
comprender el espacio y el tiempo en la dindmica social, asi como la configuracion de nuevos
recursos y herramientas informacionales que sugieren una transformacion significativa en el

marco cultural y simbdlico que determina a la sociedad contemporanea. (Gonzaélez, et-al, 2016).
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Planificacién curricular

Es el proceso de prevision de las acciones que debera realizarse en la institucion educativa
con la finalidad de vivir, construir e interiorizar en experiencias de aprendizaje deseables en los
estudiantes. Orientar sus esfuerzos al disefio y elaboracion del Plan Curricular, en el cual estan

estructurados todos los componentes que debieran ser considerados.

La nueva estructura del disefio curricular del Nivel Secundario consta de los siguientes
componentes: competencias, contenidos, estrategias de ensefianza y de aprendizaje, actividades,
medios y recursos para el aprendizaje, y orientaciones para la evaluacion. (R.D Disefio
curricular Nivel Secundario, 2016).

Uso y manejo de recursos didacticos.

Los recursos didacticos son usados para apoyar el desarrollo de los estudiantes en aspectos
relacionados con el pensamiento, el lenguaje oral y escrito, la imaginacién, la socializacion, el
mejor conocimiento de si mismo y de los demas, los mismos han ido cobrando una creciente
importancia en la educacién contemporanea. Por lo que las memorizaciones forzadas y las
amenazas fisicas dejaron de ser métodos viables hace mucho tiempo, dando paso a la

estimulacién de los sentidos y la imaginacion. (Educacion Milenio, 2010).
Dominio de los contenidos

Como elemento esencial y previo a su labor de ensefiar, el profesor debe tener un nivel
minimo de dominio del contenido que se propone ensefiar: "el profesor necesita no sélo conocer
o comprender qué, sino ademas saber también por qué esto es asi, sobre qué supuestos pueden
ser ciertas estas justificaciones y bajo qué circunstancias nuestras creencias en estas

justificaciones pueden ser débiles y ain denegadas”.

Conocer bien el contenido de una leccion incrementa la capacidad del profesor para
realizar actividades diferentes en el aula, coordinar y dirigir las intervenciones y preguntas de
los estudiantes, generar un camulo de estrategias de ensefianza vinculadas con el contenido y
profundizar en el porqué y el para qué de la asignatura. No conocer bien el contenido es
limitativo para desarrollar muchas de estas capacidades o habilidades. (Pinto Sosa, Gonzélez
Astudillo, 2008).

Experiencia docente

La formacion del docente se completa y enriquece con la experiencia diaria del magisterio

entendida como aprendizaje cotidiano realizado a través de la observacion de los hechos. La
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experiencia probablemente interactia con la formacion en la medida en que ella propicia
aprendizajes que son el fruto de la comprobacién directa de la validez que poseen en la préctica
los principios teoricos aprendidos, a la vez que pone en marcha la reflexion sobre los efectos
discentes de la propia accion docente a partir de la cual cabe iniciar su mejora. (Gomez, C. I.
0., & Souto, B. C. 2011).

2.3 Recursos didacticos y sus tipos

Los recursos didacticos deberan considerarse siempre como un apoyo para el proceso
educativo. El término recurso docente tiene dos acepciones distintas. En general, los diferentes
recursos y materiales didacticos pueden referirse a todos los elementos que un centro educativo
debe poseer, desde el propio edificio a todo aquel material de tipo mobiliario, audiovisual,
bibliografico, etc. Desde una perspectiva diferente, los recursos, son también aquellas
estrategias que el profesor utiliza como facilitadoras de la tarea docente, referidas tanto a los
aspectos organizativos de las sesiones como a la manera de transmitir los conocimientos o
contenidos. (Blanco, 2012).

Si bien, los recursos y materiales didacticos no son los elementos mas importantes en la
educacion escolar, pues el papel primordial corresponde al elemento humano (profesor y
alumno), algunos de ellos resultan imprescindibles para poder realizar la practica educativa.
Los recursos para el aprendizaje cumplen una funcién mediadora entre la intencionalidad
educativa y el proceso de aprendizaje, entre el educador y el educando. Esta funcion mediadora
general se desglosa en diversas funciones especificas que pueden cumplir los recursos en el
proceso formativo: estructuradora de la realidad, motivadora, controladora de los contenidos de

aprendizaje, innovadora, etc.

2.3.1 Funciones de los recursos didacticos:

Los recursos materiales y didacticos deben cumplir con las funciones béasicas de soporte
de los contenidos curriculares y convertirse en elementos posibilitadores de las actividades de
ensefianza y aprendizaje. Para el desarrollo de las clases, los recursos didacticos pueden ser muy
atiles para facilitar el logro de los objetivos (capacidades terminales) que estén establecidos.
(Ibidem, 2012).

La importancia de los medios didacticos en la transformacion curricular se asocia a la
necesidad de promover en los educandos la capacidad de percibir la realidad natural, social,

personal y simbolica; recuperando, organizando, sintetizando, analizando y valorando la
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informacién de manera personal. (Republica Dominicana. Secretaria de Estado de Educacion,
Bellas Artes y Cultos (SEEBAC), 2000).

Pintura

La pintura es una manifestacion artistica de caracter visual que se sirve de un conjunto
de tecnicas y materiales para plasmar, sobre una superficie determinada, una composicion

grafica segun ciertos valores estéticos. (Investigacién de ciencias humanas, 2011).
Pegamento

Es un mortero y adhesivo multi-usos de buena resistencia y fuerza de adhesion para fijar
toda clase de baldosas y azulejos en pisos y paredes. Se adhiere a la mayoria de las superficies
y tipos de azulejo y baldos (Wachowicz, 2001)

Cartulina

Es un papel que es generalmente mas grueso y resistente que el papel normal de
escritura o de impresion, pero mas flexible y liviano que otras formas de carton. El grueso de
papel de tarjetas se describe normalmente en gramos por metro cuadrado. (Diccionario de
produccion gréfica Claudio Puig)

Domino

Es unjuego de mesaen el que se juegan y emplean unas fichas (baldosas)
rectangulares, generalmente blancas por la cara y negras por el envés, usualmente hay de
diferentes colores, aunque existen muchas variantes. Una de sus caras esta dividida por dos
cuadrados, cada uno de los cuales esta numerado normalmente mediante disposiciones de
puntos como los dados. (Arte del domino. Teoria y practica, EL -Cartoné, Gonzélez Sanz,
2000).

Tempera

También conocida como témpera, es una técnica de pintura en la que el disolvente del
pigmento es el agua y el aglutinante algun tipo de grasa animal, glicerina, yema de huevo,

caseina, otras materias organicas o goma. (Ibidem).
Crayola

El crayédn o lapiz de cera es una barra hecha de cera, carboncillo, tiza u otros como
materiales que se presenta en diferentes colores y que sirve para dibujar y colorear pintar etc.

(Una ballena es un pais Isabel Zapata, 2018).
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Hoja en blanco

Es un material constituido por una delgada lamina que es elaborada a partir de pulpa de
celulosa, preparada con una pasta de fibras vegetales molidas suspendidas en agua,
generalmente blanqueada, y posteriormente secada y endurecida, a la que normalmente se le
afiaden sustancias como polipropileno o polietileno con el fin de proporcionarle caracteristicas
especiales. Las fibras que lo componen estan aglutinadas mediante enlaces por puente de

hidrogeno. (Ibidem)
Pizarra

La pizarra sigue siendo uno de los recursos fundamentales que emplea el profesor para
ilustrar los contenidos que expone a lo largo de la clase. Es muy adecuada para anotar preguntas,
puntos de vista, enunciados, problemas y soluciones, permitiendo la participacion del alumno
y fomentando su interés. Sirve para plantear cualquier reflexiéon y conducir, paso a paso, a los
alumnos a todas sus consideraciones. Entre sus ventajas se pueden destacar: Su tamafio y
colocacion ofrecen grandes ventajas a la formacion colectiva, permite observar la actividad del
alumno y guiar su aprendizaje paso a paso, el interés y la atencion del alumnado aumentan sobre
todo lo que se escribe en ellas, clarifica el contenido y lo retiene temporalmente, es practica,

econdmica y reutilizable innumerables veces. (Bravo, 2003).
Libros de texto

El libro de texto es una de las posibles formas que pueden adoptar los materiales
curriculares para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se trata de un documento que
organiza de manera precisa la practica didactica, esto es, la seleccién, la secuencia y
organizacion temporal de los impresos concebido para que el docente desarrolle su programa:
habitualmente, disefia los contenidos, la eleccion de los textos de apoyo, el disefio de las

actividades y de los ejercicios de evaluacion. (Republica. Dominicana, MINERD, (2014)
Recursos del medio

El entorno escolar debe ser uno de los primeros recursos a utilizar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. EI conocimiento de la realidad mas proxima al alumno debe servir para
iniciar el proceso investigativo de una ensefianza activa que permita al alumnado conocer de
forma real el ambiente que le rodea. Desde la escuela infantil hasta los institutos de secundaria
hay que fomentar y estimular el aprendizaje personal realizado mediante la exploracién de la

realidad. Posteriormente habra que profundizar para tener un conocimiento mas riguroso y


https://es.wikipedia.org/wiki/Suspensi%C3%B3n_(qu%C3%ADmica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Agua
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profundo del entorno. La concepcién y utilizacion del medio ambiente desde un punto de vista
didactico es algo mas que el conocimiento de los elementos fisicos y naturales que nos rodean.
(Jiménez, 2009)

Recursos tecnoldgicos

Martinez (2010), define los recursos tecnolégicos como aquellos medios de comunicacion
esquematizado para interactuar con usuarios. Dichos medios permiten el aprendizaje como un
proceso autbnomo donde se consolida el principio aprender a aprender, donde el alumno es ente

de participacion directo, en el proceso de ensefianza y guia de su formacion.

2.4 Estrategias pedagogicas

De acuerdo al Disefio Curricular del Nivel Secundario (2016), las estrategias
pedagogicas son los métodos, técnicas, procedimientos y secuencias de actividades que se
planifican segun las caracteristicas y necesidades de los alumnos, las cuales determinan el

accionar y el tipo de situacion que se debe generar.

Las situaciones de aprendizaje son escenarios y procesos pedagdgicos que los
educadores disefian para promover el aprendizaje de los alumnos, crear una situacion de
aprendizaje intencionada es colocar al alumno frente a un objeto, juego, o realidad y permitirle

que explore, reflexione, investigue y se involucre en nuevas experiencias.

Segun este disefio al proponer estrategias pedagogicas, es importante tener en cuenta
que los nifios construyan sus conocimientos haciendo, jugando, explorando y experimentando.
Esta participacion implica actuar sobre su entorno, apropiarse progresivamente de él,

descubrirlo, en un proceso de interrelacion con los demas.

2.4.1 Juego de exploracion activa.

Ofrece oportunidades a los alumnos para explorar y aproximarse al ambiente en diferentes
espacios de juego; los docentes ubican y organizan distintos tipos de materiales y recursos para
que los puedan experimentar, expresar y socializar con los demés. Al poner en préactica las
estrategias de exploracion activa se estimula la curiosidad, el desarrollo de la autonomia,
iniciandose en la toma de decisiones, la espontaneidad y las actitudes de socializacion y respeto
a los demés. (Republica Dominicana. MINERD, (2014)
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2.4.2 Estrategia de recuperacion de experiencias previas.

Es una estrategia interactiva que permite al docente indagar sobre los conocimientos de
los estudiantes, sean estos acumulativos de su experiencia educativa o relacionados con su vida
cotidiana. Se aplica previo a introducir o desarrollar nuevas experiencias de aprendizaje, sean
estos contenidos, tematicas o capacidades, como garantia de aprendizajes significativos.
(Republica Dominicana. MINERD, (2014).

2.4.3 Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales.

Esta estrategia pedagdgica se refiere a las diferentes agrupaciones de los alumnos, con la
intencion de favorecer a la construccion colaborativa del aprendizaje. El docente puede
organizar experiencias de aprendizaje para la interaccién colectiva, pequefios grupos o parejas
de estudiantes. Esta estrategia favorece la realizacion de una variedad de actividades como son
dramatizaciones, bailes, declamacion de poemas, expresion plastica, produccion de texto,
introduccién de nuevos contenidos y capacidades, asi como el seguimiento a necesidades e
intereses particulares de los alumnos, entre otras. Se crea las condiciones para que los alumnos
aprendan a exponer sus ideas y llegar a acuerdos en el colectivo, partiendo del respeto a las
opiniones de los demas; el logro comun de un trabajo colaborativo en un ambiente inclusivo.
(Republica Dominicana. MINERD, (2014).

2.4.4 El Juego.

Es la estrategia pedagogica por excelencia, ya que es la manifestacion mas importante de
los alumnos. Mediante el juego aprenden de manera natural, pues es un canal para expresar sus
deseos, imaginacion y fantasia; permite elaborar situaciones hipotéticas o ficticias que reflejan

cémo los alumnos perciben y comprenden el mundo.

Los docentes deben favorecer el juego, no solo como un momento especifico de la rutina
en el Nivel, sino que todas las situaciones de aprendizaje deben tener caracter ludico,
propiciando la autonomia, la alegria, el disfrute, la creatividad y el buen humor. El juego es un
derecho, por tanto, las docentes deben velar por su cumplimiento. (Republica Dominicana.
MINERD, (2014).
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2.4.5 Insercion en el entorno.

Esta estrategia favorece que los alumnos interacten con su realidad inmediata,
construyendo aprendizajes a partir de la exploracion, percepcidén y comprension de su entorno
sociocultural y natural. (Republica Dominicana. MINERD, (2014)

2.4.6 Dramatizacion.

El alumno dramatiza de manera natural y espontaneas situaciones cotidianas utilizando la
fantasia y su imaginacion para recrear la realidad, personajes y darles vida a objetos de acuerdo
con su propia percepcion. El docente puede utilizar la dramatizacion con intencionalidad
pedagdgica, convirtiéndose en una estrategia idonea para representar situaciones reales o
imaginarias. Para implementarla se puede partir de situaciones cotidianas, noticias, cuentos,
narraciones, historias, experiencias vividas, entre otros. (Republica Dominicana. MINERD,
(2014)

2.4.7 Indagacion dialdgica o cuestionamiento.

Mediante esta estrategia se formulan preguntas a lo largo de los procesos de ensefianza
y de aprendizaje. Al inicio, para introducir un tema o motivar; durante el desarrollo para
verificar la comprensidn por parte de los y las estudiantes; al finalizar para evaluar. Al momento
de enunciar las preguntas es importante tener clara la intencion pedagdgica, formulando
interrogaciones abiertas que favorezcan el desarrollo del pensamiento y la creatividad, que no
se limiten a una sola respuesta, promoviendo asi una participacion y una actitud critica.
(Republica Dominicana. MINERD, (2014))

2.4.8 Expositiva de conocimientos elaborados.

Esta estrategia consiste en presentar por parte del docente un tema del interés de los
alumnos o personas de la comunidad. A traves de esta se comparten saberes para la construccion
de aprendizajes. Se pueden utilizar recursos y materiales variados como apoyo a las

exposiciones. (Republica Dominicana. MINERD, (2014)
2.4.9 Experimentacion
La experimentacion es un metodo de ensefianza muy valioso, ya que facilita la

participacion de los educandos, desarrolla el espiritu de curiosidad cientifica y permite que se

generen nuevas expectativas motivadas por el deseo de indagar sobre lo desconocido; fomenta
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la organizacion mental del educando, lo cual es determinante en la investigacion cientifica, pues
se traduce en disciplina, responsabilidad, puntualidad, disposicién y dedicacion (Guzman,
2010).
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1 Introduccién

Este capitulo describe los aspectos relacionados con la metodologia que se utilizd en
esta investigacion. En el mismo se abordan el tipo y disefio de la investigacion, el enfoque, la
poblacion y la muestra, los criterios de inclusién y exclusién, la descripcion y validez de los
instrumentos, los criterios éticos, procedimientos de la investigacion y la técnica para el analisis

de los datos.

3.2 Tipo y disefio de la investigacion

Estd investigacion correspondié al disefio no experimental, debido a que no se
manipularon las variables, especificamente es de tipo descriptivo de corte transversal, ya que
se basd en analizar el Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel
Secundario del Distrito Educativo 16-03.

3.3 Enfoque de la investigacion

La investigacion correspondié al enfoque cuantitativo y estuvo estructurada en un
cuestionario aplicado a profesores y otro aplicado a una muestra representativa de los

estudiantes del Liceo Fernando Arturo de Meriio de Cevicos.
3.4 Poblacién y muestra

La presente investigacion abordé como universo los docentes y alumnos del Liceo
Fernando Arturo de Merifio, la poblacion estuvo constituida por los profesores que imparten
docencia en el area de matematica (5) , los miembros del equipo de gestion (4) y todos los

estudiantes del centro educativo en el primer ciclo.

La poblacion de los estudiantes estuvo constituida por trescientos cincuenta y uno (351)
estudiantes en su totalidad, de los cuales la muestra sera de 184 alumnos.
3.4.1 Procedimiento utilizado para extraer la muestra de estudiantes

La formula que se utiliz6 para el calculo del tamafio de la muestra correspondiente a la

presente investigacion es la de Fisher, L y Navarro, A:



Z2pgN
"E2(N-1)+Z2pq

n= Es el tamafio de la muestra.

Z= Es el nivel de confiabilidad asumido.
p= Es la variable positiva.

g= Es la variable negativa.

N=Es el tamafio de la poblacion de estudio.

E= Representa la precision de error emitido.

1.96)2 *(0.5) * (0.5)* (351)

(0.05)2(351—1) + (1.96)2 (0.5) (0.5)

337.1004
(0.875+0.9604 )

337.1004

( 1.8354)

n =184

31



32

3.5 Criterios de inclusion y exclusion

3.5.1 Inclusién

En la presente investigacién estuvieron participando todos los docentes que imparten
matematica, los miembros del equipo de gestién y una muestra de los estudiantes.
3.5.2 Exclusion

No participaron los docentes, equipos de gestion y estudiantes de otros centros
educativos, profesores sustitutos, asimismo, quedaran excluidos los docentes de otras areas y

demaés actores del proceso educativo.
3.6 Descripcion de los instrumentos

Para el desarrollo de esta investigacion se elaboraron dos cuestionarios siguiendo el
orden de las variables e indicadores. Uno dirigido a los estudiantes y otro a los docentes y
equipo de gestion, ambos conteniendo las variables de estudio: Formacion académica de los
docentes; recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las matematicas

y estrategias utilizadas por los docentes.

3.6.1 Validacion y confiabilidad de los instrumentos

Para su validez y confiabilidad los instrumentos se presentaron a tres expertos en el area

de Matematica, para su correccion y aprobacion, asi como al asesor de la investigacion..
3.7 Procedimientos
1. Se solicito a la Facultad de Ciencias y Humanidades el titulo de esta investigacion.

2. Se solicitaron permisos a la direccion del Liceo Fernando Arturo de Merifio para

realizar visitas a dicho centro.

3. Se visitaron la Biblioteca de la UTECO, y de otras universidades, con el objetivo

de recolectar informaciones.

4. Se visitd el centro objeto de estudio para determinar la cantidad de estudiantes y

docentes.

5. Se elabor6 un anteproyecto para entrega a la escuela de matematicas.

6. Se aplicaron los instrumentos y se realizaron los demas capitulos



33

7. Se entrego el informe para su defensa ante jurados

3.8 Criterios éticos

En esta investigacion se tomaron datos especificos de los docentes y estudiantes objeto
de investigacion, los cuales se manejaron en absoluta privacidad con el fin de resguardar y

proteger su identidad.
3.9 Analisis de datos

Los resultados fueron presentados mediante un analisis elaborado por los sustentantes a
partir de las respuestas de los encuestados a través de las preguntas de investigacion. Ademas,
las informaciones recolectadas fueron presentadas mediante cuadros de frecuencias y

porcentajes segun el orden de las variables.

La técnica que se aplicé fue la de la entrevista directa (encuesta) con cuestionarios de
preguntas cerradas donde los entrevistados seleccionaron una opcion de las que se han

estructurado anteriormente.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1 Introduccion

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos luego de aplicar los instrumentos
de investigacion a los docentes y estudiantes que formaron parte de esta investigacion, la misma
tuvo como objetivo analizar el Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas,
Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03.

4.2. Seccién . Formacion académica y capacitacion de los docentes

Cuadro No. 1. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun &rea de formacion docente
para el nivel secundario

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes  Equipode  Alumnos Docentes Equipode  Alumnos
Gestion Gestion

Licenciado en 05 04 184 100 100 100
matematica

Contador con 00 00 00 00 00 00
habilitacion

docente

Ingeniero con 00 00 00 00 00 00
habilitacion

docente

Otro, especifique 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro nimero 1, destinado al area de formacién docente para el nivel secundario,
evidencia que el 100 % de los consultados asegurd que los docentes tienen una formacién de

licenciados en matematica.
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Cuadro No. 2. Distribucién de frecuencia y porcentaje segun nivel académico del docente

Opciones

Licenciado
Especialidad
Maestria
Doctorado

Otro,
especifique

Total

Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipo de Alumnos Docentes Equipode  Alumnos
Gestion Gestion
03 03 151 60 75 82.06
00 00 27 00 00 14.67
02 01 06 40 25 3.27
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,

2023.

Con respecto al cuadro nimero 2, relativo al nivel académico del docente, el 60% de

los docentes asegur6 que estos eran licenciados, mientras que el 40 % dijo tenian maestria;

asimismo, el 75% de los miembros del equipo de gestion consider6 que los docentes tienen un

nivel académico de licenciado y el restante 25 % entendi6 que tienen maestria. De su lado, los

alumnos en un 82.06 % opinaron que los docentes eran licenciados, el 14.67 % considerd que

tienen especialidad y solo el 3.27 % de los mismos afirmd que los docentes tienen nivel

académico de maestria.
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Cuadro No.3. Distribucién de frecuencia y porcentaje segun frecuencia con que el docente
recibe capacitacion para trabajar en el area de matematicas utilizando el juego como
herramienta

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos
Gestion Gestion
Siempre 00 03 68 00 75 36.96
Casi siempre 01 01 100 20 25 54.35
A veces 04 00 16 80 00 8.69
Nunca 00 00 00 00 0 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro nimero 3, en el que se ve la frecuencia con que el docente recibe capacitacion
para trabajar en el area de matematicas utilizando el juego como herramienta, se verifica que
el 20% de los docentes, 25 % del equipo de gestion y 54.35% de los alumnos respondid que
casi siempre el docente recibe capacitacion, mientras que el 80% de los docentes y 8.69 % de
los alumnos contestd que es a veces, sin embargo, el 75% de los miembros del equipo de
gestion y el 36.93 % de los alumnos establecié que los docentes siempre reciben capacitacion
para trabajar en el area de matematicas utilizando el juego como herramienta.

Cuadro No.4. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun qué tipo de capacitacion ha
recibido el docente

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipo de Alumnos Docentes Equipode  Alumnos
Gestion Gestion
Talleres 02 01 117 40 25 63.59
Diplomado 02 01 23 40 25 12.5
Seminarios 00 00 00 00 00 00
Charlas 03 03 159 60 75 86.41
Otras 00 00 00 00 00 00

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

Los datos plasmado en el cuadro niumero 4, sobre qué tipo de capacitacion ha recibido

el docente, muestran que el 40% de los docentes coincidio en afirmar que ha recibido talleres
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y diplomados, lo cual es corroborado en igual medida por el 25 % de los miembros del equipo
de gestion; mientras el 60 % de los docentes y 75 % del equipo de gestioén afirmé que ha
recibido charlas; por otro lado , el 63.59 % de los alumnos aseguré que los docentes han tomado
talleres, el 12.5 % respondi6 que es diplomados y el 86.41% de los mismos establecié que estos

han recibido charlas.

Cuadro No.5. Distribucién de frecuencia y porcentaje segun experiencia docente en afios
cumplidos

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipo de Alumnos Docentes Equipode  Alumnos
Gestion Gestion
1 afio 00 00 00 00 00 00
De 2 a5 afios 01 01 21 20 25 1141
De6al0 04 03 153 80 75 83.15
anos
De 11 afios en 00 00 10 00 00 5.44
adelante
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro numero 5, encargado de la experiencia docente en afios cumplidos, sefiala
que segun el 20 % de los docentes, estos tienen de 2 a 5 afios de experiencia docente, lo cual
es compartido por 25 % de los miembros del equipo de gestion y el 11.41 % de los alumnos;
de igual modo , el 80 % de los docentes , 75% del equipo de gestion y 83.15 % de los alumnos
aseguro que los docentes tienen de 6 a 10 afios de experiencia y solo el 5.44 % de los alumnos

entendié que los docentes tienen 11 afios 0 mas de experiencia.
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4.3. Seccion 11. Recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas

Cuadro No.6. Distribucién de frecuencia y porcentaje segun si existen en el centro
recursos didacticos adecuados para la realizacion de las actividades en el area de
matematica

Opciones Frecuencia Porcentaje %

Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos

Gestion Gestion
Siempre 00 00 00 00 00 00
Casi siempre 00 03 00 00 75 00
A veces 05 01 30 100 25 16.30
Nunca 00 00 154 00 00 83.70
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro nimero 6, dedicado a si existen en el centro recursos didacticos adecuados
para la realizacion de las actividades en el area de matematica, da muestra de que el 100% de
docentes, 25% de los miembros del equipo de gestién y 16.30 % de los alumnos consideré que
a veces existen, aunque el 75 % de los miembros del equipo de gestion afirmo que casi siempre
existen estos recursos; mientras que el 83.70 % de los alumnos dijo que nunca existen estos

recursos.
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Cuadro No.7. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun cuéles recursos utiliza el
docente con mayor frecuencia

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipo de Alumnos Docentes Equipode  Alumnos
Gestion Gestion
Recursos 04 03 174 80 75 94.57

tecnoldgicos

Recursos del 05 04 163 100 100 88.59
medio

Bloques 00 00 15 00 00 8.15
Juguetes 00 00 12 00 00 6.52
Rompecabeza 00 00 08 00 00 9.78
S

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro namero 7, sobre los recursos que utiliza el docente con mayor frecuencia
presenta que el 80 % de los docentes, 75% de los miembros del equipo de gestion y 94.57 %
de los alumnos asevero gque son los recursos tecnologicos, mientras que el 100% de docentes y
equipo de gestion contestd que son los recursos del medio, dato que es confirmado por el 88.59

% de los alumnos consultados.

Por otra parte, el 8.15 % de los alumnos considerd que el docente utiliza con mayor
frecuencia los bloques, el 6.52 % de los mismos piensa que los docentes usan juguetes y solo

el 9.78% de los mismos respondio6 que el docente usa los rompecabezas.
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Cuadro No.8. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun la frecuencia con que el
docente utiliza recursos del medio en la ensefianza de la matematica

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos
Gestion Gestion
Siempre 04 03 176 80 75 95.65
Casi siempre 01 01 08 20 25 4.35
A veces 00 00 00 00 00 00
Nunca 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

Como se muestra en el cuadro numero 8, relativo a la frecuencia con que el docente
utiliza recursos del medio en la ensefianza de la matematica, tanto el 80% de los docentes,
como el 75% de los miembros del equipo de gestion y el 95.65 % de los alumnos contesto que
el docente siempre los utiliza. Aunque por otro lado, el 20% de los docentes, 25 % del equipo
de gestion y 4.35% de los alumnos asegura que es casi siempre que el docente utiliza recursos

del medio en la ensefianza de la matematica.

Cuadro No.9. Distribucién de frecuencia y porcentaje segin que tanto hace uso el docente
de los recursos tecnoldgicos en el proceso educativo que realiza

Opciones Frecuencia Porcentaje %

Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos

Gestion Gestion
Siempre 01 01 11 20 25 5.98
Casi siempre 04 03 173 80 75 94.02
A veces 00 00 00 00 00 00
Nunca 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

En los datos verificados en el cuadro numero 9, destinado a que tanto hace uso el
docente de los recursos tecnolégicos en el proceso educativo que realiza, se visualiza que el
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20% de los docentes, 25 % de los miembros del equipo de gestion y 5.98 %v de los alumnos
afirmo que el docente siempre hace uso de estos; de igual forma, el 80 % de los docentes, 75
% de los miembros del equipo de gestién y 94.02 % de los alumnos dijo que es casi siempre
que el docente hace uso de los recursos tecnolégicos en el proceso educativo que realiza.

Cuadro No.10. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun cual de los siguientes
recursos el maestro usa con mayor frecuencia

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipode  Alumnos Docentes Equipode  Alumnos
Gestion Gestion

Pintura 02 03 132 40 75 71.74
Ega 00 00 15 00 00 8.15
Cartulinas 04 04 177 80 100 96.20
Libro de texto 03 04 145 30 100 78.80
Pizarra 05 04 180 100 100 97.83
Crayola 00 00 00 00 00 00
Témpera 00 00 00 00 00 00
Domino 02 03 156 40 75 84.75
Hojas en 05 04 176 100 100 95.65
blanco

Pelotas 03 03 58 60 75 31.52
Bloques 00 00 00 00 00 00

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestién y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro nimero 10, enfocado en cuél de los recursos el maestro usa con mayor
frecuencia, muestra que el 40 % de los docentes, 75 % de miembros del equipo de gestion y
71.74% de los alumnos coincidié en que el maestro usa con mas frecuencia la pintura, aunque
el 8.15 % de los alumnos afirmé que es la ega.

Por otra parte, el 80 % de los docentes, 100 % del equipo de gestién y 96.20 %de los
alumnos respondié que son las cartulinas; de igual modo, el 30 de los docentes y 100 % del
equipo de gestion piensa que el docente usa los libros de texto, lo cual es compartido por el
78.80% de los alumnos. De otra parte, tanto el 100% de docentes y equipo de gestion cree que
el docente utiliza la pizarra y lo mismo piensa el 97.83 % de los alumnos. Entre tanto, el 40 %

de docentes, 75 %del equipo de gestion y 84.75 % de los alumnos contestd que el docente usa
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el domino, sin embargo, el 100% de docentes y equipo de gestion cree que el docente usa hojas
en blanco y lo mismo piensa el 95.65% de los alumnos. De igual forma, el 60 % de los docentes,
75% del equipo de gestion y 31.52 % de los alumnos cree que el docente usa con mayor
frecuencia la pelota.

4.4. Seccion 111, Estrategias utilizadas por los docentes

Cuadro No.11. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun si el docente utiliza el juego

en el desarrollo del Proceso de ensefianza —aprendizaje en el area de la Matematica

Opciones Frecuencia Porcentaje %

Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos

Gestion Gestion
Siempre 00 00 11 00 00 5.98
Casi siempre 03 04 156 60 100 84.78
A veces 02 00 17 40 00 9.24
Nunca 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro nimero 11, destinado a si el docente utiliza el juego en el desarrollo del
Proceso de ensefianza —aprendizaje en el area de la Matematica, presenta que el 60 % de los
docentes, 100 % del equipo de gestidon y 84.78 % de los alumnos coincidié en responder que
casi siempre este lo utiliza; de su lado el 40%v de los docentes y el 9.24 % de los alumnos
asegurd que es a veces que el docente utiliza el juego en el desarrollo del Proceso de ensefianza
—aprendizaje en el area de la Matematica, aunque el 5.98 % de los alumnos asegurd que es

siempre que el docente los utiliza.
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Cuadro No.12. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun si cuando el docente utiliza
el juego - trabajo como estrategias de aprendizajes se observa que los alumnos

comprenden con mayor facilidad la matematica

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos
Gestion Gestion
Siempre 04 03 178 80 75 96.74
Casi siempre 01 01 06 20 25 3.26
A veces 00 00 00 00 00 00
Nunca 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestién y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

En el cuadro numero 12, destinado a si cuando el docente utiliza el juego — trabajo como
estrategias de aprendizajes se observa que los alumnos comprenden con mayor facilidad la
matematica, el 80 % de los docentes, 75 % del equipo de gestion y 96.74% de los alumnos
considerd que siempre se observa; mientras, el 20 % de los docentes, 25 % del equipo de gestion

y 3.26 % de los alumnos entendi6 que es casi siempre.
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Cuadro No.13. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun frecuencia con que la
implementacion del juego contribuye al razonamiento légico en el &rea de matematica en

el Nivel Secundario

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos
Gestion Gestion
Siempre 04 03 179 80 75 97.28
Casi siempre 01 01 05 20 25 2.72
A veces 00 00 00 00 00 00
Nunca 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestién y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

Como se verifica en el cuadro numero 13, respecto a la frecuencia con que la
implementacion del juego contribuye al razonamiento l6gico en el area de matematica en el
Nivel Secundario, tanto el 80 % de los docentes, 75 % del equipo de gestion y 97.28% de los
alumnos aseguré que siempre la implementacion del juego contribuye al razonamiento l6gico
en el area de matematica en el Nivel Secundario; de su lado , el 20% de docentes, 25 % del
equipo de gestion y 2.72 % de los alumnos considerd que es casi siempre que la implementacion

del juego contribuye al razonamiento logico en el area de matematica en el Nivel Secundario.
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Cuadro No.14. Distribucion de frecuencia y porcentaje segun cual de las siguientes
estrategias se usan con mayor frecuencia para desarrollar el aprendizaje en las clases que

planifica el docente

Opciones Frecuencia Porcentaje %

Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos

Gestion Gestion
Juego — trabajo 04 03 102 80 75 55.43
Sociodrama 0 01 01 80 20 25 43.48
dramatizacion
Otras 00 00 02 00 00 1.09
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestion y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

En los datos mostrados en el cuadro nimero 14, sobre las estrategias que se usan con
mayor frecuencia para desarrollar el aprendizaje en las clases que planifica el docente, tanto el
80% de los docentes, como el 75 % del equipo de gestién y el 55.43% de los alumnos entendio
que es el juego- trabajo la estrategia que mas se usa; de su lado el 20% de los docentes, 25 %
del equipo de gestion y 43.48 % de los alumnos expresé que es el sociodrama o dramatizacion

y un minimo 1.09% de los alumnos cree que el docente usa otras estrategias.
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Cuadro No.15. Distribucién de frecuencia y porcentaje segun frecuencia con que
considera el maestro que el juego contribuye a fomentar el desarrollo intelectual en los

estudiantes del nivel secundario

Opciones Frecuencia Porcentaje %
Docentes Equipode Alumnos Docentes Equipode Alumnos
Gestion Gestion
Siempre 04 04 175 80 100 95.11
Casi siempre 01 00 09 20 00 4.89
A veces 00 00 00 00 00 00
Nunca 00 00 00 00 00 00
Total 05 04 184 100 100 100

Fuente: Cuestionario aplicado a docentes, equipo de gestién y alumnos del Liceo Fernando Arturo de Merifio,
2023.

El cuadro numero 15, relativo a la frecuencia con que considera el maestro que el juego
contribuye a fomentar el desarrollo intelectual en los estudiantes del nivel secundario, el 80 %
de los docentes, 100% del equipo de gestion y 95.11% de los alumnos asegur6 que siempre el
juego contribuye a fomentar el desarrollo intelectual en los estudiantes del nivel secundario y
solo un 20 % de docentes y 4.89 % de los alumnos contest6 que es casi siempre que contribuye

a fomentar el desarrollo intelectual en los estudiantes del nivel secundario.
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CAPITULO V
ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1 Introduccién

En el presente capitulo se colocan los analisis realizados a los datos arrojados por esta
investigacién, la cual tuvo como objetivo principal analizar el juego como herramienta de
Ensefianza de las Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03. Se presentan
los analisis y conclusiones de la misma, al igual que las recomendaciones realizadas por este

equipo investigador.

5.2 Discusion y andlisis de los resultados

Este analisis ha sido elaborado tomando en cuenta cada una de las variables trabajadas

en esta investigacion:

5.2.1 Formacion académica y capacitacion de los docentes

En lo que tiene que ver con la formacion academica y capacitacion de los docentes, se
observa que el 100 % de estos tiene formacion de licenciados en matematica, mientras que el
40 % tiene maestria y el 14.67 % tiene especialidad. De igual modo, se observa que segn poco
mas del 50 % de los encuestados (docentes y alumnos) el docente casi siempre 0 a veces recibe
capacitacion para trabajar en el area de matematicas utilizando el juego como herramienta, sin
embargo un alto porcentaje del equipo de gestién lo contradice y establece con el 75 % que los
docentes siempre reciben capacitacion para trabajar en el area de matematicas utilizando el
juego como herramienta. Esta capacitacion segun establece el 40% de los docentes son talleres
y diplomados, aunque también sostienen que han recibido charlas (60 % de los docentes y 75
% del equipo de gestion); asimismo se observa que los docentes estan en el sistema educativo
hace mas de 6 afios, segun lo asegura el 80% de los encuestados.

Es importante que los docentes cuenten con la formacién académica necesaria para el
nivel, ya que la formacion del docente en el siglo XXI, se ha convertido en un reto, producto de
la volatilidad de los nuevos desafios y desarrollo que se experimentan en el mundo cientifico y
tecnoldgico, y en la que se hace necesario una ensefianza eficaz en la que el maestro posea la
formacion suficiente que le permita realizar un efectivo proceso de ensefianza-aprendizaje.
(Republica Dominicana Modalidad General del Nivel Medio, 2000).
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5.2.2. Recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas

De los recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas, el 100% de los encuestados entiende que a veces existen en el centro educativo,
pero el 75 % de los miembros del equipo de gestion dice que casi siempre existen estos
recursos; aunque hay una gran contradiccién con los alumnos, pues estos en mas del 83 %
asegura que nunca existen estos recursos para la ensefianza de las matematicas , por lo que la
mayor frecuencia de uso corresponde a los recursos del medio como lo afirma mas del 88% de
los encuestados y luego siguen los recursos tecnoldgicos, siendo estos recursos siempre
utilizados por los docentes , respaldado por mas del 90% de los consultados. De igual modo,
se observa que el docente , segln algo mas del 90 % utiliza las cartulinas , libros de texto y
hojas en blanco, pero mas que todo usa con mayor frecuencia la pizarra y esto lo cree mas del

95 % de los consultados.

El hecho de que los docentes usen los distintos recursos para la docencia, da muestra de
docentes con altos conocimientos del impacto que estos generan en el aprendizaje de los
alumnos, pues los recursos didacticos deberan considerarse siempre como un apoyo para el
proceso educativo. EI término recurso docente tiene dos acepciones distintas. En general, los
diferentes recursos y materiales didacticos pueden referirse a todos los elementos que un centro
educativo debe poseer, desde el propio edificio a todo aquel material de tipo mobiliario,
audiovisual, bibliografico, etc. Desde una perspectiva diferente, los recursos, son también
aquellas estrategias que el profesor utiliza como facilitadoras de la tarea docente, referidas tanto
a los aspectos organizativos de las sesiones como a la manera de transmitir los conocimientos

o contenidos. (Blanco, 2012).

5.2.3. Estrategias utilizadas por los docentes

Sobre las estrategias utilizadas por los docentes, un alto porcentaje (mas del 84 %) de
los consultados cree que el docente casi siempre utiliza el juego en el desarrollo del Proceso de
ensefianza —aprendizaje en el area de la Matematica, aunque un bajo porcentaje (40%) asegura
que es a veces que el docente lo utiliza. Esto asi porque como afirma mas del 80 % de los
encuestados cuando el docente utiliza el juego — trabajo como estrategias de aprendizajes los

alumnos comprenden con mayor facilidad la matematica y es por eso que un porcentaje mayor
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al 85 % asegura que la implementacion del juego siempre contribuye al razonamiento légico

en el area de matematica en el Nivel Secundario.

De igual modo, las estrategias que el docente utiliza con mayor frecuencia para
desarrollar el aprendizaje en las clases que planifica son el juego- trabajo, a la luz de la opinion
del 80% de los propios docentes consultados, pese a que algo mas del 43 % entendio es el
sociodrama o dramatizacién y que siempre utiliza estos juegos porque considera que el juego
contribuye a fomentar el desarrollo intelectual en los estudiantes del nivel secundario y esto lo

entiende el 100% de los consultados.

Desde esta Optica es oportuno reconocer que el uso de varias estrategias para la
ensefianza, como lo es el juego, surte un efecto beneficioso para el proceso, pues de acuerdo al
Disefio Curricular del Nivel Secundario (2016), las estrategias pedagdgicas son los métodos,
técnicas, procedimientos y secuencias de actividades que se planifican segun las caracteristicas
y necesidades de los alumnos, las cuales determinan el accionar y el tipo de situacion que se
debe generar. Ayudan a que los escenarios y procesos pedagdgicos que los educadores disefian
para promover el aprendizaje coloquen al alumno frente a un objeto, juego, o realidad y al
permitirles que explore, reflexione, investigue y se involucre en nuevas experiencias. Segun
este disefio al proponer estrategias pedagogicas, es importante tener en cuenta que los nifios
construyan sus conocimientos haciendo, jugando, explorando y experimentando. Esta
participaciéon implica actuar sobre su entorno, apropiarse progresivamente de él, descubrirlo, en

un proceso de interrelacion con los demas.

5.3 Conclusiones

Luego de analizados los datos en la presente investigacion, se presentan algunas ideas a
modo de conclusion:

Con respecto a la formacién académica de los docentes del Nivel Secundario en el uso
del juego en la ensefianza de las matematicas, se identificé que todos los docentes cuentan con
el grado minimo solicitado por el MINERD, otros cuentan con el nivel de maestria y
especialidad. De igual modo se identifico que estos docentes casi siempre 0 a veces reciben
capacitacion para trabajar en el area de matematicas utilizando el juego como herramienta, pese
a que el equipo de gestion asegura que siempre los capacitan por medio a talleres, diplomados
y charlas.

Por otro lado, se pudo describir que los recursos didacticos utilizados por los docentes

para la ensefianza de las matematicas en el Primer Ciclo del Nivel Secundario del Liceo
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Fernando Arturo de Merino, es a veces que existen en el centro educativo a explicacion de los
docentes, aunque segun los alumnos no hay tales recursos para la ensefianza de las
matematicas, haciendo necesario que el docente utilice siempre los recursos del medio primero
y luego los recursos tecnologicos. Ademas, se describié que el docente utiliza las cartulinas,
libros de texto y hojas en blanco para la ensefianza de las matematicas, aunque permanece con

mayor uso la pizarra

Asimismo, la investigacion permitié determinar las estrategias utilizadas por los
docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en el Primer Ciclo del
Nivel Secundario del centro objeto de estudio, resultando que el docente casi siempre utiliza el
juego en el desarrollo del proceso de ensefianza —aprendizaje en el area de la Matematica y que
cuando el docente utiliza el juego — trabajo como estrategias de aprendizaje los alumnos
comprenden con mayor facilidad la matematica , pues la implementacion del juego siempre

contribuye al razonamiento l6gico en el area de matematica.

Se determind ademas, que el docente siempre utiliza el juego- trabajo y el sociodrama
o dramatizacion porque considera que el juego contribuye a fomentar el desarrollo intelectual

en los estudiantes.

Finalmente se pudo analizar que el juego como herramienta de ensefianza de las
Matematicas, Nivel Secundario del Distrito Educativo 16-03, se utiliza aungque no conociendo
las posibilidades que realmente brinda a los alumnos, pues pese a que los docentes tienen
formacion académica, los recursos y estrategias que utilizan no incluyen en gran medida el

juego como opcidn para ensefiar matematicas.

5.4 Recomendaciones

Al Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana (MINERD)

Ofrecer mas programas de capacitacion en el uso de estrategias ludicas y creacién de
recursos donde se pueda incluir el juego como estrategia de ensefianza en el area de
matematicas.

Al Distrito Educativo 16-03
Realizar la labor de acompafiamiento que ameritan los docentes de este centro para

mejorar su practica en el uso del juego como herramienta para ensenar matematica.
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Al equipo de Gestion
Continuar el proceso de acompafiamiento y seguimiento a los docentes, via los
coordinadores pedagdgicos para continuar con el proceso de inclusion del juego como

herramienta para la ensefianza de las matematicas.

A los docentes
Mantener una actitud activa y de apertura a las nuevas metodologias e incluir en su
trabajo docente el uso del juego para optimizar el aprendizaje de sus alumnos en el area de

matematica.
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Este cuestionario es dirigido a los docentes del Nivel Secundario y esta disefiado con el
objetivo de analizar el Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel
Secundario del Distrito Educativo 16-03. Solicitamos sus respuestas, confidenciales y
anonimas, para que nos ayuden aportando sus respuestas que seran la principal fuente de
informacidn para la realizacion de este trabajo de grado.

Agradecemos su tiempo y colaboracion.

Los sustentantes

Marca con una X la respuesta que mas se ajuste a tu situacion

Seccidn I. Formacion académica y capacitacion de los docentes
1. ¢Cuél es su area de formacion docente para el nivel secundario?:
a) Licenciado en matematicas
b) Contador con habilitacion docente
c) Ingeniero con habilitacién docente
d) Otro, especifique
2. Su Nivel académico es:
a) Licenciado
b) Post grado
c) Maestria
d) Doctorado
e) Otro, especifique
3. ¢Con qué frecuencia recibe capacitacion para trabajar en el area de matematicas
utilizando el juego como herramienta?

a) Siempre
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b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca
4. ¢De los siguientes casos, qué tipo de capacitacion ha recibido?
a) Talleres
b) Diplomado
¢) Seminarios
d) Charlas
e) Otras
5. Su experiencia docente en afilos cumplidos es de:
a. lafo
b. De?2 ab5 afios
c. De6al0 afos
d. De 11 afios en adelante
Seccion I1. Recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas
6. ¢Con qué frecuencia existen en el centro recursos didacticos adecuados para la
realizacion de las actividades en el area de matematica?

a) Siempre
b) Casisiempre
c) Aveces
d) Nunca__

7. Sefiale de los siguientes ¢ Cudles recursos utiliza con mayor frecuencia?

a) Recursos tecnoldgicos
b) Recursos del medio
c) Bloques

d) Juguetes

e) Rompecabezas

8. ¢Con qué frecuencia utiliza recursos del medio en la ensefianza de la matematica?
a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca

9. ¢Qué tanto hace uso de los recursos tecnologicos en el proceso educativo que realiza?
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a) Siempre

b) Casi siempre
c) Aveces

d) Nunca

10. De los siguientes recursos ¢ Cuéles usas con mayor frecuencia?
a) Pintura
b) Ega
¢) Cartulinas
d) Domino
e) Tempera
f) Crayola
g) Pizarra
h) Libro de texto
i) Hojas en blanco
j) Pelotas
k) Blogues
I) Libros de texto

Seccion I11- Estrategias utilizadas por los docentes

11. ¢ Qué tanto utilizas el juego en el desarrollo del Proceso de ensefianza —aprendizaje en
el area de la Matemética?

e) Siempre
f) Casisiempre
g) Aveces_
h) Nunca

12. Con qué frecuencia, cuando utilizas el juego — trabajo como estrategias de
aprendizajes, ¢Se observa que los alumnos comprenden con mayor facilidad la

matematica?

a) Siempre
b) Casisiempre
c) Aveces
d) Nunca___

13. ¢Con qué frecuencia la implementacion del juego contribuye al razonamiento l6gico
en el &rea de matematica en el Nivel Secundario?

a) Siempre



59

b) A veces
c) Muy pocas veces
d) Nunca

14. De las siguientes estrategias ¢Cuales se usan con mayor frecuencia para desarrollar
el aprendizaje (puedes seleccionar las que sean correctas) en las clases que planificas

en esta area:

a) Juego — trabajo
b) Sociodrama o dramatizacion
c) otras

15. ¢ Con qué frecuencia consideras que el juego contribuye a fomentar el desarrollo

intelectual en los estudiantes del nivel secundario?

a) Siempre
b) Casisiempre
c) Aveces
d) Nunca
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Este cuestionario es dirigido a alumnos del Nivel Secundario y esta disefiado con el
objetivo de analizar el Juego como herramienta de Ensefianza de las Matematicas, Nivel
Secundario del Distrito Educativo 16-03. Solicitamos sus respuestas, confidenciales y

anonimas, para que nos ayuden aportando sus respuestas que seran la principal fuente de
informacidn para la realizacion de este trabajo de grado.

Agradecemos su tiempo y colaboracion.

Los sustentantes

Marca con una x la respuesta que mas se ajuste a tu situacion

1.

C.
d.

Seccidn I. Formacion académica y capacitacion de los docentes

¢ Sabes si el area de formacion de tu docente para el nivel secundario es?
a.

b.

Licenciado en matematicas
Contador con habilitacion docente

Ingeniero con habilitacion docente
Otro , especifique

2. ¢Sabes si su nivel académico es?:

a.
b.

d.

e.

Licenciado
Post grado
Maestria
Doctorado

Otro, especifique

3. ¢Sabes con qué frecuencia tu maestro recibe capacitacion para trabajar en el area
de matematicas utilizando el juego como herramienta?

a. Siempre

b. Casisiempre
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c. Aveces
d. Nunca
4. ¢Sabes si su experiencia docente en afios cumplidos es de?:
a. lafo
b. De2 a5 afios
c. De 6 a 10 afios
d. De 11 afos en adelante
Seccion I1. Recursos didacticos utilizados por los docentes para la ensefianza de las
matematicas
5. ¢Con qué frecuencia sabes si existen en el centro recursos didacticos adecuados
para la realizacidn de las actividades en el area de matematica?

a. Siempre
b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca

6. De los recursos siguientes, cudles utiliza con mayor frecuencia tu maestro?

a. Recursos tecnoldgicos
b. Recursos del medio
c. Bloques

d. Juguetes

e. Rompecabezas

7. ¢Con qué frecuencia tu profesor utiliza recursos del medio en la ensefianza de la
matematica?

a. Siempre
b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca
8. ¢Qué tanto hace uso tu profesor de los recursos tecnoldgicos en el proceso

educativo que realiza?

a. Siempre
b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca
9. ¢Cual/es de los siguientes recursos usa tu maestro con mayor frecuencia?

a. Pintura
b. Ega
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c. Cartulinas
d. Domino
Tempera
Crayola

Pizarra

o Q oo

Libro de texto

Hojas en blanco
j. Pelotas

k. Bloques

Seccion I11- Estrategias utilizadas por los docentes

10.

11.

12.

13.

14.

¢ Qué tanto utilizan tus docentes el juego en el desarrollo del Proceso de ensefianza
—aprendizaje en el area de la Matematica?

a. Siempre
b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca
Con qué frecuencia, cuando tus maestros utilizan el juego — trabajo como

estrategias de aprendizajes, ¢Se observa que los alumnos comprenden con mayor
facilidad la matemética?

a. Siempre
b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca_

¢Con que frecuencia sientes que la implementacion del juego contribuye al
razonamiento ldgico en el area de matematica en el Nivel Secundario?

Siempre

A veces

Muy pocas veces
Nunca

o0 ow

De las siguientes estrategias ¢ Cuales utiliza tu maestro con mayor frecuencia para
desarrollar el aprendizaje (puedes seleccionar las que sean correctas) en las clases
gue planificas en esta area:

a. Juego—trabajo_
b. Sociodrama o dramatizacion
c. otras
¢,Con qué frecuencia consideras que el juego contribuye a fomentar el desarrollo

intelectual en los estudiantes del nivel secundario?

a. Siempre



b. Casisiempre
c. Aveces
d. Nunca
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Cronograma de trabajo
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Mes Actividad Responsable
Enero Retiro de constancia de aprobacion del tema José Ariel Luzén
Febrero | Reunion con el asesor para verificar esquema Grupo investigador
Febrero | Recoleccion de datos para primer capitulo Grupo investigador
Marzo | Preparacion del borrador de los primeros tres | Grupo investigador

capitulos
Marzo | Entrega al asesor para revision Grupo investigador
Abril Inclusiones de revision del asesor David Santana
Abril Reenvio al asesor para su visto bueno José Ariel Luzén
Mayo Entrega a la Facultad del anteproyecto Robert M. Lépez
Mayo Inclusion de la revision de jurados David Santana
Mayo Aplicacion de instrumentos y preparacion de los | Grupo investigador
capitulos IV y V.
Junio Conclusién de capitulos IV y V, entrega al asesor para | Grupo investigador
su revision final
Julio Entrega de los cinco capitulos a la facultad Robert M. Lépez




65

Presupuesto

Actividad Costo
Retiro de constancia de aprobacion del tema RD. $. 500.00
Reunidn con el asesor para verificar esquema 00
Ubicacion de datos para primer capitulo RD. $. 2000.00
Preparacion del borrador de los primeros capitulos RD. $. 8000.00
Entrega al asesor para revision RD. $. 500.00
Inclusion de revision del asesor RD. $. 1000.00
Reenvio al asesor para su visto bueno RD. $. 500.00
Entrega a la Facultad del anteproyecto RD. $. 500.00
Inclusién de la revision de jurados RD. $. 1000.00
Aplicacion de instrumentos y preparacion de los capitulos IV y V. RD. $. 2000.00
Conclusion de capitulos IV y V, entrega al asesor para su revision final | RD. $. 3000.00
Entrega de los cinco capitulos a la facultad RD. $. 500.00




