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CAPITULO I:

1.1 INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion se han aduefiado del siglo XXI,
siendo considerada la era digital en tecnologia TIC. Es por tal razén que se hizo necesario
esta investigacion que permita conocer qué tan importante se ha convertido la tecnologia en
el ambito pedagdgico. Ademas, se analiz6 cuan beneficiados seran los estudiantes pues un
maestro bien capacitado tendrd alumnos capaces. Resaltando que, si se fortalece el
conocimiento de los educadores sobre la manipulacién de las TIC, se estara incentivando
para ser mejores en un futuro y ser un sistema educativo a la altura de tantos paises en el

mundo que hoy en dia poseen una educacién de calidad.

El problema que se visualizo durante la observacion fue la falta de conocimiento e
implementacidn de herramientas TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje en los docentes

del area de Ciencias Naturales de la escuela basica de Rincdn, nivel primario.

El modelo implementado para llevar a cabo esta investigacion fue el establecido por
Kemmis que permite la identificacion de estrategias y de acciones planeadas, que son
aplicadas y sistematicamente sometidas a observacion, reflexion y cambio. El cual permitio
organizar, observar, reflexionar y accionar ante lo observado de manera que permitiera

alcanzar la meta deseada.

Esta investigacion tiene por tema ‘Uso de las tecnologias digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje de las ciencias de la naturaleza en el centro educativo Rincén”,

durante el desarrollo de esta investigacion se llevo a cabo con dedicacion y mucho deseo de



lograr el objetivo propuesto. Se utilizéd un enfoque cualitativo, apoyado en el método de
investigacion accion, para lo que se utilizdé el modelo de Kemmis que esta estructurado en
cuatro fases que son: la de planificacién, accion, observacion y reflexion. Por lo que se puede
decir que la investigacion accién, es un término acufiado y desarrollado por Kurt Lewin en
varias de sus investigaciones Lewin (1973, p. 206), plantea que actualmente “es utilizado

con diversos enfoques y perspectivas, depende de la problematica a abordar”.

La investigacion — accién supone entender la ensefianza como un proceso de
investigacion, un proceso de continua busqueda, conlleva entender el oficio docente,
integrando la reflexion y el trabajo intelectual en el andlisis de las experiencias que se

realizan, como un elemento esencial de lo que constituye la propia actividad educativa.

Los problemas guian la accion, pero lo fundamental en la investigacion — accion es
la exploracion reflexiva que el profesional hace de su practica, no tanto por su contribucion
a la resolucion de problemas, como por su capacidad para que cada profesional reflexione
sobre su propia practica, la planifique y sea capaz de introducir mejoras progresivas. En
general, la investigacion — accion constituye una via de reflexiones sisteméticas sobre la

practica con el fin de optimizar los procesos de ensefianza - aprendizaje.

Este proceso de investigacion esta estructurado en los siguientes elementos: Parte |.
Diagnostico, donde se describe el centro educativo, se describe el planteamiento del
problema, la justificacion del problema, los objetivos tanto general como especificos que nos

hemos trazado en el presente trabajo, la metodologia a utilizar y el marco teérico referencial.



Se presenta, ademas, la realidad de la poblacion objeto de estudio, asi como una breve
resefia de los antecedentes, como forma de tener una vision clara de todo lo que concierne al
tema de investigacion, también presentar los accion, observacion y reflexion de los talleres

ejecutados, se muestran los resultados y las conclusiones del trabajo de investigacion.

1.2 Antecedentes

A lo largo de los afios se han realizado diferentes planteamientos y teorias referentes
al involucramiento efectivo de la familia y la comunidad en el desarrollo y mejoramiento de
la educacién. En tal sentido, la Ley de Educacion 66-97 de la Republica Dominicana en su
Articulo 20 refiere que la familia tiene la obligacion de escolarizar a sus hijos en la edad
escolar definida en la presente Ley e interesarse por el avance de sus hijos en la escuela,
apoyar los esfuerzos de los maestros para que reciban una buena educacion y crear en ellos

una actitud positiva hacia el estudio y de respeto por los conocimientos.

Segun Sanchez Chamorro (2016) En su Trabajo Fin de Grado de la Universidad De
Jaén Espafia, titulada Uso de las TIC en la ensefianza de las Ciencias de la Naturaleza mundo
de las TIC es tan amplio que debe de crear el interés en cada uno de nosotros por descubrir
cada vez mas. No es apropiado estancarse en una pequefia gama de recursos, sino que las
ganas por hacer que los estudiantes aprendan cada vez mas y mejor debe inundar nuestras
expectativas y metas. Pero aprender nuevas metodologias y herramientas, en general,
adaptarse a nuestra sociedad cambiante, no es tarea facil. Este afdn por superarse implica
buscar la formacién y la actualizacion y dejar espacio para la innovacién en pos de la mejora

profesional continua.



Segun Castro (2015) En su trabajo de grado de la Universidad UTE, de Quito,
Mediante la utilizacion de las Tic en la ensefianza de Ciencias Naturales, como manifiesto
los nifios tienen la gran oportunidad de interesarse mas por la ensefianza de esta asignatura,
porgue con la aplicacion de estas Tecnologias, los nifios podran predecir futuros eventos,
basados en la experiencia de la vida cotidiana, ya que los estudiantes de hoy son seres muy
activos capaces de deducir y sacar sus propias conclusiones, porque ellos investigan a través
del internet, es decir ellos ya tienen sus conocimientos previos cuando los docentes exponen

el tema a tratarse en la clase.

Mientras que (Doria, 2014), en su trabajo de investigacion, de la Universidad INIE,
de Costa Rica, titulada, “INCLUSION DE LAS TECNOLOGIAS PARA FACILITAR LOS
PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN CIENCIAS NATURALES”, Si se
analiza el impacto que ha tenido el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion,
se encuentra que ha generado grandes cambios para la sociedad, tanto en su forma de
comunicarse como en la de educarse. Segun Alanis (2010), las diferencias entre el salon de
clases a principio de siglo, cuando se utilizaba pizarrén y libros, y a finales de siglo, cuando
ya se incluyen herramientas como computadoras, que permiten videoconferencias y demas
actividades educativas de forma remota, han llevado al claustro involucrado en los procesos
de ensefianza aprendizaje, a una bdsqueda constante de métodos, estrategias didacticas,

pedagdgicas, ludicas, que aporten al logro de la gran meta de la calidad educativa.

Mientras que (Doria, 2014), en su Trabajo de investigacién, de la Universidad INIE,
de Costa Rica, titulada, “INCLUSION DE LAS TECNOLOGIAS PARA FACILITAR LOS

PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE EN CIENCIAS NATURALES”, Las TIC



se utilizaron de forma adecuada en las clases de Ciencias Naturales, debido a que se not6 una
planeacion de las lecciones en las cuales se trabajo con estos recursos, ya que se integro
imagenes, audio, videos y textos, logrando captar la atencidn del estudiantado; en las clases
donde se utiliz6 los portatiles para consultar la enciclopedia ENCARTA, se hizo una
adecuada inclusion, pues primero se explico al estudiantado cémo consultar las tematicas
por buscar, ocasionando que los jovenes también adquirieran dominio en el manejo de la
herramienta tecnoldgica. Esta inclusion de las TIC ha permitido que las actividades
realizadas sean dindmicas y que la poblacion de estudiantes participe y esté atenta a los
materiales presentados, generandose nuevas formas de abordar las tematicas, lo cual se
orienta a que se generen espacios, donde esta poblacion se apropie de las tematicas y
construyan conocimientos. La inclusion de las TIC en las actividades curriculares del area
de Ciencias Naturales ha generado ventajas en los procesos de ensefianza-aprendizaje, pero
también hay que anotar que en la institucion se deben mejorar algunos aspectos,
primordialmente el acceso a Internet y la cantidad de recursos tecnoldgicos destinados a la

educacion.

Villagra (2013) En su tesis para optar al grado de la Universidad Academia de
Humanismo Cristiano, Chile, titulada, Uso De Las Tics, Para EI Aprendizaje De Las Ciencias
Naturales, llegaron a la conclusién de que Existe un nuevo paradigma en la ensefianza de las
Ciencias, que se enfoca especialmente en el desarrollo de la competencia cientifica en los
estudiantes para atender las necesidades de un mundo ordenado por avances en esta area
ademas de facilitan y potencian este desarrollo.

Siguiendo en el contexto, Bohorquez (2013) en el trabajo de investigacién “Uso de

una Comunidad Virtual para la integracion de los Actores Inmersos en el Proceso



Educativo™, desarrollado en la Unidad Educativa Hermano Nectario Maria de la Zona
Escolar 3 del Municipio San Francisco, define dentro de su marco tedrico a las herramientas
virtuales como un conjunto de recursos con las cuales se pueden realizar actividades dentro
de una comunidad virtual, destacando entre ellas, el correo electrénico, Wikis, Foros, Chat,
entre otros.

Beato et al., (2012) en su trabajo de grado de la UTECO, “Evaluacion de la
integracién de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso ensefianza
aprendizaje en los centros educativos privados que ofertan el nivel inicial, zona urbana del
Distrito Educativo 16-01 (ITECO)” Republica Dominicana, llegaron a las conclusiones de
que los colegios no disponen de herramientas, medios, recursos, politicas, plataforma,
conexion y software de gestion interna, que permitan una verdadera integracion de las
tecnologia en el proceso ensefianza aprendizaje, ademas, los factores méas limitantes son la
disponibilidad de recursos econdémicos para adquirir medios y herramientas y que la
integracion de las tecnologias, afecten positivamente el rendimiento académico de los
estudiantes dado a que propicia la motivacion para ir a clase, habilidades para aprender como

también facilita la atencion a la diversidad.

Coll, en el (2010) en la conferencia titulada “Las TIC y la educacion”, llegd a las
conclusiones de que la mayoria de los docentes tienen problema para integrar las tecnologias
en sus clases, sin tomar en cuenta el potencial que estas tienen en las practicas pedagogicas,
sin embargo, no es el equipamiento de herramientas lo que mejora la educacion, si no el uso
que se le dé a estas herramientas. Las nuevas tecnologias tienen la peculiaridad de permear
todas las actividades de la vida cotidiana, por tal razén, en unos espacios donde intervienen

estos equipos, es un espacio donde el aprendizaje se hace posible.



Mediante el uso de las TIC los docentes tendran una mejor oportunidad de avanzar
en sus ensefianzas y los alumnos aprenderan mucho mejor, los estudiantes de hoy dia les
gusta la tecnologia y si se les ensefia con ella estardn mas motivados en aprender. Gil, en el
(2009) en su trabajo de grado, en la Universidad Catdlica Nordestana (UCNE), San Francisco
de Macoris, Titulada, “Aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
escuela Salustio Morillo del municipio de Tenares”, llego6 a las siguientes conclusiones: que
la mayoria de los profesores han recibido capacitacion en el uso de las TIC. Sin embargo, la
mayor parte solo la pone en préctica al momento de impartir docencia, que la mitad del
personal docente emplea siempre los recursos tecnoldgicos como herramienta innovadora,
que los estudiantes de ese centro presentan mayor interés y algiin cambio cuando se trabajan
los contenidos utilizando recursos tecnoldgicos, que ayudan a hacer mas eficientes las

précticas docentes.

1.3 Planteamiento del problema.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) son el conjunto de
tecnologias que sirven para gestionar informacion y enviarla a otros lugares. Es la forma mas
facil y rapida de buscar informacion, enviarla y/o recibirla, buscar soluciones y elaborar
informes. Ademas, las TIC han influenciado mucho en los Gltimos tiempos, ya que se utilizan
en todos los aspectos de la vida de cada persona, tanto en lo educacional como en lo laboral,
econdmico, social, salud, ambiental, familiar, pues a través de ellas se puede adquirir un alto
nivel de conocimiento.

Las TIC tienen muchas ventajas, porque facilitan la vida cotidiana, aunque a muchas
personas les parece algo fabuloso, otras difieren de esto, esto es debido a que las personas

por comodidad dejan de hacer actividades significativas para su vida. Es por esta razon que,



a traves del tiempo, los procesos de ensefianza aprendizaje se han visto afectados por los
bajos niveles de asimilacion de los contenidos y las bajas calificaciones en las asignaturas,
casos que pueden estar sucediendo por la falta de estrategias, métodos, técnicas, software
educativos y simuladores, que despierten el interés de los alumnos. Segun Cruz (2019, p.
143) plantea que “las TIC son la creacion educativa de esta era y permiten tanto a docentes
como a estudiantes cambios determinantes en el quehacer diario del aula y en su proceso de

ensefianza- aprendizaje”.

A través de observaciones realizadas en el entorno educativo de la escuela basica
Rincon, el equipo de investigacion ha notado que los docentes del &rea de Ciencias de las
Naturalezas presentan deficiencias al tratar de insertar las TIC en el proceso de ensefianza.
Cabe destacar que los docentes se sienten perdidos al momento de tratar de utilizarla debido
al poco conocimiento o formacidn académica en dicha area, otros factores que impiden su

uso es la poca disponibilidad de los recursos tecnolégicos en el centro.

Ademas, se pudo apreciar que carecen de competencias tecnoldgicas, ya que se pudo
observar que no eran capaces de instalar y configurar los equipos tecnoldgicos tales como:
computadoras, proyectores y audio o sonido. O muchas veces mostraron timidez a la hora de

utilizar estas herramientas, aunque expresaron estar interesados en aprender.

Otra dificultad presentada fue que, al momento de implementar las TIC en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, se limitan solo a los contenidos de los libros que tienen a
disposicion, situacion producida por la falta de conocimiento docente sobre la existencia de

sitios web de consulta creada especificamente para la busqueda de informacion en el area de



las Ciencias Naturales. También el equipo de investigacion pudo notar que los docentes no
utilizan recursos tecnologicos en pleno siglo XXI, sino que continGan trabajando con el
método tradicional para el desarrollo de la clase, no logran desprenderse de las pizarras, de
los apuntes en los cuadernos y una educacién centrada en la ensefianza del profesor. Esta
situacién muestra que los docentes no poseen los conocimientos suficientes sobre programas
tecnologicos y desconocen que con ayuda de las TIC pueden lograr que sus practicas
educativas tengan mayor impacto en los aprendizajes de sus estudiantes y hacer de una
simple clase algo divertido y novedoso, despertando el interés en ellos. Para lograr asi, una

mejor comprension de los contenidos trabajados.

Actualmente, se habla de la era del conocimiento y las tecnologias, sin embargo, la
gran mayoria de los salones de clases de nuestro pais facilitan los conocimientos de forma
verbal y escrita, es decir, el método tradicionalista de la educacion obviando asi el uso de las
TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje. Esto puede ser causado por la falta de practicas
pedagdgicas que oriente dicho proceso a los tiempos modernos y actualizados que se estan

viviendo hoy en dia en las sociedades.

1
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1.4 Justificacion.

La utilizacion de recursos didacticos e implementacion de estrategias les permitiera
a los docentes del area de Ciencias de las Naturalezas una eficiente aplicacion de las TIC en
su practica pedagogica, para que estas pasen a convertirse en espacios actualizados e
innovadores capaz de despertar el sentido critico e investigativo en los estudiantes, creando
en ellos conocimientos constructivistas con vision hacia un mejor futuro y lograr solucionar
la problematica actual que presentan. Segun Pettit et al., (2018) plantea que las TIC son el
fendmeno cultural mas significativo de la segunda mitad del siglo XX, ya que han
revolucionado las comunicaciones ha impactado tanto espacio social e institucional como en

la vida privada de las personas.

Con las nuevas formas de ensefiar el docente puede implementar a los procesos
educativos estrategias que motiven a sus estudiantes a aprender de acuerdo con su capacidad
cognitiva. Es por estas razones, que esta investigacion de gran importancia que se lleve a
cabo, pues al desarrollar las actividades pautadas, los docentes seran capaces de crear
materiales didacticos digitales, utilizar buscadores especificos para el area de Ciencias de la
Naturaleza y manejar herramientas que le permitan realizar trabajos pedagdgicos de una

manera mas innovadora.

Ademas, la ejecucion de esta investigacion es importante, porque pone en marcha la
implementacion de estrategias que ayudan a los docentes a incluir las Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion en el proceso de ensefianza de la Ciencias de la Naturaleza
en laescuela Basica Rincon, donde les ayudara a planificar integrando las TIC a los procesos
aulicos, que favorecera a los aprendizajes de los estudiantes de una forma dinamica, divertida

y a la vez podran construir sus conocimientos de acuerdo a su competencia cognitiva.



11

Ademas, impactara de manera positiva al docente, pues podra eficientizar el manejo
adecuado de los recursos tecnologicos de la actualidad, ayudando asi a que puedan incluirlas
en sus practicas aulicas. es por esta razén que Paulino (2015) sostiene que hay que tener
presente los escasos niveles que tienen los maestros en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en las practicas pedagdgicas, ya que a través de ellas
se puede beneficiar lo que el alumno aprende, ofreciendo como docente nueva forma de

ensefar.

Dentro de estos beneficios se puede destacar que esta implementacion va mas alla
del &mbito educativo, porque llegara a impactar no solo a los estudiantes, sino también a los
padres, de manera que a través de ellos estos también podran ser orientados en el uso de la
tecnologia. Ademas, garantiza la diversidad y el acceso a informacion de cualquier tema sin
limitar el conocimiento. Gracias a esto, se incrementan las posibilidades de acceso a
materiales didacticos, asi como la calidad de estos y su consulta por parte de los docentes

como de los estudiantes.

1.5 Objetivos.
1.5.1 Objetivos generales:
Implementar las tecnologias digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el

area de Ciencias Naturales en la Escuela Basica Rincon.
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1.5.2 Objetivos especificos:

« Realizar un diagndstico sobre las condiciones del uso de las TIC en la ensefianza de

las Ciencias Naturales en el Centro Educativo Rincon. Afio 2022-2023.

o Capacitar por medio de talleres a los docentes de la escuela Rincon sobre

herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

o Elaborar planes de clase diario utilizando las TIC con los docentes de la escuela

Rincon.

1.6 Cuadro de Variables e indicadores.

Objetivo general:

Implementar las herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el

area de Ciencias Naturales en la escuela basica educativo Rincén.

Objetivos especificos Variable Dimensiones

1. Realizar un diagnostico Las Conceptualizacion de las

sobre las condiciones del uso tecnologias de la TIC

de las TIC en la ensefianza de informacion y Importancia de las TIC

las Ciencias Naturales en el comunicacion Caracteristica de las TIC
Centro Educativo Rincon. Uso de las TIC en el
Afo 2022-2023 proceso ensefianza-

aprendizaje de las Ciencias
Naturales
Las TIC en la educacion
La TIC en el centro

educativo
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2. Capacitar por medio de
talleres a los docentes de la
escuela Rincon sobre
herramientas digitales en el
proceso de ensefianza

aprendizaje.

Herramientas

digitales

Concepto de
herramientas digitales.
Herramientas digitales
en el proceso de ensefianza.
Caracteristica de las
herramientas digitales.
Tipos de herramientas
digitales: adora, Avogadro,

BioDigital y Qucs.

3 Elaborar planes de clase
diario utilizando las TIC con los
docentes de la escuela Rincon.

Integrando las
TIC a la

planificacion

La planificacion

Importancia de integrar
las TIC a la planificacion

Elementos que se deben
de considerar al integrar las

TIC a un plan de clase

1.7 Definicién de Términos

Archivo

Un archivo o fichero informatico es un conjunto de bits que son almacenados en un

dispositivo. Un archivo es identificado por un nombre y la descripcion de la carpeta o

directorio que lo contiene. A los archivos informéticos se les llama asi porque son los

equivalentes digitales de los archivos escritos en libros, tarjetas, libretas, papel o microfichas

del entorno de oficina tradicional. Garcias(2014, p.10).



14

Ciencia Naturales

Segun EcuRed (2018, p. 01) la Ciencias de la naturaleza es un conjunto de disciplinas
gue estudian la naturaleza tomada como un todo; es una de las tres esferas basicas del saber
humano (las otras dos son las ciencias de la sociedad y las del pensar). La ciencia natural
constituye la base tedrica de la técnica industrial y agricola, asi como de la medicina; es el
fundamento cientifico del materialismo filoséfico y de la interpretacion dialéctica de la

naturaleza.

El objeto de las ciencias naturales radica en las distintas especies de materia y en las
formas de movimiento de estas, en su manera de actuar y de manifestarse en la naturaleza,

en sus nexos y leyes, en las formas basicas del ser.

Computadora

Una computadora es un sistema digital con tecnologia microelectronica capaz de
procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominado programa. La estructura
basica de una computadora incluye microprocesador (CPU), memoria y dispositivos de
entrada/salida (E/S), junto a los buses que permiten la comunicacion entre ellos. (Garcias,
2014).

Educacion
Segun el INEE (2018, p. 17) La educacion es el activo mas valioso con que cuenta

la humanidad. Es una actividad determinante para el desarrollo de las personas y motor para
el progreso de la sociedad. La educacion es también una palanca eficaz del cambio social,

capaz de promover las virtudes ciudadanas y desarrollar la cultura politica democratica.
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Ensefianza

Segun Rosario, (2017, p. 19) La ensefianza es una actividad realizada conjuntamente
mediante la interaccion de cuatro elementos: uno o varios profesores o docentes o
facilitadores, uno o varios alumnos o discentes, el objeto de conocimiento, y el entorno
educativo o mundo educativo donde se ponen en contacto a profesores y alumnos. La
ensefianza es el proceso de transmision de una serie de conocimientos, técnicas, normas, y/o
habilidades. Esta basado en diversos métodos, realizado a través de una serie de instituciones,

y con el apoyo de una serie de materiales.

Docente

Rosario (2017, p. 22) cita a Maldonado (2010), proponen el docente como aquel que
busca el desarrollo de la persona para lograr generar un cambio en su comportamiento y
desarrollar la eficiencia en la aplicacion de los conocimientos. Esta comprension del docente

es transformadora a partir del conocimiento y su aplicacion.

Por su parte, la Agencia Nacional de Evaluacion de la Acreditacion y la Calidad
(Aneca) de Esparia, citado por Rosario (2017, p. 22) propone el docente como el “profesional
con capacidad de identificar necesidades de formacién en distintos contextos para disefar:
planes, proyectos, programas y acciones formativas adaptadas a agentes y circunstancias
concretas” (ANECA, 2005). En este sentido, el docente se entiende sobre todo por la

capacidad de disefiar las acciones formativas.

Rosario (2017, p. 22) cita a la profesora Susan Francis (2006) entiende al docente
como aquel que “cumple el acto educativo dentro de su disciplina. Tiene exigencias en el

conocimiento disciplinar y en lo pedagdgico, en como encontrar formas interventoras que
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permitan ensefiar aquellos conocimientos, habilidades, destrezas y valores que deben
aprender los proximos profesionales”.

Hardware

El hardware es la parte fisica de un ordenador o sistema informatico, esta formado
por los componentes eléctricos, electronicos, electromecéanicos y mecanicos, tales como
circuitos de cables y circuitos de luz, placas, utensilios, cadenas y cualquier otro material, en
estado fisico, que sea necesario para hacer que el equipo funcione. (Garcias, 2014).

Informatica

La informatica se define como la ciencia que estudia el tratamiento de la informacién
mediante medios automaticos, es decir la ciencia de la informacion automatica. Fue en el afio
1957 cuando Karl Steinbuch cité por primera vez la palabra informatica bajo el concepto
anteriormente descrito. (Garcias, 2014).

Simulacion

Segin Bu (2003, p. 11) Simulacion es una técnica numérica para conducir
experimentos en una computadora digital. Estos experimentos comprenden ciertos tipos de
relaciones matematicas y logicas. Las cuales son necesarias para describir el comportamiento

y la estructura de sistemas complejos del mundo real a través de largos periodos de tiempo.

Simulacion es una técnica numérica para realizar experimentos en una computadora
digital. Estos experimentos involucran ciertos tipos de métodos matematicos y logicos que
describen el comportamiento de sistemas de negocios, econdmicos, sociales, bioldgicos,

fisicos o quimicos a través de largos periodos de tiempo.
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Sistema
Un sistema es un conjunto de elementos relacionados entre si y que funcionan como
un todo. Los elementos que componen un sistema pueden ser variados, como una serie de
principios o reglas estructurados sobre una materia 0 una teoria, por ejemplo, 'sistema
politico’, 'sistema econdmico'. (Garcias, 2014)

Software

Software es un término informético que hace referencia a un programa o conjunto de
programas de computo que incluye datos, procedimientos y pautas y que permite realizar

distintas tareas en un sistema informatico. (Garcias, 2014).

1.8 Marco contextual.

El Municipio Villa La Mata se encuentra ubicado en la region Cibao sur de la
Repdblica Dominicana, perteneciente a la Provincia Sanchez Ramirez. La Mata es un
municipio de los més jovenes del territorio que conforman dicha provincia. Lo que se conoce
hoy como La Mata, en tiempos de la Restauracion se denominaba El Higlero o Higuerito; y
no era Mas que un pequefio caserio localizado en el Camino Real Cotui- La Vega, y cuyo
centro se ubica en una casa grande de madera situada en el camino que conduce a La Soledad
y a La Bija, propiedad de la familia Romero. Otra version atribuye la propiedad de dicha

casa a los sefiores Godofredo del Rosario y a Dofia Ramona Godoy.

La escuela béasica Rincon pertenece al distrito educativo 06-10 de Jima Abajo,
provincia de La Vega. Es un centro pablico urbano donde se imparten los niveles inicial,
primaria y secundaria. Se encuentra ubicado en la parte central del distrito municipal de

Rincon. Su nombre fue en honor al municipio de Rincén, en la que fue construida en el afio
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1977-1978. Limita al norte con la comunidad de La Vega, al sur el distrito municipal de

Ranchito, al este el municipio de Jima Abajo y al oeste con la provincia Monsefior Nouel.

Su mision es “brindar educacion de calidad con modelo de formacion para la vida, a
los y las actores del proceso, con énfasis al desarrollo integral para los y las estudiantes
focalizados en la diversidad educativa”. Mientras que su vision es “ser una institucion
pluralista, democratica, con efectiva formacidn de sujetos criticos, analiticos y creativos a la
transversalidad de valores, identidad y cultura, para la sociedad actual”. 'Y sus valores son:
amor, justicia, solidaridad, perdon, humanidad y paz. A este centro acuden los nifios de la

comunidad.

La escuela tuvo sus inicios en el sector del Cruce, en el local donde funcionaba el
teatro del sefior Medina y dofia Ana Rodriguez, permanecié hasta el afio 1970. Luego fue
trasladado a la comunidad de Ranchito, después de un tiempo fue llevado al sector de Rabo
de Chivo, alli estaba dirigida por el profesor Ramén Antonio Coronado (Gollo) y la profesora
Maria Esperanza Guzman como maestra. Tiempo después fue dirigido por la profesora Maria
Esperanza Guzman. Afios mas tarde se traslado el centro a la cercania de la iglesia catolica,
donde se construy6 un local con tres cubiculos, dos bafios y una cocina, construida con la

ayuda de la comunidad y la iglesia cat6lica.

En el afio 1977-1978 fue trasladado a la cercania del play de Rincén. En ese entonces
estaban laborando las profesoras Lucia Mota y Natalia Gil y la directora Maria Esperanza
Guzman. Con ayuda de hombres y mujeres de la comunidad y al frente de la profesora Maria

Esperanza se organizaron y aprovecharon una visita que hizo el Doctor Joaquin Balaguer a
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la comunidad de Rincén, y le pidieron la ayuda para la construccién de un nuevo local

educativo.

La escuela fue trasladada a la cercania del play donde se construyeron 16 aulas, una
cocina, un salon multiuso, dos bafios divididos para hembras y varones, una cancha, una

oficina de direccion, una oficina de educacion fisica, un comedor.

El equipo de gestion estad conformado por la directora del centro, la cual es Licenciada
en Educacion mencion nivel inicial y tiene una maestria en gestion académica, 3
Orientadoras, graduada de educacion mencion orientacion escolar, una coordinadora y una
maestra del nivel secundario ambas licenciadas en educacién mencion ciencias sociales, una
coordinadora del nivel primario y un maestro del segundo ciclo los cuales son docentes de
educacion bésica. La escuela cuenta con 41 maestros, entre los cuales 9 son masculinos y los
27 restantes son femeninas, 3 docentes cuentan con maestria y 33 maestros son Licenciados

en sus respectivas areas.

La situacion socioeconémica cultural y religiosa del distrito municipal de Rincon. los
pobladores de este sector en su gran mayoria son empleados publicos y privados, algunos
comerciantes, empresarios y chiriperos en gran cantidad. La mayoria de los habitantes de la
zona poseen un nivel intelectual medio-bajo, ya que en los mismos se destacan muy pocos
profesionales ya sean médicos, docentes, abogados, ingenieros, entre otros, una gran
cantidad solo tiene el nivel octavo, y muchos de ellos solo saben leer o escribir. El tipo de

vivienda es un 80% es de block, un 20% es de block, madera y zinc. El sector cuenta con un
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servicio de energia eléctrica, servicio de telefonia, agua, televisién por cable y sistema de

alcantarillado.

En este distrito se desarrollan diferentes organizaciones culturales, deportivas y
religiosas. Existen religiones evangélico, pero la gran mayoria de esa sociedad profesa la
religion catolica. En sentido general la clase que predomina en esta zona es la clase media-

baja.

1.9 Alcancey Limites.

Delimitar el tema es parte importante del proceso de investigacion, pues permite
establecer donde, cuando y a quiénes va dirigido el proceso de estudio.

Personas: Las personas involucradas en esta investigacion son los docentes de
Ciencias de la Naturaleza.

Espacio: Este proyecto sera desarrollado en el salon de maestros del centro educativo
Rincon, ubicado en Rincon, provincia La Vega, con un campo de accion en toda la

comunidad educativa nivel Primario y nivel secundario.

Tiempo: Se realiz6 en el afio escolar 2022-2023.

1.10 Integracion de los equipos de intereses.

Equipo investigador.

Las integrantes de este equipo de investigacion son Altagracia del Carmen
Concepcion Ry Argelia Tejada Acevedo. Se puede decir que geograficamente viven alejadas

comparativamente: Fantino, Provincia Sanchez Ramirez y Jima Abajo, Provincia La Vega,
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las cuales se han reunido con un proposito en comun, lo que indica que poseen caracteristicas

personales, individuales y espirituales muy parecidas.

Licda, Altagracia del C. Concepcion R. egresada de la carrera de Educacion Mencion;
Orientacion Escolar de la Universidad Tecnoldgica del Cibao Oriental, trabaja como

Orientadora escolar en el centro educativo Auristelia Restituyo.

El proceso de investigacion de este proyecto me ha permitido crecer
intelectualmente, en la carrera como docente y a conocer de manera mas detallada el uso de

la TIC para el beneficio de la ensefianza aprendizaje.

Licda. Argelia Tejada Acevedo, graduada de la carrera de educacion mencion;
Orientacién Escolar de la Universidad Tecnologica del Cibao Oriental (UTECO).

Desempefia la funcion de orientadora escolar en el Centro Educativo Rincon.

El proyecto de investigacion se llevo a cabo y el equipo de investigacion se ha
comprometido a dar lo mejor de si para ejecutar un trabajo de calidad, dando respuesta a las

necesidades de los alumnos, llenando de nuevos conocimientos a los docentes.
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CAPITULO II:
MACRO TEORICO

2.1 Introduccion.

En el presente capitulo se esboza el marco teérico donde se desarrollaran las variables
e indicadores objeto de estudio, en el mismo apareceran citas y expresiones de varios autores
donde sus planteamientos seran expuestos de forma clara. Dichas teorias permitiran

contrastar los resultados del trabajo de campo.

2.2 Descripcion general de la solucién propuesta.

La idea de implementar las herramientas digitales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en el centro educativo Rincon  proviene por la
falta de conocimientos de los docentes sobre las TIC y la falta de capacitacion por parte del
MINERD. El equipo de investigacion realizara seis talleres para capacitar a los docentes del
area de Ciencias Naturales con herramientas digitales TIC. Estas herramientas seran
digitales: ardora, Avogadro, BioDigital y Qucs.

Se realizan pruebas diagndsticas para ver el grado de conocimientos que tienen los
docentes del centro educativo Rincon sobre el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. También se sostendra un didlogo con los mismos donde se le haran preguntas
acerca del tema que se esta trabajando.

Los talleres se realizaran en horario de la tarde iniciando el dia 11 del mes de enero
del 2023 y concluiran el 08 de marzo por inconvenientes debido a la induccion de los
docentes. Con el desarrollo de estos talleres se busca capacitar a los docentes para que tengan

mayor destreza en la integracion de las TIC de una forma eficiente y eficaz.
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Un centro educativo, es un establecimiento destinado a la ensefianza. Es lo
perteneciente o relativo a la educacion (el proceso de socializacion de los individuos). Se
podria decir que su objetivo es permitir a las personas acceder a la educacion, recibir, asimilar
y aprender conocimientos. Ademas, de adquirir una concienciacién cultural y conductual por
parte de las generaciones anteriores (Porto & Merino, 2014).

La Ley General de Educacion 66-97 Art. 32, el sistema educativo dominicano
comprende los siguientes niveles: a) Nivel Inicial; b) Nivel Basico; c) Nivel Medio; d) Nivel
Superior. Siendo el interés principal de esta investigacion el nivel primario, la Ley lo define
en el articulo 33 como el primer nivel educativo. Esta dirigido a la poblacién comprendida
de los 6 afios en adelante. Esta ley en el articulo 35 define el nivel bésico o primario como la
etapa del proceso educativo considerado como el minimo de educacion a que tiene derecho

todo habitante del pais. Se inicia ordinariamente a los seis afios.

2.3 Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

Principios que sustentan la propuesta

Este proyecto tiene como referente la Ley 1-12 Estrategia Nacional de Desarrollo
2030 que plantea cuatro ejes estratégicos, en el segundo eje estratégico tiene como
primer objetivo especifico, Art. 23 ‘‘Implantar y garantizar un sistema educativo nacional
de calidad, que capacite para el aprendizaje continuo a lo largo de la vida, propicie el
desarrollo humano y un ejercicio progresivo de ciudadania responsable, en el marco de
valores morales y principios éticos consistentes con el desarrollo sostenible y la equidad de
género” (MEPyD, 2012, p.1).

Este proyecto beneficiard directamente a maestros, estudiantes, el centro y a la

comunidad educativa en general, brindara a los involucrados la oportunidad de fortalecer los
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objetivos instituciones y continuar con la vision de una oferta académica actualizada y
pertinente que incorpora nuevos programas y modalidades educativas y pedagdgicas.

Contar con este proyecto contribuye a mejorar la deficiencia académica y favorece la
continuidad de los objetivos del plan de desarrollo del estado, ademas da paso a la creacion
de nuevos recursos pedagogicos.

Luego de la implementacion de este proyecto los docentes seran capaces de impartir
con mas facilidad sus clases, y por lo tanto tener mejores resultados con los alumnos y brindar
un mayor beneficiario a la comunidad educativa. Este es un proyecto que se centra en
apoderar y ensefiarle a los docentes aplicaciones para lograr que sus clases sean mas

divertidas y aprovechadas por los estudiantes.

2.4  Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

Las TIC llegan con una tendencia para revolucionar toda una era y posicionarse en
un lugar privilegiado que con el paso de los afios logra tener mas fuerza e importancia. cabe
destacar que las TIC une el software y la infraestructura de telecomunicaciones para
convertirse en una tendencia, gracias a esto la comunicacion se convierte en un nuevo mundo

y abre la educacién un gran abanico de posibilidades en la educacion.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son todos aquellos
recursos, herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y compartir la
informacion mediante diversos soportes tecnoldgicos, tales como: computadoras, teléfonos

moviles, televisores, reproductores portatiles de audio y video o consolas de juego.
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Actualmente, el papel de las TIC en la sociedad es muy importante, porgque ofrecen
muchos servicios como: correo electronico, busqueda de informacién, banca online, descarga
de masica y cine, comercio electronico, etc. Por esta razon, las TIC han incursionado

facilmente en diversos ambitos de la vida, entre ellos, el de la educacién (UNAM, 2018).

La incorporacién de nuevas tecnologias en el proceso educativo y sus consecuentes
repercusiones en el proceso de ensefianza-aprendizaje suponen transformaciones en la
metodologia de ensefianza. Segin Hernandez (2008) describen cambios en tres ambitos
fundamentales de la educacion tales como: en lo referente a la naturaleza del proceso de
aprendizaje; en la forma en que se realiza el proceso de aprendizaje, y en el papel

desempefado por el estudiante, asi como por el profesor en el desempefio aulico.

Ademas, las TIC en adelante, pueden ser conceptualizadas como “el conjunto de
dispositivos, herramientas, soportes y canales para la gestion, tratamiento de acceso y la
distribucion de la informacion basadas en la codificacion digital y el empleo de la
electronica”, asi como en el empleo de la comunicacion (Adell, 2000, citado en Ortiz, 2004,
p. 2). Su aplicacion posibilita a los estudiantes amplificar sus experiencias de aprendizaje, al
tiempo que se establecen como herramientas pedagdgicas constructivistas que permiten la
creacion de ambientes de aprendizajes innovadores y creativos, en el que el estudiante puede

implicarse directamente en la construccion de su conocimiento.

Al utilizar las TIC en el aula, el profesor desempefia el rol de facilitador del proceso
en la medida en que disefia experiencias de aprendizaje significativo que incorporan la
tecnologia como vehiculo del proceso de ensefianza-aprendizaje, en las que el estudiante

puede participar activamente, compartiendo opiniones y experiencias, no sélo con sus pares,
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sino con una audiencia real compuestos por los usuarios de las tecnologias (Hernandez,

2008).

Por otra parte, las TIC han demostrado su utilidad en el apoyo al modelo de
aprendizaje basado en competencias, ya que favorecen la creacion de espacios de aprendizaje
que potencian la comunicacién, interaccién, cooperacion y reflexion. Su implementacién
“permite conectar a los estudiantes a comunidades de pares y/o expertos; permite la solucion
de problemas que requieren razonamientos complejos, facilita la retroalimentacion oportuna,
la reflexion y construccion de conocimiento, en contextos del mundo real” (Pérez &

Zambrano, 2010, p. 77).

Hernandez (2008) plantea que para lograr que las TIC faciliten un aprendizaje
significativo en los estudiantes se deben implementar cuatro elementos fundamentales: a)
compromiso activo es donde sefiala que el uso de las TIC para la adquisicion del
conocimiento permite la creacion de espacios virtuales donde los estudiantes tienen acceso
a herramientas que pueden usar a su voluntad, logrando sentirse involucrados y a cargo de
su proceso de aprendizaje. b) la participacion en grupos, el cual hace referencia a la
posibilidad de participar de manera grupal en la construccion del conocimiento, pues el
contexto social favorece el logro de habilidades mas complejas que las que se realizan de
manera individual. c) interaccion frecuente y retroalimentacion, hace referencia a la rapidez
con la que se sigue el proceso de aprendizaje, el que permite poner en practica los nuevos
aprendizajes, exponer los errores y recibir retroalimentacion que permite corregir y aprender.
y por ultimo se encuentran las conexiones con el contexto del mundo real, hace mencion de

que las herramientas tecnolOgicas proporcionan oportunidades de aplicacion en diversos
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escenarios, fomentando la participacion de los estudiantes en contextos y utilizando las

mismas herramientas que los profesionales utilizan.

2.5 Importancia de las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

La importancia de las TIC al ser utilizadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje
radica basicamente en los resultados que permiten alcanzar en los alumnos. Son consideradas
como un conjunto de técnicas que permiten procesar la informacion utilizando la informatica,
la Microelectronica y las telecomunicaciones. De esta forma, se crea un canal de
comunicacion novedoso y beneficioso en muchos aspectos. Cabe resaltar la importancia de
las TIC en las escuelas, por el nivel cognitivo que mejorara en los nifios y los docentes, al
adquirir un nuevo rol y conocimientos, como conocer la red y como utilizarla en el aula e
interactuar entre todos con los beneficios y desventajas.

La importancia de la TIC en educacion es que permite de forma dindmica introducir
la ensefianza. Permite la comunicacion con los alumnos, compafieros a cualquier distancia y
tiempo. Se pueden establecer procesos de relacion entre usuario y maquina con distintos
objetivos, tales como: evaluacion de los alumnos, diagnostico del estudiante, toma de
decisiones. También permite la elaboracion de los materiales de clases y tareas académicas.
Segun Pontes (2005) sostiene que las TIC:

Son importantes para fomentar el desarrollo de actitudes favorables al
aprendizaje de la ciencia y la tecnologia de la informacién y la comunicacion, el uso
de programas interactivos y la busqueda de informacion cientifica en Internet ayuda
a fomentar la actividad de los alumnos durante el proceso educativo, favoreciendo

el intercambio de ideas, la motivacion y el interés de los alumnos por el aprendizaje
de las ciencias. (p. 156).
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También se puede decir que las TIC, es una expresion que engloba una concepcién
muy amplia y a su vez muy variable, respecto a una gama de servicios, aplicaciones y
tecnologias, que utilizan diversos tipos de equipos electrénicos (hardware) y de programas
informaticos (software), y que principalmente se usan para la comunicacion a través de las
redes. Las TIC, segun (Gil, 2002) citado por Montiel (2008), “constituyen un conjunto de
aplicaciones, sistemas, herramientas, técnicas y metodologias asociadas a la digitalizacion
de sefiales analdgicas, sonidos, textos e imagenes, manejables en tiempo real”.

Por su parte, Ochoa y Cordero (2002) citados por Montiel (2008), establecen que las
TIC son un conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas
(hardware y software), soportes y canales de comunicacién, relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y la transmision digitalizada de la informacion.

El campo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es uno de los méas
importantes que tenemos en la actualidad, pues esta herramienta nos permite el facil acceso
a la informacion y una comunicacion eficaz, clara y rapida entre diversos miembros de una
misma organizacion. En ese mismo sentido, las TIC garantizan un aprendizaje didactico con
plena adquisicion de conocimientos para el mejor desarrollo del ser humano en su entorno,

favoreciendo sectores vitales como las finanzas, la educacion, la salud.

2.6 Caracteristicas de las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

Las caracteristicas de las TIC son muchas y variadas como las mismas TIC, pero en

términos generales se mencionan las que los autores consideran primordiales, son todas

importantes, pero sobre todo son caracteristicas claras, entre estas se encuentran la creacion
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y difusién de una informacion de una manera rapida y el almacenamiento de esta ya sea de
manera local o en las nubes.

Se puede decir que la importancia que han tenido las TIC en los ultimos afios es
importante conocer cuales son las caracteristicas que les han permitido posicionarse, Cabero
(1998) citado por Contreras (2022, p. 15) sefiala las principales caracteristicas de las TIC,
Estas coincide también con Rodriguez (2015) dice que las personas buscan que se
desarrollen gestores personales corporativos que permitan que la informacion se maneje de
forma auténoma y estructurada para los diferentes ambito de la vida humana y estas son:

* Inmaterialidad, ya que su materia prima es la informacion, permitiendo el acceso de
grandes masas de datos en cortos periodos de tiempo, presentandola por diferentes tipos de
codigos linguisticos y su transmision a lugares lejanos.

« Interactividad: permite una relacion sujeto-maquina adaptada a las caracteristicas de los
usuarios.

* Instantaneidad: facilita que se rompan las barreras temporales y espaciales de las
naciones y las culturas.

« Innovacion: persigue la mejora, el cambio y la superacion cualitativa y cuantitativa de
sus predecesoras, elevando los parametros de calidad en imagen y sonido.

* Digitalizacion de la imagen y sonido: lo que facilita su manipulacion y distribucion con
pardmetros mas elevados de calidad y a costos menores de distribucion, centrada mas en los
procesos que en los productos.

» Automatizacion e interconexion: pueden funcionar independientemente, su combinacion
permite ampliar sus posibilidades, asi como su alcance.

« Diversidad: las tecnologias que giran en torno a algunas de las caracteristicas

anteriormente sefialadas y por la diversidad de funciones que pueden desemperiar.
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2.7 Uso de las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Aplicar las TIC en el &mbito de educacién sugiere un doble principio cuando son
utilizadas como medio para la ensefianza por el docente, cabe indicar que cada medio esta
indicado para un tipo especifico de contenidos y cada medio desarrolla un tipo de
habilidades, mentales y actitudinales. En el mismo sentido, segin Olivar y Daza (2007)
sostienen que es importante tener software para el desarrollo de capacidades y habilidades
basicas a través de ejercitacion, practica y de razonamiento de orden superior por medio de
resolucion de problemas mas complejos o para la busqueda, recuperacion y transferencia de

informacién utilizando Internet.

Por otra parte, el uso de las TIC y sus herramientas (software educativo) en la
educacion lograran la concrecion de nuevas formas de aprender. Estas se definen de cara al
futuro como aprendizaje distribuido que apunta al logro de habilidades como: creacion y
seleccién de la informacién, autonomia, capacidad para tomar decisiones, flexibilidad y
capacidad para resolver problemas, trabajo en equipo y habilidades comunicativas (Pizarro,

2009).

La inclusion de las computadoras en la ensefianza de la Ciencias Naturales deberia
ser un motivo de reformulacion de la didactica de esta ciencia y de las practicas docentes.
Ademas, la utilizacion de software educativo debe considerarse como un apoyo para

construir conocimiento.
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En cambio, la computadora también se concibe como un recurso mas en el proceso
de aprendizaje. Es una herramienta que apoya tanto a los alumnos como a los docentes en la
construccion del conocimiento. Aprender con apoyo de la computadora implica que los
docentes la integren al proceso de ensefianza aprendizaje, haciendo que las personas la usen
como parte de sus actividades normales. La computadora se puede denominar de uso mixto,
las ventajas del uso de esta herramienta en educacion son: la integracion de varios contenidos
en una actividad, buscar y encontrar informacién relevante en la red para reforzar el
aprendizaje, utilizar informacién en la elaboracién de nueva informacién y en situaciones
reales, tomar decisiones en grupo, ensefianza cooperativa: varios alumnos pueden hacer uso
de la computadora a la vez, realizando trabajos en conjunto (Coordinacion de Plazas

Comunitarias, 2004).

El uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje enmarcado en un nuevo
contexto para la creacion del Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES) resulta
oportuno, puesto que permiten la realizacién de diferentes tipos de funciones, que van desde
el acceso e intercambio de informacion, hasta la creacion de entornos simulados que facilitan
la realizacion de practicas de facil control y preparacién por los docentes. Ademas, su
caracter flexible y abierto hace que puedan ser utilizadas en diferentes contextos y
situaciones de aprendizaje, desde la transmision de informacion, hasta la simulacién de
fendmenos o la realizacién de ejercicios, la evaluacién de los conocimientos y habilidades,

o la autorizacion (Soto et al., 2009).

Por otra parte, Duart et al. (2005) plantean que “el uso de las TIC potencia la
planificacion para el proceso, pero a su vez ésta es utilizada por los 6rganos directivos para

la explicitacion de nuevas necesidades, ya sea de recursos humanos o de nuevas estructuras
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flexibles que permitan llevar a cabo nuevos proyectos institucionales” (p. 115). Ademas,

claro esta, son una ayuda para los procesos de control presupuestario y de inversiones.

2.8 El proceso de ensefianza aprendizaje en las Ciencias Naturales.

El proceso de ensefianza se ha fortalecido con el uso de las TIC y la Ciencias
Naturales ha salido beneficiado con dicha revolucion, permitiendo que los docentes de esta
area puedan utilizar la tecnologia en dicho proceso y convertirla en una aliada. No obstante,
los maestros necesitan conocer y manipular la tecnologia para poder sacarle el mayor

provecho.

La Declaracion de la Habana pronunciada en el afio 1999, se manifest6 en la IX
Conferencia Iberoamericana de Educacién (1999, p. 8) que:

A favor de una educacién equitativa y de calidad que desarrolle la creatividad y
la innovacion para participar en los cambios continuos del mundo moderno, que
conduzca a los estudiantes por la senda del aprendizaje a lo largo de la vida, que
forme personas solidarias, justas, conscientes y activas en lo que respecta a sus

responsabilidades con el medio ambiente y conscientes de sus derechos y los de los
demas.

La educacidn secundaria esta llamada a convertirse en un reto perenne, en un proceso
de ensefianza-aprendizaje que instruya, eduque y desarrolle, lo que significa un desafio para
los docentes, que durante afios han dirigido el proceso cognoscitivo por el mismo camino
tantas veces trillado, dejando a la espontaneidad el efecto desarrollador y educativo de la

educacion.

Con el paso de los afios todo cambia y la educacion es una clara sefial de que los

tiempos evolucionan y el proceso de ensefianza -aprendizaje evoluciona con él. El proceso
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de ensefianza- aprendizaje es un proceso muy intimo entre el maestro y el estudiante, donde
el maestro se convierte en un guia o facilitador para lograr transmitir lo que quiere a sus
estudiantes en cambio el estudiante debe ser un agente de construccion para lograr obtener y

desarrollar todas sus competencias.

El enfoque tradicional de la ensefianza consideraba a los estudiantes como receptores
pasivos y al maestro como la persona que debia trasmitir los conocimientos. “El aprendizaje
y la ensefianza se consideraban procesos individuales con el profesor individual situado
enfrente de un auditorio, compuesto por un conjunto de estudiantes individuales” (Segers,
Dochy & De Corte, 1999; Dochy & McDowell, 1997) citados por (Instituto para el Futuro
de la Educacion, 2022, p. 27), pero esos conceptos y sobre todo la practica con el paso de los

afios han cambiado y mejorado.

Por tal razon, el proceso de ensefianza aprendizaje se ve como la unién entre el
estudiante y el maestro, el maestro es el responsable de facilitarle las herramientas necesarias
para gue sus alumnos logren producir nuevos conocimientos y el estudiante es el encargado
de obtener aprendizaje que sea duradero y funcional para que pueda convertirse en un
aprendizaje significativo. El aprendizaje y la ensefianza se consideraban procesos
individuales con el profesor individual situado enfrente de un auditorio, compuesto por un
conjunto de estudiantes individuales (Segers, Dochy & De Corte, 1999; Dochy & McDowell,

1997, citados por Instituto para el Futuro de la Educacién, 2022).

Segun afirma Castellano (2005, p. 97), para que un proceso de ensefianza-aprendizaje

sea desarrollado, debe cumplir tres criterios basicos:
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Promover el desarrollo integral de la personalidad del educando, lo que permite
activar la apropiacion de conocimientos, destrezas y capacidades intelectuales, en
estrecha coordinacion con la formacion de sentimientos, cualidades, valores,
convicciones e ideales, garantizar el transito progresivo de la dependencia a la
independenciay a la autorregulacion.

Como ultimo punto, desarrollar la capacidad de realizar aprendizajes a lo largo de la
vida, a partir del dominio de las habilidades y estrategias para aprender a aprender y de la

necesidad de una autorregulacion constante.

La asignatura Ciencias Naturales, en particular, contribuye considerablemente al
desarrollo integral de la personalidad de los educandos. El analisis y la reflexion sobre
objetos, fendmenos y procesos que les rodean; la explicacién de las causas que los provocan;
la elaboracion de suposiciones, argumentos; entre otras, favorecen el aprendizaje

desarrollador al que se aspira.

El mundo de hoy exige que se formen y desarrollen al ritmo necesario que les
permitan interpretar, conscientemente, los avances y cambios que vertiginosamente estan
sucediendo. Del mismo modo, las corrientes humanistas proponen el aprendizaje
significativo como ideal, combinando lo cognitivo y afectivo. Privilegian el lugar que ocupa
el alumno en el proceso de enseflanza-aprendizaje como protagonista principal, que con
carécter creativo e independiente puede alcanzar niveles superiores de desarrollo. Abogan
por un maestro educador, creativo, democréatico, que desde una comunicacion interactiva
facilite el aprendizaje, potenciando la produccion de conocimientos en los alumnos y no la

simple repeticion de saberes ajenos.
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En este sentido, castellano (2005) citado por (Ramirez, 2018. p.11) manifiesta que
"para lograr que el aprendizaje sea duradero y sobre todo sea significativo debe partir de los
conocimientos, actitudes, motivaciones, intereses, y experiencia previa del estudiante, esto

provoca que el nuevo contenido cobre para ¢l estudiante un determinado sentido”.

El aprendizaje significativo propicia el establecimiento de relaciones: relaciones entre
aprendizajes, los nuevos contenidos y el mundo afectivo y motivacional de los estudiantes,
relaciones entre los conceptos ya adquiridos y los nuevos conceptos que se forman,

relaciones entre el conocimiento y la vida, entre la teoria y la préctica.

A partir de esta relacion significativa, el contenido de los nuevos aprendizajes cobra
un verdadero valor para la persona, y aumentan las posibilidades de que dicho aprendizaje
sea duradero, recuperable, generalizable y transferible a nuevas situaciones (caracteristicas
esenciales de un aprendizaje eficiente), asi como “de pasar a formar parte del sistema de

convicciones del sujeto” (Castellanos et al., 2005, p.1).

Para garantizar un aprendizaje desarrollador hay que llevar el conocimiento del
alumno desde niveles méas simples a niveles con mayor exigencia de complejidad. Desde un
nivel de familiarizacién, donde los alumnos reconocen los conocimientos o habilidades que
se les presentan, aungue no los puedan utilizar, pasando por el nivel reproductivo, donde el
alumno ha de comprender la amplitud en la adquisicion de un concepto, identificar y fijar
sus caracteristicas y relaciones esenciales y describirlas, luego el nivel aplicacion, que exige
que trabaje con los rasgos de esencia del contenido del concepto y sea capaz de transferir

esta esencia en la diversidad de casos que se les presente, hasta el nivel de creatividad, donde
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el alumno es capaz de elaborar sus propias estrategias de aprendizaje y aplicarlas en la

solucién de las tareas.

Mientras que Garcia (2023) afirma que tanto en el nivel de aplicacion como en el de
creatividad, los alumnos han de resolver tareas diferentes a las ensefiadas por el maestro en
clases. Cuando el estudiante es capaz de aplicar, de transferir la esencia del concepto
aprendido a situaciones diferentes, es sefial evidente de que hay solidez en el aprendizaje,
pues demuestra que puede operar con el contenido del concepto, o de las nociones que estan
en proceso de formacion. En todo este proceso también hay que considerar las habilidades o
procedimientos que entran en la formacion de dichas nociones y conceptos, en las cuales

también se expresan los diferentes niveles de asimilacion.

La evaluacion sistematica durante la clase es imprescindible en la concepcion
del aprendizaje desarrollador puesto que permite conocer en qué medida se cumplieron los
objetivos propuestos, el nivel de asimilacion e independencia de los escolares; y la calidad
de la direccion del proceso de ensefianza-aprendizaje en cuanto a la orientacion y la
ejecucion. Este conocimiento le permite redisefiar su estrategia didactica. Para que la
categoria evaluacion cumpla el rol que le corresponde en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, deben concebirse actividades que “muestren el desempefio de los escolares, que
estimulen la autoevaluacion, asi como que se observen acciones de control y de valoracion
del trabajo de otro” (Garcia, 2023, p.2).

2.9 Las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion en las Ciencias de la
Naturaleza.
Las TIC aplicadas a la educacion son potentes herramientas que permiten afianzar

conceptos, definiciones, algoritmos y procedimientos entre otros, de las diversas areas del
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conocimiento, de tal manera que los estudiantes de las nuevas generaciones se acercan a éstas
con mayor confianza y seguridad; pues los procesos de aprendizaje a partir de herramientas
que son “facilmente” manipulables, provocan un rompimiento de los temores que tienen los
educandos cuando acceden a diversas informaciones, mas aun en disciplinas que son

consideradas “dificiles” durante la etapa escolar (Gonzalez, 2013, p.1).

La misma fuente revela que particularmente, el aprendizaje de las Ciencias Naturales
es considerado complejo a partir de ciertos niveles educativos, debido a sus conceptos,
aplicaciones y otros elementos como el lenguaje mismo. La ensefianza de esta disciplina se
ha venido dinamizando durante los ultimos afios con el uso de diferentes elementos
didacticos, de tal manera que los docentes se han actualizado con el proposito de ensefiar
unas Ciencias Naturales mas “frescas y agradables” en unos ambientes mas enriquecedores

y significativos.

Es asi como entra en juego el uso de programas computacionales en la ensefianza de
las Ciencias Naturales, que, acompafiados de unidades didacticas disefiadas en contextos
significativos y con buenos instrumentos evaluativos, proveen a los estudiantes de las
herramientas fundamentales y necesarias para afrontar los nuevos retos que propone un

mundo globalizado y que da pasos agigantados a nivel tecnoldgico.

Cabe destacar que no sélo los programas de computadora y especializados en la
disciplina son la unica herramienta que puede usar el docente en la ensefianza de las Ciencias
Naturales, existen ademas otras herramientas como software basico, paginas de Internet de

consulta, web page institucional, etc., que puede ayudar al docente en su proceso ensefianza
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aprendizaje y lograr que dicho proceso sea mas interesante y significativo para los

estudiantes.

Las metodologias asociadas al uso de los recursos tecnoldgicos en el aula de Ciencias
Naturales comparten entre si el hecho de fomentar que los estudiantes experimenten,
manipulen, corrijan, conjeturen, etc. Para Martinez (2001) las TIC ponen a disposicion de
los estudiantes verdaderos laboratorios de Ciencias Naturales en los que conceptos muy
abstractos se materializan y el estudiante experimenta con ellos. EI uso de éstas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales tiene notables influencias positivas en el
aprendizaje del alumnado se debe de considerar como importante para su desarrollo

cognitivo.

2.10 La Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion en la Educacion.

La importancia de las TIC en la educacion se ha hecho mas que evidente en los
Gltimos afios, transformando y mejorando el &mbito de la ensefianza y el aprendizaje. Han
dado lugar a un amplio abanico de posibilidades que han eliminado las barreras a la
comunicacion y la transmision de la informacion, ofreciendo numerosos beneficios en

diferentes areas.

También, las TIC en educacion permiten el desarrollo de competencias en el
procesamiento y manejo de la informacion, el manejo de hardware y software en las areas
del conocimiento, esto se da porque ahora se esta en una generacion de nifios y jovenes a los
cuales les gusta todo en la virtualidad por diversos motivos y ellos mismos lo demandan.

Ademas, segun Rodriguez, (2018, p. 01) sostiene que:
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Los cambios tecnoldgicos en los microprocesadores y en los dispositivos de
memoria digital, asi como el aumento de capacidad de transmision de informacion
en fibra Optica y en sistemas inalambricos y, la disponibilidad de recursos gratuitos
en la Web ha reducido los costos de aprovechamiento del potencial de las TIC en la
educacion a niveles no sofiados por educadores o gobernantes hace s6lo 10 afios.

2.11 Disponibilidad e integracion de las TIC en los Centros Educativos.
El répido desarrollo y popularizacion de las TIC en los altimos 30 afios ha puesto en
nuestras manos herramientas que, potencialmente, podrian transformar de manera radical

tanto el qué y el como se ensefia en los diversos niveles educativos.

La posibilidad de acceder de manera rapida y eficiente a mdltiples fuentes de
informacidn, capturar, transformar y comunicar datos e ideas en diversos medios y formatos,
monitorear de manera sistematica y en tiempo real el comportamiento de sistemas de interés,
0 generar e interactuar con modelos dindmicos de sistemas complejos hace pensar que las
TIC son vehiculos ideales para transformar nuestras aulas en espacios de exploracién e
indagacion centrada en los estudiantes que favorezcan el desarrollo de aprendizajes

significativos.

La UNESCO (2020) establece que las TIC son herramientas que pueden
complementar, enriquecer y transformar la educacion. Estas facilitan el acceso a la educacion
virtual de calidad y reducen las diferencias en el aprendizaje. Ademas, permiten incorporar
contenido en tiempo real, con acceso a una informacion abierta y disponible a cualquier hora
y desde lugares remotos.

Las TIC en los centros educativos tiene como objetivo la innovacion educativa tanto

para los estudiantes como los docentes. Esta innovacion puede llevarse a cabo en diferentes
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ambitos y situaciones escolares como: el proceso de ensefianza aprendizaje, que va dirigido

a la mejora se la gestion del centro, el disefio curricular, la practica docente.

En general, “las TIC en la educacion mejoran el proceso de aprendizaje y ofrecen
mayores oportunidades en el mercado laboral. Estas aportan beneficios tanto a los estudiantes

como a las universidades y a los docentes” (Universia, 2020, p. 1).

Las tecnologias no solo proveen una oportunidad para desarrollar una educacion mas
personalizada que responda a las caracteristicas e intereses de cada alumno, sino son también
una avenida para liberar a la educacion formal de los confines del aula. En general, las
tendencias mundiales en cuanto a la disponibilidad de las tecnologias mas comunes
(computadora e Internet) indican que en unos cuantos afios el acceso a estos recursos
dificilmente podra considerarse como la principal barrera para su uso en el &ambito educativo

(Talanquer, 2009).

Segun investigaciones del Ministerio de Educacion de Esparia, el cual dispuso de un
plan llamado Avanza, que fue puesto en marcha en el 2005 para promover la sociedad de la
informacion en el entorno educativo, se marco como objetivo que en el 2010 el 100% de los
centros educativos disponga de acceso de banda ancha y de equipamiento TIC en los
espacios docentes. También que se incremente la dotacion de equipos informaticos hasta

alcanzar una ratio de 1 ordenador por cada 2 alumnos (Varela et al., 2008).

La disposicion de los equipos informaticos en todas las aulas de educacion
secundaria de Andalucia (Espafia), evita al profesorado alterar su programacion, abandonar

el aulay trasladar a los estudiantes a salas con ordenadores. Sin embargo, esto no es percibido
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por todos los docentes como ventaja, sefialando ciertos inconvenientes en la préactica de la
docencia. De igual manera Boza y Toscano, 2011, p. 147) coinciden en la idea de que:

La metodologia didactica se ve determinada por la disposicion inflexible del

mobiliario de la clase, organizacion que dificulta el trabajo en grupo, la discusion

en clase y otras actividades que precisan agrupamientos diferentes del alumnado,

Ademas, los ordenadores son demasiado grandes, reduciendo el lugar de estudio y
la visibilidad de la pizarra y del docente.

Se disefian equipos mas flexibles, pantallas abatibles y conexiones inalambricas que
permitan mover las mesas, u ordenadores portatiles, todos estos avances se han producido
por el avance de la tecnologia. La disponibilidad de dispositivos y bienes tecnolégicos en los
hogares de México son: la television, la telefonia, la computadora, la television de paga e
Internet. Sin embargo, los que han presentado mayores crecimientos ante la poblacion son el
celular, el computador, el Internet y el televisor. En tanto el servicio telefonico ya sea, por

linea fija o celular se encuentra disponible en 8 de cada 10 hogares (INEGI, 2012).

La Republica Dominicana cuenta con una avanzada infraestructura fisica de
telecomunicaciones, que cubre gran parte de la geografia nacional y con distintas empresas
que ofrecen distintos servicios de telecomunicaciones a través de diversas tecnologias de
acceso, entre ellas podemos encontrar cobre, fibra Optica, servicios inaldmbricos fijos y
moviles, lineas digitales, redes de servicios digitales integradas, comunicacién satelital y
muchas modalidades de comunicaciones avanzadas que han logrado que el pais avance de
manera considerable en cuestione de tecnologia.

La ubicacion geografica de la Republica Dominicana ha facilitado el desarrollo de la

conectividad con el resto del mundo a través de importantes sistemas de cables submarinos:
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TCS1, Arcos 1, Antillas 1 y Fibralink, los cuales proporcionan al pais un ancho de banda

total de cerca de 9.6 Gbps (Edominicana, 2007).

Existe también una importante interrelacion entre las TIC y el tema educativo. El
pais ha mejorado su situacion educativa, pero ain se encuentra por debajo de la gran mayoria
de paises de la region. Los principales logros han sido en la educacion primaria, pero no asi
en la educacion secundaria. Desde el punto de vista tecnoldgico la Secretaria de Estado de
Educacién (SEE), actualmente Ministerio de Educacion (MINERD), dispone de una Red de
Area Amplia (WAN) que, a través de 234 puntos, interconecta la sede central con sus
estructuras desconcentradas (regionales y distritales). Ademas, ha rehabilitado y actualizado

su parque de computadoras para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sin embargo, el sector educativo aun enfrenta grandes desafios como parte de su
estrategia digital: falta de capacidad eléctrica adecuada en las escuelas; ausencia de una
politica para el desarrollo de contenidos educativos digitales; deficiente soporte técnico de
TIC en las escuelas; problemas de inseguridad en cuanto a los recursos y equipamiento
tecnoldgico; y conectividad limitada y elevados costos de acceso a Internet en los planteles

educativos (Edominicana, 2007).

En cuanto a investigaciones locales se comprobd que los centros educativos del nivel
medio disponen de recursos didacticos y tecnologicos, ademéas de laboratorios de
informaticas y de ciencias de la naturaleza para propiciar aprendizajes junto a la integracion

de las TIC (Vasquez et al., 2010).
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2.12 Concepto de herramientas digitales.

En el proceso educativo las diferentes personas involucradas son constructoras de sus
propios conocimientos y participan de forma activa en el proceso de desarrollo de las
competencias. Los educadores son responsables de facilitar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, dinamizando la actividad del estudiantado, los padres, las madres y la

comunidad.

Las herramientas digitales son softwares instalados en los diferentes dispositivos
electronicos para facilitar las tareas de los usuarios. En la clasificacion de las TIC se
encuentra el término de herramientas digitales, que son softwares utilizados en la
computadora, estas aplicaciones fueron disefiadas en el ambito educativo para mejorar el
proceso de aprendizaje, en el internet podemos encontrar softwares gratuitos y también de
paga, en esta época el estudiante y docente deben seleccionar las herramientas apropiadas a

la situacion (Carcafio, 2021).

Las herramientas digitales como su nombre lo dicen que no son méas que softwares
impalpables que se encuentran en las computadoras, o en dispositivos electronicos como
celulares, Tablet, etc. Estas tienen el fin de facilitar las tareas de las personas en su vida
cotidiana. Por su parte, Padilla (2022) expresa que las herramientas virtuales se convierten
en un instrumento cada vez mas indispensable en las instituciones educativas; es donde para
Marqués Graells (2000) afirma que las herramientas virtuales son un conjunto de avances
tecnologicos, que brinda la informatica, las telecomunicaciones y las tecnologias
audiovisuales, las cuales proporcionan una via para el tratamiento y la difusién de la

informacion.
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2.13 Herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las herramientas digitales son de gran apoyo para los docentes, permitiendo ahorrar
tiempo en la preparacion del material didactico, debido a que en la web existe un sinndmero
de softwares educativos que fortalecen el aprendizaje activo y colaborativo. Segin Carcafio
(2021) plantea que las herramientas digitales para la ensefianza y el aprendizaje son los
escenarios perfectos para la adquisicion de conocimientos, pero también es un tema de
discusion sobre su uso en las aulas de clases, aplicar tecnologia no significa una ensefianza

eficaz, depende bastante del modelo didactico que el docente adopte.

Se puede nombrar muchas ventajas al utilizar estas herramientas, asi mismo, como
desventajas, en las cuales tenemos la identidad falsa, poco acceso al internet por falta de
recursos econémicos, situacion geografica, o la aplicacion de las brechas digitales (Lépez
Simé et al., 2020). Actualmente existe una variedad de herramientas digitales que facilita la
labor docente mediante las actividades interactivas, por lo tanto, el proceso de ensefianza

aprendizaje es mas dindmico y efectivo (Diaz Pinzén, 2018).

2.14 Caracteristicas de las herramientas digitales.

Es muy importante porque ayuda al estudiante a aprender para toda la vida, ya que la
misma permite que el estudiante haga propio lo aprendido y lo vea como una experiencia de
viday conozca el mundo que lo rodea. Una gran caracteristica de estas herramientas digitales
es que la gran mayoria de ellas puede permitirte ver un inicio. Este comienzo estéa referido al
esquema, boceto o disefio principal que desean crear las personas. Esto es algo muy

importante y nos ahorra una gran cantidad de tiempo.



45

Por otra parte, otra de las caracteristicas de las herramientas digitales es que muchas
de ellas pueden ser gratuitas. Gran parte de estos softwares podemos encontrarlos en internet
y en tal caso que podamos descargarlos, podemos hacerlo gratis. Esta es otra ventaja ya que

muchas aplicaciones y programas hoy en dia deben ser pagados.

Como complemento de las caracteristicas de las herramientas principales, estas
contienen diversas opciones a manejar. Sea un disefiador, un arquitecto, programador,
redactor, etc., cada programa para su especialidad tendra opciones para usar. Un gran
ejemplo es la plataforma WordPress. Dentro de la misma se puede hallar una gran cantidad
de herramientas y opciones con las que podemos trabajar. Pueden ser temas, plantillas,
plugins, etc. En las herramientas digitales podemos encontrar una gran cantidad de

caracteristicas. Sin embargo, estas serian las mas principales.

Ademas, las herramientas digitales se han vuelto indispensables y cotidianas en
nuestra vida, por lo que puede dar diversos usos en distintos ambitos de ella. Dentro de las
cuales se pueden detallar: son muy utilizadas como entretenimiento o diversion y facilitan el

proceso de ensefianza- aprendizaje en las escuelas.

2.15 Tipos Herramientas tecnologicas.

Estan disefiadas para facilitar el trabajo, convertir dicho trabajo en algo mas
Ilamativo para los estudiantes y permitir que los recursos sean aplicados eficientemente,
creando e intercambiando informacion para lograr el aprendizaje de calidad. Dentro de esta

se pueden mencionar: Ardorra, Avogadro, BioDigital y QUCS.
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2.15.1 Ardora.

La importancia que posee la herramienta Ardora en la educacién es que esta
aplicacion te permite crear todo tipo de actividades educativas, con docenas de opciones para
personalizar y adaptar a tus gustos y necesidades. Con Ardora se pueden crear mas de 45
tipos distintos de actividades. Segin Matanza (2013) Ardora es una aplicacion informatica
para docentes, que les permite crear sus propios contenidos web, de un modo muy sencillo,
sin tener conocimientos técnicos de disefio o programacién web. Andorra incluye una amplia
variedad de ejercicios incluye: Juegos de hacer parejas, sopas de letras, crucigramas,
ejercicios de completar, clasificar u ordenar, actividades para aprender a contar en euros o a
decir la hora, relojes. Segun Magall6n (2013) sostiene que, asi como mas de 10 tipos distintos
de paginas multimedia contiene:

Galerias, panordmicas o zooms de imagenes, reproductores mp3 o flv, etc. y siete
nuevas paginas para servidor, anotaciones y album colectivo, lineas de tiempo,
poster, chat, poster, sistema de comentarios y gestor de archivos. El profesor o
profesora solo debe centrar su esfuerzo en los elementos a incluir, no en su
tratamiento informatico. (p. 1).

La insercion de los materiales que proporciona esta herramienta hacia las Tecnologia
de la Informacion y la Comunicacion son de facil utilizacion, ya que todos los contenidos

didacticos que la misma proporciona son de origen digitales facilitando el uso tecnologico

en cada uno de ellos.

2.15.2 Avogadro.

Avogadro es un software que permite dibujar estructuras moleculares. Una buena
herramienta para la quimica computacional, la bioinformatica, las ciencias de los materiales
y otras areas relacionadas. Para Hernandez De Elche (2018) esta ofrece “una representacion

flexible de alta calidad que permite la visualizacion en 3D en cualquier direccion” (p. 1).
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Esta herramienta desempefia un papel importante en el ambito educativo, ya que
permite desarrollar de forma magistral los contenidos de quimica organica en los cuales se
elaboran modelos moleculares en el tema de los hidrocarburos, permitiendo que los
estudiantes que puedan ademas de crear la molécula, manipularla en una visualizacion 3D,
creando en el estudiante una sensacion de protagonismo pues él es el creador de su propio
conocimiento.

Otra de la importancia que se puede destacar de este y otros softwares utilizados en
las intervenciones, “es la caracteristica de cddigo libre, existen muchos motivos por los
cuales es importante usar software libre en la educacion”, segun lo expresa (Da Rosa &

Heinz, 2007, p. 53).

Ver al estudiante como un ser integral y ensefiarle la importancia de la libertad, y
saber hacer uso de ella; puede profundizar el conocimiento, teniendo en cuenta la
responsabilidad que ello conlleva. El ahorro para las instituciones educativas, ya que no
pagarian por las licencias, permitiendo que puedan tener acceso a diferentes programas que

van a facilitar la apropiacion del conocimiento.

El poder acceder al codigo fuente es un estimulo permanente para la apropiacion de
las nuevas tecnologias y la innovacion. Lo cual permite que el software se pueda adaptar a
las necesidades locales y que cualquier persona, con los conocimientos necesarios, pueda
participar de la construccién, adaptacion y uso de programas de computadora. También es
importante usar este tipo de software porque se evita caer en las copias ilegales de software
privado, que es un acto penado por la ley. Como dice Da Rosa & Heinz (2007, pp. 53-54)

sostienen que “la posibilidad de copiar y difundir el software, sin incurrir en copias ilegales,
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es una forma de evitar que la propia institucion educativa lleve a sus alumnos y docentes a
violar la Ley”. Ademas, se necesita inculcar en los estudiantes la cooperacion entre sus

ciudadanos.

2.15.3 BioDigital.

La plataforma humana biodigital tiene mas de un millén de usuarios, incluidos
médicos, estudiantes de medicina e instructores de yoga. La Facultad de Medicina de la
Universidad de Nueva York ha utilizado el software para ensefiar a los estudiantes de
medicina sobre anatomia. Segun BioDigital Human (2023) es el primer modelo virtual del
cuerpo humano basado en la nube. Visualiza la anatomia, la enfermedad y los tratamientos
en 3D interactivo y proporciona potentes juegos de herramientas para crear experiencias
personalizadas. Desde la integracion hasta la manipulacion 3D, las evaluaciones y la
visualizacion de datos, BioDigital Human proporciona una mejor manera de involucrar a los

usuarios y reducir las barreras para comprender informacion de salud compleja.

Esta aplicacion interactiva permite explorar el cuerpo humano a través de un
detallado modelo en tres dimensiones. De esta forma, la navegacion sobre las distintas partes
del cuerpo es lo mas real e intuitiva posible, posibilitando realizar un recorrido por la
totalidad del cuerpo y, mediante una serie de controles, mostrar u ocultar los distintos
aparatos que lo conforman. Por otro lado, también ofrece amplia informacién sobre las

diferentes partes del cuerpo humano y algunas de las enfermedades que pueden atacar.

Dentro de las importancias que tiene esta herramienta en la educacion es que permite

descubrir facilmente los musculos, venas, huesos y organos del cuerpo humano, entre ellos
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el cerebro, permitiendo que el usuario aprenda su localizacién y su funcionamiento, asi como
la importancia que tiene velar por la salud. El profesorado puede utilizar esta herramienta
para explicar al alumnado el sistema nervioso central, incidiendo en las distintas partes que

conforman el cerebro y sus caracteristicas y lograr un aprendizaje significativo.

2.15.4 QUCS.

El uso de simuladores en las aulas de nuestra educacién dominicana no es muy
frecuente, las ausencias de estos producen una ralentizacion en el proceso de aprendizaje en
temas complejos del area de Ciencias Naturales como: los hidrocarburos, conversiones de
unidades, compuestos inorganicos, nociones de electricidad, entre otros. Segun Margraf
(2018) Quite Universal Circuit Simulator o Qucs:

Es un simulador de circuitos electrénicos de codigo abierto cuya licencia de
distribucion es GNU GPL. Posee la capacidad de elaborar un circuito con una
interfaz grafica de usuario (GUI) y simular el comportamiento del circuito en modo
de gran sefial, pequefia sefial y con ruido eléctrico. Soporta, ademas, la simulacion
de circuitos digitales usando VHDL y/o Verilog. (p. 01).

El simulador QUCS es de gran importancia en el proceso de ensefianza de la
electricidad, pues este brinda un sin numero de beneficios tales como: Sostiene Margraf
(2018) que permite:

Determinar la resistencia en circuito en serie y paralelos sin necesidad de
herramienta eléctrica. Determinar el campo eléctrico en cualquier tipo de circuito,
(serie, paralelo y mixto). Reduce los costos en materiales gastables (alambres,
bombillas, toma corriente, interruptores, conectores, barras de cobre, tape, entre
otros.). Reduce los riesgos que presentan las préacticas eléctricas. Efectividad en la
realizacion de las practicas, pues permite que cada estudiante con acceso a un
computador realice sus asignaciones ampliando en gran cantidad los participantes
por practica, ya que no existe limitacion de materiales y herramientas eléctricas. (p.
1).
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2.16 La planificacion.

La planificacion es el proceso mediante el cual se planea un proyecto a largo mediano
o corto plazo, ya sea a nivel educativo, empresarial, familiar o personal, este permite saber
en qué tiempo se puede realizar, qué pasos se deben dar para ese proyecto y los objetivos
que se desean alcanzar con él. La planificacion puede definirse como una ciencia cuya
aplicacion permite lograr, en el objeto a planificar, los objetivos que el sujeto ha formulado
con anterioridad. Con la practica se ha verificado que la planificacion “es el medio mas
idéneo para dirigir los procesos sociales” (Mollins, 1998), citado por (ARGOTI, 2016, p.
14).

El proceso de planificacion implica el establecimiento de metas, asi como la eleccion
de algunos medios para el logro y alcance de los objetivos planteados por el docente. Al no
ser suficientes los recursos, se vuelve necesario establecer estrategias y prioridades,
determinar objetivos mediatos e inmediatos y formular una serie de pronosticos sobre una

situacion determinada.

2.17 Importancia de integrar las TIC a la planificacion.

La influencia de la TIC en los Gltimos afios ha permitido que las instituciones
educativas logren adaptarse a la evolucion tecnoldgica que suscita en el mundo, pero integrar
adecuadamente la tecnologia en la educacion es un proceso que requiere la colaboracion del
docente, como del ambiente escolar, de acuerdo con la Real Torres (2019) “dado que la
integracion curricular de las TIC es una cuestion pedagdgica y no sélo técnica, la
disponibilidad de materiales y la formacion del profesorado son condiciones decisivas para
hacer posible su integracion” (p.17). No basta con tener equipos adecuados, laboratorios

completos, pizarras interactivas, entre otros. Si el docente no esta en la capacidad de
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implementar la tecnologia, todo el proceso llevado a cabo terminara en un fracaso tanto para
él, como para los estudiantes.

Integrar las TIC en la planificacion ha traido a los docentes un abanico de
posibilidades y nuevas opciones para hacer de sus clases algo mas nutritivos. Aunque usar
tecnologia puede ser algo complicado para algunos docentes la mayor parte de ellos se
encuentran entusiasmados y motivados de poder integrar nuevas estrategias en sus practicas

docentes.

2.18 Elementos a considerar al integrar las TIC a un plan de clase.

Retroalimentacion.

La retroalimentacion es un punto esencial en la educacion, pues esta permite conocer
los aciertos y debilidades que van teniendo los estudiantes en su proceso de formacion, por
lo cual es importante aplicarlo dentro del aula al momento de una evaluacion permitiendo al
docente tomar medidas oportunas, segiin Pérez y Salas (2016) “el término retroalimentacion,
se refiere a la entrega de informacion al estudiante acerca de su desempefio con el proposito
de mejorarlo en el futuro, podemos entender cuanto puede potenciar, la retroalimentacion,
un proceso de ensefianza aprendizaje mas efectivo” (p.183). Por lo tanto, es importante
continuar con este paso en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues asi los estudiantes
conoceran aquella flaqueza que van teniendo en su educacion, asimismo el docente podra

trabajar con ellos y ayudarlos a superar los inconvenientes que se presenten en su camino.

Motivacion.

La motivacion es uno de los aspectos esenciales en la educacion, pues a través de ello

se lograréa que los estudiantes logren un aprendizaje significativo y logren afrontar los retos
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que se les presenta en el camino. Pero no todos reaccionan al mismo método utilizado cada
estudiante es diferente, como afirma Ospina (2006) “la motivacidn se constituye en el motor

del aprendizaje; es esa chispa que permite encenderlo e incentiva el desarrollo del proceso”

(p.158).

Cada estudiante en un momento de su formacion necesita del docente una ayuda para
continuar con su proceso de formacion, es ahi cuando los docentes estan en la obligacion de
motivarlos para lograr los objetivos propuestos, caso contrario existira un desinterés por parte

de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Implementacion.

La educacion ha tenido que irse adaptando a los cambios que se presenta con el
avance de la tecnologica, es por lo que las unidades educativas se han visto en la necesidad
de adaptarse e implementar herramientas digitales para el desarrollo pertinente de los
estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. de acuerdo con Martinez et al. (2017)
expresa que es por ello, que, como parte de la implementacion de nuevos esquemas de
educacion, la integracion de las TIC como parte de la misma, ha tomado una gran
importancia, ya que son estas herramientas, las que permiten acercar a los alumnos al mundo
de conocimiento que se maneja en las redes, y que mejora la adquisicion de recursos no solo
teodricos, sino practicos y actitudinales que promueven generar una formacion integral.

(pp.10-17).

Experiencia.

Los retos de cambiar el escenario de la educacion tuvieron grandes conflictos al

comienzo, debido a que los docentes y estudiantes desconocian como seria la nueva manera
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de recibir clases, es por lo que se vieron expuestos a apropiarse de aquellas plataformas que

les funcionara en la nueva modalidad.

La necesidad de recuperar la experiencia son expresiones contemporaneas que
dan continuacién a las preocupaciones, una propuesta radical de transformacion del hecho
educativo, al sefialar que, en el contexto de una modernidad liquida que nos somete y diluye
Bauman, (2003), citado por Moreno, 2016, p. 18) plantea que ha sido despojados de la

"experiencia" y, por tanto, no hay aprendizaje trascendente, sino sélo funcional.

Improvisar en la selecciobn de nuevas herramientas digitales, conocer su
funcionamiento y verificar si son aptos para el aprendizaje fueron algunos de los percances
que tuvieron los docentes al iniciar la nueva modalidad de estudios, no es sencillo elegir entre
una variedad de plataformas digitales las correctas para el proceso de ensefianza-aprendizaje,
de tal manera quedd claro que los docentes no estdn Unicamente enfocados en transmitir
informacion, sino de ser aquellos facilitadoras de proveer las herramientas necesarias para

que los estudiantes formen su conocimiento.

2.19 Concepto de plan de clase diario.

El plan diario es una herramienta utilizada por muchos profesionales, en este caso es
de suma importancia para los docentes porque le permite organizar, planificar y sobre todo
distribuir su tiempo y recurso de una manera mas facil y eficaz. Ademas, le permite conocer
a detalle el desarrollo real de su jornada y hacer un diagndstico sobre la utilizacién real de su
tiempo que es el gran reto de todos los docentes. Poder trabajar con sus estudiantes todo lo

que planifican y es gracias al plan diario que esto ocurre.
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Para que el trabajo docente sea significativo es imprescindible que los profesionales
de la educacion planeen dicho proceso desde una vision cientifica. Segun Zilberstein (2016,
p. 199) sostiene que "la funcion del plan diario de clase es garantizar que el docente pueda
dirigir de manera cientifica el proceso de ensefianza aprendizaje. La planeacion es una
actividad creadora; mientras mas se planee el proceso educativo, mas seguridad se tendra en

su desarrollo y en el logro de los objetivos propuestos”.

2.20 Anélisis de escenarios.

El FODA no es mas que una herramienta de analisis que permite la recogida de
informacidn enfocandose en las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas de una
determinada situacion.

FORTALEZAS (F):

« Buena disposicion del centro para que el equipo investigador trabajara.
« Los docentes cuentan con dispositivos digitales.

« Internet en la mayor parte del centro educativo.

o Los docentes cuentan con maestrias o especialidades.

o Los docentes cuentan con teléfonos inteligentes.
OPORTUNIDADES (O)

o La mayor parte de los docentes son jovenes.

« Dominan varios tipos de programas.

« Los docentes manejan los teléfonos y las computadoras
DEBILIDADES (D)

o Baja conectividad

« Sistema lento
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o Equipo de baja calidad.
o Falta de laboratorio de informatica

AMENAZAS (A)

Los estudiantes no saben buscar informacion en lugares seguros.

o Poco interés por algunos maestros para capacitarse.

o EI MINERD no ha capacitado a los docentes nuevos en el area de las TIC.

e Los recursos que recibe la escuela por parte del estado estan destinados para otras
obras dentro del centro.

e No se ha realizado un estudio del entorno social para determinar la necesidad de la

instalacion del proyecto.

La escuela primaria Rincon es una institucion educativa de nivel primario y

secundaria que incorpora nuevos programas, modalidades educativas y pedagogicas.
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CAPITULO III:
METODOLOGIA.

3.1 Introduccion

Este capitulo contiene una descripcion general de la metodologia que se utilizard en la
investigacion sobre las Incidencias de la Integracion de los Padres, Madres y Tutores en el
Proceso Educativo de los Centros de Ensefianzas del Nivel Secundario del Distrito 16-07 de
Villa La Mata, Afio Escolar 2017-2018. Incluye disefio de la investigacion, tipo de
investigacion, poblacion, muestra, instrumentacién, confiabilidad, validez, procesamiento de

datos, recoleccion de los datos y analisis de los datos.

3.2 Disefio

El disefio utilizado por el equipo investigador es no experimental, se decidid utilizar
este disefio porque permite observar el contexto en el que se desarrolla el fenémeno y se
puede analizar para obtener informacion. Cabe destacar que el disefio no experimental carece
de variables independientes. Hernandez y otros (2010, p. 149) definen el estudio no
experimental como “la investigacion que se realiza sin manipular deliberadamente variables.
Es decir, se trata de estudios donde no varian en forma intencional las variables

independientes para ver su efecto sobre otras variables”.

La investigacion es descriptiva, con un disefio no experimental, el cual plantea la
informacion tal como la suministra el informante. Con un enfoque cualitativo; dicho enfoque
estd basado en los principios metodoldgicos de positivismo, que ayudan a descifrarse
desarrollando y empleando modelos matematicos. Puede desarrollarse con un enfoque

cuantitativo o cualitativo; no obstante, en este texto, nos vamos a enfocar en el enfoque
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cualitativo. Desde esta perspectiva, nos centramos en describir con detalle una realidad
educativa acotada, una situacion determinada, o la actuacion, el sentir o las percepciones de
un grupo de personas en un contexto puntual. Segiin Guevara et al., “El objetivo de la
investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes
predominantes a través de la descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y

personas” (Nifio, 2020, p. 171).

3.3 Tipo de investigacién

La investigacion es documental, descriptiva y de campo. Arias, (2012, p. 27), define
la investigacion documental como aquella que se basa en la obtencién y analisis de datos
provenientes de materiales impresos u otros tipos de documentos. La investigacion
documental se realiza con fuente de caracter documental de informacion bibliogréfica. Es
documental ya que, se auxilia de teoria a través del uso de textos y documentos escrito sobre
el tema. Se recopilan los criterios expuestos por algunos autores que han escrito sobre el

tema.

La modalidad que se utilizara en este proyecto es el tipo de investigacion accion, el
cual el investigador detecta una situacion problema para dar solucién a partir de un plan de

accion, para obtener cambios a partir de su ejecucion.

Ademas, constituye una opcion metodoldgica de mucha riqueza, ya que, por una
parte, permite la expansién del conocimiento, y por la otra, genera respuestas concretas a
problematicas que se plantean los investigadores y coinvestigadores cuando deciden abordar
una interrogante, una tematica de interés o situacion problematica y desean aportar alguna

alternativa de cambio o transformacion. Segun Imberndn (1994), Stenhouse (1984) y Hoyle
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(1994) citado por McKernan (2008) enfatizan que la investigacion accion proporciona un
cambio basado en la informacidn que se obtiene, de los procedimientos ejecutados, asi como
de la reflexion consensuada que puede ir realizando el investigador, convirtiendo a los

docentes en profesionales conscientes de su préactica diaria.

El término de investigacion accién hace referencia a las fases que si se ejecutan
mejoran el procedimiento educativo y social. La investigacion accién esta formada por un
conjunto de reglas bien definidas, constituidas y dirigidas a causar cambios en la
problemética a indagar. De acuerdo con Becerra y Moya (2010, p. 45), el término
“investigacion accion” fue utilizado por primera vez en el afio 1944 por Kurt Lewis, donde
manifestdé que con ella se podria lograr el objetivo de dar una solucién a los problemas

sociales del entorno que se investiga, para mejorar el sistema educativo y social.

Mientras que Becerra y Moya (2010) citado por Kemmis (1984) concibe que la
investigacion accidn no sélo como ciencia practica y moral, sino también como una ciencia
critica. Es decir que lo que se persigue con su uso es que el docente indague, realice su propia
autorreflexion sobre sus propias practicas educativas y den solucion a las mismas. En este
orden, Reason y Bradbury (2006) la definen como algo méas que una metodologia, sino como
una orientacion hacia el inquirir que busca crear calidad de curiosidad, postura de preguntas

y solucionar la situacién detectada en procura de mejorar la calidad educativa.

Cabe sefialar que Imbernén (1994), Stenhouse (1984) y Hoyle (1994) citado por
McKernan (2008) enfatizan que la investigacion accion proporcionan un cambio basado en
la informacidn que se obtiene, del plan que se ejecuta y de la posterior reflexién consensuada,

convirtiendo a los docentes en profesionales conscientes de su practica diaria. Ademas, que
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obtienen elementos participativos para asumir cambios y dar soluciones al problema
encontrado, teniendo como finalidad lograr reflexiones a profundidad para posteriormente
asumir los cambios basados en los resultados de la investigacion, en el consenso de grupos

colegiados.

De la misma manera, se proponen acciones que permitan mejorar el quehacer
docente, acciones en grupos colegiados de la accion establecida, fortaleciendo asi la practica
educativa. Una de las acciones es la posibilidad de favorecer el trabajo de investigacion de
la préctica docente en la escuela, teniendo como intencion de enriquecer el desarrollo del
proceso educativo y del quehacer docente para el logro de la eficientizar la calidad educativa.
También busca, mejorar tanto la préctica docente como la educativa, para enriquecer los
espacios de colaboracion que se tienen en el centro en conjunto con sus pares. Segun Lomax
(1990) citado por Latorre (2007) sostiene “que la investigacion accion es una estrategia en

la practica profesional con la intencidn de ocasionar una mejora” (p.24).

De acuerdo con Elliott (1993) citado por Polanco y Hernandez (2015, p. 24) sostienen
que la investigacion accion ‘“consiste en mejorar la practica en vez de general
conocimientos”, proporcionando elementos de juicio practico que mejoren situaciones

concretas que ayuden a la toma de decisiones.

3.4 Enfoque de la Investigacion

Para poder determinar con exactitud qué tipo de enfoque se estaria utilizando en la
investigacion y obtener una definicién clara sobre lo que es la investigacion accion fue

necesaria la consulta de varios autores que han escritos al respecto, por lo que el equipo
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investigador dentro de los enfoques consultados selecciond el cualitativo. Corbetta (2003)
citado por Sampieri et al., (2006, p. 17) plantean que “el enfoque cualitativo evalda el
desarrollo natural de los sucesos, es decir, no hay manipulacion ni estimulacion con respecto

a la realidad”.

Este enfoque tiene como finalidad describir los procesos investigados de una manera
claray precisa. Ademas, es el que mas relacion guarda con este tipo proyecto, ya que permite
que en lugar de iniciar con una teoria particular y luego voltear al mundo empirico para
confirmar si esta es apoyada por los hechos, el investigador comienza examinando el mundo

social y en este proceso desarrolla una teoria coherente con lo que observa qué ocurre.

Donde las investigaciones cualitativas se fundamentan mas en un proceso inductivo,
explicando y describiendo para luego generar perspectivas tedricas (Esterberg, 2006).
Mientras que Hernandez et al., (2010, p. 7) sostienen que “el enfoque cualitativo utiliza la
recoleccion de datos sin mediciébn numérica para descubrir o afinar preguntas de

investigacion en el proceso de interpretacion”.

En los estudios descriptivos, es muy importante detallar el contexto en que se produce
la situacidn, el fendmeno o el hecho. Por ejemplo, debemos sefialar si estamos investigando
en una escuela publica o privada, y en qué distrito se encuentra, y qué grado estamos
observando. Estos detalles permiten comprender los hallazgos. Ademas, recordemos que, al
ser una investigaciéon con un enfoque cualitativo, los resultados no se pueden generalizar a

todas las escuelas o a todas las aulas del mismo grado.
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Como sefiala Nifio (2008), la precision en la descripcion es fundamental; por ello, no
debemos emplear términos ambiguos o polisémicos en este tipo de investigacion. Ademas,
se caracteriza por dar cuenta de caracteristicas o0 rasgos observables, verificables o que se
encuentran expresados con claridad en los testimonios de los sujetos de la investigacion, por
ejemplo, en las entrevistas (Guevara et al., 2020). Se trata de reunir toda la informacion
posible de lo que deseamos conocer para comprender los significados desde la perspectiva

de los sujetos.

3.5 Meétodo de la investigacion

El modelo de investigacion adoptado por el equipo es el planteado por Kemmis o
Modelo de Kemmis, ya que el mismo permite a los investigadores planificar, accionar,
observar y por ultimo reflexionar el proceso ejecutado. Segun Latorre (2007) sostiene que el
proceso se organiza sobre dos ejes: uno estratégico, constituido por la accion y la reflexion;
y otro organizativo, constituido por la planificacion y la observacion. Ambas dimensiones
estan en continua interaccion, de manera que se establece una dinamica que contribuye a

resolver los problemas y a comprender las practicas que tienen lugar en la vida cotidiana.

Este modelo de Kemmis estd estructurado por cuatro fases o momentos
interrelacionados: planificacion, accion, observacion, y reflexién. Por tanto, cumple con los
requisitos de la investigacién accion, donde cada uno de los momentos se realiza de manera
coherente y se reflexiona sobre lo ejecutado. Estas reflexiones son las que se llevan a cabo
por el tipo de investigacion y dan respuesta a las actividades para la mejora del proceso

realizado juntamente con la accion.
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El equipo de investigacion considerd aplicar el modelo de Kemmis para su
preparacion de su proyecto de investigacion, ya que este le permite ejecutar un ciclo en el
que planifica una accién, luego observar durante el proceso y reflexionar sobre ello, 0 méas
bien mejorar y fortalecer la practica docente de aquello que tal vez no fue tan fructifero, pues
la misma favorece directa e indirectamente a todos los autores implicados a descubrir nuevas
metodologias para la ensefianza y ofrecer, asi mismo una ensefianza con mayor calidad y

mejores resultados en el mismo.

El modelo de Kemmis aporta grandes beneficios al equipo investigador y a los
docentes de Ciencias Naturales involucrados en el proceso del centro que fue objeto de
estudio y también a los estudiantes, ya que proporciona nuevas metodologias de ensefianza

y al mismo tiempo brinda la oportunidad de mejorar la calidad educativa.

Fases de la investigacion accién de Kemmis, segun Latorre (2007, p.21).

r PLANIFICACION ")

ACCION
REFLEXION

(J OBSERVACION )

En este sentido, Latorre (2007, p. 35) citando a Lewin (1946) describi6 la
investigacidn-accién como ciclos de accién reflexiva. Cada ciclo se compone de una serie
de pasos: “planificacion, accidon y evaluacion de la accion”, ya que da inicio con una idea

general sobre un tema de interés sobre el que se elabora un plan de accion. Se hace un
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reconocimiento del plan, sus posibilidades y limitaciones, se lleva a cabo el primer paso de
accion y se evalla su resultado. El plan general es revisado a la luz de la informacion y se
planifica el segundo paso de accion sobre la base del primero y asi permite revisar cualquier

situacién que ocurra 'y mejorarla para la proxima intervencion.

En este modelo, Kemmis (1989) citado por Latorre (2005, p. 35), se apoya del modelo
de Lewin y elabora un modelo para aplicarlo a la ensefianza. De manera que se establece una
dinamica que contribuye a resolver los problemas y a comprender las practicas que tienen
lugar en la vida cotidiana de la escuela. El proceso estd integrado por cuatro fases o
momentos interrelacionados: planificacion, accion, observacion y reflexion. Cada uno de los
momentos implica una mirada retrospectiva, y una intencion prospectiva que forman

conjuntamente una espiral autorreflexiva de conocimiento y accion.

La fase de planificacion es la mas importante de todo plan, porque nos permite
organizar y saber qué haremos en un determinado tiempo y con cudles recursos contamos
para lograrlo. Gracias a la planificacion podemos visualizar los resultados deseados y planear
los pasos para alcanzar dichos propdsitos. Planificar en pocas palabras es anticiparse a un
evento y prepararse para que nos quede de la mejor manera. Es por eso por lo que Latorre
(2005, p. 47) sostiene que la fase de planificacion “se organiza el plan que se va a ejecutar”;
en la fase de accion es meditada, informada y observada que es donde se registra informacion
que mas tarde aportara evidencias en las que se apoya la reflexion. Mientras que la
observacion como una realidad abierta, que registra el proceso de la accion, las condiciones

en la que tiene lugar, y sus efectos, tanto previstos como imprevistos.
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De igual forma Gutiérrez (2019) plantea que la planificacion se inicia con una “idea
general” con el propdsito de mejorar o cambiar algiin aspecto problematico de la practica
profesional. Identificado el problema se diagnostica y a continuacion se plantea la hipdtesis
accién o accién estratégica. Un momento importante es la formulacién de la propuesta de

cambio o mejora: la hipédtesis accidn o accion estratégica.

La etapa de accion es el foco principal de la investigacién sobre ella cae la observacion
y la reflexion, debido a que el observador necesita accionar para poder poner en préactica las
demas etapas. para poder desarrollar la etapa de observacion de manera satisfactoria el
investigador necesita prestar total atencion al desarrollo de la accién y de esta manera

recogerd todas las informaciones que necesita.

De acuerdo con Kemmis, Latorre (2007, p. 47) El sostiene que la accion es meditada,
controlada, fundamentada e informada criticamente; es una accion observada que registra

informacion que mas tarde aportara evidencias en las que se apoya la reflexion.

La fase de la observacion es de suma importancia, permite que el investigador saque
su propia conclusion sobre el objeto observado de esta manera solo usaré la informacion que
necesita para su investigacion. El observador puede notar todas las incidencias que ocurren
en el proceso y mejorar para una proxima intervencion. Por esta razén la fase de observacién
suele ser tan delicada y detallista., en esta etapa se necesita captar todas las impresiones de

los participantes.

La fase de la observacion es una de las partes importante de las cuatro fases que plantea

Kemmis en su libro, ya que es la parte donde se reflejan las diferentes actividades que se
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desarrollan en éstos, las personas que participan y los significados de estas, los eventos que
suceden, los patrones que se despliegan, asi como los contextos sociales y culturales. Segun
Latorre (2005, p. 56) la observacion “permite al investigador contar con su version, ademas

de las versiones de otras personas y de las contenidas en los documentos”.

Por otro lado (Ramirez, 2013) dice que” la observacion es un proceso sistematico que
permite a quien lo realice detectar particularidades dentro de un proceso o contexto
determinado”. La observacion es también un proceso empleado en diversos campos del
quehacer investigativo. De acuerdo con Goetz y Le Compte (1988), favorece de igual forma
la labor de cualquier persona que realiza funciones de supervision, ya que le permite, desde
una posicion independiente y detallada, reconstruir las caracteristicas del fendmeno o sujeto

observado.

En la fase de reflexion se produce un nuevo esclarecimiento de la situacion
problematica, gracias a la autorreflexion compartida entre los participantes del grupo de
investigacion. Es el momento de analizar, interpretar y sacar conclusiones. Descubrimos
nuevos medios para seguir adelante, descubrimos lagunas en nuestra formacion, generamos

nuevos problemas que daran lugar a un nuevo ciclo de planificacién, acciéon, reflexion.

Los resultados de la reflexion deben organizarse en torno a las preguntas claves, que
también lo fueron en el proceso de planificacion, de en qué medida mejoramos nuestra
comprension educativa, nuestras practicas y los contextos en las que éstas se situan,

fijandonos no tanto en la calidad de los resultados.
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Para la fase de reflexion Latorre (2005, p. 82) dice que la reflexidn, en la investigacion-
accion, “constituye la fase con la que se cierra el ciclo y da paso a la elaboracion del informe
y posiblemente al replanteamiento del problema para iniciar un nuevo ciclo de la espiral
autorreflexion”. La reflexion constituye uno de los momentos més importantes del proceso
de investigacion-accion. No es una fase aislada en el tiempo, ni algo que ocurre al final de la

investigacion, persiste el estudio.

3.6 Poblacion

La poblacion se considera como el conjunto de personas que compone a un espacio
territorial, en este caso se tomaron en cuenta los del centro educativo Rincon, el cual ha sido
utilizado para llevar a cabo el proceso de investigacion. Para Arias (2012, p.81) define como
“...poblacién un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para las
cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion...”. La escuela basica Rincon cuenta

con una poblacién de 41 docentes, de los cuales 32 de ellos son femeninas y 8 masculinos.

3.7 Muestra

Para esta investigacion se tomé como muestra la poblacién que componen a los docentes
del area de Ciencias Naturales, el cual est4 conformada por 8 maestros. Por ser una poblacion
relativamente pequefia se utilizo la totalidad de esta, lo que constituyd una técnica censal en
donde todos serén intervenidos. La misma se seleccioné bajo el criterio de exclusion, ya que solo
se seleccionaron docentes de las &reas curriculares de Ciencias Naturales de la escuela basica

Rincén.
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3.8 Técnicay recoleccion e instrumentos de investigacion

Las técnicas e instrumentos de investigacion accion son los medios y recursos que se
utilizan para la recoleccion de los datos durante el proceso de intervencion. Segun Méndez (2008)
citado por Lopez (2011, p.133) define “a las fuentes Yy técnicas para recoleccion de la informacion
como los hechos o documentos a los que acude el investigador y que le permite tener
informacion” durante la implementacion de la investigacion. También se consideran que las
técnicas son los medios empleados para recolectar informacion, donde el investigador recopila

directamente a través de o escritos transmitidos por el informante sobre los sucesos ocurridos.

Es importante sefialar que la informacion obtenida debera de reunir aspectos relacionados
con el trabajo de la obtencion, andlisis y presentacion de la informacion. Por lo tanto, seran
utilizadas las diferentes técnicas en la recoleccion de informacion, también en el tratamiento y el
andlisis de la informacién, asi como las formas en que es presentada toda la informacion
obtenida. Es por esta razon, que el equipo investigador utiliz diferentes técnicas como son: la

observacion, la entrevista, prueba diagnostica, diario reflexivo, la fotografia y grabaciones.

La observacion es una técnica util de la investigacion, consiste en observar a las personas
cuando efectuan su trabajo. La tarea de observar no puede reducirse a una mera percepcion pasiva
de hechos, situaciones o cosas. Habldbamos anteriormente de una percepcion "activa”, Latorre
(2005, p. 57) lo cual significa concretamente un ejercicio constante encaminado a seleccionar,
organizar y relacionar los datos referentes a nuestro problema. Ademas, es un recurso que
frecuentemente es utilizado en investigaciones sobre la practica educativa. Por lo general, se

utiliza cuando el proposito es cambiar practicas en la escuela y/o en el aula.

La observacion es un recurso frecuentemente utilizado en investigaciones sobre la

practica educativa. segin Bueso (2016) Observacién cualitativa que dice que la observacion
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participante implica la compenetracion del investigador en una variedad de actividades durante
un extenso periodo de tiempo que le permita observar a los miembros culturales en sus vidas
diarias y participar en sus actividades para facilitar una mejor comprension de esos
comportamientos y actividades. Mientras que Sampieri et al., (2006, p. 111) sostienen que los
propositos de la observacion son: “explorar ambientes, contextos, subculturas y la mayoria de
los aspectos de la vida social, describir comunidades, contextos o ambientes, identificar

problemas y generar hipotesis para futuros estudios”.

La fotografia también sirve para captar los hechos y analizarlos con mayor facilidad.
También son tiles para relevar las subjetividades de los investigadores. Boggino (2005, p. 77)
plantea que “los investigadores pueden tomar fotografias de hechos que sean significativos para
ellos relacionado con el tema de investigacion, y éstas pueden servir como objetos de analisis

para la reflexion critica en el grupo que se investiga”.

La fotografia se convirtié rapidamente en una de las maneras mas faciles de conservar
recuerdos y una forma de obtener evidencias. Es una prueba indiscutible de que un evento
sucedio y guarda en si un evento que nunca mas se repetira de la misma manera. Segun Elliott
Erwitt (2018) sostiene que “la fotografia es el arte de la observacion. Se trata de encontrar algo
interesante en un lugar ordinario. Me he dado cuenta de que tiene poco que ver con las cosas que

ves y mucho con como las ves” (p. 25).

El diario reflexivo como estrategia didactica admite desarrollar habilidades que permiten
a los estudiantes y docentes tomar conciencia de sus propios procesos cognitivos y de las
operaciones, estrategias y actividades que lleva a cabo para autorregularse. Con el diario

reflexivo se busca reflexionar de una manera muy personal e individual y de esta manera lograr
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que la persona que realiza dicha reflexion sea lo mas honesta posible y logre interiorizar para

lograr los objetivos deseados.

“El diario reflexivo es una estrategia didactica que permite desarrollar habilidades
Metacognitivas. Consiste en que el alumno reflexione y escriba acerca de su proceso de

aprendizaje” (Uned, 2020, p. 2).

La entrevista es un género discursivo de larga tradicion en el periodismo, utilizada con
muy variados propo6sitos por sus protagonistas y productores. Como medio para romper el
silencio y responder cuestionamientos sobre todo ante una coyuntura critica. Ademas, es un buen

medio para profundizar con el entrevistado sobre temas de interés.

La entrevista es aquella que se usa cuando queremos obtener una serie de informacion,
para conseguir los datos mediante una conversacion usamos preguntas abiertas o cerradas esta
se puede hacer oral o escritas dependiendo de lo que queremos saber con la informacion obtenida,

de acuerdo con Bravo (2007, p.81) la entrevista:

Es una técnica de recopilacion de informacion mediante una conversacion profesional,
con la que ademas de adquirirse informacion acerca de lo que se investiga, tiene importancia
desde el punto de vista educativo; los resultados a lograr en la mision dependen en gran medida

del nivel de comunicacion entre el investigador y los participantes en la misma.

Segtin Boggino (2004, p. 74) la entrevista “es una forma de recoger las opiniones,
percepciones, ideas y sentimientos de otro sobre problemas, hechos y situaciones. Se compone

de una serie de preguntas que permitan alcanzar respuestas abiertas por parte del entrevistado”.
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Las entrevistas se pueden realizar a otro participante, a docentes, alumnos, padres y madres, 0 a

cualquier otra persona que permita comprender mejor la situacion.

Por otra parte, se encuentra la grabacion, que consiste en el proceso de captura de un
entorno que se observa, consiste en el almacenamiento en un determinado medio o soporte
digital. Una vez registrada, dicha grabacion puede reproducirse y pasar de un dispositivo a otro

sin perder la informacion.

Pese a los diferentes modelos educativos y a la variedad de formatos técnicos, a lo largo
de las décadas ha permanecido el valor de la utilidad de ver grabaciones de otros profesores y
ser grabados. Para Sherin (2004, p. 10) explica que “se ha comprobado que ver cintas de video
de la instruccion es motivador para los profesores y, en algunos casos, para promover el cambio

en las préacticas de los docentes".

Ademaés, se encuentra la prueba diagnostica, la cual permite comprobar lo observado y
conocer el grado de dificultad que presentan los docentes para utilizar las TIC en el proceso de

la ensefianza en el area de Ciencias Naturales.

Segun Brenes (2006) citado por Torres Arias (2013, p. 27), indica que la prueba
diagndstica “es el conjunto de técnicas y procedimientos evaluativos que se aplican antes y
durante el desarrollo del proceso de instruccion”. Mientras que Santos (1995) citado por Trres
Arias (2013, p. 166), afirma que a través de “la evaluacion diagnoéstica se puede saber cudl es el
estado cognoscitivo y actitudinal de los estudiantes, permite ajustar la accion a las caracteristicas
de los estudiantes”. También es considerada como una radiografia que facilita el aprendizaje
significativo y relevante, ya que parte del conocimiento de la situacion previa, de las actitudes y

expectativas de los estudiantes.
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3.9 Validacion de los instrumentos de investigacion

Para garantizar la validez y confiabilidad de los instrumentos de recoleccién de datos se
les entregd a varios expertos en metodologia y al asesor, quienes ofrecieron las
recomendaciones pertinentes, las cuales fueron integradas al mejoramiento de los

instrumentos.

3.10 Procedimientos
El equipo investigador se reunié para determinar qué centro educativo presentaba
necesidades al momento de implementar las TIC en el proceso de aprendizaje. Después de

analizarlo se eligio la escuela basica Rincon.

El equipo procede a realizar su primera visita al centro educativo, para conocer el plantel
y al personal que lo conforman. Conversan con los docentes y determinan la tematica de

investigacion y a la vez se escoge el area a intervenir.

En una segunda visita el equipo investigador recorrio las aulas del centro para identificar
con cuél equipo tecnoldgico cuentan los docentes para desarrollar su practica pedagogica. Se
identifico que los docentes fueron dotados de laptops por parte del Ministerio de Educacion.
También el centro cuenta con proyector, television, internet y bocinas. Cabe destacar que, aunque
el centro educativo cuenta con todos estos equipos tecnoldgicos los docentes no lo utilizan de

manera eficiente por falta de conocimiento sobre tecnologia.

El equipo investigador visitd el centro nuevamente, pero en esta ocasion sostuvieron una
reunion con la directora y los docentes de Ciencias Naturales. En dicha reunion el equipo

investigador le pidié permiso a la directora para poder impartir los talleres y se le explicaron
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todos los detalles sobre los mismo. Las siguientes 8 visitas al centro educativo Rincon fueron

para facilitar los talleres ya planificados a los docentes.

3.11 Analisis de datos

Para el analisis e interpretacion de los datos se recolectaran las informaciones, en gréaficos
y tablas, se tabularan de manera electronica, utilizando el programa Microsoft Excel y el mismo

cuenta con frecuencias y porcientos.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

4.1 Introduccién

En el presente capitulo se dan a conocer todos los aspectos sobre el plan operativo que
elaboré el equipo de investigacion para desarrollar los talleres. Este capitulo es de suma
importancia, ya que es este capitulo es la planificacion de todo lo que el grupo investigador

se proyecta a hacer para garantizar el aprendizaje de los docentes al momento de capacitarlos.

4.2 Fase de planificacion.

Al analizar la situacion planteada, el equipo de investigacion pasé por la fase de
planificacion para asi buscar la forma de mejorar la situacién. Tomando en cuenta que toda
investigacion accion debe ser dirigida por una planificacion lo que permitio establecer que

queriamos, cuando y como lo ibamos a hacer.

Esta fase fue elaborada por el equipo investigador con la finalidad de ejecutar
estrategias y actividades que impulsen el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, como una herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, la

cual permiti6 reforzar y fomentar la problematica encontrada en dicho Centro Educativo.

Cuando ya se sabe lo que pasa (se ha diagnosticado una situacion) hay que decidir qué
se vaa hacer. En el plan de accidn se estudiaran y estableceran prioridades en las necesidades,
y se har&n opciones entre las posibles alternativas. Partiendo de que toda investigacion accién

tiene que ser dirigida por una planificacion, el equipo investigador elabor¢ esta fase con el
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propdsito de ejecutar estrategias mediante la integracion de las tecnologias de la informacion
y comunicacion como una herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
ya que dicha herramienta permite facilitar la docencia y que el conocimiento sea mas
constante y de esta manera fortalecer la problematica encontrada en el centro educativo. Por

tanto, esto llevo a ejecutar los talleres planificados a través de varias intervenciones.

Por otro lado, la fase inici6 con el proceso de recoleccion de fuentes bibliograficas que
sustentan el marco conceptual, ademas de proveer las estrategias y planificarlas de acorde a
la solucién del problema encontrado. Para dar solucién a la problemética con la

investigacion.

La estrategia para utilizar es la observacion, ya que permitira crear las actividades que
den respuesta a dicha problemética. El equipo de investigacion constituyo la indagacion en
el Centro Educativo Rincén llevando a cabo una serie de observaciones para identificar la
problematica que presentaban los autores del proceso de ensefianza que pertenecen al area
de Ciencias Naturales del mismo, se debe resaltar que el centro cuenta con todos los recursos
tecnoldgicos para la implementacion de la TIC y la mayoria de los estudiantes tienen dominio
de ellos, pero los docentes no saben incluirla en el proceso de ensefianza. Esto se descubrid

a través de la prueba diagndstica que se realizo.
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FASES

ACTIVIDADES

PROCEDIMIENTOS

PLANIFICACION

Identificacion  del
problema.

Planificacion  del
plan general.

Planificacién de  los

Descripcion del problema
Busqueda de la informacion
Planificacion de las

intervenciones.

talleres.
ACCION Realizacion de los Implementacion del plan
talleres Gestion de los recursos a
utilizar.
Aplicacion de las
actividades y estrategias
OBSERVACION Observacion mientras esta
Recoleccién el proceso de intervencion
de la Sistematizacion
informacion de las

Intervenciones realizadas

Capturas fotogréficas.

REFLEXION

Andlisis de los

resultados obtenidos.

Organizacion de los datos

obtenidos

Reflexion  de los
datos  obtenidos en

la triangulacion de las

informaciones obtenidas en las
intervenciones.

Evaluacién del proyecto
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4.2.1 Disefio del plan general.

Al concluir con el proceso de observacion de los docentes del area de ciencias naturales
se detectd la problematica y es que no aplicaban las Tic en las aulas, de acuerdo a esto se
realizé el plan general donde el equipo de investigacion busco involucrar a los docentes en
el mundo de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion, para asi dar respuesta a la

problematica encontrada en el centro.

Se cred un espacio para mostrarle a los docentes la importancia de utilizar las
tecnologias de la informacién y comunicacion en la ensefianza, los investigadores
clasificaron, estudiaron y orientaron las actividades en las aulas, donde se usaron las Tics sin

salirse del tema principal y de acuerdo con el area donde se presenta la problemaética.

El plan general o plan de accion plasma los objetivos que se trabajaron durante la fase
accion de la investigacién de una forma detallada y estructurada para una mejor comprension
de la misma. Este plan presenta un cuadro donde se encuentran distribuidos los talleres y los

objetivos que pertenecen.

Objetivos Contenidos Actividades/ Recursos Tiempo Evaluacion
Estrategias
Realizar un Queson TIC. | Intervencion 2, Audiovisuales: 60 minutos | -De saberes
diagnostico Taller 1, previos,
sobre las Como se “Docente, las TIC | -Laptop -Mediante la
condiciones implementan y -Data Show. participacion
delusodelas | lasTICenla educacion” -Power Point del proceso.
TICen la educacion -Computadoras -Observacion
ensefianza de Exploracion de Personales. de la
las Ciencias Importancia saberes previos -Camara participacién
Naturales delas TICen | sobrelas TIC -Bocina activa de
la Educacion -Video docentes.
Presentacion de -
Ventajas del un video de Materiales:
uso de las reflexion Indagacién del
TIC, enla relacionado con el | -Libreta de
Educacion. uso de las TIC. apunte tema tratado.
-Lapiceros
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Las TIC en Intercambio de -
la ideas sobre la
ensefianza | reflexion. Resaltadores
Preguntas y
respuestas.
Estrategia: Intervencidn 3, Audiovisuales: 60 minutos | -De saberes
Socializar Taller previos,
Importancia 2, -Laptop -Mediante la
del uso de los | “Instalacion y -Data Show. participacion
equipos configuracién de | -Power Point activa del
tecnologicos equipos -Computadoras proceso.
en el proceso electronicos” Personales. preguntas y
educativo. -Cémara respuesta por
-Bocina medio del uso
Pasos para Observacion -Video de la ruleta
la instalacion La Ruleta -Observacion
de los equipos | de un video sobre | Aleatoria de la
electronicos (piliapp.com). participacion
la instalacion y activa de
Pasos para Materiales: docentes.
Configurar | configuracion de -Indagacion
-Libreta de del tema
los equipos los apunte tratado.
-Lapiceros -se tomard en
electronicos. -Resaltadores cuenta la
actitud de los
docentes.
Estrategia de Intervencidn 4, Audiovisuales: 60 minutos | -Mediante la
Capacitar | insercidn Taller participacion
en 3, -Laptop activa del
por medio de el “Conociendo el -Data Show. proceso
entorno entorno de las -Power Point -cuestionario
talleres a los moléculas” -Computadoras en la
¢Qué es Personales. plataforma de
docentes de la | insercion en el | Dialogo sobre la -Cémara Kahoot.
entorno? estrategia -Bocina Observacion
escuela insercion en el -Video de trabajo
¢Qué entorno -Internet realizado.
Rincén sobre es -Avogadro La elaboracion
Avogadro? Observacion de https://kahoot.it sencilla de una
herramientas video sobre lo que Presentacion
¢Cuél es la es Avogadro Materiales: con
digitales en el | importancia de informaciones
Avogadro? | Abrir Avogadro -Libreta de relevantes de
proceso de apunte Ciencias
Realizar -Lapiceros Naturales.
ensefianza -

aprendizaje.

actividades con

Avogadro

Resaltadores
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Estrategia Intervencion 5, Audiovisuales: 60 minutos | -De saberes
resolucion de | Taller previos,
problemas 4, -Laptop -Mediante la
¢Qué es “Resolucion de -Data Show. participacion
resolucién de | problema con -Power Point activa del
problema? herramientas -Computadoras proceso.
TIC” Personales. -Observacion
;Qué es -Camara de la
QuCs? Presentacion de -Bocina participacién
video de QUCS -Video activa de
Importancia -Internet docentes.
de QUCS en Dialogo sobre -Indagacion
la resolucion QUCSYy Materiales: del tema
de problemas | resolucién de tratado.
problemas -Libreta de -se tomara en
Utilizacion de apunte cuenta la
QUCS Iniciando QUCS -Lapiceros actitud de los
- docentes.
Resolviendo Participacion
Resaltadores Activa e
circuito basico
interactiva.
con
Observacion
de trabajo
realizado.
;Qué es Intervencion 6, Audiovisuales: 60 minutos | -De saberes
ardora? Taller 5, “creando previos,
juegos para la -Laptop -Mediante la
Cuélesla educacion” -Data Show. participacion
importancia de -Power Point del proceso.
ardora en la Observacion de -Computadoras -Indagacion
ensefianza video de ardora Personales. del tema
-Céamara tratado.
Utilizacion de | Preguntasy -Bocina -Se tomara en
ardora respuestas sobre -Video cuenta la
ardora -Internet actitud de los
docentes.
Cémo ingresar Materiales: -Participacion
ardora activa e
Realizar -Libreta de interactiva.
actividades en apunte -
ardora. -Lapiceros
- Observacion
Resaltadores de trabajo
realizado.
Estrategia Intervencién 7, Audiovisuales: De saberes
simulacion Taller 6, “aprendo previos,
con Simulaciones | -Laptop 60 minutos
(Quéesla I -Data Show. -Mediante la
simulacion? Presentacion del -Power Point participacién




Relevancia de | portal biodigital -Computadoras activa del
la simulacién Personales. proceso.
enla Preguntas y -Cémara -Observacion
ensefianza respuestas sobre -Bocina de la
biodigital -Video participacién
¢Qué es Registrandose en -Internet activa de
biodigital? biodigital docentes.
Accediendo al Materiales: -Indagacion
Cuél es la portal biodigital. del tema
funcién de Explorando el -Libreta de tratado.
biodigital portal biodigita apunte
-Lapiceros
-Resaltadores
Elaborar Elaborar un Intervencidn 8, -Laptop De saberes
plan diario Taller 7, -Data Show. previos,
plan de clase utilizando una | “planificacion -Computadoras
de las diaria usando las | Personales. -Mediante la
diario aplicaciones TIC. Camara participacion
ya conocida Retroalimentacién | -Bocina activa del
utilizando las | en los talleres | sobre las -Internet proceso.
previos. aplicaciones -Observacion
TIC con los biodigital, Materiales: de la
ardora,Avogadro. | plantilla de participacién
docentes de la Los docentes en planificacion activa de
pareja elegiran Libreta de docentes.
escuela una aplicacion apunte -Indagacion
para elaborar su Lapiceros del tema
Rincén. planificacién Resaltadores tratado.
La ruleta

4.2.2 Disefio del plan de accion.

Un plan de accion es un tipo de plan que prioriza las iniciativas mas importantes para

cumplir con ciertos objetivos y metas. De esta manera, un plan de accion se constituye como

una especie de guia que brinda un marco o una estructura a la hora de llevar a cabo un

proyecto.

En esta parte de se presenta como se ha disefiado el plan de accién y como se

desarrollaron los ciclos del proyecto que se llevé a cabo en nuestra investigacidn accion.
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4.3 Fase de Accidn.

Encuentro 1: Taller de apertura

Tema: Docentes, las TIC y educacion

Participantes: directora del centro educativo y Docentes de Ciencias
Naturales. observadores. Comité de la UTECO

Responsables: Licda Altagracia Del C. Concepcion y Argelia Tejada Acevedo

Fecha: 11/1/2023 Duracion: 60 minutos Lugar: Oficina de la

directora

Presentar a la direccion del centro y a los docentes el propésito, los alcances de la
investigacién, asi también lo que se pretende lograr, el plan de accion y actividades a

Propésito ejecutar. Para motivarlos a utilizar las Tic en las aulas.

*  Presentar el prop6sito del equipo de investigacion.

« Implementar estrategias de capacitacién docente que impulsen el uso de las Tic
en el proceso ensefianza aprendizaje.
Contenidos »  Presentacion del plan general a desarrollar en el centro educativo.
Presentacion de las herramientas a utilizar en las actividades.

Inicio: Al iniciar la actividad o encuentro la Licda. Altagracia Concepcién da la bienvenida
al publico presente entre ellos la directora, los docentes de Ciencias Naturales, el equipo
de gestidn y el equipo de investigacién. Insta a todos los presentes a ponerse en actitud de
oracién y asi poner la actividad en manos de Dios.

El Licda. Argelia Tejada Acevedo presenta una reflexién que motivara a los docentes a
participar activamente en este proyecto. Luego los docentes pueden expresar la moraleja

Actividades o lo entendido de la reflexion.

Desarrollo: Licda. Argelia Tejada hara la presentacion de la situacién actual del centro,
los implicados en el proyecto y los objetivos que el equipo de investigacion pretende
lograr.

La Licda. Altagracia concepcion presenta el plan general que consta de 6 talleres y los

motiva a comprometerse a participar en ellos.
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Los docentes expresan por escrito las expectativas a lograr en dichos talleres.

Cierre: 3 de los maestros habla sobre lo que espera que se logre en estos talleres y a

su insta la participacion de todos los involucrados en el proceso educativo.

Computadoras Personales, Libreta de apunte, Cdmara, Bocina, lista de participacion

Recursos

Indicadores | Que al finalizar este encuentro los participantes queden motivados y conozcan el plan
s talleres que se impartiran a lo largo de esta investigacion accion.

Evaluacion | Mediante la observacion, participacion de los docentes. Las expectativas
or los mismos.

Accion de la primera intervencion

El dia 11 de enero 2023 se dio inicio al taller de apertura titulado “Docentes, las TIC
y la Educacion”, se dio iniciacion a la 3:00 p.m. en el lugar “Direccion del Centro”, con la
participacion de la directora de la Escuela Rincon, Josefina Morel Santos, Grupo de

Gestion, los coordinadores de las diferentes areas incluyendo el area de Ciencias Naturales.

Se aperturd el acto con una oracion a mano de la Licda. Altagracia Concepcion. Los
participantes fueron presentados de manera formal. Se procedié a la presentacion de la
reflexion titulada “Qué es el Amor” hablaron de su parecer sobre la misma. Se continud el
acto con la participacion de la Licda. Argelia Tejada del equipo de investigacion, el cual
expreso la intencion de la investigacion y los propositos que se proponen lograr con la misma.
Luego la Licda. Altagracia Concepcidn expuso el plan de accion detallando todos los talleres

(objetivos, propdsito, contenido y actividades) que seran trabajados durante el proceso
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Las palabras de cierre estuvieron a cargo de la directora del Centro, la Ma. Josefina
Morel Santos, el cual dio gracias al equipo de investigacidn por tomar dicho centro en cuenta
para la investigacion y motivo a los participantes a integrarse de manera masiva a los talleres,
ya que su intencion es que todos los maestros de Ciencia Naturales participen en los talleres

de capacitacién. El acto finaliz6 a las 4:15 p.m.

Durante el desarrollo el equipo de investigacion pudo notar el gran interés de los
Docentes del area de Ciencia Naturales, como objeto de estudio de esta investigacion y otros
participantes que se integraron como: el equipo de administrativo, equipo de gestién,
coordinadores de area y profesores, ya que prestaban mucha atencién a lo que se planteaba,
su interés se reflejaban en los rostro de cada uno, algunos profesores mostraron un poco de
preocupacion por el uso de la tecnologia, pero al finalizar la jornada expresaron que pondrian

de todo su esfuerzo por aprender.

El acto tuvo buena acogida por los docentes del &rea de Ciencias Naturales al ver
todas las herramientas que podian ser utilizada por ellos en el proceso de ensefianza no menos
el interés mostrado por el equipo de Gestion, el cual se comprometi6é en poner de todo su
empefio para lograr que no se quede nadie sin capacitarse y que crearian grupos de profesores

para lograr capacitar el centro completo por los menos en los talleres de contenido generales.

La directora del centro expresé “estoy muy agradecida que eligieron este centro para
su proyecto, siéntanse como en su casa y lo que necesiten pidanlo”. Para el equipo de
investigacion fueron muy grato dichas palabras porque eso permitié que el trabajo fuera mas
relajado. De igual manera uno de los docentes expresé que “Qué bueno que aprenderemos

algo nuevo y sobre todo en el area de informatica”
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Se pudo observar que el centro tenia meses que habia determinado a través de varias
asambleas que los docentes necesitaban dicha capacitacion y no era posible ejecutarla, ya
gue no contaban con el personal capacitado para la realizacion de esta. A la directora del

centro ver la propuesta presentada por el equipo y encontrar una solucién a esta problematica.

Observacion de la primera intervencién

Durante el desarrollo el equipo de investigacion pudo notar el gran interés de los
Docentes del area de Ciencia Naturales, como objeto de estudio de esta investigacion y otros
participantes que se integraron como: el equipo de administrativo, equipo de gestién,
coordinadores de area y profesores, ya que prestaban mucha atencion a lo que se planteaba,
su interés se reflejaban en los rostro de cada uno, algunos profesores mostraron un poco de
preocupacion por el uso de la tecnologia, pero al finalizar la jornada expresaron que pondrian

de todo su esfuerzo por aprender.

El acto tuvo buena acogida por los docentes del &rea de Ciencias Naturales al ver
todas las herramientas que podian ser utilizada por ellos en el proceso de ensefianza no menos
el interés mostrado por el equipo de Gestion, el cual se comprometi6é en poner de todo su
empefio para lograr que no se quede nadie sin capacitarse y que crearian grupos de profesores

para lograr capacitar el centro completo por los menos en los talleres de contenido generales.

La directora del centro expresé “estoy muy agradecida que eligieron este centro para
su proyecto, siéntanse como en su casa y lo que necesiten pidanlo”. Para el equipo de
investigacion fueron muy grato dichas palabras porque eso permitié que el trabajo fuera mas
relajado. De igual manera uno de los docentes expresod que “Qué bueno que aprenderemos

algo nuevo y sobre todo en el area de informatica”
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Se pudo observar que el centro tenia meses que habia determinado a través de varias
asambleas que los docentes necesitaban dicha capacitacion y no era posible ejecutarla, ya
gue no contaban con el personal capacitado para la realizacion de esta. A la directora del

centro ver la propuesta presentada por el equipo y encontrar una solucién a esta problematica.

Reflexion de la primera intervencion

El proposito de la reflexion “Que es el Amor”, es iniciar la actividad pensando
cuantas cosas buenas podemos brindar para darle la vuelta al mundo de la educacion. La
explicacion del plan general permitié que los participantes y los del equipo de gestion se
pudieron dar cuenta de las actividades y estrategias que estariamos utilizando durante la
aplicacion del proyecto, les parecié sumamente interesante por el impacto positivo que esto
generaria en los estudiantes, llenando al equipo investigador de satisfaccion y compromiso

por generar un trabajo de calidad.

Los participantes se dieron cuenta de las actividades y estrategias implicadas en el
proceso de aplicacion del proyecto, les resulté muy provechoso por la influencia positiva que
esto produciria en el alumnado, llevando al equipo de estudio a hacer un trabajo de calidad

con esfuerzo y dinamismo.

Para el equipo de investigacion la prioridad es estar capacitados en cuanto a las
planeaciones de dichas actividades ha sido lo mas interesante para el equipo, por lo cual ha
resultado un éxito. Damos las gracias al personal del centro educativo Rincon y a los padres

presentes en el proyecto, por su atencion y entusiasmo durante la presentacion.

Con las sugerencias e interrogantes de cada uno de los participantes en este taller de

apertura le dieron vital importancia a la situacion a mejorar que se presenta en el area de
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Ciencias Naturales. Esto dio paso a que los participantes se sintieran en confianza, expresaran
sus expectativas y compromisos, con la finalidad de que a través de estos talleres adquieran
los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar las nuevas tecnologias, y que el
equipo investigador pueda ofrecer una instruccion eficiente y eficaz a través de estrategias y

recursos innovadores.

Planificacion del encuentro

Intervencion 2: Taller. 1. Docentes, las TIC y educacion
Tema: Docentes, las TIC y educacion  observadores. Comité de la UTECO
Participantes: Docentes de Ciencias Naturales,

Responsables: Licda. Altagracia Concepcion y Argelia Tejada

Fecha: 12/01/2023 Duracion: 60 minutos Lugar: saldn de profesores

Propésito Motivar a los docentes a utilizar las Tic en el proceso de ensefianza.

. »  Presentar el tema a desarrollar en el encuentro.
Contenidos
«  Conoce la importancia de la insercion de las TIC en la educacion.
«  Presentacion del objetivo de la actividad.

»  Presentacién de las actividades a desarrollar.

»  Presentacidn de las herramientas a utilizar en las actividades.
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Actividades

Inicio: Al inicio de la actividad o encuentro la Licda Argelia Tejada, da la bienvenida
a todos los participantes y el equipo de investigacion. solicita a todos los presentes
ponerse en actitud de oracion y asi poner la actividad en manos de Dios.

La Licda. Altagracia Concepcion presentara un video reflexivo que motivara a los
docentes a participar activamente en este proyecto. Luego los docentes pueden expresar

la moraleja o lo entendido de la reflexion.

Desarrollo: La Licda Argelia Tejada hara la introduccidon del tema a desarrollar en
el encuentro. Se mostrara un video que desglosa el contenido. luego presentara otro
video que servira de refuerzo al video anterior y aclara todas las dudas.

Seguido de eso se formaran grupos de dos y se le asignara practica.

Cierre: Para finalizar con las actividades, uno de los participantes hara un recuento
del taller y una demostracion de lo aprendido.
Por Gltimo, los facilitadores del taller haran el cierre pedagdgico con preguntas como

¢Qué aprendieron?

Recursos

Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Camara,

Indicadores de

logros

Que al finalizar este encuentro los participantes queden motivados para participar en

el proximo taller.

Evaluacion

Mediante la observacién y participacion de los docentes. Las
expectativas expresadas por l1os mismos.

Accion de la segunda intervencion

El taller “Docente, TIC y Educacion” se inici6 a la 2:00 Pm, el dia 12 del mes de

enero del 2023. Con la oracién por parte de la compafiera Argelia Tejada invoco a nuestro

sefior Jesucristo dando gracias por permitirnos estar en este lugar, por otro lado, en el video

reflexivo titulado “Tecnologia y Metodologia”, el cual los llevd a meditar sobre la
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importancia de utilizar la tecnologia de la informacion y la comunicacion en las aulas y

moverse al uso de esta.

La Licda. Altagracia Concepcidn hizo la introduccién del tema e inicid el desarrollo
del tema dando una definicion de lo que es la tecnologia de la informacion y comunicacién
(TIC). Luego la Licda. Argelia Tejada continto con el desarrollo del tema con la ayuda de

la Licda. Altagracia Concepcion.

Se observo un video donde se hizo un recuento de la historia y evolucion de la
educacion, mostrando la diferencia de la educacién antes del uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (Tic) y después del uso de esta. Donde se muestra la gran
diferencia, los avances y los beneficios que tienen los estudiantes al utilizar las TIC. Es por

esta razén que se busca la manera de que todos los docentes la implementen en las aulas.

Los participantes fueron organizaron en grupos de tres para realizar varias practicas,
la primera fue crear un correo electrénico, ya que habian varios de los participantes que no
sabian cémo crear un correo electronico, porque para realizar la siguiente préactica
necesitaban una cuenta electrdnica, al finalizar el trabajos colaborativos, se le pidio crear un
documento en google drivers y compartirlos entre ellos de esta manera cada uno utilizé su
computadora. Las facilitadoras cerraron el taller con una rueda de preguntas en la aplicacion

la ruleta.

Observacion de la segunda intervencion

El equipo observé que mientras se hacia la recaudacion de saberes previos y
explicacion de la estructura de la tecnologia de la informacién y comunicacion, los docentes

se sentian activos y motivados a participar en el mismo, ya que se encontraron sumamente
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importante todo lo que vieron y escucharon, mostraron mucho empefio en el deseo de
aprender esta nueva forma de impartir docencia. uno de los participantes expreso,” yo quiero

utilizar esas herramientas porque le puedo sacar mucho provecho”.

Cuando los participantes observaban el video, pudimos ver que mostraban gran
motivacion y entusiasmo por aprender a utilizar estas tecnologias, pues se estaban dando
cuenta que las Tic le iban a facilitar el proceso de la ensefianza aprendizaje y que los
estudiantes al usar estas herramientas se estimularan y se enfocardn mas en aprender los

contenidos que tiene que abarcar durante el periodo escolar.

Mientras se mostraban las facilidades y los beneficios que tiene la implementacion
de las TIC en la ensefianza algunos docentes mostraban timidez ya que sentian que estaban
muy atrasados en cuanto a la nueva forma de implementar la docencia, aquellos que
dominaban un poco las TIC alzaban sus manos motivados por participar, se les dio méas

participacion a los que presentaban dificultad en algunas actividades.

Por otro lado, en este taller los recursos que se utilizaron fueron computadoras,
proyectores bocinas, también videos creados en powtoon y videos ejemplos como desarrollar
un tema en el aula, pudimos observar que esto ayudaba a los docentes a crear una facilidad
a la hora de impartir la docencia. En el momento del cierre decidimos evaluar el taller por
medio de la ruleta rusa que es una herramienta digital, en ella colocamos preguntas
relacionadas con el dado. Fue muy divertido para todos y pudimos evidenciar la alegria que
tenian en sus rostros al expresar como se sintieron con el desarrollo del taller y el modo de
evaluar, en dicha evaluacion habia preguntas como qué aprendieron, qué fue lo que mas le
gusto entre otras. Fue muy lindo verlo tan involucrado y participativo en el desarrollo del

taller.
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Reflexion de la segunda intervencion

Con la reflexion “Tecnologia y Metodologia”, se pudo despertar la inquietud de los
participantes sobre como deben cambiar el mundo de la ensefianza y el aprendizaje, iniciando
desde su persona, asi mismo si queremos que la educacion cambie debe comenzar por los
docentes, ademas son los que deben mantenerse a la vanguardia y actualizando sus

conocimientos con frecuencia.

Consideramos la recoleccion de saberes previos como una actividad que permite que
los participantes se acerquen mas al tema que se estd trabajando, y a las explicaciones
brindadas tales como: definicién de la tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC),
la importancia de utilizar la Tic en las aulas, las ventajas que brinda y cémo ayudan a los
alumnos a usar esta nueva tecnologia a descubrir un mundo de conocimiento. A la vez que
se motiven a implementar esta herramienta en los contenidos que deben agotar durante el

afo escolar.

Tenemos claro que las TIC son un medio para conseguir un fin, por lo normal cuando
se habla de innovacidén educativa se piensa en las TIC, y en dotarnos con recursos y medios
informaticos de Ultima generacion, sin pararse a pensar para qué y qué se pretende conseguir.
Por suerte esta tendencia esta cambiando y nos estamos dando cuenta que lo realmente

importante al final es el alumno y su aprendizaje.

Por tanto, primero tenemos que parar a pensar qué es lo que queremos hacer dentro
de nuestras clases para que los alumnos aprendan mejor y de una manera mas innovadora,
para posteriormente, potenciar esta innovacion con herramientas TIC que faciliten la

comunicacion, ayuden en la evaluacion, nos faciliten la metodologia, o que simplemente nos
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acompafien para incentivar a nuestros alumnos a realizar la actividad, porque ellos estan

deseando emplear la tecnologia y cada vez mas.

Reflexion de la tercera intervencion
Mientras que en el taller 3 podemos decir que nos hemos preocupado por la
motivacion a través algunas palabras estimuladoras y de la retroalimentacién que se les
brinda a los participantes antes de abordar los temas, esto los lleva a recordar el tema anterior
estableciendo grandes expectativas y curiosidad de conocer el proximo contenido a tratar,

para luego ser trabajados mas a fondo con la participacion de todos los colaboradores.

La estrategia de algunas palabras estimuladoras y de la retroalimentacién que se les
brinda a los participantes, es de gran beneficio para ayudar a que los mismos se motiven, ya
que estos recursos no son tan habituales en la docencia, aunque sean mas beneficiosos por
su gran variedad de contenidos fructiferos hay que emplear otros tipos de estrategias que

despierten el interés por los estudiantes.

Para muchos analistas, el internet siempre ha sido intrinsecamente educativo. De
hecho, muchos afirman que las caracteristicas principales de internet coinciden en gran
medida con los intereses centrales de la educacion. Por ejemplo, tanto internet como
educacion tienen por objetivo el intercambio de informacion, la comunicacion y la creacion
de conocimiento. Por otro lado, la naturaleza participativa y comunitaria de muchas de las
aplicaciones y actividades sociales de internet estdn en consonancia con las caracteristicas
fundamentales del aprendizaje humano, en concreto, crear, compartir, colaborar y analizar

(Bush, 2013).
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Con la cantidad de ejercicios realizados, los participantes pudieron comprender que
el uso de esta herramienta es favorable para el proceso ensefianza aprendizaje de los alumnos
tanto en las actividades individuales como en las grupales. Mientras que de esta forma se
aproveche el tiempo y que con menos actividades puedan obtener las competencias
propuestas. Asi mismo, identificaron que el ejercicio implementado es favorable para
desarrollar la docencia con eficacia, porque en los resultados se evidenciaron que ayudan al

estudiante a tener mayor conocimiento.

De acuerdo con lo que estaba propuesto para este taller el equipo llega a la conclusién
de que la estrategia de navegar en internet genera gran motivacion a los participantes por el
uso de esta herramienta en el desarrollo de la docencia y la mejora de las habilidades de los

participantes.

En fin, consideramos que la implementacién de este taller pudo ser de gran importancia
pues los participantes quedaron muy satisfechos y Ilenos de alegria por lo aprendido en el
mismo, por su alto contenido Iudico y motivador. El éxito de esta actividad lleva a cumplir
el proposito establecido en la planificacion, por lo que el equipo confia seguir realizando

estrategias innovadoras que estimulen el interés de los colaboradores.
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Planificacion del encuentro

Intervencion 3, taller 2 “Indago en internet y descubro”

Tema: Descubriendo en Internet

Participantes: Docentes de Ciencias Naturales.

Responsables: Altagracia concepcion y Argelia Tejada

Observadores. Argelia Tejada

Fecha: 1/01/2023 Duracion: 60 minutos Lugar: salon de profesores

Proposito

Conocer la importancia de indagar en internet y descubrir las novedades que tiene.

Contenidos

« Importancia del internet en la educacion.
«  Produce una indagacion en internet a ver qué descubre.
« Disfrute los contenidos que se encuentran en internet.

»  Descargar contenido de internet.

Actividades

Inicio: Se inicia el taller con una oracién dirigida por Altagracia Concepcion, para
poner la actividad en manos del sefior, para que Dios guie esta actividad. Luego Argelia

Tejada realiza la reflexion titulada “El Puente” con los participantes para animarlos.

Desarrollo: En seguida uno de los participantes realiza la retroalimentacién. Después
corregir la tarea asignada, seguido de eso se exploran los saberes previos, que traen los
participantes acerca del tema y se le motiva a utilizar esta herramienta. Altagracia
Concepcion mas adelante se expone la importancia del internet, ventajas y desventajas.

Realizar preguntas sobre la exposicion.

Cierre: Uno de los participantes realiza un recuento de todo lo tratado durante el taller
y cuales fueron sus debilidades. Por ultimo, los facilitadores del taller haran el cierre
pedagdgico con preguntas como: ¢ Qué aprendieron? Psicologico: ¢Qué fue lo que mas te

gusté?

Recursos

Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Cdmara, bocina,

lista de participacion.
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Indicadores Conoce la importancia del uso del internet en la educacion. Descubrir el
de logros mundo de contenido educativo.
Evaluacion Mediante la observacion y participacion de los docentes. Las

expectativas expresadas por los mismos.

Accion de la tercera intervencion

El 13 de enero del afio 2023, iniciando a las 2:55 p.m. Fue realizado el taller “Indago
en internet y descubro “en el Centro Educativo Rincon con los participantes del area de
Ciencias Naturales. La facilitadora Altagracia Concepcion realiz6 una oracion para poner la
actividad en manos de DIOS, luego de esto la facilitadora Argelia Tejada presenté una

reflexion titulada “El Puente” para empezar con buen animo a desarrollar el contenido.

En seguida, uno de los participantes hizo una retroalimentacion correspondiente al
taller anterior sobre lo que se habia realizado, los aprendizajes obtenidos y preguntandoles
que tanto le habia gustado el taller anterior. Se les presento el titulo del taller a ejecutar y el

propdsito de este.

Seguido de eso se recogieron los saberes previos, donde los participantes expresaron
sus conocimientos acerca del tema. Asi se continué socializando hasta motivarlos a utilizar

esta herramienta con mayor frecuencia.

Al terminar la motivacion, los participantes mencionaron algunas paginas o lugares
web que ellos habian visitado y que no conocian otros con mayor importancia, de modo que

continuaron socializando sobre lo que trata el internet y descubriendo todo su entorno.
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Después la facilitadora Altagracia Concepcion hizo una introduccién del tema a trabajar
exponiendo la importancia, ventajas y desventajas de esta herramienta. Al terminar la
exposicion se realizaron preguntas acerca de la que escucharon donde los integrantes se

motivaron a participar de forma activa.

Cada equipo realiz6 una busqueda en internet para dar respuesta a las interrogantes
asignadas y fue donde se evidencio el grado de conocimiento que tenia cada grupo sobre la
indagacion en internet. Seguido, se le entreg6 a cada participante un ejercicio escrito para
que realizaran la investigacion, la montaran en un archivo en word y luego compartirla. Las
facilitadoras culminaron el taller con la aplicacion la Ruleta con el cierre pedagdgico y

psicoldgico con la aplicacién Kahoo. ¢ Qué aprendieron? ¢ Qué fue lo que mas te gustd?

Observacion de la tercera intervencién

En la retroalimentacion del taller anterior, se observaba que los mismos tenian
confianza al decir sus ideas y recordaban lo que se habia trabajado anteriormente y donde
tuvieron fallos. En el instante de ver el video sobre el internet y descubrir tantas cosas nuevas
para los participantes, ellos se emocionaron tanto que iniciaban a buscar en algunos sitios

web, aunque a veces esto creaba un poco de caos.

En la formacién de los equipos de trabajo logramos mezclar los que tenian mas
conocimientos sobre el tema con los que no tenian dominio de este, aunque ellos al principio
mostraron negatividad, ya que querian trabajar con el compafiero deseado por ellos. Mientras
los equipos trabajaban unos lo hacian méas que otros, sin embargo, algunos sabian navegar
en internet, pero no querian hacerlo para no ensefiar a los demas compafieros, otros

intentaban navegar para lograr aprender lo necesario para utilizarlo en sus labores docentes.
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También, en el momento de la entrega del ejercicio escrito pudimos notar que no
todos los participantes podian navegar en internet con facilidad, lo que impedia que ellos
lograran terminar lo que debian hacer, debido a que no contaban con los conocimientos
necesarios para ejecutarlos y “expresaron no sabemos a qué pagina entrar y como encontrar
lo que estamos buscando”. Los participantes estaban inquietos y fue de mucha dificultad
conseguir gque llenaran el ejercicio, se notaba que estaban desencantados, lo que nos llevo a
la conclusion de que teniamos que ayudarnos con el navegador. Al minuto del cierre el
equipo de investigacion decidi6 evaluar el taller con la aplicacion digital Kahoo, fue stper
emocionante porque deseaban ganar el primer lugar lo que provocé gue se involucraran al
cien, expresaron con mucho animo y alegria lo mucho que les habia gustado todo el

desarrollo del taller.

Reflexién de la tercera intervencion
Mientras que en el taller 3 podemos decir que nos hemos preocupado por la
motivacion a través algunas palabras estimuladoras y de la retroalimentacion que se les
brinda a los participantes antes de abordar los temas, esto los lleva a recordar el tema anterior
estableciendo grandes expectativas y curiosidad de conocer el proximo contenido a tratar,

para luego ser trabajados més a fondo con la participacion activa de todos los colaboradores.

La estrategia de algunas palabras estimuladoras y de la retroalimentacion que se les
brinda a los participantes, es de gran beneficio para ayudar a que los mismos se motiven, ya
que estos recursos no son tan habituales en la docencia, aunque sean mas beneficiosos por
su gran variedad de contenidos fructiferos hay que emplear otros tipos de estrategias que

despierten el interés por los estudiantes.
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Para muchos analistas, el internet siempre ha sido intrinsecamente educativo. De
hecho, muchos afirman que las caracteristicas principales de internet coinciden en gran
medida con los intereses centrales de la educaciéon. Por ejemplo, tanto internet como
educacion tienen por objetivo el intercambio de informacion, la comunicacion y la creacién
de conocimiento. Por otro lado, la naturaleza participativa y comunitaria de muchas de las
aplicaciones y actividades sociales de internet estdn en consonancia con las caracteristicas
fundamentales del aprendizaje humano, en concreto, crear, compartir, colaborar y analizar

(Bush, 2013).

Con la cantidad de ejercicios realizados, los participantes pudieron comprender que
el uso de esta herramienta es favorable para el proceso ensefianza aprendizaje de los alumnos
tanto en las actividades individuales como en las grupales. Mientras que de esta forma se
aproveche el tiempo y que con menos actividades puedan obtener las competencias
propuestas. Asi mismo, identificaron que el ejercicio implementado es favorable para
desarrollar la docencia con eficacia, porque en los resultados se evidenciaron que ayudan al

estudiante a tener mayor conocimiento.

De acuerdo con lo que estaba propuesto para este taller el equipo llega a la conclusién
de que la estrategia de navegar en internet genera gran motivacion a los participantes por el
uso de esta herramienta en el desarrollo de la docencia y la mejora de las habilidades de los

participantes.

En fin, consideramos que la implementacion de este taller pudo ser de gran
importancia pues los participantes quedaron muy satisfechos y llenos de alegria por lo

aprendido en el mismo, por su alto contenido ludico y motivador. El éxito de esta actividad
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Ileva a cumplir el propdsito establecido en la planificacion, por lo que el equipo confia seguir

realizando estrategias innovadoras que estimulen el interés de los colaboradores.

Planificacion del encuentro

Encuentro 4- Taller 3 Aprende Dibujando moléculas en Avogadro

Tema: Dibujar moléculas en Avogadro
Participantes: Docentes de Ciencias Naturales.
Responsables: Altagracia concepcion y Argelia Tejada

Observadora: Altagracia concepcion

Fecha: 16/01/2023 Duracion: 60 minutos  Lugar: salén de profesores
Valora la importancia de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en el
Prop6sito ambito educativo.
Motivar a los docentes a conocer trabajar moléculas con herramientas web.
«  Conoce y maneja el software Avogadro.
» Valora la importancia de la utilizacion de herramientas tecnolégicas en el
ambito educativo.
Contenidos )
*  Modelar molécula en 3D.
*  Visualizarla en la herramienta Avogadro.
Inicio: Al iniciar la actividad o encuentro la Licda. Altagracia concepcion hace
la oracion para asi poner el encuentro en manos del todo poderoso.
Luego se procedié a mostrar una reflexion nombrada “El Sabio y El Viajero”
que resaltaba la importancia de la innovacion en el area de su formacion.
Desarrollo: Lic. Argelia Tejada hara la retroalimentacion del tema del taller
anterior con la intencién de aclarar algunas dudas que tengan. Seguido de esto se
hace presentacion del tema a trabajar en este taller. Luego se le presenta un video
Actividades donde muestra todas las actividades que se pueden lograr hacer con esta
herramienta, para reforzar todo lo que el expositor dijo.
Mas adelante se hara una practica individual para ver el dominio que tienen los
participantes de la herramienta.
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Cierre: Para finalizar con las actividades, uno de los participantes hard un
recuento del taller y una demostracion de lo aprendido, Por ltimo los facilitadores

del taller haran el cierre pedag6gico con preguntas como ¢Qué aprendieron?

Recursos Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Camara,
Bocina.
Indicadores Conoce la importancia de la insercion de las TIC en la educacion.
de logros Expresa su interés por conocer herramientas web.
Evaluacion Mediante la observacion y participacién de los docentes.

Las expectativas expresadas por los mismos.

Accion de la cuarta intervencion

El taller titulado “Aprende Dibujando moléculas en Avogadro” realizado en el

salon de Profesores del Centro Educativo Rincén, con la participacion de los docentes del

area de Ciencias Naturales, coordinadores de areas, personal administrativo dando el dia 16

de enero del afio 2023 se inicio a la 3:00 pm con una oracién encabezada por la facilitadora

Argelia Tejada, luego se procedié a mostrar una reflexion nombrada “El Sabio y El Viajero”

que resaltaba la importancia de la innovacion en el area de su formacion.

La facilitadora Altagracia Concepcion presentd el contenido a trabajar y se continud

con la indagacion de los saberes previos a lo que estos no abundan mucho ya que no habian

trabajado con software educativo creado especificamente para su area de formacion.

Se procedid a la presentacion de la herramienta (sus funciones, su uso y formato de

salida del material creado), luego de finalizar con las explicaciones y con un video sobre la
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herramienta “AVOGADRO” se paso a la instalacion de la aplicacion a cada computadora de
los participantes para realizar ensayo y posteriormente una practica, ya que la herramienta es

bien facil de manejar y no necesita de tantos esfuerzos para trabajar en ella.

Finalizado los ensayos se prosiguio a la practica que consistia en crear una molécula
de cualquier elemento quimico o no de su preferencia, terminada la practica se le pidi6 que
por lo menos cuatro participantes presentaran su trabajo. El taller finaliz6 con una tarea que
se entregaria en el proximo taller que consistia en modelar tres moléculas de tres elementos
quimicos de su preferencia y la evaluacion de este. La evaluacion se realizé por medio de la

aplicacion Kahoo para que fuera diferente y divertida para todos los participantes.

Observacion de la cuarta intervencion

Los primeros minutos que son tomados para la oracion y la reflexion son vitales para
captar la atencién de los docentes. Gracias a eso los docentes logran relajarse y comienzan a
participar, desde el punto de vista de la reflexion. Prestaban atencion y se mostraban
motivados eso fue comprobado por medio de en la participacion por parte de los mismo sobre
la innovacion que debe tener cada profesional para no quedar obsoleto en cuanto a la

ensefianza de estos nuevos tiempos.

El equipo de investigacién mostro que los participantes sentian mucha curiosidad por
conocer el tipo de herramienta que se utilizaria, ya que en los talleres anteriores ellos habian
trabajado o por lo menos escuchado sobre la herramienta que habiamos trabajado, pero de

esta nada.

Al momento de mostrar el video sobre el software educativo y las explicaciones por

parte de la facilitadora Altagracia Concepcion, el grupo mostrd6 mas seguridad y la
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comprension del tema aumentaba significativamente. La facilitadora se dio cuenta de que
estaban entendiendo todo porque ellos hacian expresiones como “me gusta esta herramienta,

la voy a utilizar en todas mis clases”.

La realizacion de ensayo en la aplicaciéon despert6 el interés del grupo al ver la
simplicidad con que se maneja la herramienta y cuan facil era crear una modelacion de una

molécula en 3D y visualizarla.

Cuando empezamos a realizar la practica con cada integrante muchos mostraron
debilidad, al notar este problema decidimos cambiar la estrategia y que todos trabajemos la
misma molécula con ayuda del facilitador y la proyeccion en el proyector dando esta bueno

resultados.

Ya para la asignacion final los &nimos eran otros se mostraron dispuestos a realizar
su préctica y reflejaban méas seguridad al facilitarle un video que explicaba todos los pasos

para modelar una molécula en 3D.

Reflexion de la cuarta intervencion

Sin embargo, en el taller 4, al momento de mostrar la reflexion llamada “El Sabio y
El Viajero” pudimos notar que los participantes se hicieron duefios del mensaje dejado por
la misma, pues la importancia de la innovacion en el area de su formacion personal y
colectiva. Luego en la retroalimentacion los presentes hicieron una exposicion muy amplia
lo que nos llevé a la reflexion de que debemos usar la estrategia utilizada en la planificacién
anterior. Con el software utilizado en esta intervencion nos ayudo a facilitar que los docentes
aprendieran a trabajar la parte fisica y quimica, asi como manipulacion molecular. Ademas,

aprendieron a crear moléculas a partir de una molécula inicial agregando diferentes atomos
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y también utilizar moléculas preestablecidas ya almacenadas en la base de datos del

programa para su manipulacién y obtencion de diferentes enlaces quimicos.

Al momento de la presentacion y la instalacion de la herramienta pudimos que los
participantes se notaron timidos y dudosos, esto nos llevé a la reflexion de que teniamos que
volver a explicarle o ensefiarlos a instalar software, ya que la herramienta es bien facil de
instalar y no necesita de tantos esfuerzos para la misma. Finalmente, a la hora del cierre
hicimos un repaso de todo lo que se habia trabajado en la actividad y pudimos ver que
logramos el propoésito de hacer este taller, de manera que nos llena orgullo y agrado los
resultados recopilados en este taller. Finalizamos con una tarea que se entregaria en el
proximo taller que consistia en modelar tres moléculas de tres elementos quimicos de su

preferencia.

Planificacion del encuentro

Encuentro 5 - Taller 4 Resolucion de problema con herramientas TIC de QUCS

Tema: Aprender a Usar Qucs

Participantes: Docentes de Ciencias Naturales.

Responsables: Altagracia Concepcion y Argelia Tejada

Fecha: 17/01/2023 Duracién: 60 minutos Lugar: salén de profesores

Propésito Incentivar a los docentes a usar herramientas web educativas.

e  Que es la herramienta Qucs.

«  Conoce y maneja el simulador de circuitos electronicos Qucs.
Contenidos « Importancia de la utilizacion del simulador de circuitos electrénicos Qucs
en lo educativo.

» Valora la oportunidad de poder usar Qucs como herramienta TIC.
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Inicio: Inicio: Se inicia el taller con una oracion dirigida por una de las
participantes para que Dios guie esta actividad. Luego se realiza una reflexion
llamada “El Puente” con los participantes para animarlos.

Desarrollo: En seguida uno de los participantes realiza la retroalimentacion.
Después corregir la tarea asignada, seguido de eso se exploran los saberes previos

Actividades para ver el grado de conocimiento que tiene sobre el temay se le motiva a utilizar
el simulador.

Mas adelante se expone la importancia del simulador, ventajas y desventajas.

Realizar preguntas sobre la exposicion.

Se forman equipos de dos personas.

Cada equipo realizara simulaciones. Seguido, se le asigna una practica para
realizarla. Los facilitadores culminan el taller.

Cierre: Uno de los participantes realiza un recuento de todo lo tratado durante
el encuentro.

Para terminar los facilitadores del taller haran el cierre pedagdgico con
preguntas como: ;Qué aprendieron? Psicoldgico: ¢Qué fue lo que més te gustd?

Recursos Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Camara,
Bocina
Indicadores Que al finalizar la actividad los participantes queden con los conocimientos
de logros necesarios para utilizar dicha herramienta.
Evaluacion Mediante la observacion y participacion de los docentes. Las
expectativas expresadas por los mismos.

Accion de la quinta intervencién

El dia 22 del mes febrero del 2023 fue realizado el taller titulado “Resolucion de
problema con herramientas TIC de QUCS” en el salon de profesores del centro educativo
Rincon con la participacion de los docentes del area de Ciencias Naturales y su coordinadora,

iniciando la 3:00 pm con una oracién a mano de una de la participante.
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Argelia Tejada realiz6 la reflexion nombrada “;existe el mal?”, continud realizando
una breve retroalimentacién del taller anterior que también hubo grandes aportaciones por
parte de algunos de los integrantes, se prosiguio con la presentacion del contenido del taller

para iniciar la indagacion de los saberes previos.

Se dio inicio al programa simulador QUCS a cargo de Altagracia Concepcion,
detallando las funciones principales del programa, herramientas que cuenta para las
creaciones de circuitos eléctricos. Después de la explicacion por parte de la facilitadora se

presentd un video de la herramienta para afianzar los conocimientos.

Se realizaron varios ensayos con la aplicacion simulando el potencial eléctrico
(voltaje) y amperaje en una conexion en serie con una bateria y tres resistencias, la cual fue
de gran utilidad para los participantes. Estos ensayos sirvieron de base para las realizaciones

de las précticas con los integrantes.

Las préacticas asignadas eran sencillas para garantizar la comprension del entorno del
programa por parte del usuario. Por Gltimo, se asignd una practica que simulara el campo
eléctrico (voltaje) y el amperaje de un circuito mixto, este Ultimo un poco mas complejo para
el cual se le proporciono un video que le sirviera de apoyo en caso de alguna debilidad o
duda y también fue entregado impreso el circuito que debian de crear en el software. Se
realizo el cierre con las preguntas pedagdgicas y psicoldgicas, ¢usarian esta aplicacién en su
clase?, ¢ Qué tanto le ayudaria en su plan diario?, ;cémo se sintieron al descubrir esta nueva

aplicacion?
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Observacion de la quinta intervencién

Al igual que los demas talleres los participantes mostraban interés por conocer los
contenidos a trabajar, en la oracion y la reflexibn se mantuvieron respetuosos y

participativos.

El interés era mayor al momento de la presentacién de los contenidos, pero el &nimo
bajo al realizar la indagacion de los saberes previos, pues desconocian la herramienta y no
habian trabajado con alguna parecida. Uno de los participantes dijo “esta herramienta es muy
dificil de usar, no me gusta y no la entiendo”. Por lo que se necesitdé mayores esfuerzos para

que los participantes entendieran la aplicacion.

Las explicaciones fueron cruciales para devolver la confianza en los participantes y
motivar a que se podia aprender no importando que este software necesitara mas esfuerzos 'y
dedicacion para su comprension, al momento de la presentacion de un video sobre la

aplicacion se motivaron ain mas lograron que todo volviera a su normalidad.

Al momento de realizar pequefia practica se encontraban mas activos ya que antes se
hicieron unos cuantos ensayos lo cual ayuddé a devolver la confianza en aprender no

importando que complejo sea el proceso.

Se motivé al grupo con un reto que consistia en trabajar un circuito mixto y

determinar el campo eléctrico (voltaje) y el amperimetro que circulaba por el circuito.
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Reflexion de la quinta intervencion

Con relacién al taller 5, se utilizo la herramienta Qucs, posibilita que los participantes
identifiquen las partes de esta y afiancen lo socializado haciendo simulaciones, esta actividad
es muy productiva para que los alumnos demuestren sus saberes previos e identifiquen
cualquier error con su participacion. Con la creacion de circuitos integrados es posible que

los estudiantes identifiquen con mas rapidez.

La estrategia utilizada ayuda a que los participantes realicen sus practicas con mas
rapidez y eficacia, esto le devuelve la confianza y hace que se motiven a participar en las
tareas asignadas. Este proceso lo indicamos usar para que los estudiantes puedan simular
resolver el ejercicio dado o inventar con ideas claras y pensadas. Consideramos las practicas
realizadas fueron las adecuadas para desarrollar el tema, con esto el equipo evidencia el logro
del propésito plasmado en la planificacion que se llevo a cabo. Los participantes con mucha

alegria expresaron su satisfaccion y que llenaron todas las expectativas.
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Planificacion del encuentro

Intervencion 6, taller 5: “Creando Materiales Didactico en Ardora”

Tema: Creando Materiales Didactico
Participantes: Docentes de Ciencias Naturales.
Responsables: Altagracia y Argelia

Observadores: Argelia

Fecha:1/03/2023 Duracion: 60 minutos Lugar: salon de profesores

Proposito Aprender a crear materiales didacticos utilizando ardora.

*  Presentar la herramienta ardora.
Contenidos » Importancia del uso de Ardora en la educacion.
«  Ardora como recurso didactico.

»  Descargar e instalar ardora.

Inicio: Al iniciar la jornada el equipo realiza una oracion para poner la actividad en
manos de Dios. La cual la encabeza uno de los participantes, seguido de la reflexion
llamada “Libro de la vida”. Para crear un ambiente de confianza entre los participantes y

el equipo investigador.

Desarrollo: Se retroalimenta el tema anterior, a partir de lo aprendido y las dudas de
los participantes para aclararlas antes de iniciar el nuevo tema. Presentar a los
Actividades participantes un video exponiendo el tema. Seguido de esto explicar como crear
materiales didacticos.

En seguida se hara una préctica de manera individual, dirigida por los facilitadores.
A cada uno de los participantes se le asignara una préctica diferente.

Una vez que terminen, el equipo investigador presenta otro video relacionado con el

tema. También formar grupos de dos participantes para hacer un trabajo colectivo.

Cierre: Para finalizar con las actividades, uno de los participantes hara un recuento

del taller y una demostracion de lo aprendido.
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Por ultimo, los facilitadores del taller haréan el cierre pedagégico con preguntas como

¢Qué aprendieron?

Recursos Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Camara, bocina.

Que al finalizar este encuentro los participantes queden motivados y conozcan el plan
Indicadores |general de los talleres que se impartiran a lo largo de esta investigacion accion.
de logros

Evaluacion Mediante la observacion y participacion de los docentes. Las

expectativas expresadas por 1os mismos.

Accioén de la sexta intervencién

El 1 de marzo del afio 2023 se llevd a cabo en el salon de profesores del centro
educativo Rincon con los docentes del area de Ciencias Naturales, siendo las 3:00 p.m. En
el taller “Creando Materiales Didacticos en Ardora”. Uno de los participantes encabezé la

oracion seguido de la reflexion llamada “Libro de la vida”.

La facilitadora Argelia Tejada, comenzd con una indagacion a través de preguntas
sobre lo que recordaban del taller anterior, luego con una lluvia de ideas sobre el tema, los
participantes expresaron lo que sabian asimismo escucharon la explicacion de los
facilitadores, donde los autores realizaron intervenciones para responder a las preguntas

realizadas por los facilitadores con relacién al contenido anterior.

Luego Altagracia Concepcidn, presenté el tema a desarrollar en la actividad con un
video donde se muestra todos los recursos didacticos que se pueden disefiar con esta

herramienta Ilamada ardora, los participantes interactuaron con los facilitadores hasta
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comprender en su totalidad todas las cosas que se pueden hacer con esta herramienta. Se le
repitié el video de modo que le diera la expresion y comprension correcta, entonces cuando
lograron comprender, se les asigno y se le explico un ejercicio a cada uno de los participantes
para realizar en la actividad, cdbmo y qué debian hacer. trabajaron de forma individual ya
que era la unica forma de poder abarcar todas las actividades que se pueden hacer en esta

herramienta.

Cabe destacar que en este taller contamos con la presencia de docentes del area de
Ciencia Sociales, interesados en aprender a utilizar dicha herramienta, se les pidié a los
docentes que crearan un panel grafico, con la tematica grafica que decidieron, (plantas,
células, parte del cuerpo, u otra) dicho panel debia contar con todas las acciones de ejecucion,
se le pidié que fueran creativos y originales. Las facilitadoras ayudaron individualmente a
quienes lo necesitaban. De igual manera, se les asigno el mismo trabajo a los participantes
de Sociales con la diferencia de que podian utilizar un grafico de acuerdo a su asignatura, ya

que queriamos que todos los presentes lograran manipular a la perfeccion la aplicacion.

Luego que terminaron de realizar la practica, cada participante presento su ejercicio
al grupo, exponiendo lo que queria lograr con la creacion de este material didactico. Sin
embargo, no todos los participantes pudieron completar el ejercicio. Esto nos hizo perder un
poco de tiempo, puesto que debimos explicarle nuevamente a los que le faltd hasta lograr

que ellos terminaran su asignacion.

Para terminar las facilitadoras realizaron el cierre pedagogico y psicoldgico en donde
los participantes expresaron que les gustd del taller y cuéles fueron sus aprendizajes mas

significativos sobre la herramienta.
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Observacion de la sexta intervencion

Al iniciar el taller “Creando Materiales Didécticos en Ardora” se observo que los
participantes estaban muy impacientes por conocer esta herramienta, ademas de que se
imaginaban que iba a ser de mucho provecho esta intervencion. Por otro lado, se inici6 con
una oracion, pues toda actividad que desea éxito debe ponerse en manos de Dios para que él
sea quien dirija la actividad y logre el triunfo esperado. Luego se presentd una reflexién

llamada “Libro de la vida”.

Durante la retroalimentacion observamos que hubo mucha intervencion y dialogo
entre los participantes, recordando asi lo que se habia trabajado y expresaban con seguridad
lo recordado en la intervencion pasada. Por otro lado, durante la lluvia de ideas para la
recoleccion de saberes previos, los militantes hicieron pocas intervenciones, pues conocian
muy poco la herramienta que se iba a trabajar. Cuando la facilitadora explicaba el tema se
pudo notar que algunos de los presentes que ya conocian un poco de la misma intervenia con

seguridad en lo que decian y con buenas ideas.

Al mostrar el video que expuso la herramienta, observamos mucha curiosidad y
entusiasmo porque expresaban que contaba con todo lo que se necesitaba para impartir los
contenidos que debian agotar durante el periodo escolar. Los participantes querian aprender
rapidamente a usar dicha herramienta para poder implementarla en su labor docente. Esto lo
llevd a participar arduamente con aportaciones importantes. También pudimos ver que la

imaginacién de los integrantes iba mas alla de lo que expresaban.

Los participantes de otras areas que nos acompariaron en esta actividad hicieron

grandes aportes, ya que algunos de ellos conocian un poco de esta herramienta, lo que se
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pudo aprovechar para ponerlo a ayudar a los demas compafieros que tenian algun
inconveniente para realizar las practicas asignadas. Cuando se les pidi6 a los acompafiantes
que realizaran los ejercicios, ellos mostraron dificultad para hacerlos. Esto nos llevo a la
conclusion de que debiamos ayudarle de manera personal. Pero lograron terminarlo con
mayor eficiencia que los demas, pues ellos tenian la ventaja de que conocian un poco de

ardora.

Durante la realizacion de las préacticas los participantes trabajaban guiandose de los
ejemplos presentados y se notaban muy curiosos e imaginativos al hacer sus propios
materiales didacticos. Con este ejercicio se evidencidé que la mayoria de los presentes
pudieron completarla siguiendo los pasos del ejemplo que estaban en el video. Luego todos
querian ir a presentar sus ejercicios con mucho anhelo y entusiasmo, pues esperaban que

estuviera correcto.

Y para finalizar esta intervencion se hizo el cierre donde nos dimos cuenta de que
les gustdé mucho este taller, pues, ellos expresaron que les habia encantado la herramienta

utilizada.

Reflexion de la sexta intervencién

Eneltaller 6, la estrategia de lluvia de ideas resulta conveniente para que los presentes
participen claramente sefialando lo que saben sobre el tema a tratar. Junto a la explicacion
que se ofrece utilizando diferentes recursos como el video observado y las intervenciones de

los facilitadores, asegura mas los aprendizajes que deben obtener en la actividad en curso,
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esto recomienda el entendimiento con mayor eficiencia y eficacia de los participantes e

incluso para hacer sus propios recursos didacticos.

La herramienta elegida es de gran apoyo y conveniencia por su contenido de humor
y de aceptacion por los participantes, pues segun (ardora.net, 2012). Con Ardora version 6.2
(2012) se pudo crear distintas actividades como: crucigramas, sopas de letras, textos con
palabras para completar, paneles gréaficos, relojes, entre otros; ofrece herramientas para
publicar contenidos multimedia: galerias de imagenes, vista panoramica o zoom de

imagenes, audio en mp3 o .flv, entre otros.

El docente solo debe enfocarse en definir los contenidos y las actividades que desea
realizar, no debe preocuparse por el componente técnico que estas tienen. Para hacer uso de
alguna de las herramientas que Ardora ofrece, es necesario introducir los contenidos o las
actividades mediante el diligenciamiento de un formulario. Luego de hacerlo,
automaticamente el software creard los archivos necesarios; para visualizarlos se requiere un
navegador web. Ardora es totalmente gratuita, siempre y cuando sea usada de forma
personal, sin caracter lucrativo y con fines estrictamente educativos. No esta permitida su

recopilacion parcial ni total.

Los recursos utilizados ayudan a desarrollar el aprendizaje individual y colectivo y a
la comprension del tema por parte de los participantes y a explicacion correcta del mismo.
También le facilita al maestro la explicacion del tema, el desarrollo de las demas actividades,

en especial la motivacion, el interés y la concentracion de los alumnos.

Por otro lado, al repasar la herramienta y haber creado varias actividades, la principal

conclusion que sacamos, es la de que es una herramienta facil, accesible, intuitiva y muy util
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para los docentes. Las actividades creadas por la herramienta pueden tener una doble
finalidad. Por un lado, provee de lo necesario para crear actividades de todo tipo: geometria,
calculo, juegos de palabra, y por otro es una buena manera de introducir a los nifios en el
mundo de los ordenadores e internet. En cuanto al conocimiento técnico de los docentes es
tan sencillo que este debe ser basico. Es cierto que es facil y que no se requiere de mucho
conocimiento técnico, pero se debe tener cuidado ya que hay que seguir los pasos para

guardar las actividades.

En el cierre de esta actividad pudimos observar que las estrategias de este dia son de
agrado para los participantes y que pudieron obtener los aprendizajes que nos planteamos
con el propésito de desarrollar practicas esperadas. Para el equipo investigador gran alegria
y satisfaccion que durante la ejecucion de las actividades que elegimos y planificamos para

este tema son propicias para lograr lo anhelado.

Planificacion del encuentro

Intervencion 7, taller 6: “aprendo con Simulaciones biodigital”

Tema: Simulaciones en Biodigital
Participantes: Docentes de Ciencias Naturales.

Responsables: Altagracia Concepcion Observadores. Argelia Tejada

Fecha: 7/03/2023 Duracién: 60 minutos Lugar: salon de profesores

Proposito Aprender a simular con herramienta educativa.

« Presentacion de las herramientas a utilizar en las actividades
Contenidos * Presentar a biodigital como herramienta educativa.
+ Importancia de la herramienta biodigital en el &mbito educativo.

Simular en biodigital.
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Inicio: Altagracia realiza la oracion poniendo en manos de Dios el taller a ejecutar.

Seguido de esto, Argelia presentara la reflexion llamada

“la tolerancia” para iniciar con alegria el taller.

Desarrollo: Se realiza la retroalimentacion a cargo de los participantes y Altagracia
ayuda con algunas aportaciones.

Se recogen los saberes previos sobre el tema a tratar en la actividad.

El facilitador les explica oralmente a los participantes la actividad a desarrollar en el

Actividades
taller.
Luego se hace una motivacion acerca del tema a tratar.
Otro de los facilitadores vuelve a estimular la actividad mencionando la importancia que
tiene esta herramienta en el proceso de la ensefianza.
Después de esto se expone el tema a trabajar.
Se le asigna grupo de trabajo.
Luego el facilitador hace entrega de la asignacion a cada equipo y le dice lo que tienen
que hacer cada uno de los equipos.
Una vez que cada grupo termine de realizar los ejercicios que debian realizar, luego
proceden a presentarlo a sus demas compafieros.
Cada préctica seré corregida por el equipo investigador, y ganara la que este excelente.
Cierre: Cada participante dice lo que mas le guste del taller y donde estén las dudas.
Pedagdgico: ;Qué aprendieron?
Psicoldgico: ¢(Cémo te sentiste al descubrir nuevas herramientas?
Recursos Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Camara, Bocina.

Indicadores de | Que al finalizar este encuentro los participantes queden motivados y conozcan el plan

logros general de los talleres que se impartiran a lo largo de esta investigacion accion.

Evaluacion Mediante la observacion y participacién de los docentes. Las expectativas
expresadas por los mismos.
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Accion de la séptima intervencién

El 7 de marzo del afio 2023, se realizo el taller “aprendo con Simulaciones
biodigital”, en el Centro Educativo Rincon con los docentes del area de Ciencias Naturales,
aproximadamente a las 3:00 p.m. La oracion fue realizada por uno de los participantes,

invocando a Dios para que sea él quien dirija la actividad que estaba iniciando.

Luego la observadora del taller Argelia Tejada hizo una reflexion llamada “la
tolerancia” con la intencién de que los participantes se relajen y disfruten dicho taller con

armonia.

En conjunto con los participantes la facilitadora Altagracia Concepcion, realizé una
retroalimentacion del tema anterior, utilizando una nueva estrategia que consistia en rifar los
nombres de los docentes y el que saliera debia responder algunas preguntas resaltando los
puntos mas importantes del taller pasado. Seguidamente a eso se hizo la introduccion del
tema que se iba a tratar en el taller, seguido por una motivacion a la actividad de una manera
formal. La facilitadora Altagracia Concepcion volvio a incentivar el encuentro con mayor
impetu. Luego se inicio la exposicion del tema a desarrollar, por otro parte, se hicieron varios

ejemplos en el simulador de biodigital.

Se le asigno a cada participante un nimero y se utilizé la aplicacion de la ruleta para
formar equipos de trabajo, se formaron los grupos e inicié el ejercicio que consistia en. El
primer paso fue registrarse, luego debian de elegir una categoria o parte del cuerpo humano
fuese masculino o femenino y manipularla hasta familiarizarse con ella. Al finalizar esta

practica compartiran su trabajo con todos sus comparfieros.



115

Observacion de la séptima intervencion

En el taller “Aprendo con Simulaciones biodigital” durante la oracion los
participantes estuvieron tranquilos y en actitud de atencién. Por otra parte, en el momento de

la dindmica los presentes se divirtieron mucho realizando los mandatos de esta.

Mientras se retroalimentan con la presentacion de la diapositiva, la mayoria de los
participantes expresaban con confianza las partes que dominaban sin inconvenientes, puesto
gue este tema ha sido trabajado con eficacia. Al tiempo hacer la presentacion del tema, todos
los presentes querian participar, pero se eligieron de ellos para que expusiera lo que querian

exponer.

Por otro lado, cuando se le asignd el nimero a cada participante se observdé mucha
negatividad en ellos, desinterés y desunion por trabajar con los compafieros que le
corresponden. Mientras se trabajaba en formar los equipos, se logré hacer en un tiempo
considerable y esto pudo ser aprovechado para la actividad propuesta. A lo que un
participante dijo “esta aplicacion es perfecta para mostrar las partes del cuerpo humano y asi

podran entender mejor lo que se le explica”.

En la actividad que debian realizar utilizando mi &rea de ciencias, los participantes
se observaron motivados porque querian hacer los ejercicios muy bien, ya que les parecio
divertida y entretenida. Trabajaban como se les habia indicado, estaban interesados por
terminar y que su actividad fuera la mejor. Luego que los participantes presentaran los
ejercicios realizados ellos mostraban interés por escuchar cbmo quedaban las practicas

ejecutadas.
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Utilizamos una vez més la aplicacion digital la Ruleta, pero en esta ocasion decidimos
entregar premios para los participantes que se motivaron por lo que fue muy divertido verlo

atento a los movimientos de la ruleta.

Reflexion de la séptima intervencion

Cabe resaltar que la retroalimentar del tema al inicio nos permite que los participantes
refresquen sus conocimientos sobre el tema trabajado anteriormente. Por otro lado, la
motivacion es la predisposicion interna que se basa en una necesidad. Esta predisposicion
facilita la adquisicion de nuevos conocimientos, habilidades, actitudes, entre otras. Con esto

se logra que los participantes se mantengan interesados en el tema que se esté trabajando.

También podemos resaltar que en el trabajo en grupo que tratamos de realizar, fue
muy favorable ya que los participantes encajaron bien con los demas compafieros, esto hizo
que ellos pudieran crecer de manera personal y lograr compenetrarse a las demas personas y
hacer un buen trabajo. Segun (TOVAR, 2010) el equipo de trabajo es el conjunto de personas
asignadas o auto asignadas, de acuerdo con habilidades y competencias especificas, para
cumplir una determinada meta bajo la conduccién de un coordinador. El trabajo en equipo
se refiere a la serie de estrategias, procedimientos y metodologias que utiliza un grupo

humano para lograr las metas propuestas.

El equipo investigador considera que se debe seguir haciendo en equipo, ya que esta
es la mejor forma de lograr un mayor aprendizaje, puesto que entre ellos el ambiente de
confianza es muy superior, de esta forma los participantes pueden aprender mas entre si que
con el maestro, en ocasiones necesitamos ayuda para lograr un objetivo y trabajando en grupo

podemos conseguir ese auxilio.
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La actividad realizada en el sitio web, mi area de ciencia fue basada en la estrategia
del intercambio de informacién a través de herramientas tecnol6gicas dominantes de
comunicacion en la actualidad y, por lo tanto, la aplicabilidad de estas herramientas ha sido
objeto de investigacion en diversas areas del conocimiento (Montardo y Passerino 2005).
Nosotros creamos y vivimos una época de gran alcance de compartir, de manera que todas
las partes interesadas, publicas y privadas, son capaces de interactuar instantaneamente, lo

da como resultado una comunicacién colectiva.

Al "navegar" por la red en busca de temas de interés los actores, finalmente, pueden
encontrarse con otros participantes que compartan los mismos gustos: llegando asi a la
formacion de grupos de interaccion, llamados comunidades virtuales. Para Correa "estamos
en el contexto de la sociabilidad y la vida cotidiana, relacionada con las caracteristicas ya
conocidas de una sociedad en red, la creacion de redes y de informacién™ (2009: 47). Segln
Recuero "una comunidad virtual es la creacion de un grupo de personas que establecen entre
si las redes sociales, y estas relaciones se construyen a través de la interaccion mutua entre
los individuos™ (2003). Después se solicita al grupo que trate de repasar el ejercicio realizado.
Al principio esta estrategia no nos permitié que los participantes iniciaran de inmediato
porque no entendian la lo que queriamos lograr con esta actividad, y a donde queriamos
llegar con dicha préctica. Por lo tanto, consideramos que esta estrategia empleada de una
mejor forma podia brindar excelentes resultados. Segun (Maria Giovanna GuedesFarias,

2012).

Los recursos utilizados como: la computadora personal, internet, sitios web, son

fundamentales para conseguir el triunfo al ejecutar esta actividad. Ademas, les permiten a
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los participantes la manipulacién y visualizacion de los contenidos trabajados. Asi mismo

ver todo lo que se puede hacer en dicho sitio.

Al finalizar pudimos darnos cuenta de que a pesar de algunas dificultades que se
presentaron se logrd el propésito de crear las actividades planificadas. Para el equipo
investigador fue un obstaculo la formacién de grupos. Sin embargo, esto nos llena de
satisfaccién porque pudieron trabajar, por el gran contenido que posee el sitio web Ilamado

mi &rea de ciencias.

Planificacion del encuentro

Encuentro 8 Taller 8 Planificando

Tema: planificando con herramientas digitales
Participantes: Docentes de Ciencias Naturales.
Responsables: Altagracia Concepcion

Observadora: Altagracia

Fecha: 8/03/2023 Duracion: 90 minutos Lugar: Salén de profesores

Proposito
lustrarse sobre las ventajas de planificar usando las herramientas digitales

«  Presentar el propésito del equipo de investigacion.
*  Que es el Planificar
Contenidos »  Presentacion de la planificacion utilizando herramientas digita

» planificar integrando las herramientas digitales.

Inicio: Al iniciar uno de los participantes realiza la oracion y asi poner la actividad en

manos de Dios.

La facilitadora presenta un video reflexivo que motivara a los docentes a participar

activamente en este proyecto.

Luego los participantes expresaran la moraleja o lo entendido de la reflexién.
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Desarrollo: Uno de los participantes realiza la retroalimentacion.

Actividades Seguido de eso se exploran los saberes previos, que traen los participantes acerca del
tema y se le motiva a utilizar esta herramienta. Mas adelante se expone el tema a
desarrollar.

Realizar preguntas sobre la exposicion.

Cada equipo realizard una practica y haran un ejemplo.

Al menos un participante realiza ejercicio para todos los demés.

Cierre: Los participantes realizaron un recuento de todo lo tratado durante el taller y
cudles fueron sus debilidades. Por dltimo, los facilitadores del taller harén el cierre
pedagégico con preguntas como: ¢Qué aprendieron? Psicologico: ¢Qué fue lo que mas te
gusté?

Recursos

Laptop, Data Show, Computadoras Personales, Libreta de apunte, Camara, Bocina.

Indicadores de

logros

Que al finalizar este encuentro los participantes queden motivados y conozcan el plan

general de los talleres que se impartiran a lo largo de esta investigacion accion.

Evaluacion

Mediante la observacion y participacion de los docentes. Las

expectativas expresadas por los mismos.

Accion de la octava intervencion

El dia 08 del mes Marzo del 2023 fue realizado el taller titulado “planificando con

herramientas digitales” en el saléon de profesores del centro educativo Rincon con la

participacion de los docentes del area de Ciencias Naturales y su coordinadora, dando inicio

a la 3:00 pm con una oracion a mano de una de la participante, luego se procedio a mostrar

una reflexion nombrada “Palabras para empezar un buen dia”.
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Las facilitadoras recogen los saberes previos para ver el grado de conocimientos que
tienen los participantes acerca del tema a desarrollar. En seguida se introdujo el tema, se
present6 un video explicando con detalle en qué consistia el taller, y como se puede utilizar

para trabajar en la planificacion diaria, entre otras.

En los momentos de la oracion y la reflexion se mostraron respetuosos y atentos. Esto

hace que las actividades se desarrollen con méas animo y bendecida por Dios.

Al momento de la retroalimentacion se le pidi6 a un participante realizarla pues este
se veia muy emocionado al llegar al taller y se observd que él queria participar. Luego se
continud con la indagaciéon de los saberes previos a los cuales no abundaron muchos
mostrando debilidad sobre los conocimientos de la planificacion incluyendo las herramientas

digitales, confesaron que nunca habian planificado de esta manera.

De manera que pasamos al momento de presentar el video donde se explicaba todos
los detalles de una planificacion usando las herramientas digitales, las facilitadoras del taller
aclaraban dudas de los participantes. Seguido a esta se le asigno se crearon grupos de trabajo
y se le puso a desarrollar una practica, que consistié en hacer una planificacion incluyendo
las herramientas digitales y que la desarrollaran en una clase. Luego cuando terminaron se le
pidié a un representante de que explicara lo que habia hecho, seguido se les pidi6 a los
participantes para realizar una practica en comun, la cual fue realizada exitosamente, luego
de terminar la practica en comun se procedi6 a ponerle otro video con méas contenido sobre

las actividades que se estaban desarrollando.

El taller tuvo una aceptacion sorprendente, pues los participantes se encontraron esta

actividad super, ya que los militantes tenian una idea y estaban un poso extrafio, pero al ver
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lo que se podia lograr con esta forma de planificar incluyendo las herramientas digitales se
emocionaron y pusieron todos sus empefios en aprender todo de este juego y asi poder

implementarlo en la docencia.

Las practicas tuvieron mucha acogida, ya que los recursos utilizados le facilitaban el
entendimiento y con ayuda del grupo de facilitadores. También se pudo observar que los
participantes mostraban gran interés de aprender por todo lo que ofrecia en su ambito

laboral.

Ya para la préactica final los participantes mostraron un poco de dificultad, situacion
que pudimos resolver con facilidad pues le fue proporcionado un video donde se explica
todos los pasos para planificar, ademas de una imagen proyectada que mostraba el producto
final, terminada exitosamente la préctica los 4nimos de los integrantes eran positivos
expresando su agradecimiento al grupo de investigacion por ensefiarle tan maravillosa

manera de planificar incluyendo las herramientas digitales.

El taller fue evaluado por medio de la aplicacion la Ruleta, con preguntas que no solo
buscaban indagar sobre qué aprendieron sino también como se sintieron durante el desarrollo

de dicho taller.

En el cierre se hizo la pregunta pedagogicay psicolégica. Se finalizé con las palabras
emotivas por parte de una participante sobre lo que le parecid el taller y las palabras de

agradecimiento por el equipo de investigacion.



122

Observacion de la octava intervencion

En la oracidn los participantes manifestaron respeto a la palabra de Dios, por otro
parte, en el video reflexivo los participantes se mostraron identificados con la misma y
expresaron sus opiniones sobre lo observado, esto lo habia motivado a implementar algunas

de estas cosas en sus vidas.

El equipo observo que, durante la recaudacion de saberes previos y explicacion de su
funcién por parte de los facilitadores, los participantes se sentian activos cuando se preparaba
lentamente el video donde se explicaba paso a paso como hace la instalacidn de los equipos
de forma correcta. Mientras observaban el video algunos participantes presentaban
entusiasmo, los que no entendieron pidieron que les volvieran a poner el video para observar
los puntos que no dominaron, se les dio mé&s participacion a los que mostraron dificultades
en la instalacion y configuracion. Al momento de hacer las practicas se not6 como se
preguntaban unos a otros sobre como o donde iban cada uno de los conectores y asi fue mas

facil para ellos, después cada equipo verifico que su trabajo estaba en orden y correctamente.

Por otro parte, en la conformacidn de los grupos de trabajo los participantes se mostraban
entusiasmados para trabajar y compartir con sus compafieros. Los equipos de trabajo
mantuvieron la estimulacion, emocion y compromiso al realizar las tareas asignadas y donde
hubo més de uno por participar y hacerlo.

Los recursos utilizados como laptop, proyector, las bocinas, logramos ver que ayudaban
a los participantes a crear una relacion entre ellos y contenidos a desarrollar y asi les facilitaba
el aprendizaje a los alumnos. Al llegar el momento del cierre pudimos evidenciar el regocijo
que tenian en sus rostros al expresar cOmo se sintieron, quée aprendieron y su exaltacion por

su participacion.
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Reflexion de la octava intervencion

En el taller 8, cabe resaltar que la retroalimentacion del tema al inicio nos permite
que los participantes refresquen sus conocimientos sobre el tema trabajado anteriormente.
Por otro lado, la motivacion es la predisposicién interna que se basa en una necesidad. Esta
predisposicién facilita la adquisicion de nuevos conocimientos, habilidades, actitudes, entre
otras. Con esto se logra que los participantes se mantengan interesados en el tema que se esta

trabajando.

También podemos resaltar que en el trabajo en grupo que tratamos de realizar, fue
muy favorable ya que los participantes encajaron bien con los demas compafieros, esto hizo
que ellos pudieran crecer de manera personal y lograr compenetrarse a las demas personas y

hacer un buen trabajo.

El equipo de trabajo es el conjunto de personas asignadas o auto asignadas, de
acuerdo con habilidades y competencias especificas, para cumplir una determinada meta bajo
la conduccion de un coordinador. El trabajo en equipo se refiere a la serie de estrategias,

procedimientos y metodologias que utiliza un grupo humano para lograr las metas propuestas

El equipo investigador considera que se debe seguir haciendo en equipo, ya que esta
es la mejor forma de lograr un mayor aprendizaje, puesto que entre ellos el ambiente de
confianza es muy superior, de esta forma los participantes pueden aprender mas entre si que
con el maestro, en ocasiones necesitamos ayuda para lograr un objetivo y trabajando en grupo

podemos conseguir ese auxilio.
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La actividad realizada en el sitio web, mi area de ciencia fue basada en la estrategia
del intercambio de informacién a través de herramientas tecnol6gicas dominantes de
comunicacion en la actualidad. Nosotros creamos y vivimos una época de gran alcance de
compartir, de manera que todas las partes interesadas, publicas y privadas, son capaces de

interactuar instantdneamente, lo da como resultado una comunicacién colectiva.

Al navegar por la red en busca de temas de interés los actores, finalmente, pueden
encontrarse con otros participantes que compartan los mismos gustos: llegando asi a la
formacion de grupos de interaccion, llamados comunidades virtuales. Después se solicita al
grupo que trate de repasar el ejercicio realizado. Al principio esta estrategia no nos permitio
que los participantes iniciaran de inmediato porque no entendian lo que queriamos lograr con
esta actividad, y a donde queriamos llegar con dicha préctica. Por lo tanto, consideramos que

esta estrategia empleada de una mejor forma podia brindar excelentes resultados.

Los recursos utilizados como: la computadora personal, internet, sitios web, son
fundamentales para conseguir el triunfo al ejecutar esta actividad. Ademas, les permiten a
los participantes la manipulacion y visualizacion de los contenidos trabajados. Asi mismo

ver todo lo que se puede hacer en dicho sitio.

Al finalizar pudimos darnos cuenta de que a pesar de algunas dificultades que se
presentaron se logré el proposito de crear las actividades planificadas. Para el equipo
investigador fue un obstaculo la formacion de grupos. Sin embargo, esto nos llena de
satisfaccion porque pudieron trabajar, por el gran contenido que posee el sitio web llamado

mi &rea de ciencias.
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CAPITULO V
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1 Introduccion

En este capitulo se muestran los resultados de mejora o innovacion, los resultados
formativos de personas implicadas en el proceso, resultados vinculados a la institucion,
valoracion del impacto del proyecto, conclusiones y recomendaciones del proyecto de

investigacion accion que se llevo a cabo en la Escuela Primaria Rincén.

Alcance de los objetivos

Este analisis fue elaborado tomando en cuenta cada objetivo especifico que sustentd

esta investigacion:

5.2 Conclusiones
Luego de haber finalizado el proyecto de investigacion, el mismo ha arrojado los
resultados basados a los objetivos que se establecieron para dar solucién a la problematica

planteada, el equipo de investigacion llego a las siguientes conclusiones:

El uso de recursos y medios permitié la facilitacion de la ejecucion del proyecto y
que a la vez los docentes involucrados obtuvieran aprendizaje significativo en el uso de las
herramientas tecnoldgicas utilizadas en cada una de las intervenciones. Ademas, se pudo
lograr un impacto exitoso en el grupo trabajado, lo que se detalla a continuacién: primero a
la integracion de los docentes a cada proceso desarrollado, a la actitud de cambio que

mostraban en cada uno de los talleres desarrollados, a su disposicion por aprender cosas



126

nuevas, al deseo de integrar las TIC a sus procesos educativos y finalmente y a las estrategias
y recursos utilizados para que se pueda desarrollar de forma efectiva cada una de las

intervenciones realizadas.

El objetivo planteado en la investigacion “Implementar las herramientas digitales en
el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de Ciencias Naturales en la Escuela Basica
Rincon” fue logrado por la ejecucion de recursos y medios mencionado en los parrafos
anteriores permitiendo que los docentes recibieron una capacitacion TIC y asi insertarse con
facilidad a la revolucion tecnolégica que ha ido teniendo la educacién dominicana. Ademas
de crear personalmente su recurso didactico, utilizar herramientas tecnoldgicas y al
desarrollar destrezas digitales que les facilitan la ensefianza de los contenidos y despertar el
interés de los alumnos en su préctica de aula, para asi poder profundizar los aprendizajes del

estudiantado.

También se pudieron observar que al utilizar las herramientas TIC en los procesos
aulicos podran lograr mejores resultados de aprendizajes, como fue el caso de este proyecto
la ejecucion de talleres, que fue la base para lograr en los docentes motivacion por integrar

las tecnologias a los procesos de ensefianza aprendizaje.

Con relacion al objetivo especifico “realizar un diagndstico sobre las condiciones del
uso de las TIC en la ensenanza de las Ciencias Naturales”, al realizar un diagnostico sobre
las condiciones del uso de las TIC en la ensefianza de las Ciencias Naturales, con este estudio
quedd verificado un punto de partida que motivo su realizacion, ya que en su mayoria poseen

los recursos digitales entregado por el Ministerio de Educacion, siento esto un factor a favor
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para la ejecucion de este proceso de investigacion. En la educacion el uso de las TIC es una
herramienta esencial para mejorar la calidad de educacion, existen limitantes entre las que se
encuentran: la falta de equipos de coémputo con acceso a internet para su uso académico, la
conexion a internet, las habilidades en la blsqueda utilizando estos recursos por los

estudiantes y algunos casos docentes para emplearlos como recursos didacticos.

Las condiciones identificadas en este centro educativo dieron pie a plantear mas y
mejores estrategas para la incorporacién de una innovacion mediada por tecnologias
digitales, pero también para la implementacion de politicas que garanticen la promocion de
iniciativas a nivel institucional. Por parte el componente de aprendizaje pudo determinar
que la percepcién de los docentes es casi homogénea en las diferentes regiones del pais en
aspectos como el nivel de conocimiento en uso de TIC en el aula, esto quiere decir
que presentan un uso moderado de TIC en el aula, ya que las usan como apoyo en los
procesos de ensefianza, pero no se observa mucho su uso en los procesos de aprendizaje de

los estudiantes.

Con relacion al objetivo especifico “capacitar por medio de talleres a los docentes de
la escuela Rincon sobre herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje”, al
capacitar a los docentes por medio de talleres sobre herramientas digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje, pudieron desarrollar destrezas digitales en el uso de las tecnologias
de la informacidén y la comunicacién, logrando grandes avances en su uso educativo, asi se
pudo observar durante la ejecucion de los talleres, al momento en que los maestros adquirian
nuevas habilidades para la creacién de los materiales didacticos, nuevas formas de ensefianza

a través de herramientas tecnoldgicas, pues manifestaron que en otro tiempo no la utilizaban,
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ya gque no poseian conocimientos de las mismas. Otra parte importante que resaltaron fue la
reutilizacion de los materiales didacticos, ya que les permite ser utilizado en otras secciones

del mismo grado, ahorrandole tiempo al momento de su planificacion.

Con relacion al objetivo especifico “elaborar planes de clase diaria utilizando las
TIC” se observé la utilizacion y la integracion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en el proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales, aprendieron a integrar
las herramientas digitales en sus planificaciones diaria (Juego, Herramientas Digitales,
Software Educativo y paginas webs), manifestando que al tener conocimientos tecnoldgicos
les ha sido de gran ayuda para el desarrollo de sus clases.

Se concluye que al desarrollar los diferentes talleres de capacitaciéon TIC en los
docentes del area de Ciencias Naturales, pudieron lograr aprendizaje significativo, ya que al
dominar dichas herramientas tecnolégicas podrén utilizarlas con gran facilidad en sus

practicas de aulas e integrarla en sus planificaciones.

5.3 Recomendaciones

Después de haber terminado el proyecto y ver los aprendizajes obtenidos por los
docentes del area de Ciencias Naturales y otros maestros y coordinadores que se unieron de
forma voluntaria a la capacitacion, el equipo de investigacion a partir de las necesidades no

satisfecha recomienda lo siguiente:

Al equipo de gestion del Centro Educativo.
e Convertirse en ente que gestione o promueva a través de cursos la capacitacion TIC
a todos los docentes y coordinadores de las diferentes areas que conforman el centro

educativo.



129

Hacer la gestion con sus autoridades superiores para crear un ambiente dotado de
dispositivos tecnoldgicos donde el docente pueda implementar la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion.

Realizar un plan que evalGe la implementacion de las TIC o que les dé seguimiento
a los docentes en el uso de estas herramientas, y que a la vez les brinde apoyo,
orientaciones y facilidades en estrategias que faciliten uso de forma efectiva.

Hacer campanfas de sensibilizacion por parte de especialistas que instruyen tanto al
docente como al estudiante acerca de su uso.

Solicitar al Distrito Educativo un dinamizador TIC para que de apoyo a los docentes

en el uso de las TIC para que continue capacitando a los docentes.

Docentes participantes.

Continuar con la capacitacion TIC a otro nivel, ya sea grado, especialidad o maestria
que le permita dia tras dia seguir innovando y brindar una educacion de calidad
acorde a este tiempo.

Continuar Utilizando las herramientas y software educativos aprendido durante el
proceso de ejecucion del proyecto en su practica docente con sus alumnos.

Integrar a sus précticas educativas las herramientas tecnoldgicas utilizadas en este

proceso de intervencion en sus procesos aulicos
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ANEXOS
7.1 Cronograma de ejecucion

En el siguiente cuadro se presenta el cronograma de la ejecucion de los talleres de
Aplicar estrategias de capacitacion Docente que impulse el uso de la TIC en el proceso
ensefianza aprendizaje de la Ciencias Naturales. En esta parte solo queremos presentar los
nombres, la fecha y la hora de los talleres que se impartiran. responsable: Altagracia del C.

concepcion y Argelia Tejada.

12/1 13/1 16/1 222 01/03 07/3 08/3
12023 /2023 12023 12023 /2023 /2023 12023

Interv
encion 1 | 2023

Interv 12/1/
encion 2 | 2023

Interv 13/1/
encion 3 | 2023

Interv 16/1/
encion 4 | 2023

Interv 22/02
encion 5 | /2023

Interv 1/3/2
encion 6 | 023

Interv 71312

encion 7 | 023
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Interv 08/3/
encion 8 | 2023
7.11 Presupuesto
Descripcion Unidad de Cantidad Costo por Monto
medida unidad Total
Cable HDMI Peso 4 350 RD$
Dominicano 1,400
Extension Peso 1 900 RD$ 900
Dominicano
Regleta Peso 1 300 RD$ 300
Dominicano
Brindis talleres Peso 45 20 RD$ 900
Dominicano
Brindis actividad Peso 15 85 RD$
de cierre Dominicano 1,275
Gasto de Peso 9 300 RD$
transporte Dominicano 2,700
Convertidor Peso 1 800 RD$ 800
HDMI a VGA Dominicano
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7.2 Fotografias de las intervenciones

Fuente: fotografia tomada al equipo de investigacion junto a la directora del centro y los
docentes de ciencias de la naturaleza en la primera visita, en la Escuela Bésica Rincon, el dia
11 de enero 2023.



—
Y e—
|
]
| —
| —
T——
| ——

Fuente: fotografia tomada a los docentes en el proceso de intervencion, en la Escuela
Basica Rincon, el dia 12 y 13 de enero 2023.
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Fuente: fotografia tomada a los docentes en el proceso de intervencion, en la Escuela
Basica Rincon, el dia 22 de febrero 2023.
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Fuente: fotografia tomada Los participantes recibiendo la capacitacion por el equipo

investigador, en la Escuela Basica Rincén, el dia 11 de abril 2023
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Fuente: fotografia tomada Los participantes recibiendo la capacitacion por el equipo

investigador, en la Escuela Bésica Rincon, el dia 11 de abril 2023.
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fotografia tomada Un compartir con los participantes después de recibir los

Fuente

on, el dia 7 de abril 2023.
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talleres, en la Escuela B
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Fuente: fotografia tomada Los participantes recibiendo la prueba diagnéstica por el

equipo investigador, en la Escuela Basica Rincon, el dia 11 de abril 202
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Fuente: fotografia tomada con los docentes, directora y equipo de investigacion en la

entrega del regala tecnoldgicos entregado por el equipo investigador, en la Escuela Bésica
Rincon, el dia 11 de abril 2023.
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Fuente: fotografia tomada a la planificacion creada por los docentes, en la Escuela Basica
Rincon, el dia 8 de abril 2023.
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Fuente: fotografia tomada a la planificacion creada por los docentes, en la Escuela Basica
Rincon, el dia 8 de abril 2023.



