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Titulo: Mejora de las Competencias matematicas en los Procesos de Interpretacion
y Solucién de Problemas.

Por: Nathanael Cordero Encarnacion, José Dolores Ramirez Acosta, José Miguel
Del Orbe Marte, Leonel Bautista De Jesus, Alexis Acosta Guzman.

Asesor: Wilson Lucilo Heredia Amparo.
RESUMEN

Durante el desarrollo de esta intervencion, se notaron diferentes
debilidades en los estudiantes relacionadas con la aplicacion y la integracion de las
matematicas a situaciones de la vida cotidiana, por esta razén se llegd a la
conclusion que para lograr el desarrollo de las competencias en la solucion de
problema matematicos de forma significativa en los estudiantes es indispensable
que los mismos asuman su rol de constructores de sus propios conocimientos en
dicho proceso.

Por esta razon en este proyecto de intervesion se propone la
integracion de las nuevas tecnologias educativas, la integracion de todos los actores
de la comunidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje y las diferentes estrategias
descubiertas por muchos estudiosos de la conducta, y de los procesos educativos de
nuestro pais, y de otros paises.

Palabras claves

Matematica, Competencias matematica, Solucion de problemas,
ensefianza aprendizaje, desarrollo, fundamental, herramientas tecnologicas.



CAPITULO I
DIAGNOSTICO

1.1 Descripcion de la institucion

La Escuela Salustiana Hernandez José - Tocoa, pertenece al Distrito
01 de Cotui de la Regional 16, esta ubicada en la carretera Cotui - Maimon,
Seccion Tocoa Distrito Municipal de Zambrana Abajo del Municipio de Cotui,
Provincia Sanchez Ramirez. Es una comunidad rural caracterizada por realizar
labores agricolas principalmente la produccion de cacao y frutos menores,

enclavada al pie del proyecto minero Pueblo Viejo que opera Barrick Gold.

Mision: la formacion integral de los educando, desarrollando en ellos
las competencias basicas que les permita desenvolverse satisfactoriamente, con

autonomia y eficacia frente a diversos contextos y situaciones a lo largo de su vida.

Vision: La excelencia de la ensefianza, las buenas relaciones entre
padres, madres y tutores, personal administrativo, docente, de apoyo y todo aquel
que interviene en el proceso educativo; el mejoramiento continuo de la

representacion del servicio educativo.

Filosofia: Los principios y valores que fundamentan la educacion
dominicana, garantizando la calidad significativa en la formacion de hombres y
mujeres libres y criticos, creativos y capaces de participar en la construccion de una
sociedad democratica, participativa, justa y solidaria, reconociendo que Dios es el

creador y sustentador de todo lo que existe.



La Escuela Salutiana Hernandez Jose, consta de 2 pabellones con
techo y paredes de concretos de 6 aulas de 8.9 metros de largo por 5.8 de ancho, la

planta fisica es de seis (6) aulas, una cancha, un poso tubular, una cisterna.

El personal que labora es de: una Directora, un Subdirector, una

Orientadora, siete  (7) Maestras, dos conserjes.

Los niveles que imparte son Inicial (Pre-primario), Basico y los dos
primeros grados de secundaria (1 y 2% antiguos 7™ y 8"°) distribuido de la
manera siguiente: Tanda Matutina de 8:00 a 12:30; de 5% grado de primaria a 2%
grado de secundaria (antiguo 8'°). En tanda vespertina de 2:00 a 5:30, Nivel Pre-

primario y los grados de educacién basica de 1ro a 4to. Atiende a 225 alumnos.



1.1.2 Arbol de problema

De muy poca utilidad a
su familia, y sus
personas cercanas

Poca capacidad para
interprestar problemas __|
matematicos.

Pocas Posibilidades de
ser un estudiante
meritorio.

Pocas posibilidades de
promover el nivel
actual.

Pocas posibilidades de
ser de ayuda para sus
compafieros.

situacionales de la vida diaria.

Deficiencias de competencias matematicas en diferentes usos

Baja capacidad de
razonamiento légico y
critico

Rapido desinteres por
los contenidos —
matematicos.

Bajo dominio de otras
asignaturas que
necesitan esta
competencias

Bajas destrezas para
resolver problemas
matemacos usando el
entorno.

Tarde integracion a este

tipo de poblemas y
situaciones en las
escuelas.



1.1.3 Arbol de soluciones

De mucha utilidad a
su familia, la sociedad
Yy Sus personas
cercanas

Mucha capacidad para
interpretar problemas —
matematicos.

Altas posibilidades de Muchas Posibilidades Altas posibilidades de
promover el nivel de ser un estudiante ser de utilidas para sus
actual. meritorio. comparieros.

Eficientes competencias matematicas y sus diferentes usos situacionales en

problemas de la vida diaria.

Alta capacidad de
razonamiento l4gico y

critico
Rapido interez por los
contenidos matematicos.
l |
- Temprana integracion
Alto dominio de Altas destrezas en geste tipo%e
otras asignaturas solucion de problemas poblemas y
que necesitan estas utilizando el entorno situaciones en la

competencias. escuela.



1.2 Planteamiento del problema

En estos altimos afios los educandos de nuestro centro educativo han
mostrado muchas debilidades con relacion al anlisis de problemas matematicos, su
interpretacion y su aplicacion en la vida diaria, los resultados obtenidos en las
pruebas parciales y las de fin de semestres no han sido satisfactorios para los
maestros de matemética de nuestro centro educativo, de igual los resultados

obtenidos en las olimpiadas de matematicas han sido muy poco significativos.

Es evidente que las competencias matematicas en la solucion e
interpretacion de problemas juegan un papel fundamental en el desarrollo de
personas criticas, innovadoras y capaces de aportar nuevas ideas en una sociedad

que evoluciona cada dia.

Por estos motivos a nacido la iniciativa de aplicar este proyecto de
intervencion en el centro educativo, con la finalidad de que a través del mismo se
puedan desarrollar las competencias fundamentales establecidas en nuestro

curriculo educativo relacionadas con el area de las matematicas.

Dada la importancia que reviste el hecho de que los estudiantes
posean las competencias necesarias para la solucionar situaciones problematicas,
aplicando los objetos matematicos adquiridos en el proceso de ensefianza

aprendizaje, se ha planteado la siguiente pregunta de investigacion.

¢Cuales estrategias deben implementarse para que los estudiantes de

la Escuela Basica Salustiana Hernandez José — Tocoa desarrollen las competencias



fundamentales en la solucion de problemas matemaéticos e integrarlos a la vida

diaria?

La misma puede quedar operacionalizada a través de las siguientes

interrogantes:

¢Cudles actores de la comunidad educativa pueden integrarse al

proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢Cudles herramientas matematicas y tecnoldgicas se necesitan para

lograr el desarrollo de las competencias?

¢Cuales procedimientos y actividades son necesarios para lograr el

desarrollo de la competencia de resolucion de problemas matematicos?

1.3 Justificacion

Este proyecto de intervencidn servira para identificar las diferentes
causas que no permiten evidenciar en los estudiantes desde su mas temprana edad
las competencias matematicas de forma efectiva en las diferentes situaciones de la

vida que se les presentan.

Por esta razén se propone mostrar a los estudiantes la trascendencia,
utilidad y beneficios que tienen las matematicas en la solucion de problemas que se
presentan en su entorno, para lo cual se utilizaran todas las herramientas

tecnoldgicas y las diferentes estrategias de ensefianza-aprendizaje.



El desarrollo de las técnicas y las estrategias que seran aplicadas en
esta intervencion servirdn para crear, las bases necesarias para que al final del
proximo afio escolar se puedan observar las competencias de interpretacion y
solucién de problemas matematicos, y méas aun sus aplicaciones en problemas de su

vida.

La aplicacion de este proyecto de intervencion creara las bases
necesarias que serviran de plataforma para mejorar las competencias fundamentales
establecidas en la malla curricular, las cuales crean los conocimientos concretos en

beneficio directo de los nifias, nifios y adolescentes.

Los beneficiarios directos de esta propuesta de intervencidn, seran
los educandos, ya que por medio del desarrollo de estas competencias podran ser
mas productivos en los diferentes entornos de su vida diaria y al mismo tiempo
tendrdn mejores proyecciones para integrarse de forma mas exitosa en los grados
de los niveles siguientes y a su debido tiempo al mercado laborar de sus diferentes

comunidades.



1.4 Objetivo general

Implementar estrategias de ensefianza aprendizaje que permitan el
desarrollo de las competencias matematicas fundamentales en la resolucion de

problemas.

1.4.1 Objetivos especificos

1. Incorporar las diferentes herramientas tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

2. Promover una mayor integracion de los actores de la comunidad
educativa al proceso ensefianza aprendizaje

3. Propiciar actividades pertinentes para lograr el desarrollo de la

competencia de resolucion de problemas mateméticos

1.5 Metodologia

El disefio que sustenta esta intervencion es el experimental, ya que se
realiz6 sin manipular las variables, el mismo se fundamenta en la observacion de
estudiantes tal y como se dan en su contexto educativo para después analizarlo. Se
basa en categorias, conceptos, variables, sucesos, comunidades o0 contextos.

Monjes (2011).

Ademas se basa en diagnosticar la ensefianza de las Ciencias
Matematicas en la region, con el fin de proponer procesos para la formacion de

investigadores matematicos



Dentro del disefio experimental el tipo de estudio utilizado es el
transversal, que describe y analiza su influencia e interrelacion en un momento
dado. Abarca varios grupos o subgrupos de personas u objetos e indicadores.

Velasquez de Castro (1995).

Con relacion al tipo de investigacion accion- reflexion se instala en el
paradigma epistemolédgico fenomenoldgica y toma aportes del paradigma del
cambio porque genera transformaciones, en la conducta humana, lo que la gente
dice y hace, es producto del modo en que define su mundo (Taylor y Bogdan,
1996. El propdsito de esta es implementar acciones centradas en la busqueda de los
mejores resultados con la participacion de los actores, de igual forma contribuye a

su crecimiento personal y social.

Se empled un enfoque cualitativo, (Blanco y Pérez) sefialan que la
investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto natural y como sucede,

sacando e intentando fendmenos de acuerdo con las personas implicadas.

Utiliza, variedad de instrumentos para recoger informacién como las
entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida, en los que se describen las
rutinas y las situaciones problematicas, asi como los significados en la vida de los

participantes.

La poblacion bajo estudio estd constituida por el centro educativo

Salustiana Hernandez José en donde seran consultados 7 docentes, equipo de
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gestion, la sociedad de padres, estudiantes, personal de apoyo y los maestros que

imparten la asignaturas de ciencias matematicas.

Es de particular importancias otorgar y no olvidar el valor que tienen
las técnicas y los instrumentos que se emplean en una investigacion. Muchas veces
se inicia un trabajo sin identificar qué tipo de informacion se necesita. Las técnicas
empleadas para la recoleccion de datos en esta intervencion fueron: La
observacion, lluvia de ideas, la entrevista, examen”. La observacion participante,
ha sido utilizada en varias disciplinas como instrumento en la investigacion
cualitativa para recoger datos sobre las personas y los procesos”. (Rojas Soriano
1996-1997); sefiala al referirse a las técnicas e instrumentos para recopilar

informacion como la de campo, lo siguiente

Que el volumen vy el tipo de informacion- cualitativa y cuantitativa
que se recauden en el trabajo de campo, deben estar plenamente justificada por los
objetivos e hipotesis de la investigacion, para asegurar un trabajo adecuado a la
problematica. La lluvia de ideas es una herramienta que consiste en aportar ideas
acerca de un tema o una situacion que permitan tomar decisiones; la entrevista es
una conversacion que busca conocer la opinién de las personas acerca de un

determinado tema.

Los procedimientos para la recoleccion de datos y aplicar los

resultados fueron como se define a continuacién:
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a) Realizar un diagnéstico para detectar las diferentes situaciones
probleméticas que afectan el centro educativo. En un recorrido por los diferentes
espacios de La Escuela Salustiana Herndndez José (Tocoa) se entrevistaron a los
diferentes actores del proceso: directivos, estudiantes, equipo de gestion, docentes,
quienes expresaron las deficiencias que se observaba con los estudiantes en la
asignatura de Ciencias Matematicas en el centro de estudio.
b) Al elaborar un éarbol de problema se determind que la situacion
probleméatica que tiene mayor prioridad es el orden de aprendizajes es la
asignaturas de Ciencias Matematicas.
C) Los estudiantes del Nivel Primario y del Secundario Primero y Segundo del
Centro Educativo Salustiana Herndndez José (Tocoa) lo que puede afectar el

resultado final del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para la intervencion

1- Luego de realizar el diagnostico, el equipo investigador selecciono el
problema prioritario y realizara lo siguiente.

2- Mejora de las competencias en el proceso de interpretacion y solucion de
problemas del Nivel Primario y del Secundario Primero y Segundo para garantizar
la calidad de la educacion.

3- Organizar los talleres para llevar a cabo con las capacitaciones de los
maestros-as.

4- Determinar el tiempo que se llevaba para lograr integrar a los estudiantes a
lograr adquirir el aprendizaje en area.

5- Cotizar los materiales a utilizar, para el desarrollo de talleres.



6- Ubicar los posibles actores del proceso de capacitacion.

1.5.1 Operacionizacion de las variables

Cuadro 1.1 Operacionalizacién de la variables

12

Objetivos
especificos

Variables

Definicion

Indicadores

Incorporar las
diferentes
herramientas
tecnoldgicas en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje.

Herramientas
tecnoldgicas.

Herramientas tecnoldgicas: Estan
disefiadas para facilitar el trabajo y
permitir que los recursos sean aplicados
eficientemente intercambiando
informacién y conocimiento dentro y fuera
de las organizaciones.

( Prof. Edgar Rojas)

Uso correcto
de
herramientas
tecnologicas:
computadora,
calculadora,
software
dativo, pagina
web

Procesos de
ensefianza 'y
aprendizaje

Proceso de ensefianza-aprendizaje es el
procedimiento mediante el cual se
transmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia, sus
dimensiones en el fendmeno del
rendimiento académico a partir de los
factores que determinan su
comportamiento.

(Johnson y Johnson, 1985)

Actividades de
ensefianza

Actividades de
aprendizaje

el desarrollo de la
competencia de
resolucion de
problemas
matematicos

desarrollar la
competencia
de resolucion
de problemas
matematicos

analizar, razonar y comunicar eficazmente
sus ideas al tiempo que se plantean,
formulan, resuelven e interpretan
problemas matematicos en una variedad de
contextos. (Maria Teresa Jiménez Z.
U.A.T.F. Potosi)

Promover una mayor Integracion de | Comunidad educativa se refiere al Charla
integracioén de los los actores de | conjunto de personas que influyen y son motivadora
actores de la la comunidad | afectadas por un determinado entorno para la
comunidad educativa educativa educativo. Si se trata de una escuela, ésta integracion de
al proceso ensefianza se forma por alumnos, ex-alumnos, manera directa
aprendizaje docentes, directivos, aseadores(as), de los actores
personal administrativo, padres, de la
benefactores de la escuela, e incluso comunidad
vecinos de los establecimientos. educativa.
(Fénix Adam, Andragogia, Grafarte,
Caracas, 1970)
Propiciar actividades Actividades Competencia en Matematicas: concierne Talleres
pertinentes para lograr | para la capacidad de los estudiantes para orientado a la

resolucion de
problemas



https://commons.wikimedia.org/wiki/Special:UploadStash/file/14fkjjo9b43g.ron04y.4280514.png
https://es.wikipedia.org/wiki/Escuela
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1.6 Marco tedrico y referencial

1.6.1 Antecedentes

En el 2014, Gonzales Galia, Desarrollo de los recursos didacticos para
la ensefianza de las matematicas, Luego de haber analizado los resultados de esta
investigacion sobre el desarrollo de los recursos didacticos para la ensefianza de las
matematicas en el Politécnico Padre Fantino de Distrito Educativo 16-02 de
Fantino, en el afio escolar 2013-2014. Se llegé a las siguientes: en lo referente a la
formacion académica de los docentes se determiné que se encuentran bien
posesionados para impartir docencia, ya que los mismos poseen el nivel académico
de licenciado y uno de ellos tiene especialidad, de los mismos el 100% son del area
de matematica y un 50% tiene un periodo de 11 a 16 afios en servicio en las

instituciones educativa.

En el 2012, Ligia Bueno Becerra en su monografia Maestria en la
ensefianza de las ciencias exactas y naturales. El presente trabajo aborda una
propuesta metodoldgica para mejorar la interpretacion, andlisis y solucion de
ejercicios y problemas matematicos en los estudiantes de quinto grado; este método
de ensefianza se valida como un procedimiento adecuado, pertinente y eficaz para
contribuir en el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas, proporcionando
herramientas que faciliten la resolucion de problemas en los alumnos ya que la
mayoria de ellos proceden directamente a realizar calculos con los numeros que
aparecen en el enunciado, utilizando estrategias de procesamiento superficial que

suelen conducir a error. Se pretende entonces, habituar a los estudiantes a seguir
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unos pasos secuenciales para resolver los ejercicios y problemas que se les

planteen.

En el 2008, Pérez y Ramirez. Considerando la importancia de esta
temética dentro del curriculo escolar, el presente trabajo se centra en analizar los
fundamentos tedricos y metodoldgicos tanto, de la resolucion de problemas
matematicos como de las estrategias para su ensefianza. EI mismo formé parte de
un trabajo previo sobre Desarrollo Instruccional, donde se realiz6 un estudio de
necesidades sobre la metodologia que utilizan los docentes de primer grado de
Educacion Primaria y el Primer Ciclo de la Educacion Secundaria para la
ensefianza de esta area. Estudio descriptivo de los fundamentos teéricos de la
resolucion de problemas matematicos y estrategias para su ensefianza, forma parte
de un Estudio de Necesidades de un articulo anterior (Pérez y Ramirez, 2008).
Investigacion documental sobre el estado del arte de investigaciones realizadas por
varios autores en el area. EI conocimiento en matematicas cobra sentido a través de
la resolucion de problemas, esta afirmacion es tan cierta que se considera como el
corazon de la disciplina. En las ultimas décadas se ha acentuado la preocupacion de
que la resolucion de problemas matematicos sea aplicada como una actividad de
pensamiento, debido a que es frecuente que los maestros trabajen en sus aulas
problemas rutinarios que distan mucho de estimular el esfuerzo cognitivo de los

educandos.

(Septiembre 2005. Proyecto Metodoldgico UNAPEC). El proceso

ensefianza aprendizaje de la matematica es hoy uno de los puntos medulares en la
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brecha existente entre paises desarrollado y en vias de serlo. Si el punto clave para
ir ganando terreno al desarrollo, consiste en ir mejorando la economia nacional,
mediante politica estructuradas con nuevos indicadores tales como: salud,
educacion, medio ambiente, entre otros, la tarea del sistema educativo se orienta a
la formacion de personas que puedan asumir este reto, que tengan actitud hacia la
resolucion de problemas, que posea estructuras de pensamiento capaces de
conciliar variables en apariencia dicotomicas, que puedan tener la rigurosidad y
exactitud en la toma de decisiones frente a la exigencias del actual mundo

globalizado, desde luego desde luego para ello, los docentes y padres de

Ben formar un mismo cuerpo, que le permita vencer la gran cantidad

de mitos que contaminan le ensefianza de una matematica para la vida.

En el afio 2002, Calixta Almanzar, Deficiencias en la Ensefianza-
Aprendizaje de las Matematicas, en Segundo Ciclo del Nivel Bésica en la Zona
Urbana en el Distrito Educativo 16-01 de Cotui, El rendimiento académico del
estudiante de la Educacion Basica del segundo ciclo en el area de matematica es
bajo, ya que el mismo esta con excepcion del en promedio de 70 con excepcion
del 2001-2002 que en octavo llego a 80 en promedio. Los/as maestros/as del nivel
Basico del referido ciclo e de acuerdo, del area de matematica presentan una
actitud positiva, ya que estan ligeramente de acuerdo, segun la escala utilizada para
medir la actitud. Al conversar con los/as maestros/as de matematica durante la
investigacion por su respuestas era evidente que no estaban a gusto con impartir la

misma. Segun lo anterior es posible mejorar el rendimiento académico de los/as
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alumnos/as en matemaética, ya que los/as profesores/as y los propios alumnos/as se

mantienen positivo en su actitud.

1.6.2 Marco tedrico

1.6.2.1 Herramientas tecnoldgicas

Segun (UNESCO), Las Herramientas tecnoldgicas en la educacion
son aquellas actividades sistematicas estrechamente relacionadas con la
produccidn, promocion, difusion y aplicacion de los conocimientos cientificos y
técnicos en todos los campos de la ciencia y la tecnologia. Incluye: investigacion y
el desarrollo experimental, la ensefianza y la formacion cientifica y técnica y los

servicios cientificos y técnicos.

Segun Gispert, Carlos. Sexta Edicion, Océano, 1544 Tomo 6, México,
2002. Computador: " Maquina capaz de realizar y controlar a gran velocidad
calculos y complicados procesos que requieren una toma rapida de decisiones,

mediante la aplicacion sistematica de criterios pre-establecidos".

Office Magazine, diciembre de 1961, Pag. 1244. Calculadora es
un dispositivo que se utiliza para realizar calculos aritméticos. Aunque las
calculadoras modernas incorporan a menudo un ordenador de proposito general, se

disefian para realizar ciertas operaciones mas que para ser flexibles.

Segun Sanchez J. (1999) y Rodriguez Lamas (2000) Software
educativo: Es cualquier programa computacional cuyas caracteristicas estructurales

y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar.


https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1lculo_aritm%C3%A9tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
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Es una aplicacién informatica, que soportada sobre una bien definida
estrategia pedagdgica, apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje

constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional.

Segun el Profesor. Edgar Rojas en su Blogs Unefa TIC: Actualmente
la educacién ha sufrido, cambios drasticos en sus planes de estudio, pero
principalmente en sus recursos didacticos tecnoldgicos, que son usados por los
profesores y alumnos en el acto educativo. Estas herramientas tecnoldgicas,
ofrecen una nueva forma de impartir clases, dando la oportunidad de explotar al
maximo un tema en especifico, a través de las diferentes vias didacticas que ofrece

la tecnologia en la actualidad.

La sociedad a través de su evolucion cientifica y tecnoldgica, exige
maés de los perfiles de los actores participantes en la educacion, principalmente de
los profesores, demandando una mayor capacidad de poder emplear estas
herramientas en beneficio de la educacion, es decir, se le acredita al maestros, el
buen uso de las herramientas tecnoldgicas al impartir su clase, logrando atrapar la
atencion del alumno y principalmente que el andlisis y la critica del tema expuesto

se dé con mayor fluidez.

1.6.2.2 Proceso de ensefianza aprendizaje

Segun Cooper (1999), las actividades de ensefianza/aprendizaje son
los medios por las cuales los estudiantes se comprometen a aprender en esferas

tanto cognitivas, afectivas, como de conducta o comportamiento Algunas
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actividades son mas efectivas para estimular el aprendizaje cognitivo mientras que

otras parecen alcanzar el nivel afectivo con mayor éxito.

Segin Richards y Rodgers (1992), Actividades de ensefianza —
aprendizaje. Una actividad de ensefianza/aprendizaje es un procedimiento que se

realiza en un aula de clase para facilitar el conocimiento en los estudiantes.

Segin Johnson 'y Johnson (1985), proceso de ensefianza-
aprendizaje es el procedimiento mediante el cual se transmiten conocimientos
especiales o generales sobre una materia, sus dimensiones en el fendmeno del
rendimiento académico a partir de los factores que determinan sus

comportamientos.

Estas actividades se eligen con el proposito de motivar la
participacién de los estudiantes en el proceso de ensefianza/aprendizaje. Es 16gico,
entonces, que el aprendizaje de los estudiantes sea la clave para la seleccién y uso

de un extenso abanico de estrategias de ensefianza.

Alcanzar el nivel afectivo con mayor éxito. Existen otras actividades

que afectan la esfera de la conducta con mas fuerza.

Los docentes querran conformar las actividades apropiadas al campo
de aprendizaje que buscan afectar. Con esto en mente, se puede decir que una
actividad de ensefianza-aprendizaje estimula o compromete a los estudiantes en un

campo particular de aprendizaje.



19

1.6.2.3 Actores educativos

Segln La Ley General de Educacion No. 66-97 los actores educativos

son: la sociedad, la comunidad, los educadores, los padres madres y tutores.

El programa de los procesos de participacion de los actores educativos
se apoya en el articulo No. 216, inciso e, de la Ley General de Educacion No. 66-

97, que ordena al

Consejo Nacional de Educacion elaborar el Reglamento sobre el
fomento a la participacion, que establecera los principios en que se asentaran y las
normas que regiran las diversas entidades asociativas para el apoyo al Sistema
Educativo, incluyendo sociedades de las comunidades de los educandos,
educadores, padres, madres y tutores, con la fijaciébn de las atribuciones y
responsabilidades de los distintos sectores. También, se fundamenta en la politica 4

y 8 del Plan Decenal y en la Ordenanza No. 09°2000. Las mismas, proponen:

X2 La integracion de la familia, la escuela y la comunidad para garantizar una
mejor calidad de la educacion.

X2 Se motiva a la participacion de todos los actores educativos para
implementar programas, proyectos y politicas educativas.

<> Se prioriza la participacion de la familia la cual favorece al desarrollo de los
centros educativos, beneficiando a los alumnos padres, madres, tutores, directores y

docentes de la escuela.
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< Se reconoce de manera significativa la participacion de los padres, madres y
tutores como fundamento para la gobernabilidad democratica del sistema educativo
dominicano y el logro de una escuela efectiva
X Se importantiza la comunidad y la familia como parte de la politica publica
de alta trascendencia para el Estado Dominicano.
< Se reconoce un nuevo Organo de participacion comunitaria, los comités de
cursos, los cuales son un foco de atencion para el desarrollo del programa de los

procesos de participacion de los actores educativos.

Segun Castells (1994). Incentivar la participacion de todos los actores
del proceso educativos nos conduce a formar comunidades de aprendizaje. Cuando
las escuelas abren sus puertas a los miembros de la comunidad se transforman en
Comunidades de Aprendizaje, dando asi una respuesta educativa igualitaria a la
actual transformacion de la sociedad industrial en sociedad informacional. En este
proceso, el aprendizaje cada vez depende menos de lo que ocurre en el aula y cada

vez mas de la correlacion entre lo que acontece en el domicilio.

Seguin José Luis Alvarez Garcia y Juan Emilio Garcia Jiménez en su
trabajo Las competencias matematica, citando La Organizacion
para la Cooperaciéon 'y el Desarrollo Econdémicos (OCDE). Competencia
matematica: Es la habilidad para utilizar y relacionar los nUmeros, sus operaciones
bésicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto

para producir e interpretar distintos tipos de informacion, como para ampliar el
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conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para

resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral

Los distintos aspectos que integran esta definicion de competencia

matematica.

Producir e interpretar distintos tipos de informacién supone:

<> Expresarse y comunicarse en el lenguaje matematico.

X2 Expresar con claridad y precision informaciones, datos y argumentaciones.
o Comprender una argumentacion matematica.

X2 Interpretar con claridad y precision informaciones, datos y
argumentaciones.

X Estimar y enjuiciar la légica y validez de argumentaciones e informaciones.

Ampliar el conocimiento de los alumnos sobre aspectos cuantitativos

y espaciales de la realidad tiene que ver con:

®,

<> Integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento.
X2 Conocer y manejar los elementos matematicos basicos (distintos tipos de

nameros, medidas, simbolos, y elementos geométricos.

RS

x5 Aplicar los conocimientos matematicos a una amplia variedad de
situaciones, provenientes de otros campos de conocimiento, y de la vida cotidiana.
<> Poner en préactica procesos de razonamiento que llevan a la obtencion de

informacion o a la solucion de los problemas.
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< Utilizar los elementos y razonamientos matematicos para enfrentarse a
y p
aquellas situaciones cotidianas que los precisan.

X Seguir cadenas argumentales identificando las ideas fundamentales.

Resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral

conlleva:

<> Manejar los elementos matematicos basicos (distintos tipos de ndmeros,
medidas, simbolos, elementos geométricos, etc.).

X2 Identificar situaciones cotidianas que requieren la aplicacion de estrategias
de resolucion de problemas.

X2 Seleccionar las técnicas adecuadas para calcular, representar e interpretar la

realidad a partir de la informacion disponible.

1.6.2.4 Actividades para el desarrollo de las competencias de resolucion de
problemas matematicos

A traveés de talleres en la cual se plantearan, formularan, resolveran e
interpretaran de problemas matematicos en una variedad de contextos. Se

expondréan e interpretaran problemas del entorno a través de las matematicas.

Los talleres se realizaran una vez por semana y se le dara seguimiento
a diario dependiendo del interés de los participantes, reforzandolo en el club de

matematica
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1.7 Resultados

La integracion de diferentes herramientas tecnoldgicas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, la mayor integracién de los actores educativos al
proceso Y las diferentes actividades pertinentes desarrolladas, lograran que en La

Escuela Salustiana Hernandez José - Tocoa, se logre lo siguiente.

X El desarrollo de las competencias en la solucién e integracion de problemas
matematicos en situaciones de la vida diaria.

<> La promocion de los alumnos al siguiente nivel de manera satisfactoria.

X Los mejores resultados en las olimpiadas matematicas de nuestro Distrito
Educativo.

.

X La utilidad de los alumnos en sus hogares cuando se presenten situaciones

que ameriten el dominio de estas competencias.

El proyecto de mejora de las competencias matemaéticas en los
procesos de interpretacion y solucion de problemas puesto en marcha en este centro
educativo tiene como propdsito comun mejorar la disminucion de las debilidades

matematicas que presentan los educando de nuestra escuela.

1.8 Conclusiones

Con este trabajo de intervencion se puede concluir que el
mejoramiento de las competencias en la interpretacion, solucién y aplicacion de
problemas matematicos en la vida diaria de los estudiantes de La Escuela

Salustiana Hernandez José — Tocoa cambiara de forma significativa, ya que dicho
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plan logro infundir en los alumnos un tipo de vision y actitud diferente hacia las

matematicas.

Las actitudes mostradas por los actores de la comunidad: Equipo de
Gestion, Padres, Madres y Tutores fue de gran satisfaccion para la implementacion

de esta propuesta de intervencion.

Por esta razon se considera de suma importancia la creacién de
grupos y clubes de matematica en el centro educativo, de un seguimiento continuo
a los mismos y no escatimar esfuerzos ni recursos para que los mismos se

mantengan y se desarrollen de forma permanente en el centro educativo.
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CAPITULO II )
PROPUESTA DE SOLUCION

2.1 Introduccién

La presente intervencion se basa en la creatividad y participacion en el
proceso de aprendizaje de las competencias necesarias para lograr la integracion de
las matematicas en los diferentes contextos de la vida cotidiana de los alumnos del

centro educativo Salustiana Hernandez José (Tocoa).

2.2 Descripcidn general de la solucidn propuesta

Desarrollar estrategias para impulsar el desarrollo de las
competencias y la participacion en el mejoramiento del aprendizaje de las
matematicas en los diferentes contextos de la vida cotidiana de los alumnos del
centro educativo Salustiana Hernandez José (Tocoa) especialmente en la solucion

de problemas.

Se fundamenta en varios elementos esenciales que se encaminan a
conseguir recursos para mejorar el ambiente de aula, el proceso de aprender y el
disefio de estrategias orientadas a mejorar la participacion y motivacion en el

proceso de aprendizaje de las Matematicas.

Implementar esta propuesta dard como resultados:

v Estudiantes con actitudes activas y positivas frente a las matematicas y que

desarrollan las competencia necesaria para la solucion de problemas matematicos.
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v El centro educativo dispone de diversos recursos para que los docentes del
area de Matematica lo integren al proceso de ensefianza-aprendizaje.
v Los docentes poseen aptitudes para implementar estrategias innovadoras y

motivadoras.

2.3 Alcances y limites

Con la ejecucion del proyecto se pretende mejorar las competencias
necesarias para lograr la integracion de las soluciones de problemas matematicos
en los diferentes contextos de la vida cotidiana de los alumnos del centro educativo
Salustiana Hernandez José (Tocoa). Esto le permite, un mayor desarrollo y
capacidad de razonamiento y crecimiento persona e intelectual para el grado

siguiente y la integracion en la sociedad.

Como limite espacial se asumio el del centro educativo Salustiana
Hernandez José (Tocoa), asimismo como limite temporal el periodo enero — junio

del 2017. Los productos esperados son:

a) Estudiantes han modificados sus actitudes frente a las matematicas y desarrollan

las competencia necesaria para la solucion de problemas.

b) El area de Matematica dispone de diversos recursos para integrarlo al proceso

de aprender

c) docentes poseen aptitudes para implementar estrategias innovadoras y

motivadoras.
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2.4 Principios que sustentan la propuesta

De acuerdo a la Ley 66-97 General de Educacién en el Art. 4.- La
educacion dominicana se fundamenta en los siguientes principios: La educacion es
un derecho permanente e irrenunciable del ser humano. Para hacer efectivo su
cumplimiento, cada persona tiene derecho a una educacion integral que le permita
el desarrollo de su propia individualidad y la realizacion de una actividad
socialmente (til; adecuada a su vocacion y dentro de las exigencias del interés
nacional o local, sin ningun tipo de discriminacién por razon de raza, de sexo, de

credo, de posicién econdmica y social o de cualquiera otra naturaleza.

Centro de Investigacion y de Estudios Avanzados, Cinvestav-IPN.
Segln Manuel Santos Trigo en su trabajo “La Resolucion de Problemas
Matematicos”. Avances y Perspectivas en la Construccion de una Agenda de

Investigacion y Préactica

La resolucion de problemas es dominio de estudio que ha influido
notablemente en las agendas de investigacion en educacion matemaética y en las
propuestas del curriculum matematico y las précticas de instruccion. En este
trabajo se intenta caracterizar los principios que le dan sustento a los programas de
investigacion y se revisan temas relevantes de la resolucion de problemas en el
ambito internacional. Incluye la presentacién y discusion de una actividad o
problema donde se ilustra que el empleo de herramientas computacionales
(software dindmico, en este caso) ofrece un potencial para que los estudiantes

desarrollen un método inquisitivo que les permita involucrarse en actividades



28
propias del quehacer matematico. En este contexto se introducen aspectos
relacionados con la identidad de la resolucion de problemas, la investigacion, el

curriculum y la importancia de la evaluacion del conocimiento matematico.

En la misma cita a Schoenfeld (1985), el mismo enfoque y objetivos
de los programas de investigacion pueden variar dependiendo de los temas, tipos de
estudio, métodos o disefios que se emplean en los procesos de investigacion. Por
ejemplo, un programa importante de investigacion que ha inspirado una serie de
estudios en la resolucion de problemas es el dirigido por que inicialmente
documentd aspectos relacionados con el empleo de estrategias heuristicas, la
naturaleza del pensamiento matematico, las creencias de los estudiantes y la
relevancia de las estrategias metacognitivas en la resolucién de problemas

matematicos.

2.5 Cronograma de ejecucion

El proyecto dara inicio el dia 20 de enero del afio 2017, con un taller
con todo el personal docente de La Escuela Salustiana Herndndez José (Tocoa),
para orientarlos y capacitarlos acerca del proyecto, las estrategia que se van a

implementar y la importancia de su colaboracién en el mismo.

Los viernes de cada semana se elaboraran (3) tres problemas de
nuestro entorno para resolverlo con el uso las matematicas. El grado de dificulta

del mismo seré de acuerdo al grado de los estudiantes.
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Cada siete (7) semanas se har& una evaluacion parcial para medir el

progreso de los alumnos y la efectividad del proyecto. Esta sera elaborada de
acuerdo al grado y a la exigencia de los nuevos tiempos. Contara de (10) diez

problemas y un tiempo de 90 minutos para hallar su solucion.



Cuadro 2.1 Cronograma de ejecucion
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Actividad Duracion Actividad Inicio Finalizacion | Responsable
precedente
Actividad 1 90 minutos | presentacion del 20/01/2017 | 20/01/2017 Docente
Lanzamiento proyecto y lectura de
los objetivo
Actividad 2 2 hora Presentacion de varias | 27/01/2017 | 27/01/2017 Docente
clase situaciones
Taller problematicas para
determinar el dominio
en la solucion de los
mismos.
Actividad 3 2 hora Charla sobre la 3/02/2017 3/02/2017 Docente
clase importancia del
Taller dominio en la
interpretacion solucién
de problemas
matematicos y su
aplicacion en la vida
cotidiana
Actividad 4 2 hora Presentacion de 10/02/2017 10/02/2017 Docente
clase problemas
Taller matematicos
explicados y
analizados por los
facilitadores.
Actividad 5 2 hora Presentacion de 17/02/2017 17/02/2017 Docente
clase problemas
Taller matematicos para
solucionarlos en
equipo de tres
Actividad 6 2 hora Presentacion de 25/02/2017 25/02/2017 Docente
clase problemas
Taller matematicos para
solucionarlos de
forma individuales
Actividad 7 2 hora Creacion de problemas | 17/02/2017 17/02/2017 Docente
clase matematicos por los
Taller estudiantes usando su
entorno
Actividad 8 3 hora Los estudiante 25/02/2017 25/02/2017 Docente
clase presentan el nivel de
Evaluacion satisfacciéon y logro
parcial obtenido en el
proyecto
Actividad 9 2 hora Reforzamiento de las 03/03/2017 | 03/03/2017 Docente
Taller clase debilidades

encontradas y
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expuesta por los
estudiantes en los
talleres anteriores

Actividad 10 2 hora Continuacién del taller | 10/03/2017 10/03/2017 Docente
Taller clase anteriores
Actividad 11 2 hora Los estudiante 17/03/2017 17/03/2017 Docente
Taller clase elaboran situaciones

de la vida cotidiana y

los solucionan en

equipo de dos
Actividad 12 2 hora Continuacién del taller | 24/03/2017 24/03/2017 Docente
Taller clase anteriores
Actividad 13 2 hora Socializacion de los 31/03/2071 31/03/2071 Docente
Taller clase talleres trabajado
Actividad 14 2 hora Los estudiantes 07/04/2017 07/04/2017 Docente
Taller clase presentan los beneficio

obtenido en los talleres
Actividad 15 3 hora Elaboran y presentan 21/04/2017 21/04/2017 Docente
Evaluacion clase problemas de la vida
parcial cotidiano
Actividad 16 2 hora Intercambian 28/04/2017 28/04/2017 Docente
Taller clase problemas y lo

solucionan
Actividad 17 2 hora Socializacién de los 05/05/2017 05/05/2017 Docente
Taller clase talleres trabajado
Actividad 18 2 hora Los estudiante 12/05/2017 12/05/2017 Docente
Taller clase elaboran situaciones

de la vida cotidiana y

los solucionan en

equipo de dos
Actividad 19 2 hora Los estudiante 19/05/2017 19/05/2017 Docente
Taller clase elaboran situaciones

de la vida cotidiana y

los solucionan

individualmente
Actividad 20 2 hora Los estudiante hablan 26/05/2017 26/05/2017 Docente
Taller clase de los beneficio del

proyecto
Actividad 21 2 hora Los estudiante 02/06/2017 02/06/2017 Docente
Taller clase elaboran situaciones

de la vida cotidiana y

los solucionan en

equipo de dos
Actividad 22 3 hora Por media a Rubrica 09/06/2017 09/06/2017 Docente
Evaluacion final | clase




2.6 Presupuesto

Cuadro 2.2 Presupuesto

Materiales gastables

Nombre de productos Unidades | Precio de unidades en § | Sub —Total
Rema de hojas en blanco 2 200 $400
Juego de cartabon 10 100 $1000
Caja de lapiz 3 120 $360
Compas 20 200 $2,000
Impresora 1 3,800 $3,800
Cartulinas 50 15 $750
Materiales no gastables
Refrigerios para los talleres
Cantidad de | Cantidad de dinero por talleres en $ sub - total en
talleres 300 $5,400
18

Total:$13, 710
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2.7 Evaluacion y monitoreo

El plan para mejorar las competencia en la solucion de problemas
matematicos y su aplicacion en la vida cotidiana en la escuela Salustiana
Hernandez José (Tocoa), se implementard en el segundo periodo del afio escolar
2016-2017 y sus resultados se evaluaran al término de cada seis semanas, mediante

el monitoreo de las actividades programada en los talleres.

La evaluacion se realizard por medio de rubricas lista de cotejos,

basados en los indicadores de logros propuestos en el disefio curricular.

Los docentes atenderdn las necesidades y las inquietudes que
presenten los estudiantes de las actividades propuestas en los talleres, el Equipo de
Gestion facilitard los materiales necesarios para el desarrollo de las précticas del

mismo.

2.8 Sostenibilidad

La sostenibilidad operativa de este proyecto depende ampliamente de
lo siguiente: seguimiento de los trabajos y las actividades propuestas, sentido de
pertenencia, empoderamiento, cuidado y orientaciones de los involucrados,

representado en el equipo de gestion del centro educativo.
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2.9 Conclusiones

Con la presente propuesta de intervencion se puede concluir que el
mejoramiento de las competencias matematicas en soluciones de problemas de la
vida cotidiana, mejora el rendimiento escolar en la demas &rea del conocimiento,

asimismo su aptitud frente a los desafio de la vida

Con la integracién de los docentes de las demés é&reas del

conocimiento se podran obtener mejores competencia en los estudiantes.

A través de software y otras herramientas matematicas para motivar la

integracion de manera directa de los estudiantes.

A través de diversas actividades tales como: talleres, investigaciones,
juegos matematico recreativos, entre otros. Para mantener el interés de los actores

del proceso.

Por medio de la puesta en ejecucion de este plan de intervencion en el
centro educativo obtendra una mejora en las competencias matematicas y las demas
areas del conocimiento, que se manifestara en los estudiantes, docentes, equipo de

gestion y la comunidad.
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Imagenes del centro y del personal docente
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ANEXO 2

Imégenes de los sustentantes en relacion del trabajo
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ANEXO 3

Instrumento de evaluacion
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VERIFICACION DE COMPETENCIAS DESARROLLADAS EN EL PLAN DE

INTERVESION
Verificacion Excelentes Buenas Competencia | Competenci | NUmeros de
de competencias | competencias | s mediamente as no estudiantes
competencias desarrolladas. logradas
desarrolladas
Dominio de Demuestra Muestra No No defines | 1
la parte eficientement | dominio de demuestra el concepto [
tedricay de e el dominio | conceptos y competencia | ni
propiedades | de conceptos | propiedades s concretas al | propiedades 3
matematicas | y propiedades | aunque de definir matematicas | 4
en relacién matematicas. | vez en conceptos y 5
con el tema cuando propiedades
muestra matematicas. 6
algunas dudas 7
que corrige en 8
seguida. 5
Identifica Muestra Muestra No identifica | No 1
lugares y magnificas competencias | con facilidad | identificar 2
situaciones de | competencias | identificando | los lugares lugares de la
la vida al identificar | algunos de los | donde puede | vida diaria 3
cotidiana lugares de su | lugares donde | utilizar los donde puede | 4
donde vida diaria usa la problemas usar los 5
utilizamos donde usa 'y matematica matematicos | diferentes
problemas aplica para en la vida problemas 6
matematicos. | problemas resolverlos cotidiana. matematicos | 7
matematicos. | problemas en para darle 3
su vida respuestas a
cotidiana. los mismos. | °
Capacidad El uso del Casi siempre | Cuestiona Muestra 1
para respetar | razonamiento | utiliza el con facilidad | desagrado 2
opiniones de | efectivo ha respetoa la e cuando no
los demas logrado que opinién de los | impulsivame | comparten 3
aunque no respete las demésala nte a las sus 4
esté de opiniones de | hora de los ideas de los | opiniones. 5
acurdo con los demas. debates. de mas que
ellas. él no 6
comparte. 7
8
9
Soluciona Muestra Muestra Muestra poca | No resolver | 1
diferentes excelentes competencias | competencia | problemade [




1)

2)

3)

4)

5)
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problemas competencias | al resolver al resolver la vida 3
matematicos, | la solucionar | problemas de | situaciones cotidiana 4
interpretando | problemas de | lavida diaria | de la vida algoritmos
y utilizando lavida utilizando diaria y 5
diferentes utilizando los | algoritmos y | algoritmos y | propiedades | 6
algoritmos y | diferentes propiedades propiedades | matematicas [7
propiedades | algoritmos y | matematicas. | matematicas.
matematicas. | propiedades 8
matematicas. 9
Utiliza una Tiene Tiene Demuestra No tiene 1
comunicacién | excelentes competencias | deficiencia buenas 2
efectivacon | competencias | comunicativas | comunicativa | competencia | 3
sus de al poner al ,holegusta |s
compafieros | comunicacion | servicio de los | mucho el comunicativ | 4
enelaulay al compartir | demas sus trabajo en as, no 5
fuera de ella. | de forma conocimientos | grupo ni las | trabaja en 6
clara sus sociabilizaci | grupo, no 7
conocimiento ones. aporta sus
s con los ideas, no 8
demas. participaen |9
las
sociabilizaci
ones.

Voluntariamente un méaximo de 5 estudiantes expresaran lo aprendido sobre los

temas y del provecho que han obtenido del dominio de los conocimientos sobre la

misma en su diario vivir.




