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RESUMEN

Titulo: Las Estrategias Pedagdgicas y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del
Nivel Inicial Distrito Educativo 16-01.

Sustentado por: Dorka Crismaily de Jesus Brito, Yamilex Herrera Morales y Luisa

Maria Araujo Marte.

Asesora: Lic. Dinorah Sdnchez Bautista

El objetivo de esta investigacion fue Determinar las Estrategias Pedagdgicas y su
Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial, de los Centros Educativos Taira
M. Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin Distrito
Educativo 16-01, durante el Periodo escolar 2022-2023.

La metodologia utilizada fue de un disefio no experimental, el tipo de estudio es de
corte transeccional y descriptivo, la poblacion estuvo constituida por el personal docente
que labora en el Nivel Inicial de los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, La
Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin, Distrito Educativo 16-01.

Se verifico las estrategias pedagdgicas utilizadas para influenciar en el aprendizaje
de sus estudiantes como son: El juego de exploracién activa, estrategias de recuperacion
de experiencias previas, de socializacion centrada en actividad grupales, el juego, la
insercion en el entorno, dramatizacion, estrategias de indagacion dialdgica o
cuestionamiento, expositivas de conocimientos elaborados y el juego trabajo; también,
siempre logran un aprendizaje efectivo con la aplicacion de estas estrategias pedagdgicas.

Se comprob6 que siempre en su planificacion diaria logran influir en los
aprendizajes de los alumnos, con la interaccion entre sus experiencias, el didlogo de sus
saberes con los saberes que ofrece la escuela, el otorgar sentido a los objetos, hechos y
conceptos que se presentan, utilizando lo aprendido en contexto y situaciones nuevas, es
con lo que logran influir en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial.

Se identifico que la utilizacion de los tipos de aprendizajes siempre influye en los
nifios y nifias del Nivel Inicial, estos aprendizajes son: los aprendizajes de representaciones,
aprendizaje de proposiciones y combinatorio son lo que ponen en préctica con sus alumnos.

Se determind que el juego siempre proporciona habilidades y destrezas en los nifios
del Nivel Inicial, que casi siempre con las actividades que planifican con los alumnos
propician el desarrollo de las destrezas y que las destrezas que desarrollan en sus alumnos
en el aula son: Motrices, cognitiva, liso motora, creativa, social, artistica, memoristica e
imaginativa.



CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1 Antecedentes
1.1.1 Antecedentes Internacionales

Bustamante y Mejia Henao, (2015), realizaron un trabajo que se titulo:
“Estrategias Ludicas para la Ensefianza de la Matematicaen el Quinto Grado de
la Institucion Educativa Piedad en Medellin”, reportd6 que el uso de la ludica en la
ensefianza de las matematicas, aumenta el interés y gustos de los alumnos por la materia,
ven su uso Yy utilidad en la vida cotidiana, despierta la curiosidad, estimula la creatividad y
desarrolla el pensamiento logico. Asimismo, la utilizacién de actividades Iudicas en el
proceso de ensefianza de las matematicas en el quinto grado permitié a los estudiantes ver
las matematicas como un area Util y practica en su vida cotidiana, cambié pensamientos
negativos y temores existentes frente a la materia, a la vez que les motivo a enfrentarse a

los conceptos de una manera mas tranquila y confiada.

Ospina (2015), en su investigacion de grado realizada en la Universidad de Tolima
Colombia, sobre Analizar El juego como estrategia para fortalecer los procesos basicos de
aprendizaje preescolar, la metodologia utilizada fue la descriptiva, donde concluy6 que:
los padres de familia comprendieran que el juego en el nifio no solo es generador de goce
y placer, por el contrario mediante el juego, el nifio explora, descubre e interpreta su mundo
obteniendo conocimiento basico de manera integral en su formacion y por ende ellos
dedicaran un poco de su tiempo para que el aprendizaje de su s hijos sea méas divertido y

significativo mientras se esta jugando.

Gonzélez (2015), en la Universidad Nacional de Colombia Bogota, presentaron una
investigacion titulada: “La ladica como Estrategia Didactica”. Con los objetivos
especificos de: Describir las relaciones entre la ludica y el aprendizaje significativo en estos
trabajos. Determinar los aspectos polisémicos de la palabra ludica y el uso del concepto y
de las categorias relacionadas en los trabajos de grado mencionados. Establecer las
tendencias de la ludica en la pedagogia en los trabajos de grado encontrados segun el
criterio de busqueda. Generar un documento que muestre las posibilidades de la ludica en

la docencia. Se lleg6 a las siguientes conclusiones:



En la investigacién del uso del concepto de ludica se identific6 un abordaje
instrumental en su manejo tedrico y practico. La ludica es tomada como un comodin
aplicable a diversas situaciones. La ludica se toma generalmente como juego en su

aplicacién y con predominio sinonimico en los abordajes teoricos.

Se toma a la ltdica y el juego como actividades infantiles, poco serias, aplicables a
nivel pedagdgico, en la edad escolar, edades en las cuales se inscriben la mayoria de
trabajos. Dudando tacitamente de su efectividad en la educacion superior. La lidica es
apreciada como una ambientacién, una manera de darle sentido y significado al juego y
transformar en juego diferentes realidades de la existencia. Por ello, la ladica no se
circunscribe a espacios limitados de la escuela o del tiempo libre, sino que se proyecta a

distintos espacios de la existencia.

Gbmez, Molano y Rodriguez (2015), presentaron en la Universidad del Tolima
Instituto de Educacion a Distancia, en Tolima Bogota, para optar por el Grado en
Licenciatura infantil un trabajo de investigacion titulado: “La Actividad Ludica como
Estrategia Pedagogica para Fortalecer el Aprendizaje de Los Nifios de la Institucion

Educativa Nifo Jesus de Praga”, cuyos objetivos especificos fueron:

Mejorar el aprendizaje del nifio mediante estrategias lidicas que proporcionen espacios
dindmicos, atractivos, ricos en experiencias, enriquecer los saberes pedagogicos de la
docente en relacion a la importancia de la ludica como estrategia pedagdgica; concienciar
a los padres de familia sobre la importancia de la ludica en el desarrollo del nifio y crear
compromiso en la institucion educativa en la formaciéon de nifias y nifios creativos,

motivados y constructivos, mediante la instalacién de ambientes de aprendizaje ludicos.

Los resultados de este estudio demostraron que las actitudes y rendimiento de los
nifos en la escuela aumentan cuando padres y maestras se entienden y respetan
mutuamente, comparten expectativas similares, y se mantienen en comunicacion. La
combinacion mas poderosa para aprender es cuando la familia y la escuela trabajan juntos.

Padres y maestras deben verse a si mismos como compafieros en la educacion de los hijos.



Casaverde y Ferdinand (2015), realizaron un trabajo de investigacion en la
institucion educativa de la Victoria de Abancay, provincia de Andahuaylas en Perq,
titulado: “La Aplicacion de Estrategias Ludicas, para el Desarrollo de Capacidades en el
logro de Aprendizajes Significativos en el Area de Matemética, en los Estudiantes del 3ro
de Secundaria”, donde se reportd que el propdsito es utilizar estrategias ludicas mediante
fichas ludicas y materiales concretos que desarrolle la creatividad en la solucion de
problemas cotidianos asi como problemas de contexto en el area de matematica, todo
aprendizaje duradero se construye observando, analizando, aplicando, demostrando y
diversificando por medio de trabajos en equipo como colaborativos que facilite a la
socializacion y al intercambio de opiniones con la participacion activa y dinamica del

docente del area de matematica.

Gbémez, Molano y Rodriguez (2015), presentaron trabajo en Universidad del
Tolima, Instituto de Educacion a Distancia Licenciatura en Pedagogia Infantil Ibagué -
Tolima que se tituld: “La Actividad Ludica como Estrategia Pedagogica para Fortalecer el
Aprendizaje de los Nifios de la institucion educativa nifio Jesus”, en el que se reportd
que la ludica es un elemento importante ya que permite que el aprendizaje sea divertido y
natural, esta a su vez brinda una serie de actividades agradables, divertidas, que relajan
interesan 0 motivan, pero que también se han visto limitadas Unicamente a ciertas
circunstancias de tiempos y lugares socialmente aceptados, por ello se debe incluir dentro
de los espacios de aprendizaje como impulsor de este, la implementacion de la actividad
ludica como estrategia pedagodgica para fortalecer el interés y habilidades en el aprendizaje

de los nifos.

Arévalo & Carreazo (2016), realizaron su investigacion en la Universidad de
Cartagena (Cread) titulada: ”El Juego Como Estrategia Pedagogica para el Aprendizaje
Significativo en el Aula Jardin A del Hogar Infantil Asociacion de Padres de Familia de
Pasacaballos, el objetivo general trat6 de Analizar la Causas Existentes por las Cuales Los
Estudiantes del Aula Jardin A de H.1.C Asociacion de Padres de Familia de Pasacaballo
Muestran un Desinterés por las actividades académicas, en la cual se concluy6 que: el juego
bien planificado cubre la integracidn de los contenidos de las diversas areas y entrelaza los

ejes transversales de una manera armoniosa y placentera.



Aravalo & Cabreazo (2016), realizaron una investigacion en la Universidad de
Cartagena, que se tituldé: El juego como estrategia pedagdgica para el aprendizaje
significativo en el aula jardin al del hogar infantil asociacion de padres de familia de
Pasacaballos, concluyendo que: El juego constituye un elemento basico en la vida de un
nifio, que, ademas, de divertido resulta necesario para su desarrollo. Los nifios tienen
necesitan hacer las cosas una y otra vez antes de aprenderlas por lo que los juegos tienen
caracter formativo al hacerlos enfrentar una y otra vez, situaciones las cuales podran

dominarlas o adaptarse a ellas.

Sulca Gutiérrez, (2016), en la Universidad Cayetano Heredia, en Lima Peru.
presentaron un trabajo que llevdo como titulo: “Actividades Ludicas desarrollar la
Creatividad en la Resolucion de Problemas para en los nifios y nifias de cinco afios, en el
Nivel Inicial”, en el cual se reportd que la aplicacion de actividades ludicas para el
desarrollo de la creatividad en la resolucién de problemas matematicos referidos a agregar
y quitar, incluye el juego, permite el incremento de la creatividad, también el incremento
del nivel de conocimiento y aprendizaje de la matematica, en los nifios y nifias de 5 afios,
indicando asi el logro de los objetivos previamente planteados. Lo que permite asegurar

que la propuesta elaborada es viable y factible de aplicar en la practica educativa.

Quintanilla (2016), En la universidad De Carabobo, Venezuela, Presentaron un
trabajo de investigacion titulado: “Estrategias Ludicas Dirigidas a la Ensefianza de la
Matematica a Nivel de Educacion Primaria”, en el cual se plantearon como objetivo de
investigacion: Diagnosticar la necesidad de estrategias dirigidas a la ensefianza de la
matematica en los nifios y las nifias de primer grado de la Escuela Basica Estadal “Profesora
Teresa de JesUs Narza, determinar la factibilidad de crear estrategias ltdicas con el uso del
juego en la mejorar de la ensefianza de la matematica y disefiar estrategias ludicas dirigidas

a la ensefianza de la matematica.

Reyes y Cuadro (2017), en la Universidad de Cartagena, Espafia, presentaron un
trabajo de investigacion que se titula: “Estrategias Ludicas para el Proceso de Ensenanza
de Lectoescritura en Nifios de Preescolar del Colegio Instituto Moderno los Angeles”, con

los objetivos de: Diagnosticar los puntos débiles en los procesos aprendizaje de



lectoescritura en los planear y disefiar estrategias ltdicas pedagogicas para la optimizacion
de proceso de nifios de los grados pre-escolar.

Asi, como intervenir en la aplicacion de las estrategias ludicas pedagdgicas
disefiadas para el aprendizaje de lectoescritura en los nifios y nifias del grado de preescolar
optimizacion de los procesos de aprendizaje de lectoescritura en los nifios y nifias de
Evaluar y controlar el proceso de aplicacion de estrategias ludicas pedagdgica en grado de
preescolar y relacion a la optimizacion de los procesos de ensefianza de la lectoescritura en

los nifios y nifias del grado de preescolar.

Se concluy6 que: La ensefianza y el aprendizaje de lectoescritura contindan siendo
objetos de interés e investigacion para la educacion. Muchas de las dificultades de los nifios
para comprender las nociones lectoescrituras, y de los maestros para acompafiarlos
adecuadamente, tienen su origen en el desconocimiento de los procesos cognitivos,
afectivos y socioculturales que se movilizan, durante la accion educativa, procesos que dan

cuenta de las diferencias individuales.

Se observé que la experiencia en el proceso de ensefianza con los nifios asiste a
encuentros con profesores de la ensefianza de preescolar, ademas del trabajo directo con
nifios, ha permitido conocer de cerca muchos de los problemas que afectan la formacion

de lectura de nuestros nifios.

Carbonell y Escobar, (2017), en una investigacion de grado, titulada: “La Ludica
Como Estrategia PedagOgica para Fortalecer la Relacion Ambiente Escolar-Sana
Convivencia en los Estudiantes de Quinto Grado, en la Universidad De La Costa
Barranquilla, que tuvo como objetivo fundamental implementar la lidica como estrategia
para mejorar la relacion ambiente escolar - sana convivencia en los estudiantes de quinto
grado del IED Isaac Newton, se utilizé una metodologia dentro de un paradigma cualitativo
con enfoque socio critico e investigacion descriptiva, concluyeron que: la ludica contribuye
de manera efectiva en el fortalecimiento de la relacion ambiente escolar- sana convivencia
y se vio reflejado en el nuevo comportamiento de los estudiantes, y su interés en lograr una

convivencia.



Puchaicela (2018), en una investigacién que se llevo a cabo en la Universidad
Nacional de Loja, que lleva por titulo: “El juego como estrategia didactica para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y division, en los estudiantes de
quinto grado de la Escuela de Educacion General Basica Miguel Riofrio, cuidad de Loja,
afio escolar 2017-2018, arribando a las siguientes conclusiones: que los juegos y la
matematica tienen muchos aspectos en comun, puesto dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje dotan a los docentes y discentes de un conjunto de instrumentos que potencian
y enriguecen sus estructuras cognitivas, los mismos que los posibilitan explorar y actuar

de mejor manera en el ambito educativo y social.

1.1.2 Antecedentes nacionales y local

Vargas y Ortiz, (2015), realizaron una investigacion que se titul6: Incidencia del
Juego Como Estrategia Pedagdgica en el Aprendizaje de los Nifios y Nifias del Segundo
Ciclo del Nivel Inicial del Colegio San Juan Bautista, Distrito Educativo 08-06. Realizado
en la UAPA, Santiago Rep. Dom. Teniendo como objetivo general: Determinar la
Incidencia del Juego como estrategia pedagdgica en el aprendizaje de los nifios y nifias del
Segundo Ciclo del Nivel Inicial del colegio San Juan Bautista. Donde se concluyé: Que la
relacion de los juegos educativos o didacticos implementados en el juego, como estrategia
pedagogica con los contenidos del curriculo del Nivel Inicial, de acuerdo con las respuestas
de las docentes, los juegos poseen actividades relacionadas con el Nivel Inicial de

desarrollo cognoscitivo del estudiante y las actividades de los, juegos.

Sénchez, et al. (2017), realizaron una investigacion en la Universidad Tecnologica
del Cibao Oriental UTECO que se titul6: Estrategias Ludicas en el Proceso de Ensefianza
Aprendizaje del Nivel Inicial de los Centros Educativos Salomé Urefia y Prof. Taira Maria
Rodriguez Zona Urbana, distrito 16-01 Cotui. Las que concluyeron: que los tipos de juegos
como estrategias ludicas que utilizan las docentes se identificaron con una frecuencia
mayor de uso, los juegos exploratorios, los vigorosos, los de habilidad, el juego social, el
juego de imaginacion, juego de dramatizacién y el juego cooperativo. Sim embargo, los

juegos con menor frecuencia en uso son el juego de ingenio y el de reglas.



Rosario, Urefia y Campos (2017), realizaron una investigacion en la Universidad
Tecnoldgica del Cibao Oriental (UTECO), titulada: El juego como estrategia ludica para
el desarrollo de los nifios de 5 afios, del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-02, arribando
a las siguientes conclusiones: que el uso de las estrategia ludicas propicia el desarrollo
socio emocional de los nifios del Nivel Inicial y que constituyen al desarrollo del area de
comunicacion expresiva y corporal y al desarrollo del lenguaje oral en los nifios. La
mayoria de los docentes siempre hace uso de la técnica encuentro de grupo en los

momentos del horario de las actividades que realizan con la estrategia del juego.

Vianch, Garcia y Rivas (2017), realizaron una investigacion en la Universidad
Tecnolodgica del Cibao Oriental UTECO, titulada: El juego como estrategia de aprendizaje
en el Centro Educativo Modelo de Educacion Inicial (CMEI) Juan Sanchez Ramirez,
Distrito Educativo 16-01, estas concluyen de la forma siguiente: que el uso del juego como
estrategia de aprendizaje, los docentes aseguran que propician en los nifios a que aprendan
con mayor entusiasmo y se interesan mas por aprender, ademas, propician el desarrollo
socio emocional de los nifios, también siempre el uso de estrategias ludicas en el area de

comunicacion expresiva y corporal.

Vargas, Suarez y Garcia (2018), en su investigacion de grado en la Universidad
Tecnoldgica del Cibao Oriental UTECO, con el tituld: El juego en el aprendizaje
significativo de los Nifios del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-03, con la misma llegaron
a las siguientes conclusiones: que segun la implementacion del juego en el aula de clase,
las habilidades socio-cognitivas que se desarrollan en los nifios, es: expresar sus
sentimientos, comprender a los demas, comprender el afecto hacia los demas, expresar
afecto y vencer el miedo. Las habilidades socio-cognitivas se promueven durante el juego
en los nifios en el aula, es el manejo de sus impulsos y emociones, una expresion adecuada,

la automotivacion y el autocontrol.

Inoa, Mufioz y Gonzélez (2018), en su investigacion de grado titulada: El juego de
exploracion activa como estrategia de dinamismo y creatividad en la ensefianza del Nivel
Inicial, concluyeron que: las estrategias que favorecen en el proceso de ensefianza
aprendizaje, son el juego, dramatizacion, juego de exploracién activa, socializacion,

insercion en el entorno, indagacion dialdgica de cuestionamiento y explorativa de



conocimientos elaborados y las actividades realizadas para favorecer estas estrategias de
juego de roles, juego trabajo, dialogos, poesias, canciones y cuentos, dramatizaciones de

cuentos, historias y situaciones y visitas a diferentes entornos.

De La Cruz Sano, et al (2019), realizaron una investigacion titulada: “El Juego en
el Desarrollo Intelectual de los nifios del Nivel Inicial, Distrito Educativo 16-01.” En la
que se concluyd: se comprob6 que el juego que desarrollan las maestras son: el juego
dramatico, el de simbolizacion, el pasivo y el de construccion; que casi siempre utilizan el
juego dramaético para el desarrollo intelectual del nifio; siempre trabajan el juego de
ejercitacion en el nifio para su desarrollo intelectual; casi siempre trabajan el juego de
simbolizacion, siempre trabajan con los nifios el juego reglado para desarrollar su

intelectualidad.

Mufioz, Tejada y Bautista (2021), en su investigacién de grado titulada:
“Estrategias Pedagogicas para el Desarrollo Ludico de los Nifios Distrito Educativo 16-
017, 1a cual arrojo en sus conclusiones que: las docentes expresaron que siempre el juego
es un estimulo para el nifio; siempre dentro del trabajo diario utilizan el juego como
estimulo del aprendizaje en los nifios; el juego siempre promueve una relacion efectiva en
los nifios con sus compafieros del nivel inicial. Ademas, siempre, utilizan la ensefianza del
juego en actividades para dinamizar el trabajo con sus alumnos y que siempre se estimula
con la socializacion. En tal sentido, la incidencia del juego influye la independencia del
nifio para el descubrimiento, porque el juego siempre, influye e incide en el desarrollo de

la creatividad e imaginacién del nifio y en el ambiente aulico.

Sanchez, Medina y Nufiez (2022), realizaron su investigacion titulada: Estrategias
Pedagogicas y su Incidencia en el Proceso de Aprendizaje en el Nivel Inicial, Distrito
Educativo 16-01”, donde se concluy0: que las estrategias pedagogicas que implementan
los docentes con mas frecuencias en los procesos de ensefianza del nivel inicial son: el
juego de exploracion activa, estrategia de socializaciéon centrada en actividad grupales, el
juego, insercién en el entorno y el juego trabajo, y que el juego de exploracion activa,

estrategia de socializacion centrada en actividades grupales, el juego y el juego trabajo son



las estrategias pedagdgicas que les aportan al docente mayores resultados e inciden

satisfactoriamente en los procesos de ensefianza de los nifios del nivel inicial.

Ademas, se comprobd que las docentes si realizan actividades Iudicas con sus
alumnos del Nivel Inicial, que las actividades que realizan con mayor frecuencia son:

desarrollo de drama, dibujo, juego de ronda, el nifio pinta, el canto y cuentos.

1.2 Planteamiento del problema

Las estrategias pedagogicas son el conjunto de actividades y acciones que de
manera intencionada realizan las docentes con el propoésito o finalidad de facilitar un
aprendizaje significativo, las actividades pedagdgicas, a su vez, comprenden todas las
acciones realizadas en el proceso “ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de dinamizar la
educacion, y estas son enfocadas a nifios y nifias con el acompafiamiento del docente.
(Curriculo del Nivel Inicial, 2020)

Es notable que, en los Centros Educativos del Nivel Inicial dominicano, atraviesan
por dificultades que estan afectando la creatividad y la motivacion de los educandos
disminuyendo asi la calidad educativa, para favorecer las necesidades acordes con los
intereses de los nifios y nifias en esta nueva generacion, se necesita que los docentes
actualicen mas sus conocimientos para generar cambios aprovechando cualquier situacion

que se presente para propiciar los saberes a través del juego.

Con la utilizacion de estrategias pedagogicas, se logra influir en el aprendizaje de
los nifios y reflexionar sobre la propia préctica educativa, ademas rescatar informaciones
acerca de la estrategia del juego de un modo organizado, secuenciado y planificado para
reconocer las limitaciones que existen y las fortalezas que se pueden adquirir en cada

experiencia.

El juego como elemento primordial para el desarrollo de habilidades en los nifios y
las nifias, se considera como una estrategia pedagdgica para colaborar con su aprendizaje,
gue se concretiza en un conjunto de actividades agradables, que facilitan el esfuerzo para
internalizar los conocimientos de manera significativa. Ya que el juego aumenta el nivel

de aprendizaje en todos los sentidos y contextos.
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El juego es una actividad innata, que se manifiesta con estimulos o sin estimulos,
responde a una serie de acciones espontanea y placentera. De manera que el juego
constituye un canal para realizar multiples actividades. A Los nifios les encantan realizar
diferentes tipos de juegos. Los juegos grupales les permiten relacionarse socializar,
involucrarse, internalizar e intercambiar ideas que van surgiendo gradualmente en

diferentes situaciones.

Es por esto, que los docentes recurren a las estrategias pedagogicas para desarrollar
las diferentes actividades curriculares, recursos didacticos, instrumentos de evaluacion que
toman en cuenta, esas herramientas facilitadora en el logro de aprendizaje significativo,
generando la adquisicion de nuevos conocimientos que nos ayuden a potenciar los sentidos,
sensaciones y emociones, ayudando a mejorar las diferentes areas del desarrollo, entre ellas
el lenguaje, la psicomotricidad, lo cognitivo, lo socio-afectivo, enriqueciendo la capacidad

de comunicarse, de expresarse y comprender e interpretar el mundo que les rodea.

Se presume que los docentes del Nivel Inicial de los Centros Educativos Taira M.
Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otéafiez Pérez y Escuela San Martin, se reflejen
algunas debilidades a la hora de aplicar las estrategias pedagdgicas, esto podria ser por
causa del uso de préacticas tradicionales que permiten dejar de lado los nuevos cambios

curriculares que se estan promoviendo en el nuevo Disefio Curricular del Nivel Inicial.

En este sentido, el sistema educativo dominicano se esfuerza en concienciar a los
docentes sobre la importancia de educar a los nifios en esta etapa a traves de estrategias
pedagogicas; sin embargo, aln persisten en la aplicacion del nuevo modelo educativo que
contempla un conjunto de estrategias que promuevan e influyan en la formacion del nifio
en todas sus manifestaciones. Los docentes del Nivel Inicial de la Escuela Taira M. Maria
Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin, Adames del distrito

educativo 16-01 de Cotui no escapan a esta situacion.

Es posible que esto suceda por el desconocimiento, por las pocas informaciones
actualizadas que disponen los docentes de esta &rea, asi como y la falta en el manejo de la
aplicacion de las Estrategias Pedagdgicas y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios

del Nivel Inicial, asi como el desconocimiento del rol que tiene que desempefiar como
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educador, por lo tanto, es importante estudiar cémo utilizan las Estrategias Pedagdgicas y
su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial de las mencionadas escuelas
urbanas del Distrito Educativo 16-01 de Cotui.

Preguntas sistematizadoras

1- ¢Cuales son las estrategias pedagdgicas que utilizan las docentes para influir en el
aprendizaje de los nifios del Nivel Inicial de los Centros Educativos Taira M. Maria
Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin?

2- ¢Cual es la influencia en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial mediante el uso
de las estrategias pedagdgicas?

3- ¢Cuéles son los tipos de aprendizajes que desarrollan las maestras a la hora de
planificar sus clases en los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, La
Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin?

4- ;Cudles son las destrezas y habilidades que desarrollan los nifios del Nivel Inicial con

el uso adecuado de las estrategias pedagdgicas?

1.3 Justificacion e importancia

Los principales aportes de esta investigacion son enfoques tedricos que tratan el
problema de estudio, para encontrar nuevas explicaciones que permitan modificar, corregir
0 implementar nuevos conocimientos. Ademas, recomendarles a las docentes las
estrategias pedagogicas, las técnicas y procedimientos que sirvan de refuerzo y motivacion

para el desarrollo de las potencialidades y creatividad del nifio y la nifia a traves del juego.

Esta investigacion es importante porque, es una oportunidad para que se valorice e
incremente las estrategias como una dimension interesante en el desarrollo personal y
social de los alumnos. En el &mbito educativo es necesario empoderarse de estrategias que
promuevan el curriculo como medio de fortalecimiento en la ejecucion de los procesos
pedag0gicos, asi sumergirse en una constante innovacion para ir acorde con los nuevos
tiempos que exige nuestra sociedad, se hace necesario determinar las Estrategias
Pedagogicas y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial. Esta
problematica va en coherencia con los intereses y necesidades que manifiestan los nifios y

nifias por las actividades ludicas.
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La presente investigacion cobra vigencia, ya que muchos de las docentes al no
conocer sobre la importancia las Estrategias Pedagdgicas y su Influencia en el Aprendizaje
de los Nifios, causando efectos negativos en ellos al no lograr desarrollar adecuadamente
su habilidades y destrezas, respetando su autonomia asi los nifios lograran desenvolverse

adecuadamente.

Con la presente investigacion se pretende dar a conocer informaciones actuales
sobre las Estrategias Pedagogicas y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel
Inicial, teniendo la plena confianza de que tales informaciones serviran de gran aporte para
la educacion dominicana. Este estudio es de vital importancia, porque podria servir de
motivacién a los actores del proceso ensefianza — aprendizaje para implementar medidas

encaminadas al mejoramiento de la calidad educativa.

Con este trabajo de investigacion las docentes seran los mas beneficiadas, ya que
esto le puede servir para reflexionar en los resultados y a partir de ellos sus practicas
pedagdgicas de igual modo, seran beneficiadas de manera indirecta a los alumnos ya que

esto va a ser el resultado de una practica docente mejorada.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General:

Determinar las Estrategias Pedagogicas y su Influencia en el Aprendizaje de los
Nifios del Nivel Inicial, de los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, La
Altagracia, Isidora Otéfiez Pérez y Escuela San Martin Distrito Educativo 16-01, durante
el Periodo escolar 2022-2023.

1.4.2 Obijetivos Especificos

a) Verificar las estrategias pedagdgicas que utilizan los docentes para influir en el
aprendizaje de los nifios del Nivel Inicial de los Centros Educativos Taira M. Maria
Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin.

b) Verificar la influencia en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial mediante el
uso de las estrategias pedagogicas.
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c) ldentificar los tipos de aprendizajes que desarrollan las maestras a la hora de planificar
sus clases en los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora
Otafiez Pérez y Escuela San Martin.

d) Describir las destrezas y habilidades que desarrollan los nifios del Nivel Inicial con el

uso adecuado de las estrategias pedagogicas.



1.5 Operacionalizacion de las Variables

14

Objetivos Preguntas Variables Indicadores
Verificar las estrategias | ¢Cuales son las estrategias | Estrategias v Juego de exploracion activa
pedagdgicas que | pedagogicas que utilizan | pedagdgicas v’ Estrategias de recuperacion de
utilizan las docentes | las docentes para influir en experiencias previas
para influir en el | el aprendizaje de los nifios v’ Estrategias de socializacion
aprendizaje de los nifios | del Nivel Inicial de los centrada en actividades grupales
del Nivel Inicial de los | Centros Educativos Taira v El juego
Centros Educativos | M. Maria Rodriguez, La v" Insercion en el entorno
Taira M. Maria | Altagracia, Isidora Otafiez v Dramatizacion
Rodriguez, La | Pérez y Escuela San v Estrategia  de indagacion
Altagracia, Isidora | Martin? dialégica o cuestionamiento
Otafiez Pérez y Escuela v Estrategias  expositivas  de
San Martin. conocimientos elaborados
v’ Juego-trabajo
Verificar la influencia | ¢ Cuél es la influencia en | Influenciaenlos |v' La interacciébn entre  sus
en los aprendizajes de | los aprendizajes de los | aprendizajes experiencias
los nifios del Nivel | nifios del Nivel Inicial v' Los elementos culturales y la
Inicial mediante el uso | mediante el uso de las estructuracion  de nuevos
de las estrategias | estrategias pedagogicas? esquemas de conocimientos
pedagdgicas v El didlogo de sus saberes con los
saberes que ofrece la escuela
v/ Otorgan sentido a los objetos,
hechos y conceptos que se
presentan en la experiencia
educativa.
v Dan un significado a las cosas
v/ Utilizan lo aprendido en
contexto y situaciones nuevas.
v Aprendizaje de representaciones
Identificar los tipos de | ¢ Cuales son los tipos de | Tipos de | v" Aprendizaje de conceptos
aprendizajes aprendizajes significativos | aprendizajes v Aprendizaje de proposiciones
significativos que | que desarrollan las v Aprendizaje subordinado
desarrollan las maestras | maestras a la hora de v Aprendizaje supraordinado
a la hora de planificar | planificar sus clases en los v' Aprendizaje combinatorio de
sus clases en los | Centros Educativos Taira cotejo.
Centros Educativos | M. Maria Rodriguez, La v" Aprendizaje por descubrimiento
Taira M. Maria | Altagracia, Isidora Otafiez v' Aprendizaje de representacion
Rodriguez, La | Pérez y Escuela San
Altagracia, Isidora | Martin?
Otéfiez Pérez y Escuela
San Martin.
Describir las destrezas | ¢Cudles son las destrezas y | Destrezas y | v Motrices
y habilidades que | habilidades que desarrollan | habilidades v Cognoscitiva
desarrollan los nifios | los nifios del Nivel Inicial v’ Liso motora
del Nivel Inicial con el | con el uso adecuado de las v Creatividad
uso adecuado de las | estrategias pedagogicas? v' Social
estrategias v’ Artistica
pedagdgicas. v' Memoristicas
v Imaginativa
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1.6 Alcance y limites de la investigacion
Campo: Educacion

Area: Nivel Inicial

Aspecto: Las Estrategias Pedagdgicas y su Influencia en el Aprendizaje de los

Nifios del Nivel Inicial.

Delimitacion espacial: Tomando los Centros Educativos Taira M. Maria
Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin Distrito Educativo
16-01.

Delimitacion temporal: La investigacion comprendid el periodo escolar 2022-
2023.

Alcance investigativo: Esta investigacion tuvo como objetivo Determinar las
Estrategias Pedagdgicas y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial,
de los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otéfiez Pérez
y Escuela San Martin Distrito Educativo 16-01, durante el Periodo escolar 2022-2023.

1.7 Definicion de Términos
Actividad: Son las acciones que concretizan las estrategias pedagogicas para la

formacion integral de los nifios y nifias.
Creatividad: Es la capacidad de crear algo con un matiz original.

Estrategia pedagogica: Plan general de accion que tiene como fin alcanzar
objetivos de aprendizaje; para ello dispone de actividades, medios y recursos en la forma

mas ventajosa posible de manera de llegar a la meta deseada.

Destreza: Es la habilidad o arte con el cual se realiza una determinada cosa, trabajo

0 actividad.
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Habilidades: Es la aptitud innata, talento, destreza o capacidad que ostenta una

persona para llevar a cabo y por supuesto con éxito, determinada actividad.

Juego: es la actividad méas agradable con la que cuenta el ser humano desde que

nace hasta el uso de la razén.

Juego Didactico: Es una técnica de ensefianza que encamina al estudiante método

de direccién y conducta concreta.

1.8 Marco Contextual

Distrito Educativo16-01 de Cotui.

El sistema educativo de la provincia Sdnchez Ramirez, esta estructurado por: Nivel
Inicial, Nivel Primario, Nivel Secundario y el Subsistema de Adultos, coordinador por
Direccion Regional de Educacion 16, la cual estd integrado por los diferentes Distritos
Educativos; 16-01 Cotui, 16-02, Fantino, 16-03 Cevicos, 16-04, Bonao Nordeste, 16-05
Piedra Blanca y 16-06 Bonao Suroeste. Estos tres Gltimos perteneciente a la provincia
Monsefior Nouel y recientemente fue creado el Distrito Educativo 16-07 de Villa La Mata,
(Archivo del Distrito Educativo 16-01 de Cotui, 2023)

El Distrito Educativo 16-01 de Cotui, esta constituido por 156 planteles educativos,
de los cuales 128 pertenecen al sector publico y 28 al sector privado. En la actualidad la
cantidad de estudiantes de ambos sectores es de 25,093 alumnos/as. En cuanto al personal
docente y administrativo es de 1,902 y 662 respectivamente. (Archivo del Distrito
Educativo 16-01 de Cotui, 2023)

Centro Educativo Taira M. Maria Rodriguez

Lo que hoy se conoce como el centro educativo de Educacion Primaria Prof. Taira
M. Maria Rodriguez se construyd con la finalidad de albergar a los estudiantes de la escuela
antiguo Liceo, y dar respuestas a las necesidades educativas de los sectores que
comprenden La Esperanza, Los Pinos, Calle Hostos, entre otros; como también para
desarrollar una educacién inclusiva de equidad y calidad a través de la jornada escolar

extendida.
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En la actualidad tiene una matricula estudiantil de 400 estudiantes desde el inicial
hasta el 2do. De secundaria, 32 docentes, distribuidos en 9 aulas; la sociedad de la APMAE

esta constituida por 27 miembros 3 por cada curso.

Centro Educativo La Altagracia

El Centro Educativo La Altagracia estd ubicado en la parte este del barrio la
Altagracia. Calle Rosa Duarte, no. 13, este centro tiene como colindante al este el proyecto
de la urbanizacion de los agrénomos, al oeste una finca ganadera, al sur otra finca y al norte
la urbanizacion del barrio la Altagracia en el municipio de Cotui, prov. Sanchez Ramirez.
(Proyecto de centro, 2022-2023)

El centro Educativo fue fundado en el mes de agosto del afio 1992, fue creada bajo
el auspicio y direccion de la Licda. Esperanza D” Camps, como fruto de un proyecto de
desarrollo comunitario llamado ““Ayudame a Crecer”” y la lucha del Club de Amas de Casa

Las Mercedes y la Junta de Vecinos.

Se inici6 con una matricula de 218 estudiantes distribuidos en los grados: inicial,
primero, segundo, y tercero grado del nivel basico. La demanda de la comunidad
contribuyd a que esta fuera aumentando rapidamente teniendo muy pronto que dejar el
pequefio local y ocupa un edificio en construccion abandonado de Obras Publicas, donde
se laboraba con todas las precariedades existentes. Ya para entonces recién designada como
directora a la Licda. Ana Alvarez de Jesus quien impuso el desarrollo de la educacion con
el apoyo de la comunidad, creando cada afio un nuevo grado y gestionando audazmente los
nombramientos y la construccion del local, cosa que pudo lograrse para el afio 1998.

Hoy cuenta con un edificio de 13 aulas, pero estas no satisfacen la demanda de la
poblacion los dos afios de entregado. Actualmente ofrece los servicios educativos del nivel
inicial, primario completo, secundario en la Jornada Extendida.

Misién

Somos un Centro Educativo orientado al desarrollo integral del ser humano con una

propuesta de ensefianza-aprendizaje participativa y democrética de excelencia académica

donde el alumno desarrolle el sentido de criticidad y valoracion de si mismo.
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Vision
Ser un Centro Educativo reconocido por la alta calidad humana y académica de sus

egresados.

Valores

Disciplina apoyada en el respeto, justicia, la colaboracion y el entusiasmo, equidad:
basada en la justicia de oportunidades de género respetando la diversidad de la sociedad,
asi también, en tolerancia: al respetar la personalidad y necesidades de todos los integrantes
de la comunidad escolar y promoverlas en las relaciones humanas interpersonales;
solidaridad: Trabajar en apoyo con todos los integrantes de la comunidad escolar,
responsabilidad: Como coherencia con el desempefio de la vocacion educativa y el
cumplimiento de la visién convencidos de la importancia de colaboracion y trabajo en

equipo y fe basada en la confianza y en la sabiduria que llega de Dios.

Centro Educativo Isidora Otanez Pérez.

El centro educativo Isidora Otafiez Pérez (Los pomos), fue creado el 26 de enero
del afio 2001.Inicio sus labores el dia 29 del mismo mes y afio, en un local prestado por los
comunitarios. En el afio 2002, a través de la oficina de planificacién provincial, se
construyod un local de dos (2) aulas. Es un edificio construido de concreto y block.
(Proyecto de centro, 2022-20123)

Las dos aulas se dividieron en dos cada una, debido al gran aumento que ha
experimentado la poblacion escolar. Este centro funciona en la tanda matutina y vespertina,
con una matricula de 459 alumnos. De estos 255 son del sexo masculino y 204 del sexo

femenino.

Para el afio escolar 2015-2016 el centro educativo paso a jornada escolar extendida,
lo cual fue posible por la creacion del centro educativo Juan Ricardo Hernandez. Lo que
nos permitié reducir la matricula de 459 estudiantes que teniamos a 233 estudiantes, las
secciones fueron reducidas de 20 a 9, en la actualidad una seccién por cada grado. Otras
medidas que se tomaron fueron gracias a que ya contdbamos con otros recursos designados
por el MINERD a la Junta del Centro. (Proyecto de centro, 2022-2023)
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Escuela San Martin.

Este centro educativo fue fundado en el mes de septiembre del afio 1993, esta
situado al este del barrio San Martin y del municipio de Cotui, su creacién se debe al
esfuerzo y sacrificio de un grupo de personas de la comunidad encabezada por el Profesor
Rafael Galan, Prof. Elena Maldonado, Lucia Maldonado, entre otras personalidades del

barrio, como Antonio Cruz (Nene).

En ese momento una de las situaciones mas dificiles que afrontaba el barrio en la
educacidn, ya que los nifios se verian obligado a trasladarse a otras escuelas cruzando vias
de comunicacion sumamente peligrosas para los nifios de todas las edades, especialmente
los de los primeros grados. El centro educativo San Martin inicié su labor con una

matricula de 78 alumnos/as en un local prestado de la comunidad.

En el afio 1996, se construyd un pabelldn gracias a la Yarul perteneciente a la
Compafiia Rosario Dominicana, a la gestion del director y a los maestros del centro.

Actualmente cuenta con 2 pabellones, 9 aulas, una direccién y una cocina.
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CAPITULO 11
REVISION DE LITERATURA
2.0 Introduccion

A continuacion, se presenta el marco tedrico en que se fundamenta esta
investigacion, que tiene como finalidad recoger las informaciones conceptuales que estan
inmersas en las variables e indicadores en que se apoya el presente estudio, para su
realizacion se hizo necesario indagar sobre las publicaciones mas recientes sobre el tema:
“Las Estrategias Pedagogicas y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel
Inicial, de modo que se hicieron consultas a diferentes documentos que han tratado sobre

esta tematica.

2.1 Estrategias pedagogicas

Chong & Marcillo (2020), sostiene que la practica docente requiere de un analisis
del aqui y el ahora, de los factores que influyen en el aula para detectar las necesidades
que tiene cada grupo y lograr el aprendizaje de los alumnos. El alumno necesita aprender
a resolver problemas, a analizar criticamente la realidad y transformarla, a identificar
conceptos, aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a ser y descubrir el
conocimiento de una manera amena, interesante y motivadora. Es preciso que desde las
aulas se desarrolle la independencia cognoscitiva, la avidez por el saber, el protagonismo

estudiantil, de manera que no haya temor en resolver problemas.

Sigue diciendo que el compromiso de la institucion educativa es formar un
hombre digno de confianza, creativo, motivado, fuerte y constructivo, capaz de
desarrollar su potencial bajo la direccion de los docentes. Los objetivos y tareas de la
educacion no se pueden lograr ni resolver sélo con la utilizacion de los métodos
explicativos e ilustrativos porque solos no garantizan la formacién de las capacidades
necesarias a los futuros especialistas en lo que respecta al enfoque independiente y a la
solucion de los problemas que se presentan a diario. Se requiere introducir métodos que
respondan a los nuevos objetivos y tareas, lo que pone de manifiesto la importancia de la

activacion de la ensefianza. (Ibid.)
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Dice Albarran (2018), sostiene que es de vital importancia la integracion y
adaptacion del nifio o nifia a la escuela especificamente al Pre-escolar y esto depende en
gran medida del grado de empatia que el docente pueda trasmitir desde el mismo
momento que recibe al educando, separado por primera vez del seno familiar, para
enfrentar la experiencia de la vida escolar. Las actividades ludicas permiten la interaccion
efectiva del nifio o nifia con sus comparieros y docentes, asi como el lanzamiento de
normas, valores y aprendizajes para fortalecer su desarrollo cognoscitivo motriz y social;

es decir, su desarrollo integral.

También para establecer una relacion empatica en el aula de clase entre el docente
y el alumno en el nivel preescolar, deben darse ciertas condiciones tales como:
conocimiento por parte del educador de las caracteristicas psicolégicas, fisicas y
cognitivas del nifio o nifia de 3 a 6 afios, puesta en practica las actividades que motiven y
capten la atencion del infante, ademas de la buena voluntad del docente para llevarlas a
cabo. En los programas educativos existen juegos o actividades ludicas que aportan al
alumno un desarrollo motriz, psicoldgico y social que les permite desarrollar a la vez
habilidades que solo a través de la Educacion Fisica se alcanza; en la actualidad el juego

es utilizado en las escuelas como elemento educativo. (Albarran, 2018)

Para el MINERD (2020), Disefio Curricular Nivel Inicial, establece que las
estrategias pedagogicas del Nivel Inicial son “métodos, técnicas, procedimientos y
secuencias de actividades y recursos que se planifican de acuerdo con las caracteristicas y
necesidades de los nifios; estas determinan el accionar y el tipo de situacion de aprendizaje

que se debe generar".

En este sentido, cabe destacar que las estrategias pedagogicas promueven
situaciones de aprendizajes en los nifios, siempre que sean disefiadas tomando en cuenta
sus intereses, edad, etapa de desarrollo y si estas son desarrolladas en ambientes Iudicos

tomando en cuenta el juego como la estrategia por excelencia para que los nifios aprendan.

Dentro de las estrategias pedagdgicas que plantea el Curriculo Dominicano se

pueden citar las siguientes: juego de exploracién activa, socializacion centrada en
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actividades grupales, el juego, dramatizacion, la insercion en el entorno, indagacion

dialdgica, expositiva de conocimientos elaborados.

2.1.1 Juego de exploracion activa.

Esta estrategia segun el Disefio Curricular del Nivel Inicial MINERD (2020), ofrece
oportunidades a los nifios para explorar y aproximarse al ambiente en diferentes espacios
de juego: los educadores ubican y organizan distintos tipos de materiales y recursos para
que los nifios puedan experimentar, expresar y socializar con los demas, asi mismo afirma
que “al poner en practica la estrategia exploracion activa se estimula el desarrollo de la
autonomia, la toma de decisiones, la criticidad, la espontaneidad, la independencia y las

actitudes de cooperacion, respeto y solidaridad con los demas”.

2.1.2 Estrategia de recuperacion de experiencias previas

Es una estrategia interactiva que permite al docente indagar sobre los
conocimientos de los estudiantes, sean estos acumulativos de su experiencia educativa o
relacionado con su vida cotidiana. Se aplica previo a introducir o desarrollar nuevas
experiencias de aprendizaje, sean estos contenidos, tematicas o capacidades, como garantia
de aprendizajes significativos. (MINERD, 2020)

2.1.3 Estrategia de socializacion centrada en actividades grupales.

Segun (MINERD 2020), que “la asimilacion del concepto cientifico es un proceso
de reconstruccion, bajo la influencia de la ensefianza, de la generalizacién primaria con la
que el nifio ingresa a la escuela”. De acuerdo a este planteamiento puede decirse que el
nifio trae consigo un mundo lleno de interrogantes que van cobrando vida a medida que
interactian con los adultos en sus hogares y que al llegar a los centros educativos
concretizan a medida que comparten con sus comparieros y educadores siempre que se le
ofrezca espacio de socializacion en los diferentes momentos del horario de actividades

siendo ellos los protagonistas en diferentes escenarios.

El en el Disefio Curricular del Nivel Inicial (MINERD 2020), asume la estrategia
de socializacion como un “espacio de descubrimiento a partir de su propio cuerpo mediante

los sentidos”. Se puede afirmar que esta estrategia se pone de manifiesto a medida que el
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nifio interactua con sus pares y adultos poniendo de manifiesto la confianza bésica o el de
impotencia aprendida, dependiendo de si el padre o la madre responde rapida y

consistentemente al llanto, o de si, por el contrario, él bebe es ignorado completamente.

2.1.4 El Juego.

El juego es una de las actividades mas placentera de los nifios que brinda
oportunidades para el desarrollo de ciertas habilidades, en tal sentido, afirma (MINERD
2020), que “el juego es un elemento basico para que el nifio afronte con éxito las diferentes
situaciones que se le presenten en su relacién y convivencia personales, asi mismo
Gutiérrez, R. sostiene que con el juego se favorece la adaptacion emocional y el equilibrio
de las tenciones psiquicas, se compensan las situaciones desagradables y se alivian las
cargas agresivas” esto significa que el juego ademas de ser placentero para los nifios
promueve la comunicacion y la socializacion con sus pares tanto asi que pueden llevar su
imaginacion mas alla de lo real cuando no cuentan con comparieros para realizar juegos de

grupo lo hacen de manera simboélica tomando objetos y personificandolos.

Para la (MINERD 2020), el juego es “un proceso que permite a los nifios dominar
el mundo que les rodea, ajustar su comportamiento a las exigencias del mismo, aprender
sus propios limites para ser independientes y progresar en la linea del pensamiento y la

accion”.

Lo anterior citado por los diferentes autores afirma que el juego como estrategia
promueve en los nifios un avance significativo en el desarrollo de habilidades logicas y
cognitivas que en grados posteriores le ayudardn a enriquecer sus aprendizajes en el

proceso de ensefianza y aprendizaje. (Ibid.)

De igual modo se puede decir que el juego es una actividad que debe ser promovida
en el salon de clase porque a los nifios le resulta placentera, razon que incita al educador a
realizarla como una forma de propiciar aprendizajes aprovechando la espontaneidad de los
alumnos, permitiéndole que ellos sean el centro y el profesor un guia propiciador de

situaciones que los motiven a pensar de manera coherente.
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2.1.5 La Insercion en el entorno.

Segun lo planteado en el Disefio Curricular del Nivel Inicial (MINERD, 2020), la
estrategia de insercion en el entorno porque favorece la interaccion con su realidad
inmediata construyendo aprendizajes a partir de la exploracion, percepcion y comprension
de su entorno sociocultural y natural brindando al nifio la oportunidad de experimentar en

diferentes escenarios en el proceso de construccion de sus aprendizajes.

Esta estrategia es rica para promover la exploracion a través de experiencias
directas de los nifios de 4 a 6 afios aprenden mucho y expresan interés en el mundo que los
rodea. Les gusta tocar, probar, oler, oir y experimentar por su propia cuenta, tienen mucho
interés en aprender; ellos aprenden a través de la experimentacion y de las acciones, se
mantienen ocupados desarrollando habilidades y luchando por obtener un mejor control

interno de sus acciones. (Ibid.)

En base a estos planteamientos se puede afirmar que para propiciar esta estrategia
el educador debe estar activo llevando a los nifios a diferentes espacios tanto naturales
como sociales para que ellos investiguen, interactlen y compartan experiencias vividas con
sus pares y reflexionen sobre diversas situaciones, conflictos que enfrenten buscando
soluciones y tomando decisiones pertinentes que le ayuden a actuar de manera autbnoma
donde el docente debe ser un guia que oriente el accionar de los alumnos incentivandolo a

que participen de manera activa en todo momento. (Ibid.)

2.1.6 Dramatizacion.

La dramatizacion es una de las estrategias asumida por el curriculo dominicano por
lo que el MINERD (2020), la presenta como un espacio donde los nifios dramatizan de
manera espontanea y natural situaciones cotidianas utilizando la fantasia y su imaginacion
para recrear la realidad, personajes y darles vida a objetos de acuerdo a su propia
percepcion. Del mismo modo el MINERD, sostiene que el educador puede utilizar la
dramatizacién con intencionalidad pedagogica, convirtiéndose en una estrategia idonea

para representar situaciones reales o imaginarias.
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En este orden cabe decir que esta estrategia es excelente para que los nifios
desplieguen ciertas habilidades en la representacion de situaciones que resulten
interesantes para ellos que pueden ser vividas en sus entornos inmediatos o de la propia

imaginacion del nifio partiendo de una tematica.

Segun Bayo y Ribon, (2018), sostienen que existen maneras diversas de representar
y escenificar situaciones, pero que hay que tener en cuenta los siguientes elementos: “los
personajes: que implican unas caracteristicas, que definan su personalidad, el argumento:
que se refiere a lo que se explica en la obra, ha de ser claro y conciso para un mejor
entendimiento, el espacio: lugar donde ocurre la accion, el tiempo: es la época en la que
ocurre la accién, el mensaje: es el tema de la obra, el lenguaje dramético: la luz de los
personajes, la luz, la masica de fondo, escenario, vestuario y otros, por ultimo hace

mencion del publico: a quien va destinado”.

De acuerdo a lo citado anteriormente se considera que toda actividad que se
desarrolle la estrategia de dramatizacion debe poseer estos elementos, porque son un punto
de partida que las situaciones se desarrollen en escenarios ajustado a la realidad de la
representacion que se ejecuta, es necesario que el educador cuente con una zona de
dramatizacion con diferentes recursos que provoquen en los nifios la curiosidad y el deseo

de realizar juegos de roles espontaneamente.

2.1.7 Estrategia de Indagacion dialdgica o cuestionamiento.

La indagacion dialdgica es asumida por el MINERD (2020), como una estrategia
que privilegia la formulacion de preguntas a lo largo de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, al inicio para introducir un tema o motivar; durante el desarrollo para verificar
comprension por parte de los estudiantes; al finalizar para evaluar. De igual modo el
MINERD sostiene que al momento de formular las preguntas es importante tener clara la

intencion y relacionarla con los contenidos y los intereses de los estudiantes.

En este orden se puede agregar que el cuestionamiento debe estar presente en todo
el proceso de ensefianza y aprendizaje porque es una forma de motivar al nifio a pensar de
manera coherente, ademas, la educadora debe promover espacios de reflexién en los

alumnos provocando situaciones conflictivas para que ellos ejerciten la mente y hagan un
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proceso mental que lo conlleve a realizar preguntas logicas sin limitarse a lo que ya sabe.
(Ibid.)

De este modo la participacion activa de los nifios incentiva aquellos que no tienen
la facilidad para preguntar e ir mas alla de lo que se le plantea, esta estrategia es una manera
de que entren en competencias para no quedarse rezagados frente a sus comparieros, de
cara esta situacion la educadora debe incentivarlo siempre valorando su participacion ante

todo el grupo. (lbid.)

2.1.8 Estrategia expositiva de conocimientos elaborados.

La estrategia de conocimientos elaborados es una mas de las que plantea el curriculo
del Nivel Inicial para sustentar el modelo pedagdgico, en este sentido, (MINERD 2020),
sostiene que el aprendizaje de informacion es un aprendizaje repetitivo, pues la
informacidn no es mas que la exposicion o repeticion de datos. También dice Arboleda que
otra cuestion es pasar de la informacién al conocimiento, proceso que exige organizar la
informacion, un Nivel Basico de conocimiento, examinarla, un nivel mas avanzado del
conocimiento, usar el conocimiento, aplicarlo y generarlo, lo que requiere un estado de

competencia o complejizacion del conocimiento.

Aportando sobre este planteamiento se puede decir que depende de la forma que
sea aplicada la estrategia expositiva de conocimientos elaborados puede ser factible o no,
el autor deja a entender que el educador debe ir mas allad cundo implementa esta estrategia,
ya que la misma profundiza en dar razones y explicaciones a la informacion buscando el
porqué de cada informacion siempre que sea de interés para los alumnos de tal modo que
se empoderen y asuman la informacién como conocimiento, ademéas puedan aplicarlos en
diferentes momentos de su vida cotidiana reflejando un nivel de logro en las competencias
fundamentales lo que indica que el maestro debe tener claro los conceptos referidos a los
contenidos que se trabajan para afianzar los conocimientos de los nifios y la forma de guiar

los procesos de ensefianza y aprendizaje propiciando esta estrategia. (1bid.)

En este sentido el Disefio Curricular del Nivel Inicial (MINERD, 2020), dice que
la estrategia expositiva de conocimientos elaborados “consiste en presentar por parte del

educador un tema de interés de los propios nifios o personas de la comunidad, a través de
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la misma se comparten saberes para la construccion de aprendizajes. Se pueden utilizar

recursos y materiales variados como apoyo a las exposiciones.

2.1.9 Juego-trabajo

Esta estrategia ofrece oportunidades a los nifios y las nifias de explorar, inventar,
planificar, decidir y organizar su juego en diferentes zonas (rincones). Los y las educadores
y educadoras ubican y organizan distintos tipos de materiales y recursos para que los nifios
y las nifias puedan experimentar y crear junto a los y las demas, posibilitando la expresion
escrita, la expresion plastica, artistica, corporal, el pensamiento 16gico, el desarrollo socio-
afectivo, la resolucion de problemas y conflictos, entre otros importantes aspectos. Al
poner en practica la estrategia de juego-trabajo se estimula el desarrollo de la autonomia,
la toma de decisiones, la criticidad, independencia social, y actitudes de cooperacion,

respeto y solidaridad con los y las demas. (MINERD, 2020)

2.2. Influencia en los Aprendizaje

El aprendizaje es “el que puede relacionar los conocimientos nuevos con los
conocimientos previos del estudiante y esto le permite asignar significado a lo aprendido y
poderlo utilizar en otras situaciones de la vida” (p. 02). El aprendizaje es significativo
cuando una nueva informacion adquiere significados mediante una especie de anclaje en
la estructura cognitiva preexistente en el estudiante, es decir, cuando el nuevo
conocimiento se engancha de forma sustancial, légica, coherente y no arbitraria en
conceptos y proposiciones ya existentes en su estructura de conocimientos con claridad,
estabilidad y diferenciacion suficientes (Baque & Gladys, 2021).

De igual modo, Carneros P. (2018) sefiala que el aprendizaje significativo
promueve un conocimiento en el cual el estudiante parte de la seleccion, recoleccion vy el
andlisis de la informacion obtenida mediante el estudio del contenido, relacionando la
informacidn analizada con los conocimientos previos y las experiencias vividas en la vida

diaria.

De lo expresado por los autores mencionados, se deduce que el aprendizaje

significativo es una estrategia de aprendizaje que promueve aprendizajes con sentido,
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relacionados con el contexto socioeducativo de quien aprende, de tal modo que los

aprendizajes se convierten en conocimiento, que puede ser usado en diferentes situaciones.

Aprendizaje significativo. El aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren o
modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del
estudio, la experiencia, instruccion, razonamiento y observacion, es el proceso mediante el
cual se adquiere una determinada habilidad, se asimila una informacion o se adopta una

nueva estrategia de conocimiento y accion por esta razon debe ser significativo.

Importancia del aprendizaje significativo

Segun lo indicado por Solano (2011), la importancia del aprendizaje significativo,
se manifiesta que es importante debido a que “el proceso de la adquisicion del
conocimiento no concluye nunca y puede nutrirse de todo tipo de experiencias. Ademas,
puede considerarse que la ensefianza tiene éxito cuando ocurre un aprendizaje significativo
que logre aportes e impulse las bases que permitirdn seguir aprendiendo durante toda la

vida”.

El aprendizaje significativo es importante debido a que los estudiantes adquieren
conocimientos mediante la relacion del estudio con las experiencias y motivaciones vividas
diariamente a través del tiempo. Por esta razon, se puede decir que aquellos conocimientos

obtenidos por los estudiantes al ser significativos duraran para toda la vida.

Aprendizaje a lo largo de la vida.

Segun lo establecido por Belando (2017), “es una forma global de entender el
aprendizaje, un principio en el que se basa la organizacion de una estructura y unos
contenidos de aprendizaje y supone un proyecto que comprende todas las posibilidades de
formacion sobre cualquier &mbito de conocimiento y en cualquier momento de la vida de

una persona” (p.219-234)

Analizando lo establecido por el autor, se puede identificar la vinculacion de ambos
conceptos, el aprendizaje significativo y el aprendizaje a lo largo de la vida. En ambos
aspectos, el autor resalta que dichos aprendizajes son el resultado de los conocimientos

adquiridos en cualquier momento de la vida de una persona. Por tanto, se indica que el
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aprendizaje significativo no solo es un método de aprendizaje que perdura a través del
tiempo, sino que, se afianza mediante los conocimientos y las experiencias previas de los
estudiantes, por lo cual influyen los conocimientos obtenidos a lo largo de su vida hasta el

momento en el cual se produce el aprendizaje.

2.3 Tipos de aprendizaje

Es importante recalcar que el aprendizaje significativo no es la "simple conexion™
de la informacidn nueva con la ya existente en la estructura cognoscitiva del que aprende,
por el contrario, sélo el aprendizaje mecanico es la "simple conexion", arbitraria y no
sustantiva; el aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucion de la nueva

informacidn, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje.

El aprendizaje significativo propuesto por Ausubel Novak & Hanesian (2001),

citador en Latorre (2017) esta tipificado en tres:

2.3.1 Aprendizaje de representaciones:
Este aprendizaje se enfoca a la atribucién de los significados de ciertos simbolos
por ejemplo las luces del seméaforo las cuales son identificadas en su etapa inicial para

conocer cuando cruzar la calle o no.

Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demas tipos de aprendizaje.
Consiste en la atribucion de significados a determinados simbolos, al respecto Ausubel
dice: “Ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes
(objetos, eventos, conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus
referentes aludan” (Ausubel, 1983 citado en (Latorre, 2017).

Este tipo de aprendizaje se presenta generalmente en los nifios, por ejemplo, el
aprendizaje de la palabra "pelota”, ocurre cuando el significado de esa palabra pasa a
representar, o se convierte en equivalente para la pelota que el nifio esta percibiendo en ese
momento, por consiguiente, significan la misma cosa para él; no se trata de una simple
asociacion entre el simbolo y el objeto sino que el nifio los relaciona de manera
relativamente sustantiva y no arbitraria, como una equivalencia representacional con los

contenidos relevantes existentes en su estructura cognitiva. (Ibidem)
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2.3.2 Aprendizaje de conceptos:

Los conceptos se definen como "objetos, eventos, situaciones o propiedades de que
posee atributos de criterios comunes y que se designan mediante algun simbolo o signos”
(Ausubel, 1983: 61), partiendo de ello podemos afirmar que en cierta forma también es un

aprendizaje de representaciones (Latorre, 2017).

Los conceptos son adquiridos a través de dos procesos. Formacion y asimilacion.
En la formacion de conceptos, los atributos de criterio (caracteristicas) del concepto se
adquieren a través de la experiencia directa, en sucesivas etapas de formulacion y prueba
de se da cuando por ejemplo la representacion de un globo o la palabra globo el nifio
aprende es que los significan los mismos lo cual es representado mediante un dibujo, esto
no es considerado como una simple asociacion, sino que en realidad es muy trascendental

en la educacion. (Ibidem)

El aprendizaje de conceptos por asimilacién se produce a medida que el nifio amplia
su vocabulario, pues los atributos de criterio de los conceptos se pueden definir usando las
combinaciones disponibles en la estructura cognitiva por ello el nifio podra distinguir
distintos colores, tamarios y afirmar que se trata de una "pelota”, cuando vea otras en

cualquier momento (Latorre, 2017).

2.3.3 Aprendizaje de proposiciones:

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacién de varias
palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se combinan
de tal forma que la idea resultante es mas que la simple suma de los significados de las
palabras componentes individuales, produciendo un nuevo significado que es asimilado a
la estructura cognoscitiva. Es decir, que una proposicién potencialmente significativa,
expresada verbalmente, como una declaracion que posee significado denotativo (las

caracteristicas evocadas al oir los conceptos) y connotativo (Latorre, 2017).

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, ofrece en este sentido el marco

apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas
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educacionales coherentes con tales principios, constituyéndose en un marco tedrico que

favorecera dicho proceso. (Ibidem)

2.3.4 Aprendizaje subordinado

Este aprendizaje se presenta cuando la nueva informacién es vinculada con los
conocimientos pertinentes de la estructura cognoscitiva previa del alumno, es decir cuando
existe una relacion de subordinacion entre el nuevo material y la estructura cognitiva pre
existente, es el tipico proceso de subsuncion. El aprendizaje de conceptos y de
proposiciones, hasta aqui descritos reflejan una relacion de subordinacion, pues involucran
la subsuncidén de conceptos y proposiciones potencialmente significativos a las ideas mas

generales e inclusivas ya existentes en la estructura cognoscitiva. (Latorre, 2017)

2.3.5 Aprendizaje supraordinado

Ocurre cuando una nueva proposicion se relaciona con ideas subordinadas
especificas ya establecidas, "tienen lugar en el curso del razonamiento inductivo o cuando
el material expuesto [...] implica la sintesis de ideas componentes" (Ausubel, 1983: 83)
citado en (Latorre, 2017), el alumno mas tarde podra aprender significado de la ecuacién
del estado de los gases perfectos; los primeros se subordinan al concepto de ecuacion de

estado lo que representaria un aprendizaje supraordinado.

2.3.6 Aprendizaje combinatorio

Este tipo de aprendizaje se caracteriza por que la nueva informacion no se relaciona
de manera subordinada, ni supraordinada con la estructura cognoscitiva previa, sino se
relaciona de manera general con aspectos relevantes de la estructura cognoscitiva. Es como
si la nueva informacion fuera potencialmente significativa con toda la estructura
cognositiva. Considerando la disponibilidad de contenidos relevantes apenas en forma
general, en este tipo de aprendizaje, las proposiciones son, probablemente las menos
relacionables y menos capaces de "conectarse” en los conocimientos existentes, y por lo
tanto mas dificultosa para su aprendizaje y retencion que las proposiciones subordinadas y
supraordinadas. (Latorre, 2017)
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Teoria del aprendizaje significativo

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura
cognitiva", al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado

campo del conocimiento, asi como su organizacion (Latorre, 2017).

Ausubel resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente manera: "Si
tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El
factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese

esto y enséfiese consecuentemente”. (Ibidem)

2.3.7 Aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje por recepcion.

El aprendizaje por descubrimiento involucra que el alumno debe reordenar la
informacion, integrarla con la estructura cognitiva y reorganizar o transformar la
combinacion integrada de manera que se produzca el aprendizaje deseado. Si la condicion
para que un aprendizaje sea potencialmente significativo es que la nueva informacion
interactlie con la estructura cognitiva previa y que exista una disposicion para ello del que
aprende, esto implica que el aprendizaje por descubrimiento no necesariamente es
significativo y que el aprendizaje por recepcion sea obligatoriamente mecénico (Latorre,
2017).

2.3.8 Aprendizaje de representaciones

Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demas tipos de aprendizaje.
Consiste en la atribucién de significados a determinados simbolos, al respecto Ausubel
dice: “Ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes
(objetos, eventos, conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus

referentes aludan” (Latorre, 2017)

2.4 Destrezas y habilidades.
Molina (2018), la definen como quien sabe hacer una cosa bien y con conocimiento
de lo que hace, lo, cual se reconoce a los estudiantes realizando las fases de un proceso,

como lo es la actividad de siembra con conocimiento de las condiciones, en cuanto: al suelo
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preparado, profundidad para la semilla, cantidad de semilla, entre otras labores. Por
consiguiente, la destreza con base en las habilidades motoras en la actuacidn, se concentra
en el logro eficaz de la actividad a desarrollar. Por lo que, a diferencia de la definicién de
competencia, en la que ésta ultima se integra al conocimiento, los procedimientos y las
actitudes en la basqueda de objetivos tanto a corto plazo como a largo plazo. (Molina,
2018).

De igual forma, la reconoce como quien la hace materialmente bien, con facilidad

y con agilidad, demostrando el estudiante en campo, dominio de lo que hace. (Ibidem)

Ademas, Molina (2018), la reconoce como: “Consiste en procesos mediante los
cuales se realizan tareas y actividades con eficacia y eficiencia” (p.55); con esta definicidn
el estudiante tiene la capacidad de planificar los procesos productivos dirigidos hacia un

fin provechoso con un manejo adecuado de los recursos.

Las actividades desarrolladas con habilidades y destrezas por los estudiantes, deben
ser evaluadas para su correspondiente realimentacién, debido a que pueden tener varias
situaciones como: el realizarlo con eficiencia y eficacia. No obstante, por lo cambiante de
los entornos de trabajo en campo, nada se establece de manera absoluta. Por otra parte, si
lo ha realizado presenta aspectos para mejorar, se debe explorar donde se ubica la
deficiencia, si fue en la cognicion no adecuada de los estudiantes o fue durante la aplicacion

de las habilidades y destrezas culturales de campo. (Ibidem)

El desarrollo de las habilidades cognitivas. Durante los primeros afios de vida el
aprendizaje es un proceso relativamente automatico, con poca participacion de la voluntad,
pero posteriormente el componente voluntario adquiere mayor importancia, especialmente
cuando se requiere aprender destrezas complejas como leer, calcular y manejar conceptos
cada vez mas abstractos. Por otra parte, el rendimiento y el éxito académico requiere de un
alto grado de adhesion a los fines, medios y valores de la institucion educativa y sabemos
que muchos estudiantes no lo presentan. También sabemos que seria estupendo que todos
los estudiantes tuvieran una gran motivacion por aprender y que participaran. (Molina,
2018),
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2.4.1 Motrices:

Las habilidades motoras son los movimientos y las acciones de los musculos. Se
clasifican en dos grupos: Las habilidades motoras gruesas y la motricidad fina. (Vaca,
2018).

Las habilidades motoras gruesas: Implican el movimiento de los brazos, las
piernas, los pies o el cuerpo entero. Esto incluye acciones tales como correr, gatear, trepas,
saltar, caminar, nadar y otras actividades que involucran a los musculos més grandes.
(Vaca, 2018).

Las habilidades motoras finas: Son los pequefios movimientos que se producen
en las manos, mufiecas, dedos, pies, dedos de los pies, los labios y la lengua. Son las
pequefias acciones que se producen, como recoger objetos entre el pulgar y el dedo indice,
usando un lapiz para escribir con cuidado, sosteniendo un tenedor y usarlo para comer y

otras tareas de musculos pequefios que se producen a diario. (Ibid.)

2.4.2 Cognoscitiva:
Son aquellas que se refieren a lo relacionado con el procesamiento de la
informacion, esto es la atencidn, percepcion, memoria, resolucion de problemas,

comprension, establecimientos de analogias entre otras. (Ibid.)

2.4.3 Creatividad

La creatividad es la capacidad o habilidad del ser humano para inventar o crear
cosas, que pueden ser objetos fisicos, ideas, representaciones o simplemente fantasias. Se
trata de la posibilidad de generar los nuevos: conceptos, ideas o asociaciones entre ellos,

lo cual conduce habitualmente a nuevas soluciones a los problemas. (Vaca, 2018).

El pensamiento creativo estd muy valorado en nuestras sociedades, en las que
la innovaciény el cambio juegan un rol importante. En él intervienen la memoria, la
inteligencia, la imaginacion y otros procesos mentales complejos que conducen

al pensamiento original. (Ibidem)


https://concepto.de/innovacion/
https://concepto.de/memoria/
https://concepto.de/proceso/
https://concepto.de/pensamiento/

35

2.4.4 Las destrezas sociales

Son las conductas especificas que usa una persona al interactuar con otros
permitiéndole ser efectivo en alcanzar sus metas personales. Situaciones tales como tener
una conversacion casual, hacer amigos, expresar las emociones, u obtener algo de otra

persona requieren el uso de destrezas sociales. (Vaca, 2018).

2.4.5 Artistica.

Es la habilidad o arte con el cual se realiza una determinada cosa, trabajo o
actividad; estd vinculada a trabajos fisicos 0 manuales. Se relaciona con las respuestas
perceptivo motoras que han sido adquirida con la experiencia 6 practica, o sea se adquieren
como reflejos condicionados, caracterizados por la precision y seguridad, eficiencia y

eficacia en su ejecucion, con un gasto minimo de energia. (Vaca, 2018).

2.4.6 Memoristica

Es la accion de introducir en la memoria un concepto o idea sin saber o entender su
significado, sin tener ideas previas, teniendo como instrumento de aprendizaje las multiples
repeticiones de dicho concepto, para asi de este modo poder recordarlo. Este método de
aprendizaje anteriormente usado para la educacion universal ha sido re-direccionado a lo
largo del tiempo para ser empleado al aprender otros aspectos especificos, el cual si resulta
practico aprenderlos memoristicamente como lo son: las tablas de multiplicar, los nombres,

las fechas, entre otras. (Vaca, 2018).

2.4.7 Imaginativo

Ser imaginativo es algo natural para la mayoria de nosotros, especialmente en la
nifiez. Mantener esa imaginacion siendo adulto puede requerir algo de practica, pero es
posible. Una persona imaginativa es Util es todas las areas de la vida. Incluso el mundo
empresarial computarizado necesita este tipo de gente para mantener a los clientes
interesados. Ser imaginativo es bueno y acceder a la imaginacion es una buena destreza

para cultivar. (Ibidem)
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA

3.0 Introduccion

Este capitulo contiene la metodologia que se implementd para la realizacion del
presente trabajo que su propdsito fue: Determinar las Estrategias Pedagdgicas y su
Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial, de los Centros Educativos Taira
M. Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin Distrito
Educativo 16-01, durante el Periodo escolar 2022-2023. EI mismo abarc6 lo concerniente
al disefio, poblacion, seleccion de la muestra, procedimientos, validez y confiabilidad de

los instrumentos, recoleccion y analisis de los datos.

3.1 Tipo de disefio y de investigacion

El Disefio que se utilizé fue el no experimental, el tipo de estudio es de corte
transeccional o transversal y descriptivo. Estos segun, (Hernandez, Fernandez, & Baptista,
2017); en el cual se analizaron las preguntas de investigacion formuladas para aportar las
evidencias requeridas en el estudio. Este estudio es descriptivo porque en el mismo se
describen las situaciones, eventos o hechos que se han producido con la situacion

planteada.

3.2 Poblacién y muestra

La poblacion para la presente investigacion estuvo constituida por el personal
docente que labora en el Nivel Inicial de los Centros Educativos Taira M. Maria Rodriguez,
La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin, Distrito Educativo 16-01, que
conforman la investigacion, que son (10) docentes de los centros mencionados, por lo que

la poblacion que se totaliz6 fue un estudio censal, por ser una poblacién pequefia.

3.3- Instrumentos
Para obtener las informaciones se utilizd la técnica de la encuesta a través del
cuestionario que fue elaborado con 12 preguntas cerradas, se aplic a las docentes de forma

censal, es decir a la totalidad de la poblacién en estudio.
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3.4- Validez y confiabilidad de los instrumentos
El instrumento fue sometido a la consideracion de expertos de la UTECO, que
permitieron garantizar que el mismo tengan la claridad, la precision y la objetividad que

debe tener un estudio cientifico, antes se presentd a la distinguida asesora.

3.5- Procedimientos:
Para la realizacion de la presente investigacion se desarrolld el siguiente

procedimiento.

e Se solicitd mediante carta a la Facultad de Ciencias y Humanidades, la aceptacion
del tema para la asignacién de un asesor.

e Se recopilaron documentos para la obtencién de datos e informaciones.

* Se consulto con la asesora y otros especialistas en relacion al tema.

* Se viajé a otros centros de Educacion Superior a buscar informaciones sobre los
antecedentes del tema y otros aspectos importantes.

* Se elaboro el ante proyecto y se entregaron tres ejemplares a la facultad para que su
revision.

e Seacogieron las recomendaciones de los jurados

e Seentrego el proyecto final para su evaluacion.

3.6- Presentacion y Analisis de los datos.

Los datos recolectados fueron presentados mediante cuadros en cada una de las
secciones correspondientes, basados en los criterios establecidos en los instrumentos. Para
analizar los datos se usé una medida estadistica de tendencia central a partir de la frecuencia
simple en por ciento y para su calculo se utilizé el programa estadistico SPSS, 15 version

en espanol.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS RESULTADOS
4.0 Introduccion.
En este capitulo se presentan los resultados que fueron obtenidos con la aplicacion
de los instrumentos de investigacion, el cual esta organizado por secciones en relacion a

las variables y en cuadros enumerados segln los indicadores del estudio.

4.1 Estrategias pedagogicas

Cuadro No. 1. Distribucion de frecuencia y porcentaje, en relacion a las estrategias
pedagdgicas que utiliza para influenciar en el aprendizaje de sus estudiantes.

Descripcion Docentes
Frec. %
Juego de exploracion 10 100
Estrategias de recuperacion de experiencias previas 10 100
Estrategias de socializacion centrada en actividades grupales 10 100
El juego 10 100
Insercion en el entorno 10 100
Dramatizacion 10 100
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento 10 100
Estrategias expositivas de conocimientos elaborados 10 100
Juego-trabajo 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes afirmaron que las estrategias pedagogicas
que utilizan para influenciar en el aprendizaje de sus estudiantes son: el juego de
exploracion activa, estrategias de recuperacion de experiencias previas, de socializacion
centrada en actividad grupales, el juego, la insercion en el entorno, dramatizacion,
estrategias de indagacién dialégica o cuestionamiento, expositivas de conocimientos

elaborados y el juego trabajo.
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Cuadro No. 2. Distribucion de frecuencia y porcentaje, si con la aplicacion de las
estrategias pedagogicas logra un aprendizaje efectivo en sus estudiantes.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

Se visualiza en este cuadro que el 100% de las docentes respondieron que siempre
logran un aprendizaje efectivo en sus estudiantes con la aplicacion de las estrategias
pedagdgicas.

Cuadro No. 3. Distribucion de frecuencia y porcentaje, en relacion si se le dificulta
desarrollar las estrategias pedagogicas en el aula.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 0 0
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 10 100
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro No. 3, el 100% de las docentes expresaron que nunca se le dificulta
desarrollar las estrategias pedagogicas en el aula.

Cuadro No. 4. Distribucion de frecuencia y porcentaje, en relacion si a la hora de
implementar las estrategias pedagodgicas percibe que influyen en los aprendizajes de sus
estudiantes.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 05 50
Casi siempre 03 30
A veces 02 20
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

El 50% de las docentes expresaron que siempre a la hora de implementar las
estrategias pedagdgicas perciben que influencian en los aprendizajes de sus estudiantes, el
30% contestaron que casi siempre y un 20% dijeron que a veces.
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Cuadro No. 5. Distribucién de frecuencia y porcentaje, en relacion si todas las estrategias
pedagogicas que contempla en curriculo 2020, ¢Cual considera usted que tiene mayor
influencia en los aprendizajes de los estudiantes?

Descripcion Docentes
Frec. %
Juego de exploracion 05 50
Estrategias de recuperacion de experiencias previas 02 20
Estrategias de socializacion centrada en actividades grupales 07 70
El juego 10 100
Insercion en el entorno 10 100
Dramatizacion 10 100
Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento 05 50
Estrategias expositivas de conocimientos elaborados 02 20
Juego-trabajo
Total

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes respondieron que de las estrategias
pedagdgicas que contempla en curriculo 2020, la que tienen mayor influencia en los
aprendizajes de los estudiantes son: el juego, la insercion en el torno y la dramatizacion, el
70% contestaron que estrategias de socializacién centrada en actividades grupales, el 50%
expresaron que el juego de exploracion activa y la estrategias de indagacion dialdgica o
cuestionamiento, mientras el 20% dijeron que las estrategias de recuperacion de
experiencias previas y expositivas de conocimientos elaborados.

4.2. Influencia de los aprendizajes

Cuadro No. 6. Distribucion de frecuencia y porcentaje, si en su planificacion diaria logra
influir en los aprendizajes de los alumnos.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro No. 6, el 100% de los docentes expresaron que siempre en su

planificacion diaria logra influir en los aprendizajes de los alumnos.
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Cuadro No. 7. Distribucién de frecuencia y porcentaje, a si considera que con las
siguientes lograria influir en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes
Frec. %

La interaccion entre sus experiencias 10 100
Los elementos culturales y la estructuracion de nuevos esquemas 05 50
de conocimientos
El diadlogo de sus saberes con los saberes que ofrece la escuela 10 100
Otorgan sentido a los objetos, hechos y conceptos que se presentan 10 100
en la experiencia educativa
Dan un significado de las cosas 05 50
Utilizan lo aprendido en contexto y situaciones nuevas 10 100
Total

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 100% de las docentes contestaron que con la interaccidn entre sus
experiencias, el didlogo de sus saberes con los saberes que ofrece la escuela, el otorgar
sentido a los objetos, hechos y conceptos que se presentan y utilizando lo aprendido en
contexto y situaciones nuevas, lograria influir en los aprendizajes de los nifios del Nivel
Inicial, mientras el 50% respondieron que con los elementos culturales y la estructuracién

de nuevos esquemas de conocimientos y dar un significado de las cosas.

4.3 Tipos de Aprendizajes

Cuadro No. 8. Distribucion de frecuencia y porcentaje, si considera que la utilizacién de
diferentes tipos de aprendizajes influye en los nifios y nifias del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 100% de los docentes respondieron que la utilizacion de diferentes

tipos de aprendizajes siempre influye en los nifios y nifias del Nivel Inicial.
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Descripcion Docentes

Frec. %
Aprendizaje de representaciones 10 100
Aprendizaje de conceptos 05 50
Aprendizaje de proposiciones 10 100
Aprendizaje subordinado 05 50
Aprendizaje supraordinario 05 50
Aprendizaje combinatorio 10 100

Total

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

El 100% de los docentes expresaron que los aprendizajes de representaciones,

aprendizaje de proposiciones y combinatorio son lo que ponen en préactica con sus alumnos,

mientras el 50% contestaron que aprendizaje de conceptos, subordinado y supraordinario.

4.4 Habilidades y destrezas

Cuadro No. 10. Distribucion de frecuencia y porcentaje, si el juego proporciona

habilidades y destrezas en los nifios del Nivel Inicial.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 10 100
Casi siempre 0 0
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

Se visualiza que el 100% de las docentes afirmaron que el juego siempre

proporciona habilidades y destrezas en los nifios del Nivel Inicial.
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Cuadro No. 11. Distribucién de frecuencia y porcentaje, si con las actividades que
planifica con los alumnos propicia el desarrollo de las destrezas.

Descripcion Docentes
Frec. %
Siempre 04 40
Casi siempre 06 60
A veces 0 0
Nunca 0 0
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 60% de las docentes respondieron que casi siempre con las

actividades que planifica con los alumnos propician el desarrollo de las destrezas, mientras

el 40% dijeron que siempre.

Cuadro No. 12. Distribucién de frecuencia y porcentaje, en cuanto a las destrezas que

desarrolla en sus alumnos en el aula.

Descripcion Docentes

Frec. %
Motrices 10 100
Cognoscitiva 10 100
Liso motora 10 100
Creatividad 10 100
Social 10 100
Artistico 10 100
Memoristico 10 100
Imaginativa 10 100
Total 10 100

Fuente: Cuestionario aplicado a Docentes, afio 2023

En este cuadro el 100% de los docentes afirmaron que las destrezas que desarrollan

en sus alumnos en el aula son: Motrices, cognitiva, liso motora, creativa, social, artistica,

memoristica e imaginativa.
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CAPITULO V
ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.0 Introduccién

En el presente capitulo se manifiestan las discusiones en base a los resultados
obtenidos en la investigacion que tuvo como objetivo general las Estrategias Pedagdgicas
y su Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial, de los Centros Educativos
Taira M. Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin
Distrito Educativo 16-01. Finalmente se exponen las conclusiones y recomendaciones

generadas de los resultados.

5.1 Analisis y Discusion
Estrategias pedagogicas

Se evidencié que el 100% de las docentes expresaron que las estrategias
pedagogicas que utilizan para influenciar en el aprendizaje de sus estudiantes son: el juego
de exploracion activa, estrategias de recuperacion de experiencias previas, de socializacién
centrada en actividad grupales, el juego, la insercion en el entorno, dramatizacion,
estrategias de indagacion dialdgica o cuestionamiento, expositivas de conocimientos
elaborados y el juego trabajo; el 100% de las docentes afirmaron que siempre logran un

aprendizaje efectivo con la aplicacion de las estrategias pedagogicas.

También, el 100% de las docentes expresaron que nunca se le dificulta desarrollar
las estrategias, el 50% de las docentes expresaron que siempre a la hora de implementar
las estrategias pedagdgicas percibe que influyen en los aprendizajes de sus estudiantes, el
100% de las docentes respondieron que de las estrategias pedagdgicas que contempla en
curriculo 2020, la que tienen mayor influencia en los aprendizajes de los estudiantes son:

el juego, la insercion en el torno y la dramatizacion.

En ese orden, el Disefio Curricular del Nivel Inicial MINERD (2020), expresa que
las estrategias pedagdgicas promueven situaciones de aprendizajes en los nifios, siempre

que sean disefiadas tomando en cuenta sus intereses, edad, etapa de desarrollo y si estas
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son desarrolladas en ambientes ltdicos tomando en cuenta el juego como la estrategia por

excelencia para que los nifios aprendan.

Influencia en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial

Segun los datos arrojados por la investigacion el 100% de los docentes expresaron
que siempre en su planificacion diaria logran influir en los aprendizajes de los alumnos, el
100% de las docentes contestaron que con la interaccion entre sus experiencias, el didlogo
de sus saberes con los saberes que ofrece la escuela, el otorgar sentido a los objetos, hechos
y conceptos que se presentan y utilizando lo aprendido en contexto y situaciones nuevas,

es con lo que logran influir en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial.

Tipos de aprendizajes

Se comprob6 que el 100% de los docentes respondieron que la utilizacion de
diferentes tipos de aprendizajes siempre influye en los nifios y nifias del Nivel Inicial; el
100% de los docentes expresaron que los aprendizajes de representaciones, aprendizaje de

proposiciones y combinatorio son lo que ponen en practica con sus alumnos.

Por lo que estos aprendizaje se presentan generalmente en los nifios, por ejemplo,
el aprendizaje de la palabra "pelota”, ocurre cuando el significado de esa palabra pasa a
representar, o se convierte en equivalente para la pelota que el nifio esta percibiendo en ese
momento, por consiguiente, significan la misma cosa para él; no se trata de una simple
asociacion entre el simbolo y el objeto sino que el nifio los relaciona de manera
relativamente sustantiva y no arbitraria, como una equivalencia representacional con los

contenidos relevantes existentes en su estructura cognitiva.

Destrezas y habilidades que desarrollan los nifios

Se evidencié que el 100% de las docentes afirmaron que el juego siempre
proporciona habilidades y destrezas en los nifios del Nivel Inicial, el 60% de las docentes
respondieron que casi siempre con las actividades que planifica con los alumnos propician
el desarrollo de las destrezas, el 100% de los docentes afirmaron que las destrezas que
desarrollan en sus alumnos en el aula son: Motrices, cognitiva, liso motora, creativa, social,

artistica, memoristica e imaginativa.
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Por lo que Molina (2018), planea que la destreza con base en las habilidades
motoras en la actuacién, se concentra en el logro eficaz de la actividad a desarrollar. Por lo
que, a diferencia de la definicion de competencia, en la que ésta Ultima se integra al
conocimiento, los procedimientos y las actitudes en la basqueda de objetivos tanto a corto

plazo como a largo plazo.

5.2 Conclusiones

A continuacion, se presentan los principales hallazgos referente a las practicas
pedagdgicas del ambiente que favorecen el desarrollo de las Estrategias Pedagdgicas y su
Influencia en el Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial, de los Centros Educativos Taira
M. Maria Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin Distrito
Educativo 16-01.

Se verifico que las estrategias pedagdgicas utilizadas para influenciar en el
aprendizaje de sus estudiantes son: el juego de exploracion activa, estrategias de
recuperacion de experiencias previas, de socializacién centrada en actividad grupales, el
juego, la insercion en el entorno, dramatizacion, estrategias de indagacion dialdgica o
cuestionamiento, expositivas de conocimientos elaborados y el juego trabajo; también,
siempre logran aprendizajes efectivos con la aplicacion de estas estrategias pedagdgicas.
Ademas, nunca se le dificulta desarrollar las estrategias, siempre a la hora de implementar
las estrategias pedagdgicas se percibe que influyen en los aprendizajes de sus estudiantes
y que de las estrategias pedagdgicas que contempla en curriculo 2020, la que tienen mayor
influencia en los aprendizajes de los estudiantes son: el juego, la insercion en el torno y la

dramatizacion.

Se comprob6 que siempre en su planificacion diaria logran influir en los
aprendizajes de los alumnos, con la interaccion entre sus experiencias, el didlogo de sus
saberes con los saberes que ofrece la escuela, el otorgar sentido a los objetos, hechos y
conceptos que se presentan, utilizando lo aprendido en contexto y situaciones nuevas, es

con lo que logran influir en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial.
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Se identifico que la utilizacién de los tipos de aprendizajes siempre influye en los
nifios y nifias del Nivel Inicial, estos aprendizajes son: los aprendizajes de representaciones,

aprendizaje de proposiciones y combinatorio son lo que ponen en préactica con sus alumnos.

Se determind que el juego siempre proporciona habilidades y destrezas en los nifios
del Nivel Inicial, que casi siempre con las actividades que planifican con los alumnos
propician el desarrollo de las destrezas y que las destrezas que desarrollan en sus alumnos
en el aula son: Motrices, cognitiva, liso motora, creativa, social, artistica, memoristica e

imaginativa.

5.3 Recomendaciones
A continuacion, se registran las recomendaciones posibles si los involucrados lo

consideran apropiadas en funcion de sus condiciones.

A Distrito Educativo 16-01:

Continuar ejecutando los procesos de capacitacion en torno a las estrategias
pedagdgicas que logren influenciar en el aprendizaje de los Nifios, necesarias para la labor
docente, logrando asi una igualdad de oportunidades. Motivar el disefio y ejecucion de
proyectos que permitan un efectivo desarrollo de las practicas docentes.

A los Centros Educativos:

Seguir colaborando con los docentes en los preparativos de los proyectos y
programas que contribuyan en el desarrollo de competencias del personal docente y dar

seguimiento constante para la permanencia de estas.

Continuar disefiando propuestas constantes y permanentes de capacitacion para
lograr influir de manera significativa en los aprendizajes de los nifios del Nivel Inicial, sus

evaluaciones y desarrollo de estrategias factibles.

Al Equipo de Gestion del Centro Educativo.
Seguir gestionando y promoviendo cursos de capacitacion a todos los docentes,
especialmente del area de Nivel Inicial y que los mismos puedan realizar especialidades,

maestrias u otros estudios posteriores que le ayudaran a fortalecer el proceso ensefianza-
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aprendizaje y, por lo tanto, ayudar a enriquecer el nivel de conocimiento en cada uno de

sus alumnos.

A los Docentes del Nivel Inicial de los Centros Educativos del Distrito Educativo 16-
01

Continuar realizando estudios superiores; especialidad, maestria u otros estudios
posteriores que le permitan estar acorde a estos nuevos tiempos y ajustarse los cambios que

ha traido la revolucion educativa dominicana.

Seguir participando de diplomados, talleres, congresos y seminarios que organizan
las instituciones locales, nacionales e internacionales que ayuden al fortalecimiento de su

practica docente.

Se les sugiere seguir formando o creando grupos de aprendizaje, ya sea por grado,
ciclo o niveles educativos, para continuar actualizando sus practicas educativas. Continuar
observando y analizando videos que le aporten informaciones importantes para continuar
propiciando las herramientas necesarias a estudiantes para que logren desarrollar su tipo

de inteligencia.
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ANexos



Republica Dominicana
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL CIBAO ORIENTAL

Facultad de Ciencias y Humanidades

Cuestionario para las Docentes del Nivel Inicial

Distinguidas: Docentes

Reciban un cordial saludo, somos un equipo de estudiantes de la UNIVERSIDAD
TECNOLOGICA DEL CIBAO ORIENTAL (UTECO), estamos realizando una
investigacion sobre “Determinar las Estrategias Pedagogicas y su Influencia en el
Aprendizaje de los Nifios del Nivel Inicial, de los Centros Educativos Taira M. Maria
Rodriguez, La Altagracia, Isidora Otafiez Pérez y Escuela San Martin Distrito Educativo
16-01, durante el Periodo escolar 2022-2023.” y por ser ustedes unos profesionales con
mucha experiencia relacionada a dicho tema le estarnos solicitando su experta colaboracion

como informante.

Para consultarle hemos preparado un cuestionario el cual pedimos llenar de manera
fiel y auténtica tal y como es usted. Las informaciones que facilite no le comprometeran ni
personal ni profesionalmente, ya que seran datos usados de manera global solo para

completar el estudio.

Gracias por colaborar con la Educacion dominicana.

Atentamente:
Dorka Crismaily de Jesus Brito
Yamilex Herrera Morales

Luisa Maria Araujo Marte



SECCION I. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

1-

¢, Cuales de las siguientes estrategias pedagdgicas utiliza para su Influencia en
el Aprendizaje de sus estudiantes? (Puede elegir varias opciones)
a) Juego de exploracion activa

b) Estrategias de recuperacion de experiencias previas

c) Estrategias de socializacion centrada en actividades grupales

d) El juego

e) Insercion en el entorno

f) Dramatizacién

g) Estrategia de indagacion dial6gica o cuestionamiento

h) Estrategias expositivas de conocimientos elaborados

i) Juego-trabajo

¢ Entiende usted que con la aplicacion de las estrategias pedagdgicas logra un
aprendizaje efectivo en sus estudiantes?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca

¢ Se le dificulta a usted como docente del area de Educacion Inicial desarrollar
estas estrategias pedagogicas?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca

¢A la hora de implementar las estrategias pedagdgicas percibe usted que
influyen en los aprendizajes de sus estudiantes?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca

De todas las estrategias pedagogicas que contempla en curriculo 2020, ¢ Cual
considera usted que tiene mayor influencia en los aprendizajes de los
estudiantes?

a) Juego de exploracion activa

b) Estrategias de recuperacion de experiencias previas

c) Estrategias de socializacion centrada en actividades grupales



d) Eljuego

e) Insercion en el entorno

f) Dramatizacion

g) Estrategia de indagacion dialdgica o cuestionamiento
h) Estrategias expositivas de conocimientos elaborados
i) Juego-trabajo

SECCION I1I. Influencia de los aprendizajes

6-

¢entiende usted que con su planificacion diaria logra influir en los aprendizajes de los
alumnos?

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca

¢ Considera que con las siguientes lograria influir en los aprendizajes de los

nifos del Nivel Inicial?

a) La interaccion entre sus experiencias

b) Los elementos culturales y la estructuracion de nuevos esquemas de
conocimientos

c) El didlogo de sus saberes con los saberes que ofrece la escuela

d) Otorgan sentido a los objetos, hechos y conceptos que se presentan en la
experiencia educativa.

e) Dan un significado a las cosas

f) Utilizan lo aprendido en contexto y situaciones nuevas.

Seccion 111. TIPOS DE APRENDIZAJES

8-

¢,Consideran usted como docentes que la utilizacion de diferentes tipos de
aprendizajes influye en los nifios y nifas?
a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca

e) Frecuentemente

De los siguientes aprendizajes cual o cuéles pone en préctica con sus alumnos:
a) Aprendizaje de representaciones
b) Aprendizaje de conceptos

c) Aprendizaje de proposiciones

d) Aprendizaje subordinado

e) Aprendizaje supraordinado

f) Aprendizaje combinatorio



SECCION IV. HABILIDADES Y DESTREZAS

10- Entiende usted que el juego proporciona habilidades y destreza en los nifios
del nivel inicial:

a) Siempre

b) Casi siempre

c) A veces

d) Nunca
11- ¢En las actividades que planifica con los alumnos usted propicia el desarrollo
de las destrezas?

a) Siempre
b) Casi siempre
c) A veces
d) Nunca
12- ¢Cuales de las siguientes destrezas desarrolla con sus alumnos en el aula?

a) Motrices

b) Cognoscitiva
c) Liso motora
d) Creatividad
e) Social

f)  Aurtistico

g) Memoristicos
h) Imaginativa



