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RESUMEN
El objetivo del presente proyecto de intervencion esta focalizado a la Aplicacion
de Herramientas Digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza en
el Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez,
donde los docentes no poseen los conocimientos necesarios para hacer uso de las mismas
en su practica pedagdgica. Esta dificultad le impide obtener un mejor aprendizaje y el
mayor interés de los estudiantes, al involucrar las herramientas digitales en el &mbito

educativo potenciarian la calidad educativa espacialmente en su centro.

La presente intervencion estd enfocada a inducir a los docentes del centro
mencionado arriba especificamente a los del primer ciclo del nivel secundario, con el
disefio e implementacion de talleres, campafas y un manual que funcionara como medio
de consulta, donde los docentes podran ampliar sus conocimientos y hacer de sus clases
mas motivadoras e interactivas. Ademas, al ejecutar este proyecto se busca aumentar el

potencial de los maestros, propiciando un mejor aprendizaje en sus estudiantes.



El disefio de este estudio correspondié al no experimental, ya que las variables no
seran manejadas por el equipo de investigacion, sino que se trabajaron tal y como se
encontraron al momento de la recoleccion de informacion. Esto se alcanzdé mediante
entrevistas, visitas, campafas y talleres a los directivos y a los maestros del centro
educativo, para identificar los problemas prioritarios, y estableciendo las soluciones, que,
mediante los resultados, se procedié a operacionalizar para resolver el problema bajo
estudio.

Finalmente, se pudo observar que los resultados de esta intervencidn respondieron
a las necesidades de los maestros del primer ciclo del nivel secundario del Politécnico
Padre Fantino, ya que no tenian los conocimientos necesarios para aplicar las
herramientas digitales en las aulas, ahora se observa un mejor aprendizaje en los
estudiantes, las clases son mas divertidas y el centro cuenta con maestros mejores

capacitados y acorde con la educacion de calidad que se busca el ministerio de educacion.

Palabras claves: Herramientas digitales, proyectos de intervencion, docentes,

estudiantes, aplicacion, educacion



PARTE I
DIAGNOSTICO

1.1 Descripcion del Politécnico Padre Fantino Distrito Educativo 16-02, Provincia

Sanchez Ramirez.

1.1.1 Origenes y Evolucion Historica.

El Politécnico Padre Fantino se fundd en el afio 1966, como Liceo Secundario
Padre Fantino, el cual fue oficializado después de varias luchas estudiantiles y
comunitarias en 1971, obteniendo la construccion de su local en 1975 por parte del Estado
Dominicano. Este local, debidamente remodelado, es el que ocupa el politécnico en la
actualidad.

Antes del 1975 el politécnico funcion6 en diversos locales, tales como: el actual
Colegio Santo Domingo, la Escuela Emiliano Espaillat y en una casa en la Calle Francisco
del Rosario Sanchez, donde en la actualidad funciona una fabrica de puertas y persianas

de metal (Proyecto del Centro del Politécnico Padre Fantino, afio 2015).

En cuanto a los logros obtenidos por la gestion de sus directores y docentes se
cuentan: una educacion de mayor calidad, la ampliacion y mejora del centro, la instalacién
del Laboratorio de Informatica, Laboratorios de Ciencias, equipamientos (mobiliarios,
fax, televisores y VHS, entre otros), desayuno escolar con recursos del Centro educativo
y la Comunidad (Proyecto del Centro del Politécnico Padre Fantino, afio 2015).

La estructura fisica del Centro Educativo Politécnico Padre Fantino, cuenta con
un terreno amplio, en el mismo hay 7 edificios, 36 aulas, una direccién, un departamento
de orientacién, un consultorio de psicologia, una biblioteca, laboratorio de ciencia,
laboratorio de informatica, laboratorio de contabilidad y de artes, un consultorio médico,
oficina de coordinadores pedagdgicos, salon multiuso, comedor escolar, dos canchas
deportivas y un parqueo de vehiculos y motores. Un salon multiuso también usado como
salon de clase, dieciséis (16) bafios, una bomba sumergible y 16 tinacos para el suministro
continuo del agua en los barfios, dos comedores con sus respectivas cocinas, (de los cuales
uno funciona como salén de clases, dos canchas mixtas con sus torres de iluminacion,

una de ellas posee graderia y una plaza civica.



Este centro funciona como jornada escolar extendida, se suministra el desayuno,
almuerzo y merienda escolar a través de suplidores, ademas, se le suministra agua potable
a cada seccion, (neverita, hielo y agua). El centro recibe fondo de descentralizacién cada
tres meses y mensual a través de una subvencion para las Modalidades Técnico

Profesional y Artes.

En la actualidad el centro ofrece servicios en todas las modalidades que contempla

el Curriculo Dominicano para el Nivel Secundario: como se expresa en el siguiente

cuadro.
Oferta Académica por Modalidad y Especialidad del Politécnico Padre Fantino.
Esquema de Division de Modalidades
Técnico Profesional Artes General
Desarrollo y Artes Visuales
Administracion de

Aplicaciones Informaticas

o | Gestion Administrativa 'y Teatro
% tributaria c

g 7§ Danza
,_,% Agropecuaria § Mdsica

Para las practicas docentes y los servicios que se ofrecen, el centro posee
Laboratorios de Ciencias, Informética y Contabilidad, un campo experimental para la
Produccién Agricola, un dispensario médico, una fotocopiadora, una planta eléctrica e

inversores, servicio de internet y Wifi.
1.1.2 Misién, Vision y Valores del Centro Educativo
Mision

Su misién es desarrollar una practica educativa con responsabilidad y eficiencia
para formar sujetos capaces, criticos autocriticos, responsables, libres y consientes a
través del uso adecuado del curriculo y una orientacion tendente hacia la obtencion de la

calidad del proceso ensefianza-aprendizaje, donde cada educando pueda hacer uso

apropiado de sus conocimientos e integrarse a una vida social sana y productiva.



Vision
Su visién es “Ser un referente educativo en el ambito comunitario, regional,
nacional e internacional hasta convertirnos en un sitio de aprendizaje preferencial”.

Valores

Sus valores: Equidad, Solidaridad, Puntualidad, Responsabilidad, Trabajo en

Equipo, Inclusion Social, Justicia, Paciencia, Vocacion, Respeto y Confidencialidad.

1.1.3 Poblacién Docente

El centro cuenta con una poblacion de (65) maestros, en diferentes areas y

Modalidades (3) Orientadoras educativa y (1) psicéloga.

El equipo directivo estuvo conformado por los siguientes miembros directivos del
Centro Educativo Politécnico Padre Fantino. Director del Centro Politécnico Padre
Fantino, Coordinador de Técnico Profesional, Coordinador de Artes, Coordinador
Académico, Coordinador de Registro, 2 Orientadoras.

1.1.4 Ubicacion y Direccion Geografica del Centro Educativo

El Centro Educativo Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, del

Municipio de Fantino en la Calle Las Mercedes, Fantino, tiene los limites siguientes:
Al Norte: El Play de Séfbol Maximo Rodriguez y el Club de Leones Fantino.

Al Sur: La Pizzeria de Gordo Piza.

Al Este: Residenciar los Multi de Maestros.

*Al Oeste: Proyecto de Urbanizacion PRODIAF, SRL.



1.2 Planteamiento del Problema.

Incluir las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje son de
gran utilidad, ya que pueden beneficiar los aprendizajes de los estudiantes, ademas,
brindan una comunicacion abierta entre docentes y estudiantes y la comunidad educativa
en general, de manera que contribuyen en la dinamizacion e interactividad de la clase, y

esto a su vez conlleva el poder alcanzar una educacién de mas calidad.

Las herramientas digitales educativas en los actuales momentos, han fusionado y
transformado drésticamente el paradigma educativo tradicional, por la constante
conectividad en el uso de la internet. Segin Ramos (2021) “En la nueva era del
aprendizaje, la tecnologia juega un papel fundamental en los procesos de ensefianza de
nifios y adolescentes. Cientos de herramientas educativas digitales han sido creadas con
el propdsito de dar autonomia al estudiante, mejorar la administracion de los colaboracién
y procesos académicos, fomentar la facilidad de la comunicacion entre profesores y
alumnos”. (P. 24).

Hoy en dia estos recursos multiplican sus aplicaciones y abren multiples
posibilidades en el ambito educativo, también favorecen acciones socializantes e

inclusivas en personas con necesidades especiales.

Actualmente la sociedad genera nuevas demandas a nivel educativo, se exige a los
docentes que se actualicen en conocimientos y el desarrollo de habilidades relacionadas
con los avances tecnoldgicos mas recientes. El Informe (Horizon, 2017) sostiene “la idea
de que la competencia digital no solo implica usar las tecnologias, implica la obligacion
de comprender el impacto de las mismas en el mundo digital y buscar de forma

colaborativa su integracion de manera efectiva en el proceso de ensefianza”. (p. 17).

En estos momentos, la utilizacién de las aplicaciones de herramientas digitales es
un tema que genera mucha controversia y preocupacion dentro de la comunidad educativa
del Politécnico Padre Fantino, debido al uso que los estudiantes hacen de estos recursos
sin un enfoque pedagdgico, utilizandolos para juegos, entretenimientos y en las redes
sociales entre otros, también se encuentra el poco dominio que poseen los docentes de

estas aplicaciones como recursos pedagadgicos en el proceso de aprendizaje.

Existen docentes que en pleno siglo XXI no aceptan el cambio y de esa forma no

implementan la utilizacion de las TIC, para favorecer el proceso de la ensefianza y



aprendizaje, usando los dispositivos tecnoldgicos que se le han proporcionado los cuales,
poseen diferentes aplicaciones para que puedan utilizarlas como recursos pedagogicos y

asi hacer que sus clases sean méas dinamicas e interactivas.

Por lo anteriormente expuesto, se considera por lo tanto que, a través de la
integracion de las herramientas digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de
ensefianza en el Politécnico Padre Fantino, se puede favorecer la mejora de las actividades
de los actores en el proceso educativo como una forma de innovar a través de las

siguientes preguntas:

1- ¢Cuadles son las aplicaciones instaladas en los dispositivos asignados a los

maestros del Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02?

2- ¢Como los docentes usan las herramientas instaladas en los dispositivos

asignados en el Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02?

3- ¢Cuales actividades educativas se puedes usar con las herramientas instaladas

en los dispositivos asignados en el Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02?



Para explicar mejor el problema presentado mas arriba, se propone lo
siguiente en el &rbol del problema sobre la aplicacién de herramientas digitales como
estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza.

Efectos
Poco interés e Pérdida de oportunidad
involucramientos por de una clase mas Bajo aprendizaje e
parte de los maestros interactiva y dinamica con interactividad sin el
en el uso de las el uso de herramientas uso de aplicaciones
herramientas digitales instaladas, en sus digitales.
instalados en los dispositivos digitales.

dispositivos asignados.

Desconocimiento del empleo
de herramientas digitales

Escaso uso y

Maestros con escaso

promocion de los Poca motivacion sobre o
recursos digitales las aplicaciones digitales dominio de las
instalados en los y sus beneficios en el her_ramlentas digitales
dispositivos asignados proceso de aprendizaje. instaladas el los
para el proceso dispositivos asignados.
educativo.
ausa



1.3 Justificacion

En la educacion de calidad las aplicaciones de las herramientas digitales son
versatiles del siglo XXI, como generadores de aprendizaje y dinamismo en clase, con lo
cual facilitan la comunicacion social entre docentes-estudiantes con fines educativos
logrando asi, un ambiente aulico adecuado para el uso del mismo. Por otra parte, sirven
también como fuentes de informacion para el docente con temas de actualidad, puesto
que lainformacion va en constante cambio, y con estas herramientas se logra estar al tanto
de las nuevas tendencias, igualmente en el estudiante son fuentes de consultas para
algunas interrogantes que posea sobre el tema dictado en clases, de igual forma con sus

tareas enviadas a casa, finalizando asi con la retroalimentacion de lo aprendido en el aula.

(Padilla , 2021) La diversidad de lenguajes que poseen dichas herramientas se
acopla a los diferentes estilos de aprendizaje del estudiante como lo aborda el MINERD
en su agenda educativa 2017-2021. La actividad motivadora que presentan estos medios
posibilita el desarrollo de competencias digitales, ideales para afrontar los retos del siglo
XXI. En relacién a lo anterior, la utilizacion de estos recursos digitales educativos

dinamiza el entorno de aprendizaje y fomentan la participacion activa de los estudiantes.

Por lo tanto, es relevante llevar a cabo la investigacion del tema tratado para hacer
frente a las demandas de la educacion actual, en la cual los docentes se convierten en una

figura esencial para orientar a los estudiantes hacia su aprendizaje significativo.

Con la ejecucion de la presente investigacion se pretende beneficiar a los docentes
del primer ciclo del nivel secundario del Politécnico Padre Fantino; debido a que permitira
que los estudiantes tengan un mejor aprendizaje por medio de la aplicacion de
herramientas digitales en las practicas pedagogicas de los maestros.

Esta investigacion pretende beneficiar al cuerpo docente del primer ciclo del nivel
secundario del Liceo Padre Fantino, porque brindara una nueva forma de apropiarse de la
tecnologia para utilizarla junto a distintas estrategias que propicien un aprendizaje de
calidad. Permitird reflexionar sobre los nuevos usos de las herramientas digitales
colaborativas incorporadas en las laptops que les fueron asignadas a los docentes y como

deben considerarlas para abordar diferentes situaciones de aprendizaje.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General:

Inducir docentes en el uso de Aplicaciones de Herramientas Digitales como
estrategia metodologica en el proceso de ensefianza en el Politécnico Padre Fantino,

Distrito Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez.

1.4.2. Objetivos Especificos:

+¢ ldentificar las aplicaciones instaladas en los dispositivos asignados a los maestros del

primer ciclo de secundaria del Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02.

% Capacitar a los docentes en el uso de las herramientas instaladas en los dispositivos
asignados en el Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02.

«» Disefar actividades educativas con el uso de las herramientas instaladas en los

dispositivos asignados en el Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02.



1.5 Metodologia

1.5.1 Introduccion

En este capitulo se explica la metodologia con la que se trabajo en la investigacion,
la cual tiene como objetivo general “Inducir docentes en el uso de Aplicaciones de
Herramientas Digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza en el
Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia Sdnchez Ramirez”. En él
se describen brevemente, el disefio, el tipo y el enfoque de la investigacion, la poblacion
y muestra, los instrumentos, el procesamiento y analisis de la informacion y los

procedimientos utilizados.

1.5.2 Disenio.

El disefio de este estudio correspondi6 al no experimental, ya que las variables no
se manipularan en el proceso, sino que se trabajo tal y como se encuentren al momento
de la recoleccion de la informacién. De acuerdo con Hernandez Sampieri et al (2014), la
investigacion no experimental es un estudio que se realizd sin la manipulacion deliberada
de variables y en él solo se observan los fendmenos en su ambiente natural para después

analizarlos (p. 152).

1.5.3 Tipo de Investigacion.

El tipo de investigacion que se realizé fue de investigacion accion, ya que parte
de una situacién problema observada en el contexto que se estudia. Segun Latorre (2005)
“La investigacion-accion se puede considerar como un término genérico que hace
referencia a una amplia gama de estrategias realizadas para mejorar el sistema educativo

y social”.

1.5.4 Tipo de Enfoque

Esta investigacion tuvo como finalidad dar a conocer las herramientas digitales
como estrategia metodologica en el proceso de ensefianza en los maestros del primer ciclo
de secundaria del Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia Sanchez
Ramirez. El tipo de investigacion es cualitativa, ya que el levantamiento de datos ocurre
en los ambientes naturales y cotidianos de los participantes. De acuerdo con (Hernandez
et al, 2014, p. 9) en relacion con las investigaciones del enfoque cualitativo, plantea que:
“esta se enfoca en comprender los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los
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participantes antes en un ambiente natural y en relacién con su contexto”. Con la
aplicacion de este tipo de investigacion se pueden lograr los cambios y las mejoras que
se pretenden con este proyecto.

1.5.5 Poblacién y Muestra.

La poblacion participante en esta investigacion incluyé a los maestros del primer
ciclo de Nivel secundario del Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, con

una totalidad de 18 de maestros nombrados.

La muestra de estudios estuvo compuesta por el 100% de los maestros del primer
ciclo de secundaria en el Politécnico Padre Fantino del Distrito Educativo 16-02. Los
mismo son de diferentes areas académicas y todos poseen una computadora o laptop

proporcionada por educacion.
1.5.6 Instrumentos.

Para realizacion de esta investigacion-accion se hizo mediante la observacion
directa en los docentes del Primer Ciclo de Nivel Medio, del Centro Educativo Politécnico
Padre Fantino, se utilizaron: la observacion y las entrevistas directas, se hizo un
cuestionario para conocer las opiniones de los maestros respecto al uso de las

herramientas digitales que poseen sus dispositivos tecnologicos instalados.

De acuerdo con los autores (Hernandez Sampieri et al 2014, p. 316) expresan que:
“la observacion directa consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
comportamientos o conducta manifiesta”. Esta se utilizd para obtener informacion y

registrarla para su posterior analisis.

Segun (Hernandez Sampieri et al 2014, p. 403) la entrevista “se define como una
reunion para conversar e intercambiar informacion entre una persona (el entrevistador) y
otra (el entrevistado) u otras (entrevistados)”. Esta técnica se empled para recopilar
informacién sobre la Facultad de Postgrado y Educacion Continuada, fortalezas y
debilidades de la misma, mecanismos para difusion de informacion que posee esta

facultad, entre otras informaciones de relevancia para la presente investigacion.
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1.5.7 Procesamiento y Analisis de Informacion
Para desarrollar la presente investigacion se ejecutaron los siguientes pasos:

1. Visita al Centro Educativo Politécnico Padre Fantino

2. Se consultaron informaciones en diferentes fuentes en la web sobre las
aplicaciones como herramientas digitales y utilizacion de estas para la
recoleccion de datos que permitieron realizar los antecedentes.
Visita al director del centro para realizar la entrevista a los docentes.

4. Elaboracion de un cuestionario que se le dio respuesta por medio a la

entrevista.

5. Se registraron los datos encontrados y recopilados en un documento de Word.

6. Validacion del cuestionario realizado a los docentes mediante estrategias de

observacion y entrevista.
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1.5.8 Matriz de Coherencia

Objetivo general:

Inducir docentes en el uso de Aplicaciones de Herramientas Digitales como estrategia

metodoldgica en el proceso de ensefianza en el Politécnico Padre Fantino, Distrito

Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez.

Objetivos especificos

Variable

Dimensiones

1- Identificar las aplicaciones
instaladas en los dispositivos
asignados a los maestros del
Politécnico Padre Fantino,
Distrito Educativo 16-02.

Aplicaciones digitales.

-Conceptualizacion de
las herramientas
digitales.

-Uso de las herramientas
digitales en el proceso
de ensefianza
aprendizaje.
-Importancia de las
herramientas digitales en

el proceso pedagdgico.

2- Capacitar a los docentes en
el uso de las herramientas
instaladas en los dispositivos
asignados en el Politécnico
Padre Fantino, Distrito
Educativo 16-02.

Capacitaciones a los
docentes el uso de las

herramientas digitales.

-Herramientas digitales
educativas.

-Tipos de aplicaciones
digitales educativas:
(WhatsApp, Quizziz,
Kahoot, Padlet, Canva,
Google Classroom,
Prezi, GeoGebra,
Seterra.

3- Disefiar actividades
educativas con el uso de las
herramientas instaladas en los
dispositivos asignados en el
Politécnico Padre Fantino,
Distrito 16-02.

Uso de las herramientas

digitales.

-Influencia del uso las
herramientas digitales.
-Efectos del uso las

herramientas digitales.
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1.6 Marco Teérico Referencial.

1.6.1 Antecedentes

Segun el estudio realizado por, Fabiola Flora Rodriguez (2021) en sus tesis de
maestria de educacién, Herramientas digitales para el desarrollo de la competencia oral
en el idioma inglés en docentes en formacion. Llego a la conclusion que los docentes en
formacion participantes mostraron un desarrollo positivo de la competencia oral en el
idioma inglés al hacer uso constante de las herramientas English Speaking Practice y
ELSA Speak mediante la realizacion de las actividades propuestas en cada herramienta
respectivamente. Los que no, al menos lo mantuvieron. Esto brinda respuestas a la
inclusion de herramientas tecnoldgicas como apoyo para los docentes de inglés ya que las
seis horas semanales no son suficientes para que los alumnos puedan ejercer las cuatro
habilidades o al menos la habilidad oral la que mayores problemas presenta para
adquirirse. Por lo tanto, resulta atil apoyarse en herramientas digitales que ofrezcan a los
estudiantes formas divertidas y dindmicas de seguir practicando el idioma fuera de clase.

En la investigacion de grado de maestria en educacién por, Marisol Molina
Orozco en la Universidad Cooperativa de Colombia, (2021), en su Tesis Impacto De Las
Herramientas Digitales En Tiempos De Pandemia Covid-19. Concluyo que durante la
pandemia Covid-19 y en el cambio en las practicas de ensefianza, los docentes de
transicion han hecho uso frecuente de las herramientas digitales e implementado variedad
de recursos para continuar con las clases y dar cumplimiento al curriculo estipulado
durante el afo lectivo. Este uso de las herramientas digitales, ha sido destacado en el
resultado de la totalidad los docentes que han accedido a los contenidos de forma digital
y han ofrecido a los nifios y las nifias en las clases virtuales, alternativas tales como:
aplicaciones para hacer presentaciones con los contenidos tematicos de las clases, uso de
plataformas para que los estudiantes complementen sus actividades, trabajos en espacios
asincronicos, juegos interactivos que aportan a las dindmicas de las sesiones y una gran
variedad de recursos que han implementado para dinamizar las clases. Esto ha sido
favorable no solo para complementar la didactica de las clases, sino para desarrollar las
diferentes actividades laborales, de una manera eficiente y organizada, ya que con el uso
de las herramientas digitales pueden navegar, buscar, almacenar informacion, datos y
Ilevar a cabo toda la gestion academia de los estudiantes, facilitando en gran medida la
practica de los docentes, la comunicacion y el trabajo en equipo con todos los docentes.
Con respecto al propdsito los docentes, han identificado que con el uso de las
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herramientas digitales han desarrollado habilidades y desenvolvimiento tecnoldgico,
permitiendo resolver las dificultades en las clases virtuales con los estudiantes, haciendo
uso de los diferentes medios y asi dar continuidad al trabajo de las clases de una manera

efectiva.

Janet Natalia Mendoza Rejas (2019) en su trabajo titulado: Aplicacion De
Herramientas Tecnologicas Para La Ensefianza — Aprendizaje De Los Estudiantes De La
Facultad De Administracion De La Universidad Nacional plantea que: Se comprob6 que
la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas influye significativamente en el proceso de
ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de la Facultad de Administracion de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” de Ica. Se arrib6 a la siguiente inclusion: La
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas influyen directamente en la ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes de la Facultad de Administracién de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga” de Ica; realidad que conllevd a confirmar seguir
implementando y aplicando en toda su dimension estas nuevas herramientas

oportunamente.

1.6.2 Marco Tebrico.

En este apartado se hace referencia a los aspectos tedricos que fundamentan el
proyecto de intervencion sobre emplear herramientas digitales como estrategia
metodoldgica en el proceso de ensefianza en el del Politécnico Padre Fantino, Distrito

Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez.

Continuacidn, se presenta el desarrollo del marco tedrico que sustenta este proyecto.

1.6.3 Conceptualizacion de las Herramientas Digitales.

Segin CARCANO, (2021) sostienes que, las herramientas digitales para el
desarrollo de aprendizajes son aquellos programas de software que propician el
aprendizaje activo y colaborativo, simplifican las tareas de aprendizaje y junto con los
repositorios constituyen un acervo que evita a los docentes preparar material que ya existe

en la red, constituyen asi, una herramienta de gestion del tiempo.

Las herramientas digitales para la educacién son un gran aliado para multiples
estadios del proceso ensefianza-aprendizaje. (Rivera, 2021) “La premisa fundamental

sobre la que se basan las herramientas digitales para la educacion es expandir el alcance
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del conocimiento. Esto quiere decir que impulsan el aprendizaje ubicuoy a través de
maltiples dispositivos tecnoldgicos. Ademas, conllevan a que los individuos se

comprometan con el aprendizaje y desarrollen nuevas habilidades y destrezas”.

En la dltima década se ha incrementado la incorporacion de las tecnologias de
informacion y comunicacion (TIC) en el ambito educativo, por considerarse herramientas
atiles que permiten al estudiante ser el protagonista de su propio aprendizaje. Los
dispositivos maéviles como teléfonos inteligentes y tabletas electrénicas forman parte de
las herramientas tecnoldgicas educativas debido a su amplia distribucion entre la
poblacion, ya que permiten tener acceso inmediato al conocimiento a cualquier horay en

cualquier lugar. (Rivera, et al, 2018 p.68).

Segun Rodriguez (2021) En el contexto educativo, los ambientes digitales son
contemplados como medios masivos capaces de compartir un mensaje de manera casi
inmediata y con una amplia capacidad de almacenar datos. A través de ellos se acortan
distancias y se tiene disponible la informacion a cualquier hora, siempre y cuando se tenga
acceso a un dispositivo electronico conectado a la Red. (p.3). Las tecnologias han
ocasionado que las nuevas generaciones de alumnos adquieran conocimientos de forma
distinta, pues su familiaridad con el mundo digital demanda nuevos métodos de

ensefianza.

1.6.4 Uso de las Herramientas Digitales en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje

La ejecucidn de herramientas digitales en educacion, en especial en las escuelas,
se convierte en una estrategia innovadora para aquellos centros educativos que requieren
aumentar el desarrollo de habilidades comunicativas en sus estudiantes para fortalecerse
el uso y apropiacién de las TIC, motivando de forma indefinida los conocimientos de las

diferentes opiniones de los estudiantes.

Segun Berrocal & Aravena, (2021) En el campo informético y tecnologico,
una herramienta digital se refiere a los recursos que generalmente suelen ser programas
los cuales se denominan software que permiten algin tipo de interaccion y desarrollo o
algunas veces también dispositivos llamados hardware que, en conjunto, nos permitiran
el uso de la herramienta. Las tecnologias se manifiestan a través de una revolucion
tecnoldgica y, para el caso educativo, se amplia en el uso de internet, ordenadores,

dispositivos y herramientas TIC como foros, chats, blogs, medios de comunicacion, entre
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otros. Se observan grandes avances en el desarrollo de las tecnologias en la educacién
virtual, por tanto, hay que seguir realizando mucha pedagogia social en el uso y la
produccion de nuevos medios; que permitan ir transformando de manera clara y profunda
los habitos, el lenguaje, la vida y las costumbres de muchas personas para crear una nueva

cultura digital en beneficio de la educacion.

“La ensefianza que antes tenia lugar dentro de los confines del aula se traslada
ahora a la red. EI nuevo modelo de aula invertida prioriza el tiempo de clase dedicado al
debate, a las tareas y al aprendizaje cooperativo, haciendo hincapié en las nuevas
tecnologias aplicadas al aprendizaje. Los estudiantes de la actualidad son nativos
digitales, por lo que imperativo que los profesores tengan acceso a los recursos adecuados

para seguir el ritmo de la creciente cultura tecnologica”. (Ramos, 2021).

Los entornos actuales y estilos de vida que los estudiantes estan acostumbrados a
interactuar, son de usos tecnoldgicos, se genera la necesidad de adecuar y aplicar recursos

digitales en las actividades de ensefianza-aprendizaje utilizados por los maestros.

El docente debe darle la importancia suficiente al uso de las herramientas digitales
para utilizarlas en el aula de clase y potencializar los componentes de las competencias
formativas de los estudiantes, para desarrollar practicas metodologicas que favorezcan un
proceso de aprendizaje significativo en ellos, para enfrentar los nuevos contextos

laborales y profesionales. (Rodriguez P. d., 2021).

(Pres, 2020, pag. 13) Entre las herramientas a considerar en la innovacion
pedagogica del docente, se encuentran las plataformas electronicas, que han generado
transformaciones en el concepto de un aula de clase, jornada escolar, interrelacion entre
profesor y alumno, ademas de la manera de dirigir el proceso de gestion académica del
curso que forma dicha relacion. Asi entonces, el uso de estas herramientas digitales se
convierte en un complemento de la clase presencial y en el crecimiento de las sesiones
educativas de un aula virtual donde las actividades, afuera del salon tradicional, se
transforman en una nueva forma de ensefiar y atender las labores que refuerzan el proceso

de aprendizaje del estudiante.
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1.6.5 Importancia de las Herramientas Digitales en el Proceso Pedagdgico.

Para gestionar un cambio positivo e integrador dentro del aula de clases, es
necesario contar con herramientas digitales educativas manipulables, de fécil acceso que
garanticen una buena educacion, esto facilitaria el aprendizaje y mantenerse en contacto
en actividades en linea. En la actualidad se requiere de actores, observadores y lectores
que consuman lo que otros producen, por numerosas habilidades de procesamiento
explicativo que se incrementen. Segun lo que expresa Pres, (2020) El entorno virtual de
aprendizaje permite al profesor ensefiar y al alumnado aprender en linea. Suponen una
mejora en lo referente al empleo del tiempo y del espacio, favorecen la comunicacion
privada y colectiva, facilitan la entrega, recepcion y almacenaje de informacion de una
forma ordenada, posibilitan la creacion de comunidades de aprendizaje, estimulan la

autonomia de los alumnos y fomentan la colaboracion entre estos. (p. 8).

(Unesco, 2022) sostienes que “Las tecnologias digitales han pasado de ser
proyectos independientes a redes de herramientas y programas que vinculan a las
personas Y los objetos en todo el mundo, y ayudan a hacer frente a los desafios personales
y mundiales. La innovacion digital ha demostrado su capacidad para complementar,
enriquecer y transformar la educacion, y posee el potencial para acelerar el avance en la
consecucion del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS 4) para la educacion, asi como
para transformar los modos de acceso universal al aprendizaje. También puede reforzar
la calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar la inclusion y mejorar la gestion y la

gobernanza de la educacion”.

(Barcenas & Ruiz , 2021, pag. 188) Toman en cuenta que la realidad educativa
vive una etapa de transformacion, donde estudiantes e instituciones educativas tienen la
necesidad de desarrollarse e incorporar nuevas herramientas digitales para el proceso de
aprendizaje y conocer la realidad en que viven los estudiantes tanto familiar, de salud
como académica donde la educacion humanista que nos plantea el nuevo modelo
educativo hace que se le aflada manera diferente de disefiar nuestras clases, de
comunicarnos, de solicitar tareas. Esto debe lograrse utilizando mas la creatividad, la
originalidad, para despertar el interés por el contenido tanto de ensefianza como

formativo.
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1.6.6 Tipos de Aplicaciones Digitales Educativas.
WhatsApp

WhatsApp propone un tipo de comunicacion que nunca habia tenido lugar a lo
largo de la historia, ya que es una aplicacion de mensajeria, que permite enviar y recibir
mensajes mediante Internet de modo instantaneo, ademas los usuarios pueden crear

grupos y enviarse mutuamente imagenes, videos y grabaciones de audio.

Las redes sociales junto con las posibilidades que ofrecen los dispositivos mdviles
para acceder a estas herramientas y mantener de forma permanente el contacto, estan
promoviendo la comunicacion entre diferentes miembros de la familia. Por todo ello, se
muestra interés en conocer si las redes sociales (WhatsApp) suponen una éptima via de
comunicacion centro-familia, ya que ello podria suponer gran avance y mejora en el

proceso de ensefianza-aprendizaje. (Cascales et al, 2020.p. 73).

La influencia que la tecnologia tiene en nuestros dias, es de tal magnitud, que esta

cambiando nuestra forma de vida.

La llegada del smartphone no solo ha conseguido una mayor intimidad en las
comunicaciones del adolescente, sino que estas han cambiado incorporando aplicaciones
como la conexion a Internet a través del teléfono, el WhatsApp que han hecho furor entre
los adolescentes, ya que no solo pueden enviar textos escritos sino también fotografias,
videos, et. y, debido a su facil acceso y bajo costo, se ha extendido por todo el mundo
(Fernandez & Ruiz, 2017).

Muchos de los docentes emplean solo los recursos clasicos y son pocos los que
incluyen la tecnologia en la ensefianza. Por lo que Expdsito & Marsollier, (2020),
“mencionaron que las herramientas digitales que tienen méas precedencia dentro de la
educacion son las aplicaciones, siendo el WhatsApp el que tiene mayor uso durante las
clases” (p. 22).

Quizziz

En los ultimos tiempos se ha incrementado el uso de las herramientas digitales en
casi todos los &mbitos de nuestra vida y en especial en la educacion. Hay que aprovechar
las ventajas que tiene su uso de la misma, para mejorar la calidad del aprendizaje de los

estudiantes utilizando diferentes herramientas digitales.
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Quizziz es una web que nos permite crear cuestionarios online que nuestros
alumnos pueden responder de tres maneras distintas: en un juego en directo, como tarea,
de manera individual. Es una web/app gratuita y puedes registrarte con tu usuario de
Google, con lo que no tendrias que hacerte una cuenta mas. Como en Kahoot, para que
los alumnos “jueguen” un Quizziz no tienen que registrarse, solo es necesario que
introduzcan el pin del juego que les da el profesor. Tampoco necesitan instalar ninguna
app en su dispositivo (movil, ordenador, tableta...) desde cualquier navegador pueden
jugar. Existe una app, que facilita las cosas bastante, pero como digo no es necesario

tenerla instalada. (Ruiz, 2018, pags. 2-3).

Quizziz es una plataforma web y también una aplicacion gratuita nos permite crear
cuestionarios en linea en el cual los estudiantes pueden responder de tres maneras
distintas. Segun lo que expresa (Arana, 2021) Una de las diversas herramientas de
gamificacion que existen en el ambito educativo para elaborar cuestionarios es Quizziz, la
cual permite la creacion de cuestionarios online de forma divertida, pueden ser preguntas
de opcion multiple, abiertas, encuestas, entre otros. Ademas, ofrece una biblioteca, en
donde puedes buscar preguntas creadas previamente y tomar las que desees para afiadirlas

a tu propio cuestionario.

Para que los estudiantes resuelvan el cuestionario puedes hacerlo en tiempo
real, en el mismo momento de la clase, y para ello Quizziz te brindard un codigo
para todos puedan acceder desde cualquier dispositivo. En caso no desees que lo
resuelven en ese instante, puedes asignarlo como una tarea y programarlo en un tiempo y
hora determinados. Después de que los estudiantes respondan a las preguntas, podras

revisar las estadisticas por cada uno y de forma general. (Arana, 2021).
Kahoot

Kahoot es una herramienta que sale a la luz en el afio 2013 y que permite elaborar
cuestionarios para evaluar o para reforzar contenidos. La herramienta mas usada de
Kahoot es la disefiada para crear test en los que los alumnos compiten entre si, pero
ademas hay otras posibilidades para trabajar el debate en clase u obtener informacion
sobre las preferencias de nuestros alumnos. El profesor es quien elabora los test y los
alumnos acceden a ellos mediante un dispositivo movil o también usando el pc, para jugar
es necesario que los alumnos introduzcan previamente un codigo que les facilitara el

profesor. Se trata de una herramienta dindmica que mejorara la participacion del
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alumnado en clase y que proporciona informes de evaluacion de manera casi inmediata,
ayudando a los docentes a tener una vision rapida y realista de por dénde va su grupo en
la adquisicion de los contenidos trabajados. (Gutiérrez, 2016, pag. 3).

Kahoot es una plataforma de aprendizaje basada en juegos disefiada para crear
“Kahoot”, que son cuestionarios de opcion multiple gamificados. Puedes crear Kahoot en
tan solo unos minutos por tu cuenta o elegir entre mas de 40 millones de juegos listos
para usar, asignarlos como parte del aprendizaje a distancia o para repasar y evaluar
conocimientos en clase, y hacer un seguimiento del rendimiento de tus alumnos. Los
estudiantes pueden jugar Kahoot directamente en la aplicacion moévil nativa. (Colman,
2021).

Padlet

La herramienta digital educativa como lo es Padlet que da muchos sentidos a la
educacion orientando a la practica de trabajo colaborativos y significativos. Segun Garcia
(2019). Padlet es un muro donde nuestras alumnas y alumnos escriben, suben sus trabajos,
tareas y archivos en general, ademas es una herramienta muy potente para trabajar de
manera colaborativa. Una interfaz muy sencilla y muy comoda visualmente, que nos
permite en pocos minutos crear un espacio de aprendizaje. Su version gratuita te da la
posibilidad de crear tres “Padlet” (que es como se llama cada uno de los muros). Ademas

de esos tres, te pueden invitar a colaborar en los creados por otros usuarios. (p. 4).

Padlet es una herramienta online que permite crear murales colaborativos, lo que
resulta muy Gtil en el dmbito educativo: los docentes pueden compartir diferentes recursos
didacticos con sus compafieros y con su alumnado para la elaboracion de cualquier
proyecto. Ademas, los usuarios pueden trabajar al mismo tiempo dentro de un Unico
entorno digital, como si se tratase de un panel con pdsits, al mismo estilo que aplicaciones

como Socrative. (educacion 3.0, 2022).

Se puede decir que esta aplicacion digital es un recurso muy interesante para la
educacion ya que, proporciona diverso contenido para realizar, y funciona como una
pizarra colaborativa virtual en la que los maestros y estudiantes pueden trabajar al mismo
tiempo. Esta herramienta abre un abanico de posibilidades para desarrollar diferentes
recursos educativos. Segun (Sectoriales, 2019) “Padlet Backpack, una version especifica
para el uso docente que ya se emplea en escuelas de numerosas partes del mundo, y se ha

convertido en una excelente opcion para guardar y compartir diferente contenido
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multimedia. Con solo crear una cuenta, se puede empezar a configurar un muro de
actividades y facilitar a los alumnos el enlace para que puedan acceder y empezar a
publicar sus aportaciones en los diferentes formatos que permite la herramienta: texto,

audio, video o imagen”.
Prezi

Segun Gutiérrez (2016) Prezi es una herramienta para crear presentaciones
dinamicas, con zoom, con movimiento y animacion. Se trata de crear presentaciones
secuenciales, no lineales. Nosotros definimos por dénde queremos ir moviendo y
colocando los elementos dentro de un gran lienzo blanco. Podemos agrandar objetos,

empequefiecerlos, enfocarlos, poner texto, imagenes, videos, musica, etc.” (p,1).

Prezi es una aplicacion multimedia para la creacion de presentaciones similar a
Microsoft Office PowerPoint, pero que, a diferencia de éste, es mucho mas dinamica ya
que abandona las presentaciones estrictamente lineales, y esta basada en el Visual
Thinking, el cual proporciona mejores efectos visuales que otras herramientas. (Berbel &
Mihaela , 2015, pag. 3).

Segun (Ramos, 2021) “Prezi es una herramienta en linea de ultima generacion
para la creacion de presentaciones. La aplicacion nos permite crear espectaculares
trabajos a partir de un gran nimero de plantillas y un banco de imagenes que podemos
utilizar libremente. Destaca por su interfaz grafica con zoom, que posibilita a los usuarios
disponer de una vision mas acercada o alejada de la zona de presentacion. Para las

presentaciones lineales, podemos utilizar una ruta de navegacion prescrita”.

Prezi es una herramienta que nos permite hace diversas presentaciones y nos da la
facilidad de trabajar gratis si se estd conectado a internet, Prezi también se encuentra
disponible en forma de aplicaciones moviles, desde las cuales podremos ver, mostrar y

descargar nuestras presentaciones.
Canva

Canva es un sitio web de herramienta online de disefio grafico (no es de retoque
fotografico) simplificado, fundado en 2012. Utiliza un formato de arrastrar y soltar y
proporciona acceso a mas de un millon de fotografias, vectores, graficos y fuentes. Es
utilizado por no disefiadores, asi como profesionales. Las herramientas se pueden utilizar

tanto para el disefio web como para los medios de impresion y graficos. ES una

21



herramienta que nos permite realizar de forma muy sencilla, atractiva e intuitiva disefios
para nuestras redes sociales, carteles, posters, infografias, banners, revistas, ‘ebooks’,
curriculums, tarjetas de visita y todo lo que nuestra imaginacion pueda llegar a inventar.
(Pina Romero, 2019 p.3).

GeoGebra.

GeoGebra es un software matematico dindmico para todos los niveles educativos
que retne geometria, algebra, hojas de célculo, gréficas, estadisticas y calculo en un solo
motor. Ademas, GeoGebra ofrece una plataforma en linea con mas de 1 millon de
recursos gratuitos para el aula creados por nuestra comunidad multilingte. Estos recursos
se pueden compartir facilmente a través de nuestra plataforma de colaboracién GeoGebra
Classroom donde se puede monitorear el progreso de los estudiantes en tiempo real.
(https://www.geogebra.org/about).

Si bien es cierto que la ensefianza con el uso de la tecnologia a causado un gran
impacto en el proceso de la educacion, del presente siglo, su utilizacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las ciencias es de vital importancia, no solo para motivar e
involucrar a los estudiantes a aprender ciencias, sino también para aprender ciencias
haciendo ciencias. En este sentido, (Arteaga, et al. 2019) considera que el “software
GeoGebra, se presenta como un candidato de extraordinario valor en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la matemaética, ya que no solo permite resolver de manera
rapida y segura los mas variados y diversos problemas que se presentan en el aprendizaje
de esta asignatura, sino también, porque es una herramienta que permite estimular y
desarrollar la creatividad de los alumnos, al permitirle descubrir y construir los

conocimientos que son objeto de estudio”.
Seterra.

Seterra es un programa para aprender geografia. Originalmente fue concebido
como aplicacion de escritorio y s6lo corria bajo el sistema operativo Windows, pero luego

se le sumd su version online y mas tarde la app mavil. (Luca, 2012).

Segun (Guijosa, 2022) Seterra es una aplicacion para mdviles y computadoras de
escritorio con cerca de 200 actividades para aprender geografia. Esta herramienta ayuda
a los docentes a impartir el conocimiento de ubicaciones y nombres de ciudades, regiones,

continentes, paises, rios, lagos, mares, océanos y hasta planetas del sistema solar.
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Esta app se puede jugar en seis modos distintos. Destacan el modo identificacion,
Ilamado modo «Pinx», donde los estudiantes hacen clic en las ubicaciones de los lugares
que se les pide que identifiquen; el modo etiquetado, en el cual los alumnos deben escribir
en el mapa los lugares sefialados; y el modo coincidencia, en el que se tienen que hacer

coincidir los nombres de los lugares con los lugares indicados por los pines en el mapa.

Se concibe esta aplicacion como una herramienta para conocer el mundo y
ubicacion de cada pais con sus bandera y capitales, esta disefiado para aprender geografia
béasica de una manera sencilla en base a juegos con mapas, haciendo que esta aplicacion

sea una actividad donde el estudiante adquiera un aprendizaje facil y divertido.
1.6.7 Influencia del uso las Herramientas Digitales.

Las nuevas tecnologias digitales han cambiado por completo en el sistema
educativo y el saber integrarlas y gestionarlas es una tarea que los maestros deben
aprender y ensefiar a sus estudiantes. Son muchas las ventajas que aportan las TIC,
especialmente cuando se trata de tecnologia, en el aprendizaje del alumnado y, por tanto,

saber sacar el maximo provecho de las mismas resulta fundamental.

(Gonzales & Oseda , 2021) Las herramientas virtuales permiten lograr los
objetivos trazados, para que los estudiantes aprendan, recuerden y exploren conceptos,
espacios nuevos, en comunidades virtuales e intercambiando experiencias y
conocimientos. Asimismo, lograr la competencia digital a través del conocimiento de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién para desarrollar en lo personal,

académico, social y cultural.

La herramienta digital al ser incorporadas en una materia especifica fortalecen
teorias bases, donde los medios digitales potencien dichos contenidos para hacer mas
entendible esos conceptos. La gran cantidad de informacion que existen y la forma que
estan estructuradas en internet hacen mas facil el acceso y la busqueda, compartiendo,
resumiendo o analizando, es mas facil ver un video de los planetas que explicarles sobre
los planetas, eso es lo que se pretende con la utilizacion de plataformas que faciliten el
aprendizaje diverso. (DEL PEZO, 2016, pag. 21).

Las herramientas digitales educativas pueden ser un aliado para los docentes. Para

que las TIC sean realmente utiles hemos de tener claro para qué usarlas:
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» Gestionar el curso académico con las LMS (Learning Management System:
Sistema de Gestion del Aprendizaje), herramientas educativas muy completas.
Archivar documentos.

Crear aulas virtuales para interactuar con alumnos y dar acceso a contenidos.
Hacer videoconferencias.

Crear presentaciones, infografias, imagenes, etc.

Gamificar el aprendizaje con juegos que sirven como herramienta de evaluacion.

YV V. V V V V

Fomentar la participacion de los alumnos.

(https://www.vocaeditorial.com/blog/herramientas-digitales-educativas/)

Segln Lo6pez, (2016) expresa que la introduccion de las TIC en los centros
educativos tiene importantes fundamentos pedagdgicos, ya que juega un importante papel
en la nueva vision de la educacion, centrada en el alumno, pues le proporciona autonomia,
responsabilidad y nuevas fuentes de conocimiento, favorece el autoaprendizaje, el
aprendizaje colaborativo y la aplicacion de un curriculum mas democratico, en el que
todos pueden buscar y aportar conocimientos y experiencias, y se rompe con la visién

conservadora de la educacién. (p.15.).

1.6.8 Efectos del uso las Herramientas Digitales.

(Padilla , 2021) Asi pues, desde una perspectiva pedagogica, la interactividad de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion aportan beneficios al entorno
educativo debido a su soporte multimedia, cuya incorporacién de manera critica apoya la
formacion de ciudadanos, pues ofrece 16 diversas herramientas que facilitan las
actividades académicas, como: aprendizaje colaborativo, comunicacion, difusion,
creacion de contenido didactico, entre otros; asi como contribuir al desarrollo de

habilidades que permitan desenvolverse en el escenario actual.

Aprendizaje Colaborativo.

La posibilidad de utilizar recursos tecnologicos en la educacion hace que se abran
nuevas formas de ensefiar para los maestros y de adquirir los contenidos para los
estudiantes. En el sistema educativo actual, no s6lo se impulsa el uso de las TIC, sino que

también se fomenta un aprendizaje colaborativo y de trabajo en equipo en las aulas.
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El aprendizaje colaborativo es una manera de aprender en equipo, en el que los
alumnos se dividan en pequefios grupos, con conocimientos y habilidades similares, para

poder llevar a cabo una tarea asignada.

(Aprendizaje, 2022) ElI Aprendizaje Colaborativo es un enfoque orientado al
desarrollo cognitivo a través del disefio y organizacion de actividades a desarrollar de
forma grupal en el aula de clases. Este modelo se basa en adquirir conocimientos a traves
del intercambio de informacion entre los miembros del grupo, motivados por enriquecer

su propio aprendizaje y el de todos los miembros que lo componen.
Aprendizaje Colaborativo con la Tecnologia

Las nuevas tecnologias se caracterizan por adquirir, distribuir y utilizar la
informacion que generan a partir de la transformacion de datos. Las tecnologias
colaborativas permiten el intercambio de la informacion necesaria entre distintas
organizaciones, personas 0 departamentos. Las tecnologias colaborativas son,
basicamente, aquellas que son utilizadas para fomentar el aprendizaje colaborativo que
tal y como definenen la web Tecnologias Educativas, se trata de un aprendizaje
entendido como un proceso social de construccion del conocimiento

(innovandoeneducacion, 2017).

Utilizar herramientas tecnoldgicas en la educacion aporta una serie de ventajas

como:
1-Facilitan la comunicacion entre los profesores-alumnos o entre los compafieros.

2-Se pueden compartir documentos, informacién, resolver dudas, realizar tareas de forma

virtual, etc.
3-Desarrollar un pensamiento critico.

4- Tienen mayor flexibilidad y capacidad de adaptacion de cara a que los estudiantes

puedan seguir distintos ritmos de aprendizaje.

Al respecto, Horizon en su ultimo informe expresa que “el uso de tecnologia en el
ambito educativo es esencial para docentes y estudiantes, por ende, las instituciones deben
tomar decisiones respecto a la implementacion de herramientas digitales de facil
accesibilidad para los usuarios, puesto que las nuevas tecnologias generaran un gran

impacto en el proceso de ensefianza y aprendizaje”. (Horizon, 2021).
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En este sentido, Camara & Hernandez, (2022) expresan que, es importante
mencionar que la educacion ha cambiado con las nuevas tecnologias. Desde la discusion
pedagogica actual, se transmite informacidn y los alumnos construyen sus saberes; por lo
tanto, el desarrollo global permite tener un nuevo panorama de ensefianza, dando lugar a
nuevos enfoques, nuevas metodologias y procedimientos que permiten hacer frente a los

retos tecnoldgicos actuales y redirigir el quehacer docente (p.44).
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1.7 Resultados

Luego de hacer el levantamiento de los datos e informaciones necesarias
relacionadas a la aplicacién de las herramientas digitales como estrategia metodologica
en el proceso de la ensefianza en el Politécnico Padre Fantino Distrito Educativo 16-02,
con el objetivo de conocer més a fondo la realidad y problemaéticas que la afectan y a los
docentes en el uso de las herramientas digitales como actividad en sus clases.

A continuacion, se plantean los resultados obtenidos en la presente investigacion,

los cuales se hacen tomando en cuenta los objetivos de la misma.

De acuerdo con los datos aportados por los docentes del Centro Educativo del
Politécnico Padre Fantino se puede evidenciar que algunos docentes desconocen la
existencia y el uso sobre las aplicaciones que poseen en sus dispositivos tecnoldgicos que
les fueron asignados por el MINERD.

Cabe mencionar que las aplicaciones més utilizadas por los docentes del primer
ciclo del nivel secundario del Politécnico Padre Fantino, son; WhatsApp, Google

Classroom y GeoGebra. Como recurso de ensefianza aprendizaje.

En su gran mayoria los docentes saben que deben involucrar las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, pero algunos opinan que las mismas son
distractores para los estudiantes y que no siempre sirven como apoyo para lograr un

aprendizaje de calidad.

Mediante los datos analizados, segln los instrumentos aplicados a los docentes,
estos expresan que el centro no cuenta con la disponibilidad de herramientas digitales
suficientes para que los ellos hagan mas amena sus clases y segun algunos, esto hace que
ellos no las involucren en su practica pedagogica. Mas bien el centro no ha dado la
importancia debida al uso de las apps de las laptops de republica Digital Educacion, en

vista de que tienen suficientes apps, pero las desconocen o ignoran.

De acuerdo con los maestros considera que, si involucraran mas las aplicaciones
digitales como recursos pedagdgicos, despertarian mas interés y motivacion en los

estudiantes para las realizaciones de las actividades en clases.

Por otro lado, es importante resaltar segun los datos obtenidos que algunos
docentes no poseen los conocimientos necesarios en el uso de la mayoria de estas

herramientas digitales instaladas en sus dispositivos. Los mismos cuentan con un
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coordinador TIC en el area de informatica, pero el centro no tiene insuficiente equipo
tecnoldgicos como es proyector y un buen interne para realizar sus clases utilizando

diferentes aplicaciones.

De acuerdo con los datos aportados por los docentes se puede determinar que son
pocas las herramientas digitales que utilizan con estrategia metodoldgica en el proceso de
ensefianza aprendizaje y en su mayoria conocen alguna de estas herramientas como son;
Quizziz, Kahoot, Padlet, Canva, Prezi, Seterra, pero no le dan importancia en sus

actividades pedagdgica, ya que tienen muy poco dominio de ellas.
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1.8 Conclusion

Después de analizar las informaciones aportadas por Docentes del Primer Ciclo
del Nivel Secundario del Politécnico Padre Fantino, se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

Se determind que los docentes desconocen la existencia y el uso sobre las
aplicaciones que poseen en sus dispositivos tecnolégicos que les fueron asignados por el
MINERD.

Se identificd que las aplicaciones que mas utilizan los maestros del primer ciclo
del nivel secundario del politécnico Padre Fantino en su practica pedagogica son:
WhatsApp, Google Classroom y GeoGebra. Cabe destacar que los mismos poseen
muchas mas aplicaciones en sus dispositivos, pero no tienen el dominio de ellas ni las

usan.

Se pudo verificar que los docentes en su gran mayoria estan de acuerdo que en
integrar las herramientas en el proceso de ensefianza aprendizaje es de gran importancia,

pero que a la vez las mismas son distractores para los alumnos.

Se identificd que el centro educativo no cuenta con las herramientas necesarias

para que los maestros puedan involucrarlas en su aula de clase.

De acuerdo con los resultados obtenidos mediante entrevistas, un cuestionario y
las distintas consultas realizadas a diversas fuentes bibliograficas relacionadas al tema de
herramientas digitales, se puede concluir que aplicar herramientas digitales como
estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza en el Politécnico Padre Fantino es de
suma importancia, ya que estas hacen el aprendizaje mas ameno, interactivo, divertido,

eficiente y de calidad.
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PARTE II
PROPUESTA DE SOLUCION

2.1 Introduccién

En este capitulo se describira la propuesta para darle solucion a la intervencion
realizada en el Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02 sobre Aplicacion de
Herramientas Digitales como Estrategia Metodoldgica en el Proceso de Ensefianza. Con
este proyecto se busca que la comunidad educativa implemente estas herramientas
tecnoldgicas como estrategia que ayude tanto al docente como el estudiante a vivir un
proceso de ensefianza-aprendizaje mas dindmico e interactivo y que a través de la
aplicacion de un proceso de capacitacion, socialicen y mejoren la posibilidad de utilizar
las herramientas digitales de forma correctay asi alcanzar mejores resultados académicos.

2.2 Descripcién General de la Solucion Propuesta

En el mundo actual la competitividad, nos exige constantemente utilizar las
aplicaciones de herramientas digitales, porque nos permite desarrollar y procesar con
mayor rapidez la informacion, tal es asi que, nuestros jévenes de hoy en dia aplican la
tecnologia de la informacién y la comunicacion con mayor frecuencia en su vida
cotidiana, considerando estos sera util para dar a conocer a la comunidad educativa en
qué medida la aplicacién de las herramientas digitales influyen en el aprendizaje de los
estudiantes, para que los docentes mejoren su forma de ensefianza-aprendizaje y empleen
estas herramientas, se capaciten en diferentes programas de acuerdo al area que
pertenecen y volcar en los estudiantes los conocimientos con mayor fluidez utilizando

computadoras o dispositivos electronicos como celulares y tabletas, entre otros.

En este proceso se propone a los docentes del Politécnico Padre Fantino del primer
ciclo de secundaria que utilicen herramientas digitales para poder trasmitir el objetivo de

aprendizaje de una manera mas participativa, interactiva e innovando en sus clases.

Con este proyecto estamos proponiendo que el Centro Educativo Politécnico
Padre Fantino utilice las aplicaciones digitales que vienen instalas en sus aparatos
tecnoldgicos ya que, nos ayuda a que las estrategias didacticas sean mas enriquecedoras
para los estudiantes, al permitirlo en el disefio del proceso para que sea mas atractivo y

motivantes para lograr los objetivos didacticos de nuestras planificaciones. Del mismo
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modo, las herramientas digitales favorecen el cambio de rol en el escenario educativo,
tanto del docente como de los estudiantes. La tecnologia permite aumentar la persistencia,
focalizacidon y accesibilidad sobre las tareas o proyectos que desarrolla el alumno,

permitiendo al docente acompafar al alumno en su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Sin duda, las herramientas digitales favorecen la educacion al permitir monitorear
el proceso de aprendizaje y el redisefio de propuestas didacticas para el grupo clase de

manera mas personalizada, en funcion de las dificultades y logros de los estudiantes.

2.3 Andlisis de Escenario.

El siguiente analisis FODA intenta aportar sobre la importancia de la integracion
de aplicaciones digitales en el Centro Educativo Politécnico Padre Fantino en cualquier
nivel es de gran importancia en el proceso de ensefianza aprendizaje, siempre y cuando
se les dé el uso y la aplicacion adecuada, basada en las necesidades y experiencias previas
de los estudiantes y del facilitador, pues las TIC deben convertirse en las herramientas

aliadas de éste y no en un instrumento a utilizar por obligacion.

Fortalezas

» Existencia y uso de computadoras en el Centro Educativo Politécnico Padre Fantino,
en los grados de secundaria.

» Aplicacion de nuevas estrategias de aprendizaje con la utilizacién de las
computadoras en el Politécnico Padre Fantino, propiciando la participacion de los
estudiantes en conjunto con el instructor de computacion.

» Formacion de los docentes en el manejo de las TIC.

» Especialistas de computacién, capacitados en el manejo de las TIC, adaptandolas a su
rol en la institucion.

» Disponibilidad de los docentes para la actualizacion de la educacion tradicional a la
educacion actual.

» Lainstitucién cuenta con 3 laboratorios de computacién e informatica que permiten
el acceso a las TIC.

» El centro cuenta con red wifi para el uso de todos los alumnos, personal de apoyo,
docentes y visitantes.

» El centro cuenta con docentes preparados a nivel de maestria y especialidades en el

area de informatica y uso de las TIC.
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Oportunidades

» Desarrollo de actividades donde se involucra el uso de las herramientas digitales.

» Encuentros de conocimiento utilizando como instrumento las aplicaciones digitales.

» Interaccidon y comunicacion continua y activa con los estudiantes.

» Aprendizaje cooperativo.

» Constituye un medio didactico dentro y fuera del aula.

Debilidades

» Deficiencias en el uso de las aplicaciones instaladas en los dispositivos que se les
entrego a los docentes.

» El centro no cuenta con las herramientas o software suficientes para implementar las
TIC.

» Distraccion por juego en el aula.

» Distraccion con los teléfonos.

» Docentes con pocos conocimientos de herramientas digitales

» No tiene un internet potente para navegar

Amenazas

» No todos los estudiantes tienen acceso a una linea de internet fijo en su hogar y no
tiene la economia para comprar planes de paquetitos.

» Adicion a las redes sociales.

» Mal uso de los teléfonos, tabletas y computadoras dentro del centro.

» Influencia negativa de la television, celulares y otras tecnologias en el bajo
rendimiento académico.

» Aunque existes 3 laboratorios informéaticos no es suficiente para la cantidad de
estudiantes, ya que funciona como un politécnico y es un area de su formacion.

» Poca importancia por parte de los estudiantes en el cuidado de las computadoras.

» Los estudiantes usan las computadoras para jugar y no para trabajar en la realizacion
de sus actividades.

» Poco recurso tecnolégico como data show, pizarra digital y un internet potente.
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2.4 Alcances y Limites.
Alcance

La presente investigacion busco beneficiar a los docentes del primer siglo de
secundaria del Cetro Educativo Politécnico Padre Fantino, Con la puesta en marcha de
este proyecto se pretende dar a conocer sobre las aplicaciones como herramientas
digitales como estrategias metodoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje para

mejorar las habilidades de los estudiantes en sus actividades pedagogicas.

Limitaciones

Para el desarrollo de la investigacién es posible que se presenten algunas
situaciones que no permitan la ejecucion de esta, de forma satisfactoria, los cuales son: la
conexion a internet, la disponibilidad de los docentes. De igual manera, algunos docentes
no llevan sus equipos tecnoldgicos o no quieren descargar las aplicaciones digitales en
sus teléfonos moviles para poder ensefarles el uso de las herramientas digitales como

estrategia de ensefianza aprendizaje.

Delimitacion Espacial:

El presente estudio se desarrollé en el Politécnico Padre Fantino, esta ubicado en
la calle Las Mercedes N°.2 en la parte Suroeste del Municipio de Fantino, Provincia

Sanchez Ramirez, Republica Dominicana.

Delimitacion Temporal:

La intervencion comprendid el periodo noviembre 2022- febrero 2023 para el

desarrollo de las actividades de la intervencion.

33



2.5 Principios que Sustentan la Propuesta.

La Ley General de Educacion 66-97 hace referencia a la tecnologia y sus recursos
de diferentes maneras una de ellas es en las Funciones del Estado en la Educacion, Ciencia
y Cultura otorgéndole al mismo la funcion de promover, establecer, sostener y dirigir los
servicios educativos, cientificos, tecnoldgicos, culturales y artisticos de acuerdo a las

necesidades nacionales.

Art. 98.- Con relacion a la educacion cientifica y tecnoldgica, le corresponde a la
Secretaria de Estado de Educacion y Cultura promover, facilitar y apoyar la investigacion
cientifica y la innovacion tecnoldgica para alcanzar un mayor avance econoémico y social
del pais. Utilizard los medios a su alcance, dentro del concepto de desarrollo integral
sostenido, para lograr que los cambios tecnoldgicos y conocimientos cientificos ayuden
a conservar los recursos naturales del pais y garanticen al pueblo dominicano una calidad

de vida cada vez mejor.

La Ley General de Educacion 66-97 asi como el Plan Decenal de Educacion
2008-2018 establecen, en diferentes articulos, el interés de promover y fomentar los
conocimientos cientificos, tecnoldgicos y humanisticos, desarrollar la innovacién

tecnoldgica y propiciar la integracion de las TIC a los procesos educativos.

Articulo de la Ley General de Educacion 66-97 Art. 99.- Son funciones de la
Secretaria de Estado de Educacion y Cultura en lo que concierne a la educacion cientifica

y tecnologica: (Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana).

a) Difundir y apoyar, las politicas de promocion del desarrollo cientifico y
tecnoldgico que ponga en marcha el Estado, como medio para satisfacer mejor las

necesidades materiales y espirituales del pueblo

b) Fomentar el desarrollo de la innovacién tecnoldgica en el sistema educativo,
como medio de lograr una mayor eficiencia y apoyar la modernizacion del pais, asi como
propiciar una cultura de adopcion de los cambios provenientes del desarrollo cientifico y

tecnologico.
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Politica No. 3 del Plan Decenal de Educacion 2008-2018 “Revisar
periddicamente, difundir y aplicar el curriculo, garantizando la comprension lectora y el
desarrollo l6gico matemético en el nivel basico y promover una cultura de su
cumplimiento desde una perspectiva de formacién en valores que oriente el desarrollo
humano integral; consolidando todas las deméas dimensiones de la ciencia en los niveles
educativos, asi como la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion a los procesos educativos.

Bases de la Revision y Actualizacion Curricular: Finalmente, cabe resaltar el
impacto que han tenido las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en el
ambito educativo en los Ultimos afios, que junto con el enfoque por competencias apuntan
a la necesidad de redimensionar y actualizar el rol que desempefian los medios y recursos

educativos en los procesos de aprendizaje y ensefianza.

Disefio Curricular del Nivel Primario y Segundo

Competencia Cientifica y Tecnoldgica El nifio o la nifia que egresa del Nivel
Primario manifiesta curiosidad ante los fendmenos y objetos presentes en su entorno. Se
hace preguntas, establece ciertas relaciones entre fendmenos y objetos. Se imagina
posibles explicaciones y respuestas. Realiza algunos experimentos e investigaciones
sencillas para conocer la realidad, utilizando algunos instrumentos tecnolégicos. En este
proceso observa, anota, agrupa los datos obtenidos, relaciona y hace comparaciones,
elabora graficos sencillos para representar sus hallazgos, hace inferencias y llega a

conclusiones.

Disefio Curricular del Nivel Secundario En el Nivel Secundario, dadas las
caracteristicas de la poblacion estudiantil, son particularmente efectivos los recursos de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en sus distintos formatos y
aplicaciones. SE sugiere sacar provecho de las diferentes plataformas digitales,
bibliotecas virtuales, repositorios digitales, ambientes ludicos virtuales, redes sociales y
dispositivos maviles. De esta forma los y las estudiantes podran construir conocimientos

y desarrollar competencias en entornos que les resulten familiares y entretenidos.
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2.6 Marco Logico.

Objetivos a alcanzar

Indicador Objetivamente

verificable

Medio de

Verificacion

Hipotesis o supuestos

Inducir los docentes del
primer ciclo de secundaria
del Politécnico Padre
Fantino, Distrito
Educativo 16-02, al
empleo de herramientas
digitales como estrategia
metodoldgica en el

proceso de ensefianza.

Después de ejecutado el proyecto,
se ha inducido y motivado a los
docentes del primer ciclo de
secundaria del politécnico padre
Fantino al uso de las herramientas

digitales

- Conversacion
directa con los
docentes del primer
ciclo de secundaria.

-Informe detallado en

la investigacion.

Se puede inducir los docentes
del primer ciclo de
secundaria del Politécnico
Padre Fantino al empleo de
herramientas digitales como
estrategia metodoldgica en el

proceso de ensefianza.

Identificar las aplicaciones
instaladas en los
dispositivos asignados a
los maestros del primer
ciclo de secundaria del
Politécnico Padre Fantino,
Distrito Educativo 16-02.

Se ha identificado que los docentes
del primer ciclo de secundaria del
Politécnico Padre Fantino, aunque
tienen las aplicaciones instaladas
en su dispositivo tecnoldgico esto
no la usan en su planificacion, ya
que la consideran como un

distractor en las clases.

-Entrevista con los
docentes del primer
ciclo de secundaria.
Cuestionario
empleado a los

docentes.

Conocen las aplicaciones,
pero no la utilizan en su

practica pedagdgica.

Capacitar a los docentes en
el uso de las herramientas
instaladas en los
dispositivos asignados en
el Politécnico Padre
Fantino, Distrito
Educativo 16-02.

Se pudo informar a los docentes
del primer ciclo de secundaria del
Politécnico Padre Fantino sobre la
importancia de emplear
herramientas digitales en su
proceso de ensefianza aprendizaje
para que sea dinamico y
participativo entre los estudiantes.

-Socializacién del

tema.

-Observacion directa

a los docentes.

Visita y entrevistas a
personas encargadas del area
de informatica del
Politécnico Padre Fantino,
que poseen experiencia 'y
conocimiento de las

herramientas digitales.

Disefiar actividades
educativas con el uso de
las herramientas instaladas
en los dispositivos
asignado en el Politécnico
Padre Fantino, Distracto
Educativo 16-02.

Se disefio actividades donde se
involucraron los docentes sobre las
aplicaciones digitales que poseen
sus dispositivos tecnolégicos
instalados y se le entrego un
Brochure para mas informacion de

Su uso.

-Creacion de una
presenta en Prezi, de
los contenidos e
informacion sobre
herramientas
digitales

-Creacion de
Brochure sobre el
tema para entregarlo

a cada docente.

Presentacion del temaen la
plataforma Prezi, entrega de
Brochure y observacion
directa en la participacion e
involucramiento de los

docentes.
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2.7 Cronograma de actividad a realizar durante todo el proyecto

Propdsito

Dar a conocer la importancia
del uso de las herramientas
digitales en el proceso de la

ensefianza aprendizaje

Identificar las necesidades
que posee el centro
concerniente a los equipos
tecnoldgicos
Formalizacion del permiso
para intervenir el centro

educativo

Conocer cuales herramientas
digitales son utilizada por los
docentes en su practica

pedagdgica

Inducir a los maestros al buen
uso de las aplicaciones
digitales como estrategia
metodoldgica en el proceso de

ensefianzas.

Motivar a los docentes de la
importancia que tienen esta

para los estudiantes.

Actividades a realizar
Dialogo sobre la intencion de
la investigacién, con el equipo
de gestion del Centro
Educativo Politécnico Padre
Fantino.

Observacion de las

necesidades del centro.

Carta al director extensiva a la
Junta de Centro con la
propuesta para aplicar la
investigacion a los maestros
del primer ciclo de
secundaria.

Diélogo sobre la propuesta de
la investigacién con los
maestros del primer ciclo de
secundaria del Politécnico
Padre Fantino.

Realizacion de los talleres de
las aplicaciones como
herramientas digitales para los
maestros del Politécnico

Padre Fantino.

Camparia de concientizacion
sobre el uso de las

aplicaciones digitales.

Fechas

31 de octubre 2022

8 de noviembre de
2022

5 de diciembre de
2022

7 de diciembre de
2022

Lunes 12 de
diciembre de 2022
Marte 17 de enero
de 2023

Jueves 19 de enero
de 2023

5 de diciembre de
2022

12 de diciembre de
2022

19 de enero de
2023

Participantes
Equipo de gestion
Docentes del
primer ciclo de

secundaria

El Centro
Educativo
Politécnico Padre
Fantino

Director y equipo
de gestion

Docentes del
primer ciclo de

secundaria

Docentes del
primer ciclo de

secundaria

Docentes del
primer ciclo de

secundaria
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2.8 Disefio del plan de accion

A continuacion, se muestra el cronograma de ejecucion de los talleres que se

realizaron para motivar a los docentes del primer ciclo de secundaria sobre el uso de las

aplicaciones digitales. En el cuadro que se muestra a continuacién comprende el nombre

de cada taller, la fecha y hora correspondiente.

2.9 Cronograma de los tallere realizados

digitales en el
proceso de
ensefianza

aprendizaje.

-Importancia de
las herramientas
digitales en el
proceso

pedagogico

-Herramientas
digitales

educativas.

-Tipos de
aplicaciones
digitales
educativas:
(WhatsApp,
Quizziz, Kahoot,

Padlet, Canva,

-Cierre a través de
preguntas como:
¢importancia del uso
de las herramientas
digitales?

¢De qué manera usted
considera que le puede
ayudarle en el proceso

de ensefianza?

Segundo taller

-Presentacion de las
sustentantes.

-Oracion y bienvenida
-France reflexiva

- Presentacion en
Canva sobre las
diferentes

herramientas digitales.

Marte
17 de
enero de
2023

Computad
or.
Internet.
Pizarra
digital.
Recursos

humanaos.

-Hoja.

-Lépiz.

2:15

minutos

Contenido Actividades Fecha Recursos | Duracion | Participantes | Evaluacion

-Concepto de Primero Taller. Lunes -Recursos | 45 Docentes del Evaluar

herramientas - Presentacion de las | 12 de humanos | minutos primer ciclo de | mediante la

digitales sustentantes. diciemb secundaria observacién
-Dialogo directos con | re de -Hoja y

-Uso de las los docentes sobre el 2022 participacién

herramientas tema. -Léapiz de los

Docentes del
primer ciclo de

secundaria

participantes.

Evaluar
mediante la
observacién
y
participacion
de los

participantes.

A través de
Kahoot.
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Google
Classroom, Prezi,
GeoGebra,

Seterra.

-Importancia del
uso las
herramientas

digitales.

-Ventaja del uso
las herramientas

digitales.

-Conversatorio de
manera reflexiva entre
los docentes y
participante para
conocer sus opiniones.
-Entrega de brochure a
los docentes.

Cierren con las
siguientes preguntas:

¢ Qué le ha parecido
los talleres?

¢Como lo van a llevar

a cabo lo aprendido?

Jueves
19 de
enero de
2023

-Recursos

humanos

-Hoja

-Lépiz

1.00 hora

Docentes del
primer ciclo de

secundaria

Evaluar
mediante la
observacion
y
participacion
de los

participantes.
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2.10 Fase de accion

Segun la Latorre (2005), sostiene que la accion es meditada controlada y
fundamentada, es una accién observada que registra informacion que mas tarde aportara
evidencias en las que se apoya la reflexion. Para el equipo investigador, la fase de accién
refleja la colaboracion de los participantes involucrado en la planificacién previa
utilizando una serie de estrategias y recursos de los cuales se obtienen los resultados
esperados (p.47).

2.11 Fase de observacioén

Como plantea Latorre (2005) la observacion recae sobre la accion esta se controla
y se registra a través de la observacion y nos permite ver que estd ocurriendo, la
investigacion accion provee una mejora de la practica profesional. El control de la accion
debe proporcionar autentica descripciones de la accién y la observacion, implica la
recogida de toda informacion relacionada con la accion. (p.48).

El proceso de este proyecto de intervencion fue llevado a cabo una vez iniciado los talleres
como es planteado en el modelo de Kemmis, ya que cumple una funcién importante en el
desarrollo de proyectos investigativos. A continuacién, se presentan las fases detalladas

de cada taller.
2.12 Fases de Intervencion

Primera Intervencion

El dia 7 de diciembre 2022, estuvimos por el Centro Educativo Politécnico Padre
Fantino, observando y preguntado al grupo de coordinadores pedagogico, de como ellos
involucran los dispositivos moviles en la planificacion docente y de como motivan a los
docentes de utilizar esta herramienta con apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje,
y cuales aplicaciones utilizan como metodologia en el proceso de la ensefianza

aprendizaje.

Tambien hablamos con algunos maestros sobre las aplicaciones mdviles y ver

cuales ellos utilizan en su proceso pedagogico.
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El equipo investigador estuvo conformado por Ana Mercedes Vasquez y Lucia
Alejandra Burgos quienes nos dimos a conocer en el centro educativo, presentandonos

ante los docentes y equipo de gestion.

Segunda Intervencion

La segunda intervencion realizada el 12 de diciembre 2022 en el Centro Educativo
Politécnico Padre Fantino. En este se realizo un dialogo directos con los docentes sobre
el tema de investigacion titulado “Aplicacion de Herramientas Digitales como estrategia
metodoldgica en el proceso de ensefianza en el Politécnico Padre Fantino, Distrito
Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez.” Para conocer sobre las herramientas que
ellos emplean y de lo importante que es el uso de la misma para mejorar el desarrollo de
sus clases y mantener a los estudiante mas motivado e interesado en la realizacién de las

actividades a desarrollar.

Estuvimos conversando con cada maestro de diferente areas de cémo ellos pueden
utilizar a Quizizz, Kahoot, Padlet, Canva, Prezi, GeoGebra y Seterra, en sus actividades
pedagdgicas y de como estas herramientas le pueden facilitar mas a la hora de realizar
evaluaciones y actividades de aprendizaje y de como pueden involucrar a todos los
estudiante de manera directa y motivadora para ellos, ya que es més facil que el estudiante
lean y busque informacion en un dispositivo tecnolégicos como tablen o teléfono que

en un libro o biblioteca.

También estuvimos aplicando un instrumento de recogida de informacién tipo
cuestionario para recoger informaciones relevantes sobre el uso de las aplicaciones

digitales que conocen los maestros y de la cuéles tienen mas dominio en su uso.

Tercera Intervencion

Se realiz6 17 de enero de 2023 el taller sobre las herramientas digitales, con el
objetivo de inducir a los maestros al buen uso de las misma como estrategia metodologica
en el proceso de ensefianzas, la presentacion se realizo en la aplicacion Canva, la misma

tuvo lugar en el laboratorio de informatica del centro.

El taller inicio a las 3:20 p.m. y termind a las 4:35 p.m. El equipo investigador

conformado por Ana Mercedes Vasquez y Lucia Alejandra Burgos y el director Felipe de
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Ledn se encargaron de dar las palabras de bienvenida. El equipo de investigacion se

presentd y siguid con la oracién y una frase para reflexionar de Nelson Méandela.

En esta intervencion se presentaron las herramientas Quizizz, Kahoot, Padlet,
Canva, Prezi, GeoGebra Google Classroom y Seterra, se estuvo explicando el uso de cada
herramienta y la importancia que conlleva saber manejarla. Se le puso tutorial de la que
ellos expresaron que no sabian de como usarla para ver como pueden acceder a cada una

de estas herramientas para poder implementarla en sus actividades.

Estuvimos haciendo ejercicio con Quizizz, Kahoot para que los maestros vean lo
divertido y motivador de estas herramientas y de como ellos siempre querian estar en el

primer lugar en el juego.

Para el equipo investigador, lo mas importante es que los docentes realmente estan
motivados por participar en este proyecto de mejora y que lo aprendido lo ponga en su

practica pedagdgica.

Para finalizar con el taller escuchamos algunas expresiones de los docentes de
como estas intervenciones le han generado conocimientos de esta herramienta que
desconocia de su existencia y de que estaban en sus dispositivos tecnoldgicos, otros

expresaron que la conocia, pero no sabian que se podia hacer todo eso con ellas.

Cuarta Intervencién

E | 19 de enero de 2023 estuvimos visitamos el centro educativo para seguir
motivando a los docentes del uso de las herramientas digitales y la importancia que juegan
esta hoy en dia en el aprendizaje de los estudiantes, también se le entrego unos brochure
a cada maestro del primer ciclo de secundaria para que estos tengan informacion de cada
una de ellas y que cuando vallan a realizar alguna actividad en su practica pedagdgica
puedan ver cual es la mas adecuada para mejorar a sus estrategias de ensefianza

aprendizaje.
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Fase de Reflexion

En esta fase se pone en manifiesto la parte reflexiva de las observaciones
realizadas en las intervenciones, teniendo como poblacion a los docentes del primer ciclo
de secundario del Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia Sanchez
Ramirez. Tomando en cuenta cada momento para presenta acciones, sugerencias y
efectuar cambios que conllevaron a la mejora de la situacion identificada, en ese sentido,

se realizaron las siguientes reflexiones.

En el comienzo de las intervenciones de esta investigacion el equipo investigador
asimild y reflexiond sobre las informaciones que obtuvieron en cada proceso observado,
dando apertura a la investigacion e induciendo a la practica educativa con estrategias
basadas en el uso de las TIC en el primer ciclo de secundaria. Las técnicas aplicadas como
el cuestionario, la observacion directa y la entrevista permitieron que las informaciones

obtenidas fueran confiables y de interés para las investigadoras.

En la ejecucion del plan de accidn de la situacion intervenida, los docentes estaban
interesado de conocer del uso de las herramientas, pero nos informaban que el centro no
contaba con todos los recursos para sus usos. Lo que quisa no valia la pena conocer algo
que ellos no pudieran implementa en su préactica ya que se le hace mas facil el uso de los
libros. Sin embargo, luego de llevado a cabo el primer encuentro donde se realizé un
dialogo directo con ellos sobre la importancia del uso de las herramientas que vienen
instalada en sus dispositivos tecnolégicos comenzaron a sentirse mas motivado e
interesado por conocer estas herramientas y ver de como ellos pueden utilizarla en su

proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el segundo conversatorio los maestros se interesaron aun mas sobre el uso de
herramientas tecnoldgicas, digase Quizizz, Kahoot, Padlet, Canva, Prezi, GeoGebra y
Seterra. Expusieron sus dudas sobre coémo podrian utilizar cada herramienta, si se podian

descargar en las computadoras y de qué manera se podria trabajar en ellas.

Durante este conversatorio aplicamos un instrumento de recogida de informacion
donde los maestros manifestaron que las herramientas digitales son importantes y
necesarias para el proceso de ensefianza, pero algunos de ellos no la utilizaban en su
practica pedagdgica. Segun los maestros la herramienta que mas utilizan es WhatsApp a

excepcion de algunos que alguna ocasion han usado Googlee Classroom y GeoGebra.
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En el tercer encuentro impartimos un taller d para inducir a los maestros sobre el
uso de las herramientas digitales en su aula de clase. Los mismos se interesaron mucho
por conocer cada una de estas herramientas. Ademas, mostraron mucho interés en las
herramientas  de kahoot y quizizz, ya que estas les proporcionarian una forma de
desarrollar la clase de manera divertida y que los alumnos pudieran utilizar
adecuadamente las tablets y laptops entregadas por el gobierno y ministerio de educacion.
Con la herramienta de canva pudieron conocer la forma en como crear divertidisimos e
innovadores videos didacticos, utilizar plantillas, crear certificados y diplomas de
reconocimientos, presentaciones para desarrollar sus clases y mas. Con la herramienta de
padlet la compararon al muro utilizado por la aplicacién Facebook, donde pueden publicar
un sinfin de cosas, pero de manera mas discreta, privada y para fines educativos. Los
maestros del area de matematica comprendieron que con la herramienta de GeoGebra
pueden ayudar a los alumnos a aprender y sentir mas motivado en esta area tan dificil
para ellos. Mostraron mucho entusiasmo al saber que pueden utilizar Prezi para hacer

presentaciones con mas opciones que en PowerPoint.

En este taller los maestros se mostraron muy interesado y prestaron mucha
atencion a las explicaciones sostenidas por el equipo de investigacion. Algunos de ellos
se sintieron motivados a participar y expresar sus inquietudes y aportes, los cuales fueron

de gran importancia para todos.

En el cuarto encuentro entregamos un brochure con la explicacion y uso de
manera resumida de las herramientas digitales. Cada maestro se sintié a gusto por las
informaciones recibidas y por los conocimientos que habian adquirido con cada una de
las intervenciones hechas por el equipo de investigacion. Cada uno de ellos expresé su
satisfaccion y estuvieron de acuerdo en aplicar estas herramientas en su préactica

pedagdgica.

El equipo de investigacion se sintié a gusto por cada intervencion realizada y
entiende que tanto las escuelas, el ministerio de educacion y todas las entidades
educativas deben promover el buen uso de las herramientas digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Es importante que en las instituciones educativas se impartan
talleres de capacitacién de manera continua, ya que estamos en la era del conocimiento y

la tecnologia. El personal docente necesita ser capacitado para estar acorde con las nuevas
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tecnologias y asi brindar un aprendizaje de calidad a los alumnos, los cuales son, los

protagonistas del proceso.

2.13 Presupuesto.

El siguiente cuadro muestra el presupuesto de gastos del proyecto de intervencion
de las Aplicacion de Herramientas Digitales como Estrategia Metodoldgica en el Proceso
de Ensefianza en el del Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia

Sanchez Ramirez.

Descripcion de la actividad Valor (RD$) Total (RD$)
Transporte 1,500 1,500.00
Compra de paquete de 1,400 1.400.00
internet

Materiales impresos 3.700 3,700.00
Imprevistos y otros 4.500 4,500.00
Total (RD$) 11,100.00 11,100.00

2.14 Evaluacion y Monitoreo.

Los medios a través de los cuales se realizaron la evaluacion serdn mediante
mecanismos e instrumentos de evaluacién que consiste en entrevistar a los docentes del
primer ciclo de secundaria y un cuestionario para identificar cuales son las aplicaciones
que conocen y las que mas utilizan, también se realizaran observaciones directas para
identificar en el Centro Politécnico Padre Fantino acerca de la implementacion de
herramientas digitales como metodologia en el proceso de ensefianza aprendizaje. El
mismo se llevo a cabo en tres etapas, el levantamiento de datos, emision de juicio y toma
de decisidn, para poder disefiar una camparia de concientizacién sobre la importancia de

implementar aplicaciones digitales como actividad en la clase.
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Con relaciéon al monitoreo, la asesora de nuestra investigacion, asi como la
directora de la escuela de postgrado realizaran las observaciones y el andlisis de la
ejecucion del plan, asi como los medios a emplear y los resultados basandose en los
indicadores de desempefio previamente definidos y sirviendo de base para alertar sobre
problemas e ir realizando los ajustes adaptativos o correcciones en el camino. Los
sustentantes seran responsables de evaluar los resultados, incluyendo a nuestra asesora de

investigacion maestra de la Universidad Tecnologica del Cibao Oriental (UTECO).

2.15 Sostenibilidad.

Para la sostenibilidad del presente proyecto relacionado con la aplicacion de
herramientas digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza del
Politécnico Padre Fantino, se deben desarrollar las siguientes acciones: establecer una
rutina de seguimiento semanal y permanente por parte del encargado de informatica del
centro educativo ya mencionado o una persona designada por la modalidad de informética
para observar el funcionamiento y aceptacion de la aplicacion de herramientas digitales
por parte de la comunidad educativa; incentivar a los docentes, alumnos y la comunidad
educativa en general a utilizar las herramientas digitales; implementar una campafa de
sugerencias y recomendaciones donde los docentes puedan enriquecer sus conocimientos

y tomar en cuenta la aplicacion de las mismas en su practica docente.

La campafia que se realizaron en la presentacion de proyectos propios del
Politécnico Padre Fantino, ademas de motivar a la comunidad educativa en torno a aplicar
las herramientas digitales e identificar cualquier aspecto a mejorar de la campafia y
comunicarlo por la via correspondiente de las sustentantes de esta investigacion al centro

educativo o el encargado de manejar la modalidad de informatica del mismo centro.
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2.16 Conclusiones.

El presente proyecto de intervencion pretende implementar varias actividades de
concientizacion en el Politécnico Padre Fantino para que se apliquen las herramientas
digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza aprendizaje con el
objetivo de que los docentes involucren en su préctica pedagdgica cada una de las
aplicaciones y herramientas que tienen instaladas en los dispositivos que les fueron
entregados por el gobierno y otras mas, para hacer de sus clases mas eficientes y
motivadoras. EI mismo esta destinado a mejorar la calidad educativa de este centro

educativo.

Para la implementacion del presente proyecto contamos con fuerzas impulsadoras
del mismo, entre las que destacamos la continua observacion de la directiva del
Politécnico Padre Fantino. De igual forma, el encargado de informética del centro
brindara todo su apoyo y asistencia para lograr que los maestros apliquen las herramientas
digitales en sus aulas de manera exitosa y cumplir con el objetivo propuesto en este
proyecto. También destacamos, el Articulo de la Ley General de Educacion 66-97 Art.
99, que establece que se debe involucrar la tecnologia en la educacion y las leyes que
rigen todo el sistema educativo, en especial el superior donde manifiestan la necesidad de

utilizar la tecnologia como apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por otra parte, una de las fuerzas impulsoras es la motivacién expresada por los
maestros, la directiva y los estudiantes del centro. Los docentes tendrén el apoyo del
encargado de informatica para lograr la implementacion de las herramientas digitales en
sus clases donde los estudiantes contardn con una mejor educacién, mas interactiva y
divertida, logrando asi los indicadores de cada contenido impartido por sus maestros. En
cuanto a las fuerzas limitativas, se encuentran principalmente: la negatividad de algunos
docentes que ven las herramientas digitales como un distractor para los estudiantes y la
poca disponibilidad de recursos digitales que tiene el centro, lo que podria representar

una debilidad para el cumplimiento de los objetivos.
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PARTE 11l

EJECUCION DE LA INTERVENCION

3.1 Introduccion.

En este espacio se describe el plan operativo, la integracion de los grupos de

intereses, monitoreo, seguimiento y evaluacion, cierre y entrega y las conclusiones

relacionado al proyecto de ejecucion relacionado con las Aplicacion de Herramientas

Digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza en el del Politécnico

Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia Sdnchez Ramirez.

3.2 Plan operativo

Identificar las | -Charla. Socializacion Los docentesy | Internet., Evaluar
aplicaciones sobre las sobre el tema. | el equipo WhatsAp | 45 mediante la
instaladas en herramientas investigador P, minutos | gpservacion y
los digitales Conversacién Quizziz, participacion
dispositivos como apoyo | directa con los Kahoot, de los
asignados a los | en las docentes Padlet, .

. . participantes.
maestros del actividades Prezi,
Politécnico de las clases. Canva,
Padre Fantino, GeoGebra Fotos
Distrito , Seterra.
Educativo 16-
02.
Capacitar a los | Talleres Descubrimient | Los docentesy | Data Por medio de
docentesen el | Aplicaciones | o e indagacion | el equipo show, 1.55min | Kahoot
uso de las digitales de saberes investigador Laptop, utos. evaluaremos a
herramientas | educativas previos. Cellular, los docentes
instaladas en Internet para verificar
los Socializacion WhatsAp el nivel de
dispositivos del tema. P, desempefio
asignados en Quizziz, que poseen en
el Politécnico Kahoot, el uso de las

49




Padre Fantino, Lluvias de Padlet, aplicaciones
Distrito ideas Canva, digitales.
Educativo 16- Prezi, Por medio de
02. GeoGebra la
, Seterra participacién

activa durante

el taller.
Disefiar Campaiia: Creacion de Los docentes y | Brochure Por medio de
actividades Aplicaciones | contenidos e el equipo 1 undia | laobservacion
educativas con | educativas informacion investigador Presentaci evaluaremos a
el uso de las para mejor sobre el tema. onen los maestros
herramientas aprendizaje y Canva enla

instaladas en
los
dispositivos
asignados en
el Politécnico
Padre Fantino,
Distrito
Educativo 16-
02.

mas
motivacion
por parte de
los

estudiantes

Presentacion
en

Canva

Creacion de
Brochure
sobre el tema
para entregarlo
a cada
estudiante y

maestro.

participacion.

-Entrega de los
brochures a

cada docente.
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3.3 Integracion de los Grupos de Interés.

Para la realizacion de la presente investigacion que consiste en la aplicacion de
herramientas digitales como estrategia metodoldgica en el proceso de ensefianza en el del
Politécnico Padre Fantino, Distrito Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez, se
utilizaran diversas estrategias que posibilitaran la integracion de los actores claves para
resolver la situacion problematica propuesta. Estos fueron: el director del centro
educativo, el equipo de gestion pedagdgico, el encargado del area de informética quienes
aportaron informacion valiosa sobre el centro, sus debilidades y dificultades; ademas
ofrecieron orientaciones en torno a las pautas a considerar para involucrar a los docentes

en el uso de las herramientas digitales.

También se consiguié la integracion de los docentes, quienes ofrecieron
informaciones de gran importancia sobre las dificultades por las cual no usan mucho las

herramientas tecnologicas en su proceso de ensefianza aprendizaje.
3.4 Monitoreo, Seguimiento y Evaluacion.

El monitoreo es procedimiento mediante el cual se verificaron la eficiencia y
eficacia de la ejecucién de un proyecto mediante la identificacion de sus logros y
debilidades, en consecuencia, recomendamos medidas correctivas para optimizar los
resultados esperados del proyecto de intervencién. El proyecto de intervencién debe ser
sometido a un plan de seguimiento y evaluacion que se rige por los criterios y estandares
mas estrictos, a fin de asegurar el adecuado cumplimiento de sus objetivos y metas a

través de la revision periddica de sus avances.

Se evaluaron a través de una lista de cotejo y un cuestionario en Quizziz de 3
preguntas para verificar si se han logro los objetivos propuestos, ademas de la
intervencion de equipo de gestién pedagdgico y el soporte informatico del centro
educativo quienes se involucraran para el cumplimiento de los objetivos propuestos en la
investigacion mediante la observacion de los logros alcanzados. Este proyecto de
intervencion es monitoreado a través de un seguimiento minucioso por parte de las
sustentantes, quienes para comprobar la eficiencia de la ejecucion del presente proyecto
aplicaran una rabrica con el objetivo de valorar el desarrollo el cual permitira tomar

medidas para el desarrollo 6ptimo del mismo.
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3.5 Cierre y Entrega.

Para formalizar el cierre y entrega del proyecto de intervencion, se procedié a
cerrar con el taller sobre la aplicacion de herramientas digitales como estrategia
metodologica en el proceso de ensefianza estuvo a cargo de la sustentantes; Lucia
Alejandra Burgos Béaez y Ana Mercedes Vasquez Villanueva quienes realizaron una
presentacion en Canva sobre la importancia de utilizar las herramienta WhatsApp,
Quizziz, Kahoot, Padlet, Google Classroom, Canva, Prezi, GeoGebra, Seterra. Se evaluo
la participacion de los involucrados con un pequefio cuestionario en Quizziz para ver el
nivel de conocimiento adquirido por los participantes del taller presentado. Para que estos
mejoren el proceso de la ensefianza aprendizaje en los estudiantes para motivalos e
involucralos en el proceso. Se procedi6 a la entregard de brochure a cada maestro para
que puedan conocer mas sobre las aplicaciones presentado durante la campafa y los
talleres implementados sobre el tema con el objetivo de contribuir al desarrollo el
Politécnico Padre Fantino mediante la comunicacion de las herramientas digitales para su
conocimiento y uso de las aplicaciones. También se le hizo entrega al Directo del Centro

Educativo Politécnico Padre Fantino 3 cables HDMI para el uso el centro.
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3.6 Conclusiones.

El Politécnico Padre Fantino cuenta con docentes preparados, pero los mismos no
contaban con la capacitacion y el conocimiento necesario para aplicar las herramientas
digitales en su practica pedagodgica. Estos estan de acuerdo en que las nuevas tecnologias
sean introducidas en las aulas para brindar un mejor aprendizaje a los alumnos. Es
importante resaltar que la mayoria de los maestros no sabian que los equipos que les
fueron entregados por el gobierno tenian tantas aplicaciones, las cuales ellos pueden

utilizar en sus clases.

Con la ejecucion de este proyecto se observé que respondid a las necesidades
mostradas en el Politécnico Padre Fantino, pues con la implementacién de herramientas
digitales en el proceso ensefianza aprendizaje beneficiaron tanto a los docentes como a
los estudiantes. La educacion mundial es cada vez mas digital y, por tanto, el uso de
herramientas de este tipo cada vez se hace mas necesario. Estas herramientas amplian las
posibilidades de actuacion dentro del entorno de la formacion, las mismas le permitiran
mejorar la comunicacion entre padres, alumnos y docentes, podran analizar los procesos
de aprendizaje o evaluar el aprendizaje de forma online, ademas de obtener informacion

de forma rapida.

Este proyecto se realizo con el objetivo de que los maestros del primer ciclo del
nivel secundario del Politécnico Padre Fantino apliquen las herramientas digitales en sus
aulas. Los mismos fueron capacitados por medio de talleres. Estos talleres fueron creados
en plataformas digitales para que los docentes se dieran cuenta del gran uso que pueden
darles a las mismas en sus clases; ahora estos se sienten mas motivados y preparados para
hacer de sus clases mas divertidas, emotivas y amenas, proporcionando un mejor
aprendizaje para sus alumnos. Los maestros han adquirido las habilidades vy
conocimientos necesarios para utilizar de forma adecuada las herramientas digitales en el

ambito de la innovacién educativa.
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3.7 Recomendaciones.

Se sugiere a los directivos del equipo de gestion pedagdgico y el Coordinador TIC
involucrar y motivar a los docentes de todas las asignaturas a utilizar las herramientas
tecnoldgicas como estrategia de ensefianza-aprendizaje y asi despertar la motivacién en

los estudiantes para beneficiar su aprendizaje cooperativo.

Se sugiere a los docentes en cuanto a los tipos de aplicaciones y herramientas
digitales que permiten tener una clase mas interactiva, cooperativa e innovadora con la
utilizacion de las herramientas como metodologia de las clases para mejorar la ensefianza
de los estudiantes con lo cual superaran dificultades en su aprendizaje ya que estamos en
un mundo globalizado el cual requiere cumplir con los estandares de educacion para una

mejor sociedad.

Se sugiere incentivar y motivar a los docentes en la implementacion, y funciones
de las herramientas digitales que poseen sus dispositivos tecnoldgicos asi aprovechar
mejor los beneficios y oportunidades para la ensefianza de los estudiantes. La
implementaciéon y funcionalidad de las herramientas digitales se utilizan como una
estrategia pedagdgica en procesos educativos ya que, facilitaria a los estudiantes tener
mejor oportunidad y adquirir nuevos conocimientos sobre la tecnologia y saber emplearla

para mejorar su aprendizaje.
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Centro Educativo Intervenido

Politécnico Padre Fantino

Solicitud de permiso al director
Felipe de Leo, para realizacion
de los talleres y entrega de carta.

Politécnico Padre Fantino
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Encuentro para comenzar la
redaccion  del trabajo de
investigacion sobre Aplicacion de
Herramientas Digitales como
estrategia metodoldgica en el
proceso de ensefianza en el del
Politécnico Padre Fantino.

Solicitud de  permiso vy
observacion de las necesidades
del centro educativo politécnico
padre Fantino con el equipo de
gestion 'y  blsqueda  de
informacion.

Autar: eatlino de investinacion

Socializacion con los maestros
del primer ciclo de secundaria
sobre la importancia del uso de
las herramientas digitales en el
proceso de la ensefianza
aprendizaje.

Autor: equipo de investigacion

Reunidas trabajando en la
investigacion sobre Aplicacion
de Herramientas Digitales
como estrategia metodoldgica
en el proceso de ensefianza en el
del Politécnico Padre Fantino.

Autor: equipo de investigacion
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Camparia sobre la importancia del uso
de las herramientas digitales en el
proceso de la ensefianza aprendizaje
para la motivacion de los estudiantes
en la realizacion de las actividades
educativa.

Autor: equipo de investigacion

Realizacion de campafa y entrega de
Brochure a los maestros del primer
ciclo de secundaria.

Autor: equipo de investigacion

Realizacion de campafia y entrega
de Brochure a los maestros del
primer ciclo de secundaria para
concientizacion del uso de las
herramientas digitales.

Autor: equipo de investigacion

Realizacion de campafia y entrega de
Brochure a los maestros del primer
ciclo de secundaria.

Autor: equipo de investigacion
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Dandole la bienvenida a los
maestros y poniendo el taller en
manos de dios.

Autor: equipo de investigacion

Dialogando con ellos para ver cuales
han implementado las herramientas
digitales en su labor docentes.

Autor: equipo de investigacion

Comenzando con la presentacion en
Canva para explicale sobre el uso de
las herramientas tecnolégicas y sus
veneficios en la practica docentes.

Autor: equipo de investigacion

Comenzando con la presentacion
en Canva para explicale sobre el
uso de las  herramientas
tecnoldgicas y sus veneficios en la
practica docentes.

Autor: equipo de investigacion
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Aporte del maestro de por qué es
importante el uso de las mismay de
como esto puede cambiar su
estrategia para que los estudiantes se
motiven méas en las actividades a
realizar.

Autor: equipo de investigacion

Conversando con los maestros de que
la tecnologia y el uso de los teléfonos
no tienen que ser un distractor en la
clase, si el maestro se empodera de
este aparato tecnologico y le da el uso
adecuado en las clases los estudiantes
se involucran mas y se motivan en
participar.

Autor: equipo de investigacion

Visita del director de centro para
unirse al taller y traeles un chocolate
a los maestros por su participacion.

Autor: equipo de investigacion
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ENCUESTA A PROFESORES DEL PRIMER CICLO DEL NIVEL

SEGUNDARIO DEL POLITECNICO PADRE FANTINO, DISTRITO
EDUCATIVO 16-02

La presente encuesta tiene como finalidad recaudar informacion sobre el tema de
Investigacion denominado: Aplicacion de Herramientas Digitales como estrategia
metodologica en el proceso de ensefianza en el del Politécnico Padre Fantino, Distrito
Educativo 16-02, Provincia Sanchez Ramirez.

Obijetivo: Inducir los docentes del primer ciclo de secundaria del Politécnico Padre
Fantino, Distrito Educativo 16-02, al empleo de herramientas digitales como estrategia

metodoldgica en el proceso de ensefianza.

CUESTIONARIO

1-Cuédles son las aplicaciones que mas utiliza de la que traen sus dispositivos

instalados.

2- ¢Qué importancia tiene la utilizacién de las herramientas digitales como apoyo

didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje?
a. Excelente ()

b. Bueno ()

c. Malo ()

3. ¢Cree que es esencial la utilizacion de herramientas digitales para el aprendizaje

de los diversos contenidos por areas?
a. Siempre ()

b. A veces ()

c. Nunca ()

4. ¢ Cree usted que la interactividad de los recursos digitales despierta el interés y la

motivacidn en sus estudiantes por aprender los contenidos de las diferentes areas?
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a.Si()
b. No ()

5. ¢Considera que la utilizacion de herramientas digitales contribuira al logro de las
destrezas de los estudiantes?

a. Bastante ( )
b. Poco ()
c. Nada ()

6- A usado u conoce estas aplicaciones como herramientas digitales en sus

actividades pedagdgicas.
WhatsApp ( )

Quizziz ( )

Kahoot ( )

Padlet ( )

Canva ( )

Google Classroom ()
Prezi ()

GeoGebra ()

Seterra ()
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https://classroom.google.com/h

_%*ﬂ;- Lista de cotejos sobre las aplicaciones de
/ ;- S {Q herramientas digitales en el Politécnico Padre
'* !

\@ /  Fantino para evaluar en taller aplicado a los

\-lj’g maestros del primer ciclo de secundaria.

& |

Indicadores Si no Observacion

Tiene experiencia en el uso del computador.

Tiene interés por incorporar nuevas tecnologias

en el aulay a su metodologia de ensefianza.

La eleccion de la herramienta tecnoldgica la hace
en base a las necesidades e intereses de sus

estudiantes.

Utiliza las herramientas digitales que viene
instalada en su computadora para dar un

contenido de su clase.

Tiene algun conocimiento de estas herramientas
digitales WhatsApp, Quizziz, Kahoot, Padlet,
Canva, Google Classroom, Prezi, GeoGebra,

Seterra.

Su uso le facilita el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Las herramientas digitales permiten la

construccidn de conocimiento.

Los medios de presentacion que utiliza como
video, imagenes, texto sonidos, son adecuados
para motivar y despertar el interés de los

estudiantes para realizar las actividades.

Las aplicaciones tecnologicas hacen un
aprendizaje mas cooperativo entre estudiantes y

maestros.
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GeaGebra

GeoGebra es un  software
matematico dindmico para todos los
niveles educativos que relne
geometria, 4algebra, hojas de
calculo, graficas, estadisticas y
calculo en un solo motor.

Prezi es un programa intuitivo, sencillo y
gratuito de disefio de presentaciones,
mapas, infografias, imagenes y videos
para exposiciones dinamicas. Permite
usar  plantillas, reutilizar  disefios
antiguos, convertir archivos de power
point y conectar estos contenidos con
Google Classroom y Zoom.

Seterra es una aplicacion para
moviles y computadoras de escritorio
con cerca de 200 actividades para
aprender geografia. Esta herramienta
ayuda a los docentes a impartir el
conocimiento de ubicaciones y
nombres de ciudades, regiones,
continentes, paises, rios, lagos, mares,
océanos Y hasta planetas del sistema
solar.

¥ Google Classroom

Google Classroom es una de las
herramientas digitales educativas
méas populares. Es un aula virtual
gratuita con una interfaz muy visual,
parecida a una red social y que
incorpora todas las herramientas de
Google: e-mail, Drive, Meet,
Calendar.

(&) WhatsApp

WhatsApp  como  herramienta
educativa en la  ensefianza
aprendizaje, el acceso a la
informacion de esta forma, mucho
maés directo, comodo e incentiva la
participacién de los estudiantes en
foros de discusion implementados
en lamisma pagina a la que acceden.

Kahoot!

Kahoot es una app gratuita de quiz y
CONCUrsos de preguntas y
respuestas. Los  docentes pueden
crear Quizziz, compartirlos con los
alumnos y jugar en clase proyectando
el juego en la pantalla. Es una
herramienta digital educativa muy
usada al terminar unidades o
trimestres, y para medir la asistencia
de los alumnos a clase.

Quizzizes una herramienta de
gamificacion que permite evaluar a los
estudiantes mientras se divierten,
ofrece la posibilidad de crear
cuestionarios de distintos tipos, para
diferentes  materias y  niveles
educativos, o hacer uso de los que ya
han creado otros docentes dentro de la
plataforma.

Canva

Canva es una herramienta online para
disefiar y crear contenido web de todo
tipo. Podemos crear carteles, posters,
infografias, documentos, tarjetas de
visita, portadas de Facebook o
graficos de forma muy sencilla.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL
CIBAO ORIENTAL

b

Especialidad de Informatica Orientada a
la Ensefianza

Tema:

Aplicacion de Herramientas Digitales
como estrategia metodologica en el
proceso de ensefianza en el del
Politécnico Padre Fantino, Distrito
Educativo 16-02, Provincia Sanchez

Ramirez.

Sustentado por:

Ana Mercedes Vasquez Villanueva

Lucia Alejandra Burgos Béez

Herramientas Digitales

Las herramientas digitales
son paquetes informaticos que estan
en las computadoras, o en dispositivos
electrénicos como celulares y tabletas,
entre otros. Tienen el fin de facilitar

las tareas de la vida cotidiana y se



https://quizizz.com/
http://www.seterra.com/
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